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6.15. Установка дополнительных {$ плагинов 
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7. Управление клипами и их редактирование 
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7.2.3.1. Модификаторы мыши и действия редактирования с инструментом «бритва» 
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7.32.2. Модификаторы действий контекста Мед !а Кцет [ев СИск 
7.32.3. Модификаторы действий контекста Ме4Ча “ет Еаде ей Огад 
7.32.4. Другие опции 
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7.33.1. Сводный список параметров динамического разделения 

7.34. Функция автоматической обрезки/разделения клипов 

7.35. Спектральное представление клипов 
7.35.1. Контроллеры спектрального дисплея 

7.36. Представление спектрограммы и спектральное редактирование 
7.36.1. Определение области клипа для спектрального редактирования 
7.36.2. Спектральное редактирование стерео и мультиканальных клипов 
7.36.3. Опции дисплея пиков 


8. Управление, компоновка и редактирование дублей клипа 


8.1. Применение эффектов клипа к отдельным дублям 

8.2. Распределение дублей на несколько треков (функция Ехрюае) 
8.3. Кроссфейдинг дублей 

8.4. Распределение дублей на одну дорожку. Функция Ехрюде 

8.5. Опция Рау А! Такез 
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8.6. Редактирование и компиляция нескольких дублей 
8.6.1. Прием се апа Г/се 
8.6.2. Выборки (Сотр $е{5) 
8.6.3. Опции подменю ТакКе ЁГапе Вепамог 
8.7. Суммарный список команд меню Таке 
8.8. Альтернативное копирование дублей (функция Ргорадайптад) 
8.9. Дополнительные команды и действия для дублей 
8.10. Управление выборками в окне Ргоес{ Вау 
8.11. Маркеры дублей клипа 


9. Лупы, маркеры проекта и регионы 


9.1. Создание лупов 
9.1.1. Зацикливание клипа целиком 
9.1.2. Обрезка и зацикливание 
9.1.3. Изменение скорости воспроизведения 
9.1.4. Создание области лупа из выделенного фрагмента 
9.2. Создание маркеров и навигация маркеров 
9.2.1. Горячие клавиши и кнопки мыши 
9.3. Граничные маркеры выделенного фрагмента 
9.4. Привязка к маркерам 
9.5. Удаление маркеров 
9.6. Отображение/скрытие регионов/маркеры в сетке 
9.7. Действия, относящиеся к маркерам 
9.8. Создание и использование регионов 
9.9. Менеджер регионов/маркеров 
9.10. Наложение регионов 
9.11. Построение проекта с помощью регионов 
9.12. Маркеры и медиаметки 
9.13. Изменение временной развертки проекта 
9.14. Производство музыки с темповой основой 
9.14.1. Параметры проекта 
9.14.2. Свойства аудиоклипа 
9.14.3. Создание лупа из выделенного фрагмента 
9.14.4. Создание лупа на основе транзиентов 
9.14.5. Распознавание долей 
9.14.6. Параметры распознавания транзиентов 
9.15. Внедрение информации о транзиентах при рендеринге 
9.16. Квантизация клипов 
9.17. Вупатю ЭрИйп9 
9.17.1. Разделение клипов на сэмплы 
9.17.2. Изменение темпа/музыкального размера 
9.17.3. Создание хроматического МП] клипа 
9.17.4. Сохранение и использование сэмплов 
9.18. Параметры отображения шкалы времени 
9.19. Поддержка гех файлов 


10. Управление высотой тона и временными параметрами 


10.1. Изменение частоты воспроизведения проекта 
10.2. Изменение высоты тона отдельных клипов 
10.3. Использование плагина КеаРЁсп 
10.3.1. Изменение высоты тона и разделение каналов 
10.4. Использование плагина КеаРКсИ с несколькими треками 
10.5. Функция растяжения по времени 
10.6. Корректировка высоты тона плагином ВеаГипе 
10.7. З$гаесй маркеры 
10.7.1. Создание и использование Угесй маркеров 
10.7.2. Модификация эг@ёсйА маркеров 
10.7.3. Другие модификаторы Угесй маркеров 
10.7.4. Контекстное меню $гесй маркеров 
10.7.5. Действия со Уге&сй маркерами 


10.8. Использование темпомаркеров и маркеров музыкального размера 
10.9. Смещение времени воспроизведения в окне роутинга трека 


10.10. Функции Чодата и ЭсгиБЫпа 

10.11. Интеграция КЕАРЕК с АКА плагинами 
10.11.1. Доступ к программе Маеоадупе через АКА 
10.11.2. Импортирование из Меоаупе 

10.12. Тональная подстройка с плагином КеаТипе 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


11. Микшер и мастер трек 


11.1. Введение 
11.2. Команды микшера 
11.3. Компоновка элементов окна микшера и скринсеты 
11.4. Опции контекстного меню микшера 
11.5. Схемы компоновки в настройщике тем 
11.6. Типы треков в микшере 
11.7. Работа с эффектами в микшере 
11.8. Работа с посылами в микшере 
11.9. Отображение значков трека в микшере 
11.10. Управление окном микшера 
11.10.1. Внесение изменений в компоновку окна вручную 
11.11. Функции управления треком 
11.12. Зегео и Оча!| панорамирование 
11.12.1. Разница между контроллерами Оиа! и Зегео 
11.12.2. Режимы панорамирования 
11.13. Опции и параметры мастер-трека 
11.14. Аппаратные выходные порты мастер-канала 
11.15. Каналы мастер-трека 
11.16. Предотвращение утечки канала 
1.17. Сброс пиковых значений уровней индикаторов громкости 
11.18. Индикаторы уровня на многоканальных треках 
11.19. Масштабирование графического интерфейса 


12. Функции глобального управления проектом 


12.1. Введение 
12.2. Установка начальной позиции проекта 
12.3. Обрезка проекта по границам выделенного фрагмента 
12.4. Блокировка параметров проекта 
12.5. Конструктор тем 
12.6. Диалоговое окно Рго]ес{ Меда/ЕХ Вау 
12.6.1. Общий обзор 
12.6.2. Страницы Зочугсе Меда и Меда №етз 
12.6.3. Страницы ЕХ и ЕХ Рагатщег 
12.7. Менеджер треков 
12.8. Скринсеты треков 
12.8.1. Опция Тгаск Мхег Заи$ 
12.9. Скринсеты окон 
12.10. Автосохранение скринсетов 
12.11. Создание текстового трека 
12.12. Скринсеты групп элементов 
12.13. Компоновки треков, микшера, транспортной панели и огибающих 
12.14. Перемещение позиции панели трека 
12.15. Расширение $\/\/$ 
12.16. Функция МО]! Ееагтп 
12.17. Шаблоны трека 
12.18. Справочная информация на панели трека и в главном меню 
12.19. Ассоциация сконвертированных \/А\/ файлов с исходными файлами проекта 
12.20. Несколько резервных версий проекта 
12.21. Использование нескольких панелей Ооскег 
12.22. Сохранение новых версий проекта 
12.23. Проекты и подпроекты 
12.23.1. Работа с подпроектами. Некоторые полезные советы и подсказки 
12.23.1.1. Создание подпроекта 
12.23.1.2. Работа с подпроектами 
12.23.1.3. Сводка опций вкладок основного проекта и подпроекта 
12.24. Работа с несколькими экземплярами КЕАРЕК 


13. Управление и редактирование МШ! клипов 


13.1. Введение 

13.2. Мониторинг сигнала с внешнего синтезатора 

13.3. Использование контроллеров трека с МО! 

13.4. Управление посылами М! данных 

13.5. Конфигурация М! редактора и доступ к нему 

13.6. Окно МО! редактора 

13.7. МО|-сообщения о смене контроллера (Согпго! СПапде Меззадез) 
13.7.1. Старший байт (МВ) и младший байт (Е$В) 

13.9. Дорожки контроллеров МП! редактора 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


13.9.1. События нотации 

13.9.2. Системные привилегированные МП]-сообщения 
13.9.3. Текстовые события 

13.9.4. События выбора банка и патча 


3.10. Дорожки М! контроллеров: советы и рекомендации 


13.11. 
13.12. 
13.13. 
13.14. 


13.15. 


13.10.1. Основные способы редактирования дорожек 

13.10.2. Выделение рамки правой кнопкой мыши 

13.10.3. Интеллектуальное меню дорожек 

13.10.4. Переименование дорожек М! контроллеров 

13.10.5. 14-битные дорожки и действия с ними 

13.10.6. Изменение размера дорожек по высоте 

Навигация главного окна МО! редактора 

Основные способы выбора нот и соответствующие манипуляции 


Выделенный фрагмент, область лупа и интеллектуальное редактирование 


Главные меню МО] редактора 
13.14.1. Меню Е!е 

13.14.2. Меню Едй 

13.14.3. Меню Мамдае 

13.14.4. Меню Орйоп$ 

13.14.5. Меню Мем 

13.14.6. Меню Сощет$ 

13.14.7. Меню АсНоп$ 

Создание и редактирование нот 


13.15.1. Введение 
13.15.2. Виртуальная клавиатура 
13.15.3. Ввод/редактирование нот 


13.16. 


13.15.3.1. Ввод/редактирование нот с использованием мыши 

13.15.3.2. Контекстное меню представления Р!апо Ко! 
Ввод/редактирование нот с использованием клавиатуры компьютера 
13.16.1. Использование клавиш Е1-Е12 в качестве пошагового секвенсора 


. Транспозиция нот 

. Программные патчи Сепега! МО! 

. Функция Эсгиб для прослушивания М] материала 
. ЕЗ - аварийная кнопка 

‚ Режимы и представления М! редактора 


13.21.1. Режимы нот 
13.21.1.1. Представление маркированных нот 
13.21.1.2. Список событий 

13.21.2. Типы отображения нот 

13.21.3. Опции окраски нот 


. Опции обработки МП] в окне аранжировки 

‚ Квантизация МО]! данных 

. Функция при Очапйёханоп 

. Функция Нитаптхе 

. Пошаговая запись (З{ер Кесогатд) 

. Работа с несколькими М] треками и/или МП] клипами (общий обзор) 
. Управление несколькими М! треками и клипами 


13.28.1. Список треков 
13.28.2. Дорожка клипа 


13.29. 
13.30. 
13.31. 
13.32. 
13.33. 
13.34. 
13.35. 
13.36. 
13.37. 
13.38. 
13.39. 
13.40. 
13.41. 
13.42. 
13.43. 
13.44. 
13.45. 
13.46. 
13.47. 


Редактирование нескольких клипов 

Модификаторы мыши в М] редакторе 

Список действий МП! редактора 

Вывод М! сигнала напрямую на внешний синтезатор 
Оперативное редактирование МП! 

Копирование МП] клипов в области аранжировки 
Объединение МП] клипов 

Страница предварительных настроек МП! 

Экспорт МП! проекта 

МО! маршрутизация, МОТ шины и Ве\\Мтге 

Плагин КеаСотго! МО] 

Некоторые другие МОГ плагины 

Управление высотой тона МП] клипов с помощью плагина Кеа\огсе 
Функция эсае Етаег 

Свойства источника МП] клипа 

Маршрутизация обратной связи с МП! треками 


Синхронизация виртуальной клавиатуры с областью аранжировки проекта 


Секвенсор МедаВару 


Использование сообщений М! контроллеров для управления пресетами эффектов 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


13.48 
13.49 
13.49 
13.49 
13.49 


14. Музыка 
14.1. 
14.2. 
14.3. 
14.4. 
14.5. 
14.6. 


. Собственные имена для М] нот и М]! контроллеров 
. Запись и маршрутизация через МП! каналы 

.1. Запись через МП] каналы 

.2. Роутинг с МП] каналами 

.3. Роутинг с МЫ! шинами 


льная нотация и редактор нотации КЕАРЕР 
Краткое введение в нотацию 
Редактор нотации КЕАРЕК: беглый взгляд 
Открытие МП] клипов в редакторе нотации 
Редактор нотации КЕАРЕК: более пристальный взгляд 
Опции меню \ем/ редактора нотации 
Основные действия выбора нот и задачи МОТ редактора 
14.6.1. Масштабирование и прокрутка 
14.6.2. Общие задачи 
14.6.3. Список действий 
14.6.4. Страница Моизе МоЧМегз: действия по умолчанию 
14.6.4.1. Рапо Ко! Цей Сйск (Представление Р!апо Ко!: щелчок левой кнопкой мыши) 
14.6.4.2. Ртапо Во! (ей Огад (Представление Р!апо Ко!: щелчок левой кнопкой мыши 


перетаскивание) 


14.6.4.3. Рапо Во! ВочЫе сйск (Представление Р!апо Вой: двойной щелчок) 
14.6.4.4. МОТ Ед ког Ва агад (МО! редактор: щелчок правой кнопкой мыши 


перетаскивание) 


14.7. 


14.8. 
14.9. 
14.10 
14.11 
14.12 


Специфические задачи и функции редактора нотации 

14.7.1. Как отображается партитура 

14.7.2. Контекстные меню нотного стана и ноты: команды и опции редактирования 
14.7.3. Общие опции и действия редактирования 

Работа с нотами и с несколькими выбранными нотами 

Редактирование событий нотации в других представлениях 

. Экспортирование нотации в формат МиясхМЕ и РОЕ 

. Импортирование нотации в формат Миясх МЕ 

. Создание панели инструментов редактора нотации 


15. Пользовательские настройки: действия, модификаторы мыши, меню и панели инструментов 


15.22. 
15.23. 
15.24. 
15.25. 
15.26. 
15.27. 
15.28. 
15.29. 
15.30. 


. Введение 

‚ Основы действий КЕАРЕК 

. Редактор списка действий 

. Контекстное меню Списка действий 

. Разделы списка действий 

. Создание новой горячей клавиши 

. Глобальное переопределение горячей клавиши 
. Удаление текущей горячей клавиши 

. Изменение текущего клавиатурного назначения 


. Исключенные действия 

. Горячие клавиши в процессе записи 

. Горячие клавиши для МП! редактора 

. Горячие клавиши для эффектов и цепочек эффектов 

. Назначение действий на колесо мыши 

. Экспорт и импорт наборов горячих клавиш 

. Создание макросов пользовательских действий 

. Импортирование скриптов 

. Знакомство с плагином КеаРаск 

. Метадействия 

. Модификаторы мыши 

. Сохранение и загрузка настроек страницы Моизе Моайег 
Модификаторы мыши в МП! редакторе 

Пользовательская настройка меню КЕАРЕК 
Пользовательская настройка панелей инструментов КЕАРЕК 
Создание дополнительных пользовательских панелей инструментов 
Создание умных инструментов (Зтаг Тоо!$) 

Панель Ооскег для панелей инструментов 

страница Арреагапсе и опции, применяемые к панелям инструментов 
Использование аппаратных контроллеров с КЕАРЕК 
Управление КЕАРЕК через интерфейс веб-браузера 


16. Плагины КЕАРЕК в действии 


16.1. 
16.2. 


Что такое плагины? 
Пять типов плагинов 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


16.3. Контроллеры плагинов 

16.4. Эффекты формирования звука: плагин КеаЕО 

16.5. Эффекты, основанные на задержке: дилей 

16.6. Аналитические плагины: Егедиепсу Зресгит Апаугхег Мщег 

16.7. Плагины для изменения громкости: лимитер 

16.8. Использование пресетов эффектов 

16.9. Управление громкостью с помощью компрессии: плагин КеаСотр 

16.10. Управление громкостью с помощью шумоподавителя 

16.11. Эффекты, основанные на задержке: плагин Кеа\егЬ 
6.11.1. Параметры плагина Кеа\его 

16.12. Шумоподавление (М№о!зе Кедисйоп) с плагином ВеаРг 

16.13. Многополосная компрессия с плагином КеаХСотр 

16.14. Плагины 4$: обзор 

16.15. Обобщающие примеры категорий плагинов /$ 

16.16. Бриджинг и режим запуска \УЗТ плагина 

16.17. Управление параметрами эффектов на лету 

16.18. Посыл выходного сигнала эффекта в другой трек 

16.19. Пресеты сторонних плагинов 


17. Роутинг в КЕАРЕК 


17.1. Концепция канального роутинга КЕАРЕК 

17.2. Кнопка роутинга трека 

17.3. Типы посылов КЕАРЕК 

17.4. Дакинг аудиопотока 

17.5. Функция разделения каналов: параллельная обработка эффектами 
17.6. Эффекты трека и сайдчейн аудио посыла 

17.7. Другой канальный роутинг / Микширование плагинов (обзор) 
17.8. Мультиканальные \$Т! плагины 

17.9. Дальнейшая маршрутизация сигнала \/ЗТ! плагина 

17.10. Интерфейс роутинга КЕАРЕК 

17.11. Воипа-Кобт мультисэмплинг 

17.12. Плагин Веабатрюотанс и шаблон ВеаОгит$ 

17.13. Зитоупа панорамирование с плагином НеаЗиггоиупа 

17.14. Роутинг в/из других приложений через Ке\М№ге 

17.15. МОГ роутинг и МОГ шины 


18. Автоматизация — огибающие и другое 


18.1. Суть автоматизации 
18.2. Настройщик тем: Огибающие 
18.3. Способы автоматизации с огибающими 
18.4. Окно огибающих трека 
18.5. Огибающие трека и посыла 
18.6. Запись автоматизации 
18.7. Опции редактирования узлов огибающей 
18.8. Запись автоматизации мьютирования 
18.9. Режимы автоматизации 
18.10. Режим [асй Ргемем 
18.11. Глобальная опция автоматизации (Сора! Ащотаноп Оуетае) 
18.12. Контроллеры панели огибающих 
18.13. Редактирование огибающих вручную 
18.13.1. Действия редактирования огибающих 
18.14. Использование мыши при редактировании огибающих 
18.15. Модификаторы мыши для редактирования огибающих 
18.16. Огибающая громкости (Рге-ЕХ) 
18.17. Управление отображением огибающих автоматизации 
18.18. Контроллеры панели огибающих 
18.19. Управление огибающими 
18.20. Формы огибающей 
18.21. Огибающие в шаблонах трека 
18.22. Предварительные параметры огибающих 
18.23. Использование панели инструментов огибающих 
18.24. Перемещение и копирование огибающих с клипами 
18.25. Копирование узлов из одной огибающей в другую 
18.26. Автоматизация с огибающими Тит \Моите 
18.27. Блокировка огибающих 
18.28. Автоматизация параметров сгруппированных треков 
18.29. Автоматизация с посылами трека 
18.30. Автоматизация с параметрами эффектов 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


18.31. Автоматизация параметров эффектов в режиме Ёеагп 379 


18.32. Автоматизация метронома 379 
18.33. Автоматизация \$ЗТ с сообщениями МП] контроллеров 379 
18.34. Автоматизация параметров эффектов на лету 380 
18.35. Автоматизация параметров эффектов клипов и копий клипов 380 
18.35.1. Огибающие клипов 380 
18.35.2. Огибающие нескольких копий 380 
18.35.3. Огибающие параметров эффектов копии 380 
18.36. Автоматизация посылов с аппаратного устройства 381 
18.37. Функция фильтрации окна огибающих автоматизации 381 
18.38. Огибающие темпа/музыкального размера и скорости воспроизведения 382 
18.39. Автоматизация клипов 382 
18.39.1. Термин ом Егедцепсу ОзсШайоп (ЕГО) 384 
18.39.2. Работа с клипами автоматизации 384 
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1. Установка и первые шаги 


1.1. Установочный файл и лицензирование КЕАРЕКВ 


Установочный файл ВЕАРЕН можно скачать на странице ПЁр://млмм.соско$.сот/геарег/Чомипюоаа.рйр. Перед 
загрузкой обратите внимание на операционную систему и разрядность версии скачиваемого файла согласно 
конфигурации вашего компьютера. Пробная версия программы работает в полнофункциональном режиме в 
течении 60 дней. Приобрести лицензию НЕАРЕН можно на странице ПЁр://\млмм.соско$.сот/геарег/ригспазе.рпр. 


1.2. Установка ВЕАРЕВ на О$ Х Мас 


1. Запустите атд файл ВЕАРЕВН. 

2. Если вы принимаете условия соглашения, нажмите Адгее. 
3. Перетащите ярлык ВЕАРЕВ в папку АррИсаНоп5з. 

4. Если Вы хотите установить функцию ВеаМофе, 
перетащите этот ярлык также в папку АррЙсаНоп$, хотя это 
можно сделать в любое другое время. 


Чтобы прикрепить ярлык ВЕАРЕН на панель ВоскКег, просто 
перетащите его с папки АррИсаПНоп$ на панель. 
Настоятельно рекомендуется на странице параметров 
Зу$ет Рге!егепсе$ установить правую кнопку мыши в 
качест 





1.3. Установка ВЕАРЕВ на \\Мпаом/$ РС 


1. Запустите скаченный под вашу систему файл, например, геарегб01 _х64-т$ай!. 

2. Если вы принимаете условия соглашения нажмите | Адгее, чтобы продолжить процесс установки. 

4. В контексте типичной установки, оставьте директорию НЕАРЕН по умолчанию (см. также примечание ниже) - 
например, С/Ргодгат ЕИез\РЕАРЕН. 

5. Если требуется установить портативную версию, отметьте флажок РоцаЫе т$ай! (см. также примечание 
ниже) и нажмите кнопку Меж. 

6. Выберите элементы для установки. Если вы не уверены в выборе элементов оставьте все как есть 

(см. также параграф 1.4 ниже), и нажмите ш$ай!. 

7. По окончании, нажмите кнопку СТоз$е, чтобы закрыть программу установки. При поступлении запроса на запуск 
программы выберите №. 


Примечание: если вы устанавливаете ВЕАРЕН впервые, или хотите обновить более раннюю версию, 
-. оставьте директорию РЕАРЕН по умолчанию и не отмечайте флажок РоцаЫе т$ай. Если же вы 
хотите установить данную версию наряду с предыдущей версией, выберите другую директорию и отметьте 
флажок Рона Ме т$айЙ. Это гарантирует, что параметры предыдущей версии будут сохранены отдельно от 
устанавливаемой. 


и Совет: если вы на данном этапе не хотите устанавливать какие-либо элементы или опции ВЕАРЕВ, 
_ _ их можно установить позже в любое время, повторно запустив мастер установки. 





1.4. Элементы (опции) установки (только для пользователей \Ип4о\м$) 


В процессе установки можно выбрать определенные элементы НРЕАРЕВ. Большинство из них по умолчанию 
отмечены. 


Элемент (опция) 


. . Необходимые программные файлы. Опция не 
Ведитеа Шез$ д рогр ф Ц 
изменяема. 


УЗРХ Ибгагу - всесторонний набор аудиоэффектов 
(хорусы, фильтры, лимитеры, ит.д.) и МО! эффектов 
(секвенсоры, арпеджиаторы, хордайзеры и т.д.), 
которые могут использоваться с треками и клипами. 


Орйопа! ГипсНопаЩу 
Рекомендуется их установить. 

У$Т/х64 УЗТ Бмадта/Итема!тод - эти опции 
обеспечивают дополнительную функциональность 
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УЗТ плагинов, например, использование 32-битных 
плагинов в 64-битной версии НЕАРЕВ. Если 
сомневаетесь, лучше их установить. 
ВеаМое, Ве\Лге, ВеаВРощше - эти опции обеспечивают 
различные функции продвинутой маршрутизации 
ВЕАРЕН, например, управление передачей 
аудио/МО]| материала между ВЕАРЕН и другими 
приложениями. Соответствующие плагины можно 
становить в любое время. 


Оез5Жор [соп опция добавления ярлыка НЕАРЕВ на рабочий стол 
Чан Мепи ЭВо{сцщ$ опция добавления ярлыка ВЕАРЕВ в меню «Пуск» 


если эта опция отмечена файл проекта НЕАРЕВ 
Аззосае мий АРР ЕПе$ можно открыть из проводника или через ярлык на 
рабочем столе. 





1.5. Опции по умолчанию и глобальные настройки ВЕАРЕК 


Всюду в этом руководстве вы найдете частые ссылки на различные глобальные настройки и параметры, которые 
помогут определить поведение ВЕАРЕН. 

- Если вы устанавливаете ВЕАРЕН впервые, будут применены опции и глобальные настройки по умолчанию. 

- Если вы устанавливаете ВЕАРЕН поверх и заменяете более раннюю версию НЕАРЕН, ваши текущие 
параметры и глобальные настройки будут перенесены в новую версию. Например, когда вы впервые на 
компьютер устанавливаете версию НЕАРЕН 6, будет выбрана тема по умолчанию для ВЕАРЕН 6. Однако, если 
вы устанавливаете тот же ВЕАРЕН 6 поверх более ранней версии, например, ВЕАРЕН 5.хх, будет применена 
тема ВЕАРЕН 5. Новую тему затем можно выбрать, используя команду ТИете$ в меню ОрНоп5з. 


1.6. Обновление ВЕАРЕВ 


ВЕАРЕВ обновляется часто с исправлениями, новыми функциями и другими улучшениями. Проверить текущую 
на данный момент версию можно в любое время на сайте ПИр:/Лм\м\м.геарег.1т. При этом необязательно 
предварительно деинсталлировать предыдущую версию. В процессе обновления текущие настройки и 
параметры будут перенесены в новую версию автоматически. 


‹ Совет: опция Ащотайсайу сВеск Гог пем уегз1оп$ о? НЕАРЕН оп З4ацир на странице Орйоп$> 


РгеЁегепсе$> Сепега|> ЗЗацир Зе т9д$ отмечена по умолчанию и позволяет автоматически 
проверять обновления при каждом запуске программы (при условии активного интернет-соединения). 





1.7. Запуск КЕАРЕКВ 


Чтобы запустить ВЕАРЕВ, дважды щелкните по ярлыку программы на рабочем столе. Для запуска ВЕАРЕН 
можно назначить горячую клавишу. Для пользователей \\/пао\м/$ щелкните правой кнопкой мыши по ярлыку, 
перейдите Свойства> Ярлык, щелкните в поле Быстрый вызов и нажмите вашу комбинацию клавиш. 


1.8. Советы по запуску КЕАРЕК 


Эайир зе поз По умолчанию, ВЕАРЕРН открывается со вкладками 
последних используемых проектов (опция Ёа${ рго]ес* 
{аб $ в меню Ореп Рго]ес\($) оп Зацир в секции Зацир 
Зе{тад$ на странице ОрНоп$> РгеТегепсе$> Сепега!). 
У сте пе роеСаЬ м, ргодес бопоге ЧеРаш 1етрайе} Это поведение можно изменить. Другие доступные 

у | ЭНоми зрИазН эсгееп оп = Меми ргоес+ ОПЦИИ: 

У] СНеск Фог тире ипебаги РгОГПрЕ 











зы" Банный - = = 


[а${ асйуе рго]ес{: открывает последний используемый проект 

Мем! рго]есЕ (1дпоге аеаи  1етр!ае): открывает новый проект (игнорируя шаблон проекта по умолчанию) 
Мем! рго]ес{: открывает новый проект на основе шаблона проекта по умолчанию 

РготрЕ: запрос на выбор пользователя (скриншот ниже) 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Мемг ргоес+ 


4 


Г | Ореп м8 ЕХ оЯпе Гесомегу пюде} 





Кроме того, при запуске ВЕАРЕН можно использовать горячие клавиши для пропуска параметров запуска по 
умолчанию: 


Открыть пустой проект КЕАРЕК Запустите программу с нажатой клавишей ЗАЩ 


Открыть ВЕАРЕН, не загружая шаблон проекта по Запустите программу с горячей клавишей С ЗАЩ 
молчанию 





1.9. Выделение фрагментов, контроллеры и команды КЕАРЕВ 


Работа в НЕАРЕН обуславливает выделение фрагментов и применение к ним различных команд. Например, 
чтобы скопировать фрагмент, его необходимо выделить (обычно щелкнув по нему мышью) и применить команду 
Сору. В других случаях, вы будете использовать команды, затрагивающие проект целиком, не выделяя 
фрагментов. В целом, есть четыре основных способа доступа к командам ВЕАРЕН: 


Способ доступа к командам ВЕАРЕВ 


Как и в большинстве других приложений, запуск команд (опций) в 
Главные меню этих меню щелчком левой кнопкой мыши или нажатием 
соответствующих горячих клавиш 
Щелчок по кнопке на панели инструментов запускает 
соответствующую команд 
Большинство команд и действий имеют свои горячие клавиши, 
которые можно изменить в любое время. Подробнее об этом в Главе 
15. В некоторых случаях, для платформ РС и Мас используются 
разные клавиши-модификаторы. В данном руководстве пользователя 
примеры применения горячих клавиш основаны на платформе РС 
МЛпаом$. Пользователям Мас необходимо это учесть и обратить 
Горячие клавиши внимание на сводный список сходств и различий ниже: 
Клавиши-модификаторы РС Эквивалент клавиш- 
(МИпаом$) модификаторов Мас (0$ Х) 
Ор 


Орйоп 


Кнопки панелей инструментов 
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1.10. Главное окно программы 


В ВЕАРЕН можно выбрать тему оформления. Скриншоты, используемые в данном руководстве в основном 
сделаны на основе темы ВЕАРЕН по умолчанию. При использовании других тем, могут наблюдаться некоторые 
визуальные различия. Если это вызывает у вас затруднения, переключитесь на тему по умолчанию. После 
запуска ВЕАРЕН открывается главное окно, схожее с тем, что вы видите на скриншоте ниже (но не обязательно 
идентичное). Давайте вкратце рассмотрим основные элементы главного окна: 


Не Е \Мем Тп5ее Нет  Ттаск ОрНопз |АсНопё Нар Подд!е ппазег ЕгасК умы Ы =] Панель меню: включает главные 
[44.1 КН: ЭбКрз МРЗ : 1/2ев 5125рЕ5 -5.8/41тз МАЗАРИ | меню - ЕЙе, ЕЧН, Ме\м, ит.д. Какив 

других приложениях эти меню 

используются для выбора команд. 

Главная панель инструментов: 
расположена ниже строки меню и по 
умолчанию состоит из двух рядов по 
семь кнопок на каждом. В 
зависимости от темы оформления 
ВЕАРЕВ кнопки могут выглядеть по- 
разному. Как и в других 
приложениях, при наведении 
курсора мыши на любую кнопку 
всплывает подсказка. По мере 
необходимости и появления по ходу 
руководства эти кнопки будут 
обсуждаться более подробно 
и суммируются в конце Главы 5. В 
Главе 15 объясняется, как можно 
настроить вашу собственную панель 
инструментов. 

Шкала времени: расположена 
справа от главной панели 
инструментов и под строкой меню и 
отображает продолжительность 
вашего проекта, а также помогает 
идентифицировать позицию 
различных клипов. На скриншоте 
слева выбран формат шкалы 
Е | | «Минуты: секунды» 
(Мпще$.Зесопа$). 


-7.4 | -Т4 





Область аранжировки: расположена справа от панели треков, где располагаются клипы (аудио и/или М0], 
из которых состоят ваши треки. На скриншоте выше отображено два трека по одному клипу на каждом. В Главе 
20 мы познакомимся с видеоклипами, которые также располагаются в области аранжировки. 

Панели треков: управляет поведением ваших М! и аудио треков - в данном примере панель включает два 
трека - \Мох и Си! Воду. Количество треков ограничивается только ресурсами компьютера. У каждого трека 
имеется свой собственный набор контроллеров (фейдеры, регуляторы и кнопки). В Главе 2 мы рассмотрим 
функциональность и применение этих контроллеров. 

Индикаторы уровня: у каждого трека, включая мастер-трек есть индикаторы уровня, которые используются в 
качестве визуального мониторинга громкости трека. Они расположены как на панели трека, так и на панели 
микшера. 

Транспортная панель: используется для управления записью и воспроизведением. Транспортная панель 
будет подробно обсуждаться в Главе 2. 

Панель микшера: в данном примере расположена в нижней части главного окна ВЕАРЕН. Треки в микшере 
отображены в виде канальных модулей. В данном примере представлены те же самые треки, что и на панели 
треков. Заметьте, что здесь присутствует и канальный модуль мастер-трека (МаЗег). Выходной сигнал мастер- 
трека — это то, что вы фактически слышите при воспроизведении всех треков и клипов. Микшер и мастер-трек 
подробно объясняются в Главе 11. 


Не удивляйтесь, если ваше главное окно выглядит по-другому или даже если оно отличается кардинально. 
Интерфейс главного окна НЕАРЕВ можно настроить индивидуально. Подробнее об этом мы поговорим в Главе 2. 
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1.11. Трек и его контроллеры 


На скриншоте ниже изображен трек с наиболее часто используемыми контроллерами трека. 


1 





ЗЫ 





Точное расположение некоторых из этих контроллеров будет зависеть от таких факторов, как расположение и 
ширина панели трека. При наведении курсора мыши на любой контроллер также всплывает подсказка. 


В большинстве случаев чтобы применить контроллер нужно просто его затронуть (например, нажать кнопку |м. 
чтобы мьютировать любой трек, или повернуть контроллер Моите, чтобы отрегулировать уровень громкости). 
Щелчок правой кнопкой мыши по контроллеру открывает соответствующее контекстное меню с командами, 
опциями и/или параметрами. В зависимости от компоновки треков контроллер громкости принимает вид либо 
регулятора (как показано на скриншоте выше), либо горизонтального фейдера. 


к 5 са @ Кроме того, при определенных настройках рядом с регулятором Рап может располагаться 


регулятор МИА (ширина стереополя). 
Алор: 100% 





Контроллеры трека будут подробно объяснены по ходу данного руководства. 
1.12. Конфигурация аудиопараметров 


Прежде, чем что-либо записать или воспроизвести в ВЕАРЕВ, необходимо сконфигурировать аудиопараметры - 
выбрать аудиоустройство и определить способ его применения. В конфигурации аудиопараметров на 
платформах Мас и \\паом/$ есть определенные различия. Кроме того, рекомендуется отключить системные 
звуки. Для пользователей О$ Х это делается в диалоговом окне Зу$ет РгЕегепсе$. Пользователям \М\/паом$ 
необходимо перейти Панель Управления> Звук> Звуки> Звуковая схема> Без звука. 


| 1.12.1. Конфигурация аудиопараметров на платформе РС \Ип@до\м!$ 


На платформе РС \ЛЛпаом/$ конфигурация параметров вашего аудиоустройства выполняется на странице 
Орйоп$> Рге!егепсе$> Аи4то> Оемсе. Если, с другой стороны, вы планируете использовать встроенную 
звуковую карту компьютера, необходимо ознакомиться с ее программным обеспечением (обычно через Панель 
управления). Особенно это важно для препятствования смешивания, перезаписи ранее записанного материала с 
новым материалом при наложении нескольких треков. Если ваша звуковая карта поддерживает АЗ!О драйвер, 
рекомендуется использовать именно этот драйвер. А теперь рассмотрим параметры страницы ОрНоп$> 
Рге!егепсе$> Аиао> Оемсе более подробно: 


5. КЕАРЕВ ртепегепсе: я вх 








Бемсе Аи демсе зе поз 
МО Бемсез Аифо зузет: РОО 
ВиКейпо 
Муе/5 оо ИН 
Р!аубаск АЗЮ Оиуег |Арва АЗЮ а 
ЗееКпо т в. 
Весог по У Еле ее ООО 
[оор Весог4иа Аг | 1: м1 ы | 
ини 1аз |2: п2 а 
Арреагапсе ны 
Мефа Ору гапое: 
РеаКз ИГ амЕРопте тЫ | Гир = | 
Радез/СтоззРадез ИИ 
Тгаск Сопёо! Рапез [аз |2: ОчвВ ьа | 
т Ведиез! затр!е ггйе: 44100 — || Недцез! Боск эте: 256 
Епуюоре Сузрау | | ты р 
Аидотайоп АЗЮ Сопйдигабоп.. | 
Моизе = 
Моизе Мофбега Рив-тего оцёрыЕ Бийегз, изеР оп зоте Пагфуииаге фиопег СРУ изе) 
МОГ Е9ог [| юпоге А51Ю гезЕ{ теззадез (пеедед Рог зоте Будду Чйуегз) 
Мефа | 
МО Дидро Ргеад рпоту: | АЗО Пегаи! / ММСУ5 Рго Аидо / Тите Спёса| - | 


\Мдео трой Мс 
Рид-пв 


[/] Афому ргофесЁ о ометде демсе затр(е гейе 
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Меню Ачаю эзу$ет: остальные элементы секции АчАю 4емсе зе таз будут меняться в зависимости от 
выбранного в этом меню аудиодрайвера. Настоятельно рекомендуется использовать АЗЮ драйверы, если они 
поддерживаются вашей звуковой картой или Нгемге (УЗВ) устройством. Если в меню Ачаю Зу$ет вы 
выбрали АЗ!О драйвер, в меню АЗЮ Онуег ниже выберите конкретный драйвер вашего устройства. 

Опция Епа е трц{5$: если вы хотите использовать ВЕАРЕН для записи эта опция должна быть отмечена. 
Меню шрш гапде: если ваше устройство поддерживает несколько входных портов (до 512), назначьте первый 
(Иг$Т) и последний (1а${) из них. В данном примере доступны два входных порта, обеспечивая подключение до 
двух микрофонов или инструментов (в любой комбинации) для одновременного их использования при записи. 
Меню ОШрш гапде: если ваше устройство поддерживает несколько выходных портов (до 512), также назначьте 
первый (Йг${) и последний (1а${) из них. Как правило, выходной сигнал мастер-канала направляется на одну пару 
выходных портов, но вы можете использовать и другие пары. 

Опции ВНедие${ затр!е гае/Ведче${ Боск $12е: частоту дискретизации и размер аудиобуфера вы можете 
установить либо здесь, либо в настройках вашей аудиокарты. Если вы не уверены в выборе, начните со 
значений 44100 и 512 соответственно. 

Кнопка АЗО СопйЯдигаНоп: обеспечивает прямой доступ к параметрам вашей звуковой карты или другого 
выбранного аудиоустройства. 

Меню АчцаГ {Пгеа4 риогЦу: определяет приоритет процесса обработки аудио перед другими процессами 
(например, перед обработкой графики). 


| 1.12.2. Конфигурация аудиопараметров на платформе Мас О$ Х 


Аудиоустройства на платформе Мас ОЗ Х выбираются и конфигурируются в диалоговом окне Аичаю МШ Зацр. 
Но сначала убедитесь, что вы загрузили и установили последние обновления на Мас. Чтобы сконфигурировать 
параметры вашего аудиоустройства, выберите его из списка на странице Орйоп$> РгеТегепсе$> Аиа!о> Оемсе в 
колонке слева. На скриншоте ниже установлено УЗВ устройство Госизще Зайге Рго 40. 


<попе> 
Ч <деаиИ зужет деуке$> 








ао Ви\-т Мегорйопе 
з Ви -т ирш 
> Аидю демсе 
Сепега! выи-м Ошри 
Ра{И$ Аидю Оемсе: ВЦ 
КеуБоага /Ми!-тФисИ 
9 Рго]ес1 [М Вечиез: затрЕе гие: 44100 
Ацаю М! 5еир... 
Теаскузвио бегаи$ м Е 512 
Мефа ет ОеГац!($ 
7 АЦЧЮ Н уси пеед 10 изе тире демсе$, ореп Аидю МО Зефир ап@ сгезе ап аддгеда{е деуке. 
МО! Оемсе$ 
ВиНегта 


Аудиокарта ЗаЙвге была выбрана в виду использования ее как входных, так и выходных портов. Вы можете (как 
показано на скриншоте выше), установить частоту дискретизации (Ведчез{ Затр!е Вае) и размер аудиобуфера 
(Веачез{ Воск $!2е), которые помогают скорректировать время ожидания (задержку) здесь или открыть панель 
управления устройства и установить эти параметры там. Если вы не уверены в выборе, начните со значений 
44100 и 512 соответственно. Если вы планируете использовать встроенную звуковую карту Мас компьютера, 
необходимо ознакомиться с ее программным обеспечением. Особенно это важно для препятствования 
смешивания, перезаписи ранее записанного материала с новым материалом при наложении нескольких треков. 
Для этого необходимо совокупное устройство. Чтобы создать такое устройство, откройте Аи4аю МШТ Заир и 
щелкните по символу + в нижнем левом углу окна. Добавьте к этому совокупному устройству входной и выходной 
каналы встроенной карты как показано на скриншоте ниже. 





ооо Аидю Пемсе$ 
3 Ви -шт Мсгорпопе 3 
7 2м/ оо $ Аддгедае Оемсе 
о Ви\-т при Соск $оигсе: | ВшИи-т шри у (? 
3} 210/бом батр!е Ва{е: '44100.0 Н2 у 
& Ви-шт Ошрит | 
3 От/ 2 о С: +) | 5е | Аидю ОБемсе ш_ Ош | Оия... 
М — Вии-ш шры 2 0 

© Е НыАЫ М Виш Ошриы 0 2 

ФФ ВыШСтп Мсгорпопе д 5 


Если вы хотите их переименовать, дважды щелкните по текстовой области Аддгедае Вемсе. Затем, на странице 
Орйоп$> Рге!егепсе$> Аиаю> Оемсе в ВЕАРЕН, выберите ваше совокупное устройство и нажмите кнопку 
Арр/у. После этого вы можете использовать наушники, подключенные к выходному аудиоразъему компьютера и 
микрофон, подключенный к входному аудиоразъему компьютера. 


И и 
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1.13. Функция при{Е АНазтд - переименование 
(назначение собственных имен) входных портов 


СЛаппе! патпо/таррто 


“| пру: спаппе пате айзапо/тетарро 
Ору спаппе! пате айбазпо/тетаррио | Ь& Матез/Мар... 
| ЭПоми поп-аподага зегео спаппе! райз йе. пр 2/пру 3 ес) 


ПеГауЁ тегопоте ори: [зе ай ргоес+ ппазег оц 


НВЕАРЕВ поддерживает функцию шрёч Айазтд - 
способность назначать ваши собственные имена на 
входные порты. Эта функция может использоваться 
для сокращения длинных имен, которые система 
зачастую сама дает портам, особенно когда ваше 
устройство поддерживает мультиканальную систему. 
Примером использования этой функции может служить 
переименование портов Апа|од т 1 ОеКНа 1010 (1) и 





ЫЬ& Матез/Мар... 


Апаод ш 2 ОеКа 1010 (1) на соответственно Мс/Л-те 1 и МеЛ-те 2. Перейдите ОрНоп$> Рге!егепсе$> Ача, в 
секции СПаппе| паттд/тарртад отметьте флажок трё Спаппе| Мате АПазтад/Ветарртд и нажмите кнопку ЕЧН 


Мате$/Мар.... 


1.14. Функция Ои ри? АПа$зтд - переименование 
(назначение собственных имен) выходных портов 


ВЕАРЕВ также поддерживает функцию Ошрш АПазтд - способность назначать ваши собственные имена на 


выходные порты. Это особенно эффективно, если ваше аудиоустройство поддерживает мультиканальную 


систему. Например, одна пара выходных портов может быть соединена с мониторами в аппаратной, другая с 
мониторами в студии, а третья пара с мультиканальным хабом наушников. По умолчанию, ваши выходные порты 


именованы приблизительно так, как на скриншоте ниже. 


Оч ры гайде: 


Нез 1: Аиао9 ОчЕТ Аа [ СеЁа-1010 


1: Апаоо ОмЁ 122 Е Бейз-170 
2: Апаод ОчЕТ2 а Н Сейз-1010 
3: Апаоо ОыЁ 324 [ Бейз-1170 
4: Апаоо ОиЁ 32 Н Сейз-Т70 
5: Амао9 ОчЕ 56 [| Сейз-1010 
Б: Апаод ОцЕ 526 А Сейа-1010 
ше 7; длаоо ОцЕ 8 1 Сейа-1010 
ЕЯ В: Амаро ОЕ 7/9 А Сейа-1010 
Ч |оногя 9: ЭРОЕ ОЕ Бейа-1010 
10: 5БРЫЕ ОчЕА Се-1070 






[аз 


Недч 


Ясно, что эти имена не очень эффективны. Переименовав выходные порты, можно гарантировать, что всякий 
раз, когда появится необходимость их перечислить (например, при назначении выходных портов мастер-канала) 


будут отображаться назначенные вами имена вместо имен, данных системой. 


СРаппе! патто/таррто 


[пру спаппе! пате айазпо/тетарро 


“| ОШру спаппе пате айззтоГетаррио 
| ЭПомг поп-запдага зегео спаппе!райз (.е. при 2ИпруЁ 3 ес) 


ПеРац те гопогте ошёруе: |ве а ргоес+ ппазвег оц 
3. Нажмите ОК, чтобы закрыть диалоговое окно и возвратиться на страницу глобальных настроек. 


После этого ваши имена будут автоматически использоваться в ВЕАРЕН. Тема фактического назначения 
выходных портов треков будет затронута начиная с Главы 2. 


| Ей Матез/Мар... | 


ЕЕ Матез/Мар... 





1.15. Конфигурация МО! параметров 


1. Перейдите ОрНоп$ > Ргеегепсе$ > Аи4до > СВаппе!| 
Маттада/Марртд, отметьте опцию ОШрие СпПаппе! Мате 
АПа$тд и нажмите кнопку ЕЯК Мате$/Мар. 

2. Дважды щелкните по колонке АЙазеа Мате$ каждого 
элемента, который вы хотите переименовать. В каждом 
случае, после переименования нажмите ОК, чтобы 
возвратиться к окну Орши Спаппе! АПа$/Марр!д. 


Для работы с МО! необходимо активировать М! устройства. Большинство РС] звуковых карт, Нге\мге и УЗВ 


аудиоустройств имеют входной и выходной М порты (для использования, например, с М] клавиатурой). 


МЫ] Вагдугаге зе п 


МОИпруы +0 таке ауайаЫе (заес+аЫе аз +гаск пруЁ ап /ог|еагтаЫе ог асбоп-5пдаЫе): 





Бемсе 





Ц5В Кеузаноп 6Лез [п [1] 
СопЯдиге пру+... 
пру 0 
ГогдЕЁ Чемсе 

У ЕпаЫе три 


| Епае 'пры? Рог сопго! ппез5аде5 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Перейдите ОрНоп$> РгЕегепсе$> Аиаю> МП 
Оемсе$. Чтобы активировать М] устройство, 
щелкните правой кнопкой мыши по его названию, и в 
контекстном меню отметьте опцию ЕпаЫе пшрш. 








| 1.15.1. Опции сброса (Кезе{ орНоп5$) 


В самом низу страницы МИГ Вемсе$ доступны опции сброса: Везет Бу (а|-по{е$-ой апа/ог рисп/зи ат), и 
Везе{ оп (р!ау апа/ог Зюр/$З{юорреа $еекК), которые затрагивают только внешние аппаратные 
устройства. 


[5 Везы- МО зкбисие- сии нос [Вевеёай МО! 4емсез | КНОПкКа Незе! а! МИ Чемсез 
’ закрывает и повторно открывает все 


ВезеЁ Бу: [У] АЙ-члоез-оЯ [У] РёсН/зиаам  Кезёоп: [У] Рау [Г] Эюр/юрред зеек — МО! устройства и заново сканирует 
новые доступные устройства. 


| 1.15.2. Другие опции страницы Аи4ю 


Есть и другие страницы конфигурации аудиопараметров, которые мы еще не затрагивали: ВиНеттд, Р1ауБаск, 
Весогатод. С ними мы познакомимся позже, в частности в Главе 22. На данном этапе оставьте параметры этих 
страниц как есть. В данной главе мы рассмотрели общие вопросы конфигурации вашей системы для работы с 
МОГ. Подробнее специфические параметры и опции проекта мы рассмотрим в Главе 2. В частности, если вы 
работаете прежде всего с МО! материалом, можно изменить временную развертку проекта по умолчанию. Это 
также объясняется в Главе 2. 


ИНН = Моб Чтобы отобразить параметры конфигурации МЫ! устройства, дважды 
: щелкните по названию устройства или в контекстном меню 


У5В Кеузаноп 61ез п [1] 5 выберите опцию СопНдиге МОприй. 


Сопйдуге тру... К. 


пру 0 ‚ 





ГогоеЕ Чемисе 


У ЕмаЫе шриы 


ЕпаЫе при Рог сопго| ипеззадез 


нс а Моде Параметры окна СопЯдиге МОПтруе включают функцию 
переименования (Т.е. назначения псевдонимов) 
устройства (АЙа$ Мате) и дополнительные опции 
синхронизации (при необходимости) в секции Аауапсеа 
МОГ Еует Ите${атр орйоп$. Если вы хотите 
использовать устройство в качестве входного МО] 


Оемсе пате: 56 Кеузайоп 61ез п [1] устройства, отметьте опцию ЕпаЫе три! от 111$ 
| де\мсе. Если, кроме этого, вы хотите использовать это 

устройство в качестве М! контроллера отметьте опцию 
[5] ЕлаЫе при от {5 демсе Епа Ме прш ог сощго! теззаде$ (подробнее об этом в 
[| ЕпаЫе при Рог соло! пеззадез Главе 15). 


АДуапсед МП] е\уегЕ Нттезвагтр орбопя 
2 [= РЕАРЕН театр е\мепёз {деРац!) 
Г) НюВ ргесвюп зузет бтезатр (ОРС) 
Г) Шомг ргесаюп зузет тезатр (Тат) 


Талтьее\аитиир: ричезсянывокгь = Росии ее 55 Фо ппеаизсь® Ре МС пери 
Фемкое Фимег. | Ее Фиат реиесвемыг №5 шплкыйии, 9 РЕАРЕН: 


иплиеефаитур МИС еъметие. 
Гбея | 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Если у вас есть джойстик, который вы хотите 
использовать с РЕАРЕВ, нажмите кнопку Ааа 
]1оузИск МИ, а затем выберите само устройство 
(меню ЭВемсе) и сценарий обработки (меню 
Ргосе$$тад зсир®. Здесь же можно определить, как 
вы хотите использовать джойстик - в качестве 
виртуальной М] клавиатуры (Зепа фо Ущиа! Ма! 
Кеубоага шри{) и/или в качестве М] контроллера 


беп4 о \Анца! Миф Кеубоаг4 при: [Г] Зепд ав МО! сопноМеат (5еп4 аз МО! соттоМеат). 














Если вы хотите использовать с ВЕАРЕН внешний аппаратный контроллер, например, Вейипдег ВСЕ2000 или 
ВСН2000, в диалоговом окне СопЯдиге МОПипри: устройства оставьте отмеченной только опцию Епа Ме трш 
Тог сощго! теззаде. Использование внешних устройств управления будет объяснено в Главе 12 и Главе 15. 


1.16. УЗТ и Е\2 плагины 


Перед началом работы с ВЕАРЕВ полезно посетить еще одну страницу глобальных настроек: ОрНоп$> 
РгёЁегепсе$> Р!ид-т$. 


>? ВЕАРЕК Ргефегепсез ее 
Зеекпо М5 ТГ руд+пз зе поз 


ид-п р (сап Бе тыбре раз зерагаед Бу зетсооп®): 

сор Весоп фто 

Вепдейпа ГАМЬТ (64-51) 1^М5 п АС ^КопеаКЕ 6 КопаюРуж АМТ 
Аррезгапсе 

Меда 

Реакз/\Гаметоттв Е туре \5 Т3 аге эсаппед мА Ре зате 0 пате, оп опе м! Бе ауайзЫе: ейРег Пе рудп 

Радез/Сгоззадез | юипд ег Ие рай №, ог№обез п Не Фгесфогу этисфиге Фог а деп ра. 

Тгаск Сопёго! Рапе$ 


Ето Вебамог 
Ацотайоп МЕТ сотранЫйу 


Моиве и жире - р _ = т 
Кике Мот Рагагпефег афотайоп поёйсайопе: ||дпоге мНеп рыд-п мипдоли 8 поЁ ореп [дефаы] 


МО Едог Е [| Рот ЯцеН зупёнезег р\ыдп3 оп эор/гезей 


фея [| Ооп\ зепа пове-о_® ог рёсВ гезе! теззадее оп эор/гезей 


Мдео Лтрой/Мес [И] пРотт руд+4пз оо пе гепдейпо э{ае 

Руд-пв [| Вуравз ауфю мйе орептпо рыд-п сопбд мапдом (9004 Фог воте поп гездзайе \5Т=) 
Сотраныйу [| ЦАБ-1 зупенгопоце поде гедисев СРИ типов} -гедигез апборабуе ЕХ ФзаЫед 
КЕ [| Аюм сотрее ипюа9д о УТ руд-пз Гедисезв тетогу изе, 64 тау по Бе сотрабЫе} 


——_ х РплаЫе АВА г \5 ТЗ руд-пз {Па зиррой # Гедугез геайпо РЕАРЕН) 
ева 
АеаМое 


5сап пем!//ирдаед рп оп Забиур 





По аналогии со страницей Ача, страница Р№ид-т$ включает несколько дополнительных страниц, но, по крайней 
мере, на данный момент, оставьте их параметры как есть. Тем не менее, если у вас есть коллекция 
МУТ/ИЗТИМЗ ТЗ плагинов, необходимо вручную указать их местоположение. Примите во внимание, что УЗТЗ 
плагины должны находиться в отдельной папке от других плагинов. Кнопка ЕЧН ра 1${ позволяет определить 
папку с плагинами. При ее нажатии доступны дополнительные опции. Опция Аа зу$ет УЗТ ра{Й$ сканирует и 
выбирает папки, которые по умолчанию используются для большинства плагинов. Опция Ада ра позволяет 
определить дополнительные папки вручную. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 





Остальные параметры на данный момент оставьте как есть. На платформе ОЗ Х используются две “встроенные” 
папки для установки плагинов - -/ЕЮгагу/Ацчао/Р!чд-т$ и -/Ц$ег$/ <уоиг ассоит>/Л-гагу/Ацчато/Р!цд-п5$. 
ВЕАРЕВ сканирует их по умолчанию: тем не менее, проверьте, перечислены ли они в пути к УЗТ плагинам. В 
противном случае добавьте путь к этим папкам. \ЛИп9о\м/$ не определяет местоположение папок с УЗТ плагинами, 
поэтому необходимо вручную определить их местоположение. Если ваши \УЗТ плагины разбросаны по 
нескольким папкам (что весьма распространено), необходимо нажать кнопку Ааа ра{Й каждый раз для выбора 
каждой папки. После каждого выбора нажмите ОК в окне Вгомзе юг То|аег. Кнопка Ве-$сап в окне Вгоме Тог 
то!4ег сканирует контент УЗТ папок для немедленного к ним доступа. Сканируются также и любые подпапки. 
ВЕАРЕН при каждом запуске автоматически сканирует папки с УЗТ плагинами. На страницу УЗТ можно вернуться 
в любое время и добавить любое количество папок. По умолчанию ВЕАРЕВ сканирует назначенные вами 
директории на предмет поиска новых плагинов при каждом запуске. Вы можете отключите это автоматическое 
сканирование сняв галочку с опции Зсап пем/ирамеча р!ид-т$ оп Занцур. 


Важная заметка по УЗТ и /ЗТЗ плагинам: ВЕАРЕН сканирует ваши директории \У$Т плагинов 
согласно вашему списку, слева направо. Если программа находит два или более плагина с 
идентичными именами, она выберет последний найденный. Если УЗТЗ плагин именован даже совсем немного 


по-другому в отличие от его \У$Т эквивалента, будут установлены обе версии, и обе версии будут доступны в 
ВЕАРЕН. Однако, если оба типа именованы идентично, будет установлен только последний найденный. 
Поэтому может иметь смысл поместить вашу директорию с УЗТЗ плагинами последней в списке. 





ВЕАРЕН, особенно полезный для пользователей Шпих, также автоматически просканирует |1\2 плагины и 
установит все, которые найдет. Различные опции управления |\/2 плагинами доступны на странице ОрНоп$> 
Рге!егепсе$> Р!ид-т$> Е \2. 


1.17. Местоположение папок и файлов КЕАРЕВ 


Местоположения, куда устанавливаются различные ресурсы ВЕАРЕН, будут зависеть от системной платформы 
и даже от версии системы. Например, \\Ипао\м/$ 7 ведет себя по-другому в отличии от ХР. Чтобы найти 
местоположение ресурсов ВЕАРЕН, перейдите ОрНоп$> ЗПоми НЕАРЕН гезоигсе ра т ехр!огег/таег. 

К некоторым из этих файлов мы обратимся в других главах. 


Примечание для пользователей \"таом$: ВЕАРЕН 
НЕ хранит установочные данные или глобальные 
настройки в Реестре \\тао\м/$. \\ММпао\ми$ устанавливает 
элемент ВЕАРЕН в ветке реестра НКЕУ_ 
ГОСАГ_МАСНМЕ ЗоНугаге, но этот элемент не 
Реестр (только для \\тао\$) содержит никаких данных кроме журнала ведения 
учета перемещений файлов в таких областях реестра, 
как МА!Сасве и информации о создании файловых 
ассоциаций, чтобы можно было открыть ВРР файлы 
(например, в проводнике \\ЛЛпао\м$) двойным щелчком 
по их ярлыкам. 
На ОЗ Х ВЕАРЕН устанавливается в папку 
АррИсаНоп$. Скопируйте любые РОЕ файлы 
(например, это руководство пользователя), к которым 
вы хотите получить доступ из меню Нерр в папку: 
Директория КЕАРЕК - О$ Х <имя пользователя> /гагу/АррИсаНоп 
Зирро!/ВЕАРЕР. В некоторых версиях (например, 
4оп) вам, возможно, придется нажать клавишу 
Орйоп$, при отображении меню @о, чтобы сделать 
этот путь доступным. 
По умолчанию, на \\Лпаом$ ВЕАРЕН устанавливается 
в папку С\Ргодгат ЕПез\РЕАРЕР. Скопируйте в эту 
директорию любые РОЕ файлы (например, это 
руководство пользователя), к которым вы хотите 
получить доступ из меню Нер. Некоторые 
дополнительные элементы установки сохраняются в 
подпапках директории С:Ргодгат ЕПез\АЕАРЕН. Это 
Директория КЕАРЕК - \Ипт4ом$ УТ плагины СОСКО$ ВеаР\цд и (если установлены) 
5\/$ расширения. Все что сохраняется в директории 
ВЕАРЕН доступно для всех пользователей ВЕАРЕВ 
на этом компьютере. Большинство функций ВЕАРЕВ 
(например, файлы конфигурации и собственные 
параметры) сохраняются в папке АррВата. 
Местоположение этой папки будет зависеть от 
используемой версии \\ЛпЧом. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Чтобы получить доступ к папке ВЕАРЕВ в папке 


Директория АррИсаНоп Ваа/Зиррон Байа Аррбаа или Аррйсайоп Зирроц, перейдите ОрНоп$> 
опом/ ВЕАРЕН гезоигсе рай т ехрогег/ Япаег. 





Большинство из них расположены в директории 
ВЕАРЕН. 

Это такие подпапки, как Со!ог ТВете$, 
СопНдигаНоп$, Сигзог$, Эаа, ЕНе$, ЕХСпатз, 
КеуМар$, МепиЗе5$, Ргезе, Рго]ес{ Вауз, 
Рго]ес{Тетр!ае$, ОцецеаВепчаег$, Эсирт$, 
ТгаскКТетр!а{ез. 

Многие из них очевидны, особенно те, которые 
содержат различные файлы и клипы, создаваемые 
вами. Например, созданные вами цепочки эффектов 
будут храниться в подпапке ЕХСПат$. Данные 
пользовательских меню и панелей инструментов 
хранятся в подпапке Мепи5 $, и так далее. 
Содержимое папки Ва{а включает символы трека и 
символы панели инструментов. В папке ЕНе$ 
хранятся /$ эффекты. 

Для каждого УЗТ плагина используется отдельный 
Файл ргезе{-у${-р/идпате. т! такой файл для хранения любых созданных или 


Подпапки 


импортированных им пресетов. 


Включает все опции, предварительные настройки, 
Файл КЕАРЕК. т! информацию о последнем расположении диалоговых 
окон, и историю последних используемых проектов. 


лем Е ня Эти файлы хранят информацию об установленных 
Файлы геарег-ахр!ид-т$.шт! и геарег-уЗ{р!ид-11$.1т1 о р формац у 


Файлы геарег-гедтто.Аа{ и геарег-гес Эти файлы хранят регистрационные данные продукта 


Этот файл хранит список последних используемых 
Файл геарег-гесеп{х. 1"! эффектов, на основании которого формируется 
подменю ВНесеппу О$еа ЕХ в микшере. 
Этот файл хранит детали отображения диалоговых 
окон. Примите во внимание, что параметры 
отображения диалоговых окон трека сохраняются с 
соответствующим проектом (ВРР файл). Назначение 
пути по умолчанию для сохранения новых проектов, 
записей и файлов рендеринга: страница 
ОрНоп$> Рге!егепсе$> Сепега!> Ра $ может 
Файл зсгееп$@$.т1 использоваться для назначения пути по умолчанию 
для сохранения новых проектов и записанных клипов. 
Однако помните, что любой путь, назначенный в 
диалоговом окне параметров проекта (Рго]ес+ 
Зе тоа$), будет иметь приоритет над этими путями. 
Здесь же можно определить путь по умолчанию для 
реак файлов сигналограмм и файлов рендеринга 








Используйте страницу глобальных настроек Орйоп$> 
Рге!егепсе$> Сепега!> Ра $ для определения пути 
Определите путь по умолчанию для сохранения по умолчанию для сохранения новых проектов и 
новых проектов, записанного материала и записанных клипов. Что касается записанных клипов, 
сконвертированного материала (подробнее об любой путь, определенный в параметрах проекта, 
этом в Главе 3 ив Главе 22) будет иметь приоритет. Также вы можете определить 
путь по умолчанию для сохранения временных 
файлов (реаК Ше$) и сконвертированного материала. 





Есть еще одно, что может вас заинтересовать. Все предварительные настройки, параметры и пользовательские 
файлы имеют текстовый формат. Любой из них можно открыть и изменить в текстовом редакторе, например, в 
Блокноте. Это же относится и к файлам проекта ВЕАРЕН с расширением ВРР. Но не пытайтесь открыть в 
текстовом редакторе файлы с расширением арр, атод, ехе или а1. 


1.18. Локализация и языковые пакеты 
Когда вы выбираете языковой пакет, ВЕАРЕН будет использовать этот язык для всех меню, диалоговых окон, 


всплывающих подсказок, и так далее. Язык по умолчанию — американский английский язык (Ч.$. ЕпаИ$И). Доступ 
к языковым пакетам можно получить в меню Ёапдцаде на странице Орйоп$> Рге!егепсе$> Сепега|. 


[23] | 
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Чтобы отобразить и загрузить доступные языковые пакеты нажмите на ссылку Вомитоаа 1апдцаде раск$. На 
языковом веб ресурсе обратите внимание на ссылку ВЕАРЕН За$П. После загрузки, закройте страницу Сепега! и 
перейдите Орйоп$> Зпом ВЕАРЕН гезоигсе ра т Ехр/огег/7таег. Затем, перетащите загруженный файл в 
папку ВапдРаск. После этого загруженный языковой пакет будет доступен в меню Ёапдчцаде. Чтобы изменения 
вступили в силу, необходимо перезапустить ВЕАРЕРН. 


1.19. Создание резервной копии пользовательских настроек 


В любое время ваши настройки параметров можно сохранить в файл. Это может пригодиться, например, при 
случайных сбоях системы и зависаниях программы и в случае, если вы захотите поделиться своими настройками 
с другими пользователями. Процедура создания резервной копии объясняется в Главе 22 в параграфе «Кнопки 
|прой Сопйдиганоп и Ехрой Сопйдигайоп». Не забудьте сохранить копию резервного файла ВеарегСопйд.2р на 
внешний носитель. 


1.20. Установка ВЕАРЕВ на внешний носитель 


ВЕАРЕВ можно установить на флэш-карту или любой другой внешний носитель. Прежде, чем установить 
ВЕАРЕН на флэш-карту, имеет смысл сначала установить программу на жесткий диск. После этого при 
переносе ВЕАРЕН на внешнее устройство все ваши параметры, предварительные настройки и т.д. будут 
сохранены. Способ установки отличается для пользователей МасО?5 и \\ММпао\м$. 


Масо$ 

1. Вставьте флэш-карту в порт УЗВ. Создайте новую папку на флэш-карте, например, ВЕАРЕН 6. В этой папке 
создайте пустой текстовый файл с названием геарег. 11 

2. Откройте папку с образом ВЕАРЕН - атд файл. 

3. Дважды щелкните по этому файлу, чтобы открыть его. Перетащите символ НЕАРЕВ в новую папку на флэш- 
карте. 


МЛп4о\м!$ 

1. Вставьте внешнее устройство в доступный ЦЗВ порт. 

2. Дважды щелкните по установочному файлу ВЕАРЕН, чтобы запустить процесс установки. 

3. Нажмите кнопку | Адгее, чтобы принять лицензионное соглашение. 

4. В диалоговом окне СВоо$е т$а! ГосаНоп отметьте опцию РоЧаЫе т$ай. 

5. Нажмите кнопку Вгоме. Выберите вашу флэш-карту и нажмите кнопку Маке Меми Ро|дег. Дайте имя папке 
(например, ВЕАРЕН 6) и нажмите кнопку Етщег. 


1.21. Опции КЕАРЕК в меню Пуск (только на \Мтао\м/$) 


Обычно, чтобы запустить НЕАРЕВ достаточно просто дважды щелкнуть по ярлыку программы на рабочем столе. 
В этом случае ВЕАРЕН запустится в соответствии с текущими предварительными настройками параметров. Тем 
не менее нелишним будет помнить и о других опциях, доступных в меню Пуск. 


Эта опция может использоваться для установки ВЕАРЕВ 
ша! РЕАРЕН То ЦЗВ Кеу на внешнее устройство. Однако, метод, описанный выше 

более прост"! 

Использование опции НеаМое выходит за рамки данного 
ВеаМое З!ауе руководства пользователя. Кратко об этой функции в 

Главе 24. 


РЕАРЕН (гезе{ сопЯдигаНоп {0 тасогу аеаи($) 
параметров в их фабричные значения по умолчанию. 
Открывает НЕАРЕВ в качестве подчиненного Ве\\ге 
приложения. Использование этой функции выходит за 
рамки данного руководства пользователя. Кратко об этой 
функции в Главе 17. 
Запускает РЕАРЕВ на странице ОрНоп$> Ргёегепсе$> 


РЕАРЕН ($По\м/ аицато сопНдигаНоп оп Зацур) АцаТо, где можно сконфигурировать аудиопараметры 
программы. 


ВЕАРЕН Чсеп$е Отображает информацию о лицензии. 
Упшза! АРЕАРЕВР Деинсталлирует КЕАРЕК. 
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ВЕАРЕН (Ве\е $1ауе тоде) 





Открывает текстовый файл с историей нововведений и 
\Пафзпеми. ря изменений каждой версии ВЕАРЕВ. 


1.22. Типы программных файлов КЕАРЕЮВ 


Как и любая другая программа, ВЕАРЕВН создает собственные файлы. Некоторые из основных типов файлов и 
их предназначение описываются ниже, наряду с другой полезной информацией. 


Тип файла __ Пример Объяснение 


Этот файл - ядро вашего проекта. Он 
включает всю информацию о треках, 
клипах с их параметрами. 
ВРР файлы имеют текстовый формат. 
При сохранении проекта, предыдущая 
версия проекта сохраняется с 
ВРР-БакК (резервный файл проекта) Аопе. АРР-бак расширение АРР-Бак. Открыв 
резервный файл можно возвратить 
проект с его предыдущего состояния. 
Этот файл создается в том случае, 
если вы отметили опцию Зауе ипао 
1$югу мА уочг рга]ес{ Ше$ в секции 
ВРР-ЦМОО (файл истории отмен (Упао Н1$1огу)) | Аюопе. АРР-УМОО | Упдо Зе \тд$ на странице 
предварительных настроек Орйоп$> 
Рге!егепсе$> Сепега! и более 
подробно объясняется в Главе 2. 
эти файлы включают информацию, 
геареак$ (временные реаК файлы НЕАРЕН) \ох.ммау.геареак$ | необходимую, например, для 
прорисовки сигналограмм в клипах. 


| ы Эти файлы включают информацию об 
геартаех (временные реаК файлы ВЕАРЕН) \/ох.ммау.геартаех | ин дексах отдельных клипов. 


1.23. Информация о пользовательской лицензии 


ВРР (файл проекта КЕАРЕК) Аюопе.ВРР 





©  РРАРЕВ у6.01/х64 - Е/АШАТОМ ИСЕМЗЕ По умолчанию заголовок окна НЕАРЕВ отображает информацию о 
лицензии, в частности имя зарегистрированного пользователя. Опции 


управления этой информацией доступны на вкладке Ригспазе окна, которое открывается командой Нер> 
Ысепзе апа изег адгеетет. Окно НЕАРЕН можно установить в полноэкранный режим (без отображения 
информации о лицензии) - эта функция активируется/отключается на \\п9ом/$ клавишей Е 11, на О$/Х клавишей 
Ста Е11. 


1.24. Щелчки и обратные отчеты 


Прежде, чем вы начнете работать с ВЕАРЕРН, следует принять во внимание некоторые моменты, связанные с 
типичной проблемой нежелательных щелчков и выпадений отчетов (щелчков наоборот), которые могут быть 
слышны при воспроизведении в ВЕАРЕН. Это компьютерная проблема, а не проблема ВЕАРЕК, и больше 
вероятности, что она возможна на платформе РС нежели на Мас. Если вы столкнулись с этой проблемой при 
воспроизведении в НЕАРЕВ, то, наиболее вероятно, что конфигурация аудиопараметров для вашего 
компьютера выполнена не корректно. Попробуйте настроить размер аудиобуфера, начав со значения 128 и 
поднимая выше: 256, 512, 768 или 1024 и найдите самое низкое значение, при котором воспроизведение не 
будет сопровождаться щелчками и обратными отчетами. Подробнее об этом в Главе 22. 


1.25. Деинсталляция ВЕАРЕЮВ 


Чтобы установить новую версию ВЕАРЕН необязательно деинсталлировать предыдущую. Текущие параметры 
будут обновлены автоматически. Тем не менее, если по какой-то причине вы хотите деинсталлировать НЕАРЕВ, 
пользователям О$ Х достаточно просто перетащить ярлык РЕАРЕРН в корзину и удалить папку 
—ИАБбгагу/АррИсайоп Зирро /ВЕАРЕВН. Пользователи \\Ипом/$ должны следовать за следующей процедурой: 


1. Перейдите Пуск> Все Программы> ВЕАРЕН и выберите опцию Читай ВЕАРЕН. 

2. В диалоговом окне ВЕАРЕН Уптзай \М/хага нажмите Чтптзай. 

3. По окончании процесса деинсталляции нажмите С1оз$е. 

4. При поступлении соответствующего запроса если вы хотите увидеть какие файлы остались на жестком диске 
нажмите Уе$, в противном случае нажмите Мо. 


- Совет: если вы захотите повторно установить ВЕАРЕН, не удаляйте эти оставшиеся файлы. Это 
гарантирует, что ваши предыдущие настройки и будут сохранены при повторной установке 


программы. 
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2. Базовые составляющие проекта КЕАРЕК 


2.1. О чем пойдет речь 


В данной главе мы рассмотрим базовые составляющие работы с проектом ВЕАРЕН. Будут рассмотрены темы 
открытия и закрытия проектов, навигации рабочей среды ВЕАРЕН, работа с треками и аудиоэффектами, и 
многое другое. Большинство рассмотренных здесь тем будет подробно описано позже. 


2.2. Открытие текущего проекта 


Чтобы открыть текущий проект НРЕАРЕН, перейдите ЕПе> Ореп Ргоес{ (СШ О). Как и в других приложениях 
М/паом/$, необходимо перейти к соответствующей папке с проектом. Команда ЕПе> Весет Рго]е‹{$ открывает 
список из 100 последних используемых проектов. Страница глобальных настроек Орйоп$> РгЕегепсе$> Сепега!| 
включает дополнительные опции. Например, вы можете: 


- управлять параметрами функции отмены ИУпдо (секция Чпао Зе \тдз$). 

- выбрать опцию Ёа${ асйуе рго]ес{ в меню Ореп рго]е‹{$ оп Защир чтобы РЕАРЕВ запускался с последним 
открытым проектом. Другие опции запуска подробно объясняются в Главе 22. 

- отметить опцию АЩотаНсаПу СПеск Гог №ем Уегз1оп$ о! ПЕАРЕВ оп Зацур в секции Заир Зе тд, 
чтобы при запуске НЕАРЕН обновления проверялись автоматически. 

- определить количество последних используемых проектов в списке Весет рго]ес{ (опция Махйитит рго]ес{$ т 
гесет ргоес{$ И$$. 


Другие параметры вкладки Сепега! будут подробно обсуждаться в Главе 22. Обратите внимание на опцию 
СопИпицои$ зсго!Шпд в главном меню Орйопз$. Если эта опция не отмечена (по умолчанию), курсор будет 
следовать слева направо по ходу прокрутки проекта. Если эта опция отмечена, курсор по ходу прокрутки проекта 
будет оставаться на месте. 





Примечание: примеры, приведенные в данном руководстве пользователя основаны на проекте 
.. АП Тигочан ТНе Мач.ВРР, который можно загрузить на странице 
мимим/.соско$.сотАмКИпаех.рпр/ВЕАРЕН Узег Сиде. Это поможет вам при изучении ВЕАРЕВ с помощью 





данного руководства. Скопируйте этот файл и работая с ним, вы сможете свободно экспериментировать, не 
рискуя повредить ваши собственные важные проекты. 


2.3. Параметры проекта. Диалоговое окно Рго]ес* Зе тд$ 


Для каждого отдельного проекта можно настроить его собственные параметры. Чтобы открыть диалоговое окно 
свойств проекта (Ргдес{ Зе тд$) перейдите Ейе> Ргдес ЗеНтоа$ (АК Ещег). Диалоговое окно Ргдес 
Зе{та$ включает пять страниц параметров - Ргдес{ Зейта$, Ме4!а, У аео, Аауапсеа и Моез. Если вы не 
уверены в понимании каких-либо параметров, оставьте большинство из них как есть, по крайней мере на 
данном этапе. 





2.3.1. Диалоговое окно Рго]ес* Зе тд$: вкладка Рго]ес* Зе тд$ 





53 Опция Рго]ес* Затр!е Ваге: частота 


РеоесЕ Зе пох 
сэмплирования проекта, например, 44100 Н? (СО 



































` Ргдесе бейтоз |Мефа | Мес | Адмапсед | Миез _ стандарт) или 48000 Н2 (Б\О стандарт). 
В — —_ | Опция Рогсе рго]ес{ 4етро/Ите $1дпа\иге 
| Реофес+ затр!е ге: 44100 + Н: Килзе Багфигаге деЁзий ум Бе ивед) спапаез 1ю оссиг оп мпое затрез: если эта 
Рогсе рго]ес+ фетро/ те эопафиуге сбапдез фо оссуг оп иное затрез опция отмечена, изменения темпа /Музыка ЛЬнОГО 

Ргоес+ ВРМ: 120.000 те зопабуге 4 ий размера будут происходить на целых звуковых 
Типебазе Фог йетз/епиеорез/тащеге: |Вваз розноп, [епоЁА, гаёе} ы щий 6 ВРМ/Т!те юпа {иге: темп проекта 

Титебазе Рог +етро/Ате эопаиге епуоре: | Ве ы в «ударах в минуту» (ВРМ) и музыка ЛЬНЫЙ размер 
Ргсуес+ зай: Нтпе: 0:00.000 | 5= 0:00 №0 ед сигзог | Не 

| | еню и!тера$е тог 

РгофесЕ Эа! теазиге: 1 Вазе Мег тайпоз ой 18 теавиге Нет$/епуеорез/тагКег$/ТитеБазе Гог {етро/ те 

Рвубаск гезатр/е тоде: | Мефит (64рЕ 5тс) * | $19 пашге епуеорез: временная развертка для 

Репдегтезатре под: — [боо9 (192 9) о клипов/огибающих/маркеров и временная 

И развертка ДЛЯ огибающих темпа/музыкального 

| ОегацЕ рёсР эВ тоде: | Завбдие 3.3.0 Ро ы размера соответственно. 

Рисн аНЙег рагатейег: Мата | Опции Рго]ес{ ан Иите/Рго]ес{ Чан теазиге: 

ИЕН о время начала проекта и такт, с которого 

угас паегтове: — |Вавпоед ПИН. 2 ‚ начинается проект соответственно. 
| Сапсе | |аме аз дегаый ргоес зеётоз| 


НИ ит 
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На данном этапе оставьте эти параметры как есть. В Главе 12 мы обсудим, когда, почему и как их изменить. 
Опция Ва$е гшег тагКтад$ оН {11$ теазиге: активирует маркировку шкалы времени с начального такта, 
указанного в области Рго]ес{ За теазиге. По умолчанию это первый такт. 

Меню Р!аубаскК гезатр!е тоае/Вепаег гезатр!е тоде: режимы (скорость-качество) ресэмплирования при 
воспроизведении и рендеринге соответственно. 

Меню Оеаи рйсй $ то4е/Рисй зИЩег рагатщег/ ЗгасИ тагКег тоде: режимы транспонирования по 
умолчанию и качество транспонирования соответственно, а также режим для Угесй маркеров. Подробнее об 
этих параметрах в Главе 10. 





2.3.2. Диалоговое окно Рго]ес* Зе тд$: вкладка Меадга 


Опции Ра фо $ауе тед!а Ше$ (сап Бе 
ге!апуе, [еауе Б!апК Гог зате ра{1 аз 
ргоес{ Ше)/Зесопаагу гесог4тод 

рай (Шапк тог попе, сап Бе епаеа 
рег-{гаскК): путь (основной и 
дополнительный соответственно) 
для сохранения медиафайлов. 

Зесопдагу гесог0по ра (апкК Гог попе, сап Бе епа ед рег4гасК): Например, если вы назначили папку 
АцаГо, ваши клипы будут сохраняться в 
этой папке, так как она является частью 
папки проекта. Если область будет 
оставлена пустой, ВЕАРЕН будет 

Аесог по использовать директорию проекта. 


Аиао Гоптпай Фог пеми гесог4ипдз: | МАУ ы | Опция Оп Иптром о! теага {о ргоес 


(При импорте медиафайлов в проект): 


Риоес+ Зе поз 


Рей о заме те а Нез (сап Бе гёабуе, |еауе ЫапкК Гог зате ра аз ргоес{ Я е): 


Оп трог ог теба фо ргоесЕ: — | Це фоба! ргЕегепсе (до поё сору пефа 10 ргоесё * | 


МГАМЬЕ дер: |245 РСМ * | 15г9е Нез: | Ацю МАМАМ ауебА доступны три варианта - зе д1оБа! 
\МИте ВУИЕ (еж) снипк_ [Г] поиде рес: Непате п ВМИЕ дейа ргетегепсе (согласно параметрам, на 
странице глобальных настроек), 
Бо по псуде пацегз ог гедюпз т | Г] Етьед1етро Сору тед!а фо рго]ес{ рай 
(копировать папку проекта) и до по\ 
Роппай фог Арр/у ЕХ, Сше, Егееге, ес: | Дыбоивабс мам бесовиьскьдекй) | сору те4!а фо рго]ес{ ра! (не 


копировать в папку проекта). 


Пегац! фогтпае фог ргстесгестоп гепдег: | 246 МАМ | Секция Весогатда/меню Ачаю тогта+ 


тог пем гесог4тд$: формат для 

| ТГ ___| записанных в КЕАРЕК клипов. Как 
а НАК НЕМ правило это форматы М/А\ или МРЗ3, 
но доступны и другие, например, АЕР, 
ООР, РЕАС, ОС \ого!$ Маео (СЕ) и ММауРаск. Каждый из этих форматов включает свой собственный набор 
опций и параметров, которые отображаются ниже. 
Меню Рогта{ ог Арруу ЕХ, Сше, Ргееге, ас.: формат в результате применения эффектов, склейки (ме), 
"заморозки" (огеп) и рендеринге клипов. 
Опция ЭетаиН тед!а Тогта{ Тог рго]есИгедюп гепаег: формат по умолчанию, применяемый при рендеринге 
проекта и регионов проекта. 








° < Меню с опциями включать ли регионы и маркеры в записанный материал и 
З разная их комбинация. 





Оо по псуде тацегз ог гедюпз 
Магкегз + гедюпе 

Магкегз + гедоп8 эагпо мл Я 
Мацегз ато А Я оп 
ВАедюпз оп 

Ведюпз эапо мА ЯР опр 





Опция Етрбеа {етро: если флажок отмечен, в записанный файл будет включена информация о темпе. 
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2.3.3. Диалоговое окно Рго]есЕ Зе тд$: вкладка Адуапсеа 
РгодесЕ Зе пдз ва рихаи ’ Меню Нет Мх Векам!ог: определяет 


поведение ВЕАРЕН при наложении 
ЕЕ РЕН | клипов друг на друга. 
ес ана ры | Меню ТгасК пихта БИ адер!': если вы 
| не уверены в понимании опций этого 
меню, оставьте как есть. 
Тгаск плбяпо 5 дер: |64 БЕ ЙоаЕ {Чебаий} Опция АПом! Тееабаск т гои! пд: 
маршрутизация обратной связи может 
быть полезна при некоторых 


Нет плох Бела\мог: | Епбозед йетз герасе епс]о$по йетз 


Г | юм ЕеедБаск п гоубпа {сап гезуй п |юмиег рефоппапсе, |юи9 повез} 


__ может значительно снизить 
Г | Штй ргоес+ епо А. эюр раубаск/гесог то а. 10:00.000 производительность 


аудиооборудования. Если вы 
сомневаетесь, не отмечайте эту опцию. 
ИН ИИ Опция ЕЖегпа! {тесоае 
зупсИготтаНоп: обеспечивает 

| | синхронизацию временного кода проекта 
Рап тофе: | (егео Байпсе / топо рап (дез)  * с временным кодом внешнего 
устройства. 

Опция ЫтИ ргоес 1епо\й, $ор 
р!аубаскК/тесогатоа а{: время в 
минутах/секундах/долях, которым будет 
ограничена продолжительность проекта 
или, когда будет остановлены 
воспроизведение/запись. 

Опция Ргезегуе рИсп мпеп спапдтад 
ге (Сохранять высоту тона при изменении скорости воспроизведения) 

Секция Рап 1ам//Рап тоае: опции, которые определяют правило панорамирования/режим панорамирования для 
ваших треков. Правило панорамирования (рап [1ам/) определяет соотношение относительной громкости к 
панорамированию трека. Подробнее правила панорамирования и опция дат сотрепзайоп 6оо3{ рап$ будут 
осуждаться позже в данной главе. Подробнее режимы панорамирования (рап тоаез$) будут обсуждаться в Главе 
11. 



































|5] ЕпаЫе "Ргезегуе рёсН \Неп спапопо гайе" ог пеми йете 


Рап ам:  +0.0 Че) * 98 [| бат сотрепзабоп фооз рапз} 





Мое: оуетде {гаск рап |а\м/з апд тодез Бу по сбсюпо оп рап Гадегз. 


| баме аз деРацй ргоес+ зеётоз 





© КеМте вме РгодесЕ бе тдз |- = - Ве\\№те з1ауе зентдз: опции, определяющие поведение 
проекта, когда ВЕАРЕН находится в режиме ведомого 
| устройства. 
©) Вы {етро тар амотансайу аз пазег раз Вина 1етро тар ащотаНнсаПу аз тазег р!ауз (при запуске 
_) [дпоге {етпро спанде понисанойз Ноги ппазет воспроизведения с мастер устройства встраивать 


темпокарту автоматически) 


БИ Зей4 ор рей тереа! спапде тедыез {9 пазфег |дпоге 1етро спапде поННсаНопз тот тазег (игнорировать 


Рам ргстесЕ 0 аи фо ЫосЕз еайь [измайу 0] уведомления об изменении темпа от мастер устройства) 
Зепа 1оор роштИгереа{ спапде гедие{$ {о тазег (отсылать 
| вы | мастер устройству запросы на изменение границ 
лупа/повторения) 








2.3.4. Диалоговое окно Рго]ес* Зе тд$: вкладка \У4ео 


Опции этого диалогового окна будут подробно обсуждаться в Главе 20. 


2.3.4.1. Параметры временной развертки проекта 










Временная развертка проекта управляет поведением 
клипов, огибающих и маркеров проекта при изменении 
темпа проекта. По возможности разберитесь в параметрах 
временной развертки проекта, прежде чем записать или 
импортировать клипы. Веа{$ (розШоп, [епо4п, гще) - опция 
по умолчанию для клипов/огибающих/маркеров и Веаз{$ для 
огибающих темпа/музыкального размера. Чтобы подробнее 
узнать о временной развертке, откройте Список действий (из главного меню РЕАРЕРВ) и запустите действие 
Рго]ес{ зе{йтодз: Итебазе Пер. Подробнее о Списке действий в Главе 15. Стоит также отметить, что параметры 
временной развертки в рамках проекта можно применить к отдельным трекам. Для этого выберите трек (треки) и 
выберите команду Тгаск Итеразе из контекстного меню панели управления трека. То же самое касается и 
отдельного клипа: выберите клип, нажмите Е2, и в диалоговом окне №ет Ргорее$ выберите временную 
развертку в меню Мет Титервазе. 
— или сии ники М - 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 






ее ЕмСа Те г {| = И 


| . гаскргоес+ дегауй Чтебазе 
Кет ос бепауюг: Те 

Ве розНоп, [епоА, гаЁе) 
АсНуе {аКе: | 1: 01- Веаё розбоп оп) 
Везз [а\о-згЕСН а фетро сбапоез) 





2.3.5. Диалоговое окно Рго]ес* Зе тд$: вкладка Мо*е$ 


Эта вкладка позволяет создавать 
любые текстовые заметки и 


комментарии для вашего проекта. 
сесё беНтаз № Моез 
РЕН Можно сделать так, чтобы заметки 


автоматически отображались 
каждый раз при открытии проекта 
(опция ЭПом пфе$ оп рго]ес 
[юа4$). 













По усу |оуе НРЕАРЕН аз ||юуе 


4 


[Г] ЭБом повез оп ргойес+ сад 


`Саме аз дЕРзий рголесЕ зе поз 


> У Совет: все параметры можно сохранить в качестве параметров по умолчанию, и они будут 
использоваться для будущих новых проектов (кнопка Зауе а$ аетаиЙ рго]ес{ зейтд$). Конечно же, 
эти параметры по умолчанию для каждого отдельного проекта можно изменить в любое время. 


2.4. Транспортная панель 


Если в окне ВЕАРЕВ транспортная панель не видима, перейдите Мем> Тгапзрой или используйте горячую 
клавишу С\4и АЁТ. Транспортная панель может выглядеть как на скриншоте ниже, быть отстыкована в 
плавающее окно, или пристыкована ниже области аранжировки. На данном этапе точная позиция транспортной 
панели не столь важна. Расположение основных транспортных контроллеров также может отличаться в 
зависимости от масштаба главного окна. 


12 3414 5 67 10 8 11 


м Фу > шин 


12 13 14 


Первые четыре кнопки стандартны - Со {фо Зам (Перейти в начало) [1], Со \о Епа (Перейти в конец) [2], Весога 
(Запись) [3] и Рау (Воспроизведение) [4]. После них следуют Тода Вереах{ (Зациклить) [5], Зор (Останов) [6] 
и Рацзе (ГЛауза) [7]. Кнопка Зюр останавливает воспроизведение и возвращает курсор в позицию, с которой было 
начато воспроизведение. Кнопка Раизе приостанавливает воспроизведение, не перемещая курсор. Кнопка 
Весога начинает и останавливает запись, не останавливая воспроизведение. Нажатие кнопки Зюр в процессе 
записи останавливает и воспроизведение, и запись. Кнопка Тода!е Вереа{ зацикливает воспроизведение 
выделенного фрагмента. Функция СюБа! АщотаНоп О\уегпае [8] будет подробно объяснена в Главе 18. 

Ниже кнопок в области З@есйоп [9] отображаются начальная позиция, конечная позиция и продолжительность 
выделенного фрагмента. Работа с выделенными фрагментами будет встречаться часто по ходу этого 
руководства. Справа от кнопок отображается текущая позиция курсора [10]. Еще правее отображается статус 
воспроизведения (Р!аутд, Раизед или Зюрреча) [11]. Обратите внимание на области темпа [12] и 
музыкального размера [13]. Чтобы изменить значение области, щелкните по ней и введите новое значение. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


В зависимости от выбранных опций в глобальных настройках мыши (Глава 22) для изменения значений можно 
использовать колесо мыши. Контроллер Вае [14] управляет скоростью воспроизведения с помощью регулятора. 
Двойной щелчок по регулятору сбрасывает его уровень в значение 1.0. Чтобы изменить значение можно навести 
мышь на область и использовать колесо мыши. Еще три полезные горячие клавиши транспортной панели — СИ 
Стрелка влево (пошаговое перемещение назад), СИ Стрелка вправо (пошаговое перемещение вперед), и А 
Пробел (воспроизведение, игнорируя зацикленный фрагмент). Щелчок правой кнопкой мыши по транспортной 
панели открывает ее контекстное меню. Подробнее об этом меню мы поговорим в Главе 10, но на данный момент 
просто обратите внимание, что доступны такие опции меню, как: 


- выбор предпочтительного формата времени. 


У Изегшег те ипи 
Мтиуея:5есоп 4$ 
Меазигез.Веа!5 
Зесоп@5 
эзаппр!ез 
Ноиг: Мипиез: 5есоп РР гагпее 
АБзоШе Ггагтпез 


ЗесопЧдагу Нипе уп 


- поведение пристыковки и отстыковки транспортной панели в главном окне. Вы можете выбрать основную 
панель стыковки или одну из четырех различных позиций - В@ом/ аггапде мем! (ниже области аранжировки), 
АБо\уе ги[ег (над шкалой времени), Воцот о! тат млпаом (внизу главного окна) или Тор 01 тат мп4о\м 
(наверху главного окна). 


\ Боск Наперой т досКкег 
ос Егапзрой п пла мли4оми 
ПосКед гапзрог роз оп 


Ные Тгапзрог 


- поменять цвет панели на желтый если обнаружено опустошение аудиобуфера (Е1а$П 1гапзром уеПом оп а 
ро$$Юе аиаю 4емсе ипаеггип). 


Внешний вид транспортной панели можно изменять в настройщике тем (Пете а4иег) (см. следующую главу). 


Функция Чоддтад/ЗсгибЫ тд: верхняя часть курсора отмечена перевернутым треугольником, который 
можно захватить и перетащить, изменяя позицию курсора, не затрагивая при этом воспроизведение. 

В зависимости от опций глобальных настроек, возможно при этом необходимо удерживать клавишу ЗИ. 
Если перемещать таким образом курсор, когда воспроизведение остановлено, активируется функция 
джоггинг/скраббинг. Подробнее об этом в Главе 5. 





2.5. Настройщик тем: компоновка контроллеров трека 


ВЕАРЕВН 6 использует по умолчанию новую тему, которая обеспечивает больше опций управления ею. Если тема 
ВЕАРЕН 6 не выбрана автоматически, перейдите Орйоп$> ТВете$> ОетаиК. Тем не менее предыдущая тема 
ВЕАРЕН 5 доступна из меню Орйоп$> ТИете$. Как будут выглядеть контроллеры ваших треков - и какие из них 
будут отображаться - определяется Настройщиком тем (ТВете Аи ег). Настройщик также управляет 
компоновкой контроллеров микшера, транспортной панели и контроллеров огибающей, а также обеспечивает 
набор цветовых палитр. Чтобы открыть настройщик, перейдите ОрНоп$> Тпете$> Тпете Ади ег. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


АМИ АУЗ 


НОЕ 





Символ «?» [1] (в верхнем левом углу) активирует подсказки при наведении на объект мышью (символ при этом 
подсвечивается зеленым цветом). Символ в правом верхнем угл используется для состыковки/отстыковки 





окна настройщика (вид символа при этом меняется), сравните: 

Доступны три схемы компоновки - А, ВиС Каждая может использовать разные настройки, но все работают по 
одному принципу. Схема по умолчанию - А. 

Контроллеры Мате $12е, Уомте Зе, при: Зе и Мщег $1хе определяют, сколько места займут 
соответствующие контроллеры на панели трека. Чем больше размер параметра Мате Зе, тем длиннее будет 
отображаемое имя трека. Увеличение размера параметра Моите $12е приведет к замене регулятора громкости 
на слайдер. Увеличение параметра Мщег $1хе расширяет индикатор уровня громкости. 

Контроллер Мщег ЕосаНоп позволяет поместить индикатор уровня громкости на левую или правую стороны 
панели трека. 

Контроллер Зепа$ 1$ (на скриншоте выше его нет) используется для отображения/скрытия посылов на панели 
трека. Ниже контроллеров расположен список контроллеров трека [5] - Весога Агт, МопКог, Тгаск Мате, 
\Моите и т.д. Для каждого контроллера доступны четыре ситуации, определяющие появление этого контроллера 
на панели трека [6]: И {Пе пмхег 1$ м1Ые (если открыт микшер), № {Пе {гаск 1$ по з@ецеа (если трек не 
выбран), М {Пе 1гаск 1$ по{ агтеа (если трек не активирован для записи) (тема активирования трека будет 
обсуждаться в Главе 3), и Амау$ Шае (всегда скрыт). Параметры 100% (по умолчанию), 150% и 200% 
используются для увеличения размера панели треков на соответствующий процент. Какой в этом смысл? Если 
коротко, некоторым пользователям не нравится загроможденная ненужными контроллерами панель трека. 
Например, когда вы закончили запись и приступили к микшированию вашего проекта, можно скрыть такие 
контроллеры, как активирование записи, мониторинг и выбор источника входного сигнала. 


Специально для сайта [1] 


Или чтобы контроллеры громкости и панорамы были видимыми только когда трек выбран. Все это позволяет 
сделать настройщик тем. Если вы предпочитаете, чтобы все контроллеры были видимы всегда, оставьте схему В 
как есть и сделайте ее схемой по умолчанию, используя меню ОрНоп$> Еауоцщ{$> Тгаск рапе!. Для наглядности 
эта схема главным образом используется на протяжении всего руководства. Опция Не [3] для всех ячеек 
матрицы активируется/отключается щелчком. Давайте рассмотрим некоторые примеры того, как на практике 
могут работать эти опции. 


На этом скриншоте открыт микшер. Контроллеры 
маршрутизации, панорамы & ширины стереополя скрыты. 


Здесь микшер закрыт. А значения маршрутизации, 
панорамы & ширины стереополя стали видимыми. 


ыы Вов ЕХ 





В обоих случаях названия контроллеров и их значения (например, громкость отображена в АВ) все еще скрыты, 
потому что трек не выбран, и контроллеры мониторинга, режима записи, выбора источника входного сигнала и 
индикатора также скрыты, потому что трек не активирован для записи. 


На этом скриншоте мы выбрали трек: теперь значение 
громкости (0.00 аВ) и панорамы (сещег) стали 
видимыми. 


|+ ОУ 


Теперь, когда мы увеличиваем параметр Уоите Зе 
до /0, контроллер громкости поменялся с регулятора 
на слайдер. Мы также изменили местоположение 
индикатора справа налево. 





| 2.5.1. Смена схем для панели трека 


Смена схемы (например, с А на В) достаточна проста. Выполните следующую процедуру для выбранных треков: 


1. В настройщике тем щелкните по заголовку схемы (например, В). 

2. Внесите любые изменения в матрице. 

3. На панели трека выберите треки, к которым вы хотите применить эту схему. 

4. Выберите опцию 100%, 150% или 200%, чтобы применить изменения. Это позволяет применять разные схемы 
(А, ВиС) кдругим трекам в рамках одного проекта. 


МеЛ пт 1 





На скриншотах выше отображены контроллеры по умолчанию схемы В (верхний скриншот) и С. Чтобы изменить 
схему треков по умолчанию для вашего проекта, перейдите ОрНоп$> Еауощс$> Тгаск Рапе! и выберите схему. 
Таким образом у вас может быть одна схема (например, А) в качестве схемы по умолчанию, тогда как для 
выбранных треков, используется другая схема (например, измененная схема В). 


| 2.5.2. Выбор объекта для настройщика тем 


Кнопки < | (до и после лейбла наверху окна) используются для выбора объекта, для которого вы применяете 
настройщик: панель трека, панель микшера, цветовая палитра, огибающие и транспортная панель. В Главе 12 мы 
рассмотрим, как изменить цвет для отдельных элементов темы. 
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2.6. Контроллеры трека 


| 2.6.1. Базис 


Если вы воспроизведете проект АЙ Тигочай Тпе Мав.ВРР, вы заметите, что с обоих динамиков слышен 
одинаковый по громкости звук, а инструменты и вокал размещены в одной плоскости пространства. Все потому, 
что в этом проекте громкость и панорама треков не отрегулирована. Какие фейдеры будут видимы, определяется 
выбранной схемой компоновки треков: в данных примерах была применена схема В, поэтому все контроллеры 
всегда видимы. 





(ФА 
5: 
23 


Регулятор [1] управляет громкостью трека. С некоторыми схемами компоновки он отображается в виде 
горизонтального слайдера. Регулятор [2] управляет панорамой. На второй регулятор панорамы [3] на данный 
момент не обращайте внимание. Он используется с некоторыми режимами панорамы и управляет шириной 
стереообраза: это более продвинутая концепция, прежде всего используемая для папок и треков со 
стереофайлами, и она будет охвачена в Главе 11. На данный момент мы будем работать только с одним 
контроллером панорамы. В любом случае, чтобы отрегулировать любой горизонтальный, вертикальный фейдер 
или регулятор в ВЕАРЕН: 





- щелкните по нему и удерживая кнопку мыши переместите мышь в нужном направлении. Для регуляторов, 
поворот по часовой стрелке увеличивает значение, против часовой стрелки уменьшает значение. Чтобы 
изменить значение в более точных приращениях, удерживайте клавишу Си. 

- наведите курсор мыши на фейдер и поверните колесо мыши (вверх-увеличение значений, вниз — уменьшение 
значений). Чтобы активировать эту опцию, перейдите Орйоп$> Рге!егепсез$> ЕаНтад Вепам!ог> Моизе и 
снимите флажок с опции 19поге тоиземтее! оп {гасК рапе! тадег$ (игнорировать колесо мыши на фейдерах 
панели трека). Подробнее о предварительных настройках поведения мыши в Главе 22. 


| 2.6.2. Индикация 


По умолчанию индикатор уровня трека отображает уровень сигнала после того, как он отрегулирован фейдером 
громкости. При необходимости можно вместо этого отобразить уровень перед фейдером, выбрав из меню 
Орйоп$ команду Рге-фадег 4гаск таеитптд. Доступна также опция в глобальных настройках (РгЕЁегепсе$> 
Арреагапсе> Тгаск Сотго! Рапе!), позволяющая отображать уровни перед фейдером для всех индикаторов 
трека (Тгаск тщег$ 415$р1ау рге-тадег 1е\уе!$). 


| 2.6.3. Маршрутизация 


Щелчок по контроллеру Воще открывает диалоговое окно маршрутизации. 


"Пошта Рог ласк 1 "ок ООО ГЕ 


|| № Мазёег зепд Рагеге сбаппае: |1-2 + - МО Нагфиаге Ору - 


[1 | чю ошру> ^ 
ав И > 


О Е 5епа ю опота! сбаппез "" 





Рап: сепег Мб: 100% 
Г Раубаск Нте оЁзе: +0 ДО печи гесейуе... 
- ЗепюЕ - 


- Аифо Нагфимаге О\руёз - 
| АЗЧ пем ПагОугаге оцёруе... 





Значения для громкости можно вводить в децибелах (например -64В), и в процентах для панорамы и ширины 
стереополя (например, 25Н для 25% вправо) непосредственно в соответствующей области. По умолчанию, 
контроллеры громкости/панорамы затрагивают выходной аудиосигнал трека. Если вы хотите использовать эти 
контроллеры и для управления МП] сигналом, щелкните правой кнопкой мыши по номеру трека на панели трека 
и перейдите МО гаск сотмго|!$> ЫпК1гаск уоите рап {0 а! МП! спаппе$. 


НИ = 
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У Совет 1: чтобы послушать временные изменения, удерживайте клавишу АК при редактировании 
_ _ фейдера мышью. Когда вы отпустите мышь, контроллер возвратится в его начальную позицию. 
Совет 2: чтобы отредактировать параметры громкости/панорамы нескольких треков, удерживая клавишу 
Си, щелкните по номерам нужных треков, а затем отпустите клавишу С\\. После этого редактирование 
контроллера любого из выбранных треков приведет к изменению такого же параметра всех выбранных треков. 





| 2.6.4. Кнопки Мие/$оо 


Обратите внимание на две кнопки справа от панели трека: 


5 Примечание: кнопки Мще и Зоо могут также 
мьютирует (приглушает) трек (треки). 2 ВОВА С аИШами. 


модификаторами, такими как АК и СМ для 
солирует трек (треки). выполнения различных функций. Подробности в 
Главе 5. 





По умолчанию, при солировании трека воспроизводится выходной сигнал самого трека и выходной сигнал 
любых посылов, исходящих с этого трека. Если вы хотите слышать только выходной сигнал трека без сигнала 
посылов, при солировании трека удерживайте клавишу АК. 


и, Обратите также внимание на кнопку РВазе сог(го|, которая используется для реверсирования фазы 
трека. 





2.7. Правила и режимы панорамирования 


Когда смешиваются два канала, итоговый микс получается громче в том случае, если оба канала 
панорамированы точно по центу, чем если бы каждый из них был панорамирован в крайние левую и правую 
позиции. Правила панорамирования позволяют компенсировать это. Правило панорамирования по умолчанию 
для новых треков можно выбрать в параметрах проекта (вкладка Аауапсед). Для отдельных треков можно 
выбрать так называемое правило панорамирования (Рап ом). 


Рап [ам 1. [а Щелчок правой кнопкой мыши на фейдере панорамирования трека 
открывает окно, где можно выбрать значение из списка, отметив опцию 
Я Оуетде Фебаий 1тасК рап ам О\уегтае ае!аиН 1гасК рап |о\м/ (в диапазоне от 0.0 аВ до -6.0 аВ) или 
ав ввести свое собственное значение. При выборе отрицательных значений 


| по мере панорамирования громкость сигнала будет уменьшаться. Если 

[] Бпеаг зсае абоуе -З9В рап ам отмечена опция Сат сотрепзаНоп (600${ рап$) громкость сигнала будет 
[] бам сотрепзабоп фоозЁ рапз) повышаться по мере его панорамирования. Опция Мпеаг $са!е абоуе -ЗаВ 
рап [ам определяет степень, с которой звук будет нарастать по мере его 
панорамирования ближе к центру. 


Рап тоде: 
Ргсдес# Чебаий (№егео Ба[апсе) 
гоес+ деГаций (5егео Баапсе] 


Уегео рап 
Оиа! рап 





Ва 1 ле ПО Также вы можете выбрать предпочтительный режим панорамирования 
(меню Рап тофе). Это достаточно сложная тема и подробнее она будет 
|9 | Ометде дегацй 1гаск рап ам объяснена в Главе 11 при рассмотрении панорамирования 


стереосигнала. По умолчанию выбран режим Зегео Ба!апсе/топо рап, 
который эквивалентен режиму панорамирования, используемому в 

бат сотрепзавоп фоо= рапз} ВЕАРЕВН до версии 4. Если вы выберете режим ВЕАРЕН 3.х Ба!апсе, 
Рап пк _ Зегео рап или Эчца! рап, автоматически добавится контроллер \МЛайй. 
Различные режимы панорамирования подробнее объясняются в Главе 
11. 


-3.0 * 





Уегео рап 
Буа рап 
НЕАРЕН Зх Баапсе (дергесае} 
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2.8. Опции навигации и масштабирования 


| 2.8.1. Навигация в пределах панели трека 


 Фунщия = | Горячая клавиша 
Переход к следующему трек Си АК стрелка вниз 





Переход к предыдущему СИ АТ стрелка вверх 
трек 
| 2.8.2. Регулировка ширины панели мышью 


Чтобы отрегулировать ширину панели трека, поместите курсор мыши на вертикальную границу, отделяющую 
область панели трека от области аранжировки пока курсор мыши не изменится на горизонтальную 


двухстороннюю стрелку М. Щелкните по границе и удерживая кнопку мыши, переместите мышь влево/вправо. 





Примите во внимание: двойной щелчок по вертикальной границе любого трека отображает/скрывает 
. панели треков. 


| 2.8.3. Регулировка высоты панели трека мышью 


захватите нижнюю границу трека и переместите мышь 
Регулировка высоты одного трека 
вверх/вниз 


Регулировка высоты нескольких выбранных | захватите нижнюю границу трека и переместите мышь 
треков вверх/вниз с нажатой клавишей АК 

захватите нижнюю границу любого трека и переместите 
Регулировка высоты всех треков ь й 

мышь вверх/вниз с нажатой клавишей Си 


Щелкните между символами + и - вертикальной ПОЛОСЫ 


Регулировка высоты всех треков прокрутки и удерживая кнопку мыши, переместите мышь 
вверх/вниз 


| 2.8.4. Переключение высоты трека с клавиатуры или мышью 
Функция Горячая клавиша 


Минимизация высоты всех треков или если треки | клавиша Ё в русской раскладке 
уже минимизированы восстановление в 

предыдущую высот 

Переключение между нормальной и клавиша -- (ЗВ Ё) 
максимизированной высотой текущего 

выбранного трека 








повторный щелчок возвращает все треки в 
одинаковую высоту: клавиша с символом 
восклицательного знака (ЗП 1). 

Переключение высоты всех треков между двойной щелчок по вертикальной полосе прокрутки 

минимизированным, нормальным и 

максимизированным состояниями 


Фиксирование текущей высоты трека Команда ЁосК фгаск Пед в контекстном меню трека 
Фиксирование контроллеров трека (громкость, Команда ГосК 1гаск сопго|$ в контекстном меню 
панорама ит.д.) трека 


| 2.8.5. Горячие клавиши параметров масштабирования 
Фи Горячая клавиша 


Расширение высоты выбранных треков, 


минимизируя остальные. 





Уменьшение масштаба по вертикали, с Раде Бомп 
уменьшением высоты трека 
Увеличение масштаба по вертикали, с Раде Ур 


величением высоты трека 


Масштабирование выделенного фрагмента СИ знак плюс на цифровой клавиатуре 


Уменьшение масштаба продолжительности СИ Раде Вомп 
проекта целиком 


Уменьшение масштаба по горизонтали Клавиша «минус» на цифровой клавиатуре 
Увеличение масштаба по горизонтали Клавиша «плюс» на цифровой клавиатуре 


[35] | 
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Уменьшение масштаба прорисовки ЗНШ стрелка вниз 
сигналограммы клипов 

Увеличение масштаба прорисовки сигналограммы | ЭП стрелка вверх 
клипов 


| 2.8.6. Прокрутка представления внутри проекта 


Прокрутка представления вправо АЕ стрелка вправо 


| 2.8.7. Масштабирование и прокрутка колесом мыши 


Горизонтальное Нет клавиши-модификатора < ’ Примечание: параметры секции 
масштабирование .. 200т сещег (ОрНоп$> 


Вертикальное масштабирование Рге{егепсез> Еайтд ВеНа\!ог) 
Горизонтальная прокрутка определяют точное поведение 


Вертикальная прокрутка 


Вы можете изменить любые горячие клавиши и назначения колеса мыши по умолчанию. Например, можно 
использовать только стрелки вверх и вниз (без горячей клавиши СИ АМ) для перехода к 
следующему/предыдущему треку, или использовать колесо мыши без модификатора для прокрутки, но не 
масштабирования. Можно также использовать собственные модификаторы для мыши при масштабировании, 
особенно в пределах шкалы времени и области аранжировки. Подробнее модификаторы мыши описываются в 
Главе 15. 











к. Совет: масштабирование и навигация — это действия, которые выполняются многократно. Поэтому 
_ вы можете создать вашу собственную панель навигации/масштабирования. Это не так сложно, как 
может показаться на первый взгляд. Как создавать собственные панели инструментов объясняется в Главе 15. 





2.9. Вывод аудиосигнала 


Аудиосигнал по умолчанию направляется с мастер-канала на первую доступную пару выходных портов вашей 
аудиокарты (обычно это порты 1 и 2), и только на эту пару. Если у вас мультиканальная аудиокарта, и вы хотите 
изменить выходные порты, это можно сделать через Матрицу маршрутизации (Мем> Воштоад Машх или АКН). 
Выходной МШП| сигнал можно направить на внешние аппаратные средства или виртуальный синтезатор, или в 
МУТ! плагин. Откройте окно роутинга трека и выберите нужный синтезатор из выпадающего списка МИ Нага\мгаге 
Ошрш. Альтернативно, вставьте нужный \М$Т! плагин в цепочку эффектов трека. Обычно это будет первым 
элементом в цепочке. 


2.10. Панель навигатора 


Панель навигатора ВЕАРЕН 
(Мам даюг) обеспечивает 
дополнительные опции 
навигации/масштабирования 
проекта. Чтобы отобразить 
панель навигатора, перейдите 
\Лем/> Мамдатог (С АК \). 
Наведите курсор мыши на 
область на панели навигатора, 
которая представляет область на 
экране вашего проекта и 
удерживая кнопку мыши, 
переместите мышь, чтобы 
прокрутить дисплей. Другие 
способы использования панели 
навигатора: 
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Действие Способ 





показана в окне НЕАРЕН отпустите кнопку мыши 
Репозиционирование прямоугольника выделения Щелчок левой кнопкой мыши 
и отображение области окна 

Использование в окне НЕАРЕН для прокрутки Колесо мыши 

и/или масштабирования 





2.11. Основы использования эффектов трека 


Эффекты трека ($, МЗТ, МТЗ, ОнесЕ Х, МЗ, УЗТЗ! и ОХ, а, для пользователей Мас, еще и АУ) можно 
добавить к любому треку, непосредственно вставив их в цепочку эффектов (ЕХ СПат) этого трека. С ВЕАРЕВ 
поставляется обширная коллекция эффектов, включая плагины компаний уезизопс и Соско$. Подробнее 
использование эффектов мы рассмотрим позже, в частности в Главе 6 и Главе 16. ВЕАРЕН также включает 
коллекцию программируемых видеоэффектов, которые мы рассмотрим в Главе 20. Эффект можно добавить на 
любой трек или клип непосредственно из главного окна браузера эффектов. У каждого трека (клипа) также есть 
свое собственное окно эффектов: эти окна наиболее эффективны для управления индивидуальными 
параметрами эффекта и самой цепочкой эффектов, хотя из этого окна эффект можно также добавить на 
отдельный трек или клип. 


В браузере эффектов .. 
Чтобы открыть браузер эффектов Перейдите Мем> ЕХ Вгомизег или нажмите ЗАЩ. 


Перетащите эффект из Браузера эффектов на панель 
Чтобы добавить эффект на трек или клип Г ФФ о 
трека или панель микшера или клипа. 


Используйте С щелчок чтобы сделать выбор. 
Перетащите выбранные эффекты из Браузера эффектов 
на панель трека или панель микшера, или клипа. 
Выберите треки (панель треков) или клипы (область 
аранжировки). Выберите эффект. Щелкните правой 
кнопкой мыши по любому выбранному эффекту и 
выберите Ада {о з@ецечд {гаск$ или Ада То асй\е {аке$ 
ог з@ецщеа Цетз. 

В Браузере эффектов выберите Спа!$ на левой панели. 


Чтобы вставить ранее сохраненную цепочку 

Перетащите нужную цепочку на панель трека или панель 
эффектов на трек или клип 

микшера, или клипа. 


ь Перетащите эффект из окна браузера эффектов на 
Чтобы создать новый трек и добавить эффект Е фф реа ХВ 
пустую область панели трека. 


Щелкните правой кнопкой мыши по заголовку окна и 
выберите Воск ЕХ гомзег т аосКег. Чтобы отстыковать 

Чтобы пристыковать окно браузера эффектов браузер эффектов, щелкните правой кнопкой мыши по 
вкладке браузера и снимите галочку Воск ЕХ 6гомизег т 
АоскКег. 


В окне эффектов трека... Сделайте следующее... 


открылся, нажмите кнопку АЗА. 
трека эффектов. 
нажмите кнопку АЯА в окне браузера эффектов. 
В цепочке эффектов щелкните по имени эффекта и 
(переключаемая функция) нажмите С\и В. 
Чтобы установить эффект в режим оффлайн В цепочке эффектов щелкните по имени эффекта и 
переключаемая функция нажмите СШ АК В 


В отличие от эффекта в режиме обхода, эффект в режиме оффлайн не потребляет ресурсы процессора. 


Чтобы добавить несколько эффектов на трек 
или клип 


Чтобы добавить один или несколько эффектов 
на несколько треков или клипов 








< Примечание: при добавлении плагина в цепочку эффектов любого трека, этот плагин будет также 
7. отображаться в браузере эффектов в папке Весепиу Ц$еч. 
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2.12. Использование пресетов эффектов 


Тема использования эффектов достаточно объемна, и мы ее коснемся в Главе 14, Главе 15 и Главе 16. 
Наиболее подробная информация и более продвинутые примеры вы найдете в книге ВеаМвх: ВгеаКтд {пе 
Вагтег$ мий ВЕАРЕН, которая доступна на странице Воок$оге ВЕАРЕН: ППр://\млмм.1и|и.сот/зроапуаа2То!К. 
Тем не менее, в контексте ознакомления вы можете рассмотреть использование пресетов, которые поставляются 
с эффектами. Дважды щелкните по имени плагина и в окне плагина выберите пресет из списка. 





а то итетекя ЧеЕЁзый 


Мо ргезЕ 
— Шзег РгезЕ $ (02) — | 





«оск - Воск эпаге - ат Гог 49В ОН ». 


эоск - Модет Воск Эпаге - ат Рог 698 @Н 


Чтобы установить любой пресет в качестве пресета по умолчанию для этого эффекта: 


1. Выберите пресет из списка. 


2. Нажмите кнопку [= направо от списка и выберите опцию Зауе ргез@ а$ аетаи{ из меню. 
3. Дайте пресету имя и нажмите кнопку ОК. Дополнительные пресеты можно загрузить со страницы 
Ю(р://${азП.геарег.!Ат/ используя ссылку ЕХ Ргезет ЕБгане$з. 


Чтобы импортировать загруженные пресеты в РЕАРЕН: 


1. Вставьте плагин в трек. 


2. Нажмите кнопку [+] 
3. Нажмите кнопку про Ргеза И бгагу. 
4. Выберите нужный файл и нажмите кнопку Ореп. 


Чтобы выбрать пресет при загрузке эффекта: 


1. Откройте окно эффектов трека и нажмите кнопку Ада. 
2. Выберите нужную категорию и нужный эффект. 
3. Щелкните правой кнопкой по имени эффекта и выберите Ада То из контекстного меню. 


4. В окне эффектов нажмите кнопку [= и выберите пресет. 
2.13. Управление эффектами трека 


ВЕАРЕН включает множество инструментов управления эффектами трека. Например, вы можете: 


- изменить порядок, в котором будут применяться эффекты; 

- скопировать или переместить любые эффекты с одного трека в другой; 

- сохранить (и загрузить) любую последовательность эффектов в цепочку, которую можно легко вставить в 
другие треки; 

- обойти (временно отключить) отдельные эффекты или всю цепочку эффектов; 

- определить набор эффектов по умолчанию, которые будут автоматически вставлены в новые треки вашего 
проекта; 


Задача редактирования Для этого 


Чтобы прикрепить цепочку эффектов на панель перейдите ЕХ> Воск ЕХ \Мтаоми т ВоскКег 
Ооскег 


захватите соответствующий контроллер мышью и 

переместите мышь вверх/вниз, или наведите курсор 

мыши на контроллер и покрутите колесо мыши. 
Чтобы отрегулировать параметр эффекта трека Для регулирования параметра эффекта в более 
точных приращениях, удерживайте клавишу СИ. 
Альтернативно, выберите контроллер мышью, а затем 
используйте клавиши со стрелками вверх/вниз 
выберите плагин в цепочке эффектов, а затем 
отрегулируйте маленький контроллер рядом с кнопкой 
Ч вокне эффектов ВЕАРЕН. Значение 100 % 
означает максимальную степень применения эффекта 
(мег). Значение 0 % означает отсутствие эффекта 


(Агу). 


Чтобы отрегулировать баланс (ме агу) любого 


эффекта 
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ск че 





трека нужную позицию в пределах окна эффектов трека 
дважды щелкните по имени эффекта в окне 
эффектов. Заголовок плавающего окна отобразит имя 
Чтобы открепить окно эффекта в плавающее окно | трека, имя эффекта, и его место в цепочке эффектов 
трека. Например, У$ЗТ: ВеаЕС, Тгаск 1 “\Моса!” [2/3], 
то есть 2-й эффект в цепочке из 3 эффектов 
о 


к к 


Чтобы закрепить окно интерфейса эффекта или нажмите на символ МПИ на правой стороне заголовка 
окно АЗЧ ЕХ поверх остальных окон окна 


Чтобы закрыть плавающее окно эффектов дважды щелкните по заголовку окна 


удерживая клавишу С, перетащите эффект(ы) из 

окна эффектов трека-источника на панель трека- 

адресата. Чтобы скопировать огибающие 

автоматизации с эффектами, удерживайте при 

перетаскивании ЭВМ СШ 

Чтобы переместить эффект(ы) с одного трека в аб а 
окна эффектов трека-источника на панель трека- 


РУТОИ адресата 
либо снимите флажок слева от имени эффекта в окне 
Чтобы обойти эффект эффектов трека, либо снимите флажок в верхнем 
правом углу окна эффектов 
выберите плагин в цепочке и нажмите С! В. В окне 
Вер!асе ЕХ (то же, что и окно АЯАа ЕХ) дважды 
Чтобы заменить один эффект другим эффектом щелкните по плагину, которым вы хотите заменить 
текущий эффект. При этом любая текущая 


Чтобы сделать текущий плагин эффектом по в окне эффектов трека перейдите ЕХ> Зауе СПат а$ 
умолчанию для новых треков Ае!аиН Гог пем/1гаск$ 





Чтобы скопировать эффект(ы) с одного трека в 
другой 








выберите плагин в окне эффектов трека и нажмите 


Чтобы удалить э ект с трека 
уд ФФ р кнопку Ветоуе 





Чтобы удалить все эффекты с трека нажмите кнопку 
клавишей АЙ 


. введите название в области фильтра внизу окна 
Чтобы найти эффект к Ф р у 
эффектов 
Чтобы сохранить текущую последовательность в окне эффектов трека перейдите ЕХ> Зауе ЕХ Спат. 
эффектов трека в качестве цепочки Параметры эффектов сохраняются с цепочкой 


выберите эффекты, которые будут включены в 


Чтобы сохранить выделенные эффекты трека в ь 
Вии цепочку (используя клавишу С\и), а затем перейдите 
в у ЕХ> Зауе Зеаецщеа ЕХ а$ Спат 


Чтобы вставить дополнительные эффекты в Перетащите нужный эффект их окна эффектов в 
текущую цепочк нужную позицию цепочки 


в окне эффектов трека перейдите ЕХ> Ада ЕХ Спатт, 
Чтобы загрузить ранее сохраненную цепочку . . 
или на панели трека щелкните правой кнопкой мыши 


эффектов по кнопке и выберите опцию Ада ЕХ Спат из меню 


в окне эффектов трека, перейдите ЕХ> Ёоаа БетаиН 
Чтобы загрузить цепочку эффектов по умолчанию Тгаск Спат 


в окне эффектов трека, перейдите ОрНопз$> ЕХ Рщд- 
шп 5еНтд$. Параметры этого окна будут обсуждаться 
в Главе 22 | 
ме на панели трека нажмите 
Кх | КНОПК / 

в у включения/отключения 
Чтобы обойти все эффекты всех треков м. | _ . 
№8 Ех а <зЫед эффекта с нажатой клавишей 
—=— Си 


на панели трека с нажатой 


Чтобы получить доступ к странице глобальных 
настроек эффектов 
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2.14. Горячие клавиши окна эффектов 


ОрНоп$ Для удобства при работе в окне эффектов 
т РИИЕ РИ обеспечивается доступ к различным горячим клавишам, 
а включая горячие И Е ие 
и |поге РХ спа Кеубоаго зПогёсий$ (зепо +0 пла млпдом/) клавиши со стрелками вверх/вниз выбирают 
следующий/предыдущий эффекты в цепочке) и горячие 
клавиши (например, клавиша С $ для сохранения 
цепочки эффектов). В меню отображены горячие 
клавиши опции эффектов. Вы могли бы предпочесть 
ВиНа 16 сЛаппЕ[5 о МП гомо фо Аг гаск вместо этого использовать эти клавиши в области 
ини '’ аранжировки, даже когда вы работаете в окне эффектов 
так, чтобы (например), горячая клавиша С $ могла использоваться для сохранения проекта, а клавиши со 
стрелками вверх/вниз для масштабирования по горизонтали. В этом случае необходимо отметить опцию [1апоге 
ЕХ спат Кеубоага $пПоцсц$ (зепа {0 тат мИп4ом,). 


Ех Ршд-пз ето... 


Виа гпы№срапипе! гоу 9 Рог оцёриуй о? зе|есе4 Е... 


Пример: 


В данном примере, мы создадим цепочку эффектов по умолчанию, которая состоит из плагинов ВеаЕО и 
ВеаСотр, оба установленных в обход. 


1. Откройте любой проект и добавьте новый трек. Этот трек мы будем использовать для создания нашей 
цепочки эффектов. 


2. Нажмите кнопку этого трека, чтобы открыть окно эффектов. 

3. В первой (левой) колонке окна АЯА ЕХ, нажмите СоскКо5$. 

4. Выберите ВеаЕО (СосКо$) и ВеаСотр (СосКо$). В каждом случае, либо нажмите кнопку ОК, чтобы добавить 
плагин в цепочку эффектов трека, либо перетащите плагины в цепочку мышью. 

5. Убедитесь, что перед именем обоих эффектов сняты флажки (состояние обхода). 

6. Щелкните правой кнопкой по одному из эффектов и выберите из контекстного меню опцию Зауе спат а$ 
етаи! Гог пем/ {гасК$. 

7. Закройте окно эффектов. 

8. Теперь можно выйти в НВЕАРЕН не сохраняя проект. 

9. Вновь откройте ВЕАРЕР и откройте любой проект. 

10. Вставьте новый трек. 

11. Откройте окно эффектов нового трека. 

Теперь вы видите, что плагины ВеаЕО и ВеаСотр уже вставлены в и находятся в состоянии обхода. 


“7 Совет 1: если вы хотите заменить плагины в цепочке эффектов по умолчанию, просто повторите 
описанный выше процесс, на сей раз выбрав другие плагины. 
Совет 2: если при открытии проекта вы удерживаете С ЗМ, проект будет открыт с отключенными 
эффектами. Это может быть полезно в том случае, если вы хотите сэкономить ресурсы компьютера или если 


вставленный плагин вызывает проблемы с производительностью. 

Совет 3: если вы переключите эффект в режим обхода перед сохранением вашей цепочки эффектов, то эта 
цепочка эффектов будет сохранена именно в режиме обхода. Это означает, что эффекты цепочки в ваших 
новых треках не будут потреблять ресурсы центрального процессора до тех пор, пока вы не откроете окно 
эффектов и не активир 





2.15. Использование шины эффектов 


Если вы до НЕАРЕН пользовались другим хостом, или аналоговой консолью для записи и микширования, 

вы скорее всего уже познакомились с термином Шина (Виз). У этого термина может быть несколько значений, 
но обычно (и в данном случае), шина используется для подключения одного плагина к нескольким трекам, 
позволяя тем самым значительно сократить использование ресурсов компьютера. Примите во внимание, что 
когда вы таким образом используете шину: 


- выходной сигнал с каждого трека все еще направляется в мастер-канал. 

- кроме того, копия сигнала с каждого трека направляется в шину. 

- на определенной стадии выходной сигнал шины микшируется с оригинальным сигналом. Как правило (и в 
данном примере) это достигается маршрутизацией выходного сигнала с шины в мастер-канал, хотя возможны и 
другие, более сложные схемы маршрутизации. 
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Ех 


``) Сл | № Трек-шину можно вставить в любом месте проекта. 
5) 2 В данном примере, мы поместим ее после 
© Е бра ) ий последнего трека. Откройте файл АП ТигоидИ ТВе 


``) а с МАПЕАРР и сохраните копию проекта с другим 


о именем, например, АЙ ТВгочдай Тпе Ма мии 
ях ого & Мусе 1 ) о Вч$.АРР. В данном примере, мы собираемся 
— создать шину и вставить в нее эффект СПоги$. 
ШИ Затем мы убедимся, что эффект СПоги$ 
о 5 же 5 , 4 используют оба наших гитарных трека. Вы поймете, 
а что РЕАРЕНВ отличается от других хостов тем, что 
ыы [С т он не делает различия между шиной и треком. 
4 Различие заключается только в самом способе 
использования трека. 


1) 2 





Чтобы создать шину и добавить в нее эффект: 


- выберите Трек #4 (на панели треков). 

- чтобы вставить новый трек либо перейдите Тгаск> тзен Мем Тгаск, либо нажмите СШ Т, либо дважды 
щелкните по пустой области панели треков ниже последнего трека. 

- чтобы переименовать новый трек, щелкните в области в напечатайте ЕХ Ви$ и нажмите Ещег. 






- чтобы вставить эффект СПоги$ в эту шину, нажмите кнопку трека-шины. Из списка типов плагинов слева 
выберите 45$, затем в списке дважды щелкните по плагину 453: СиКаг/СпПоги$. Закройте окно эффектов шины. 


Чтобы создать посылы с двух гитарных треков в шину: 


- выберите два гитарных трека на панели трека я с нажатой клавишей С\\). 





- щелкните правой кнопкой мыши по кнопке 
контекстного меню. 


любого из этих треков и выберите Зепа$> ТгасК 5: ЕХ Ви$ из 








я 












СГ Меск 





Мазег 5епд 

Зеп45 ы Аи ИО РагагпеЕегя (паре сИсК оп мошите ГаЧег) 
м Е ТтасКк 1: Мох 

Аито Наголаге Ошёрий ы ТгасКк 4: Воихоу в 

МЫ биёру ы ТтасКк 5: РХ Вуз 


к 


Примите во внимание: для каждого посыла есть свой адресат и наоборот. Например, если вы теперь 
.. откроете окно маршрутизации Трека #5, вы увидите, что там два адресата (Весаме тот...) - с 
каждого трека гитары (скриншот ниже). Подробнее о маршрутизации в ВЕАРЕН мы поговорим позже в этой 
главе, а также в Главе 5 и Главе 17. 


м Е. 1-2 * - МО Нагдмгаге Ору - 
ав Такоыеь 2 = линии: ори 
ВЕ 5епд о опопа! сбаппе 


Рап: сепёег Ма: 100% 
Г Раубасквте ойзе: Г) +0 СС. 
Весеме Гот 1гаск 2 "Сйг Воду" 
+0.00 | сетег вы Роз-Рафег ан 


1/2 |“ ы “| МОМ |“ + А т 
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| 2.15.1. Внесение изменений 


Теперь при воспроизведении проекта АП ТИгочай ТПе Ма мии Ви$.АРР вам, вероятно, покажется что на 
гитарных треках слишком много хоруса. Доступно четыре основных способа отредактировать параметры 
плагина: 


1. Отрегулируйте параметры плагина СПоги$ в его окне. В нашем случае, можно снизить степень сигнала 
эффекта (Ме). 


Ех ЕЕ Орноп$ 
5: СЛОГ 


ты | СВогиз 


Сони Гео [гп3] [0 15.0 
Мигибетг ОР оисез Ш 1.0 


Нае (Н2] | | |] 


Ри О Еасог 


0.1%2/0.1% СРУ 0/0 зрв 





3. Откройте окно маршрутизации любого гитарного трека и отрегулируйте уровень посыла (Зепа {о {гаск) 
этого трека. 


| Несколько советов: 


- чтобы включить/отключить посыл с трека в мастер-канал: удерживайте клавишу АК при нажатии 


Воше 
КНОПКИ № | Это работает как с одним, так и с несколькими выбранными треками. 


т Воше 
- чтобы быстро создать посыл с одного трека в другой: перетащите кнопку 1! трека-источника на панель 
трека-адресата. Это также можно сделать и в микшере. Подробности в Главе 11. 
- чтобы создать посыл выходного сигнала т непосредственно на любой выходной порт аудиокарты: 


щелкните правой кнопкой мыши по кнопке и выберите аудио или М] порт (скриншот ниже). Это также 
может использоваться с несколькими выбранными треками независимо от основного статуса посыла трека. 
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2.16. Анализ производительности эффектов 


ое ьь т 1х Плагины эффектов могут значительно нагружать процессор компьютера. 
Чтобы попытаться это преодолеть можно использовать индикатор 
производительности (Ре!огтапсе Мщег) и произвести мониторинг 
производительности эффектов: 










Теа! СРИ: 0.1% 


| - можно отследить, какой процент производительности процессора 
АТСРИ: 0.5% д роц Р д роц Р 


используется эффектами треков и эффектами мастер-канала. 

[\8К геад: 63КВ/з - можно активироватыотключить цепочки эффектов отдельных треков 
ОИК мифе: ОВ/з быстро, легко и удобно в одном месте. 

РАМ зе: 220МВ - можно включить/отключить статус мьютирования треков, опять же в 
Зузет ее: 11572МВ/16315МВ одном удобном месте. 


2 ЕХ: 0.17% СРИУ Чтобы отобразить индикатор производительности, нажмите Си АН Р, 


а РИ иве НЕК РОС или перейдите Мем> Рефогтапсе Мщег. 

















1: Мох 0.05% 1 0 
2: Сг Воду — 0.00% | 


Пример: 





На скриншоте слева, мастер-трек с одним плагином использует ресурсы 
Тодайе ЕХ Бураз5 процессора на 0.14 %, а трек Мох, также с одним плагином, использует 
ресурсы процессора на 0.05 %. Если какой-либо трек показывает 
неожиданно высокий показатель, можно отследить производительность 
м’ Ном 1таск ЕХ мНеп етпрЁу эффектов на этом треке и идентифицировать причину завышения 
показателя. Чтобы открыть цепочку эффектов трека, дважды щелкните 
по имени трека или по его номеру в окне индикатора. Эта функция 

Ром ппогогит а РХ мубеп егпрфу полезна в том случае, если у вас в проекте много треков. 











Тодае 1гасК гпиыЁе 


УРоми гпазЕег ЕХ. мпеп егпрфу 


Индикатор производительности можно использовать для мониторинга проекта, отслеживая трек за треком без 
необходимости прокручивать или переходить непосредственно к представлению треков. Можно, конечно, 
активировать кнопку любого трека, нескольких выделенных треков, или всех треков в представлении микшера 
или представлении треков. 


Таблица ниже суммирует эти опции: 


Чтобы... В представлении трека или в представлении микшера... 


ии статус обхода нажмите кнопку ЕХ Вура$$ этого трека 
ра$$) для одного трека 


выделите треки (Си! щелчок по нужным трекам) и нажмите 
нескольких треков кнопку ЕХ Вура$$ любого из этих треков 
активировать/отключить статус обхода для удерживая клавишу С\\, нажмите кнопку ЕХ Вура$$ 
всех треков любого трека 





Кроме того, у индикатора производительности есть два контекстных меню. Доступ к первому меню можно 
получить щелчком правой кнопкой мыши по области списка треков: 


и выберите Эпом ЕХ О!а]од из контекстного меню 
активировать/отключить статус обхода щелкните правой кнопкой мыши по имени этого трека 


конкретного и выберите Тода!е ЕХ Вура$$ из контекстного меню 
трека 


активировать статус мьютирования конкретного щелкните правой кнопкой мыши по имени этого трека 
трека и выберите Тода!е Тгаск Мще из контекстного меню 
щелкните правой кнопкой мыши по треку и выберите 


опцию ЭПом/{гаск ЕХ мпеп етруу из контекстного 
меню 


показать/скрыть список треков в окне индикатора 
производительности без эффектов 


щелкните правой кнопкой мыши по любому треку и 
показать/скрыть мастер-трек/мониторинг без выберите опцию ЗПоми таег ЕХ мпеп етруу и/или 
эффектов в окне индикатора производительности | ЗПом! топНоипад ЕХ мпеп етруу из контекстного 

меню 
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Раебогглатыте КАетог 27 №8 Другое контекстное меню используется главным образом для выбора 


и Оир!ау СРИ дгарН информации, которая будет отображаться в окне. Чтобы открыть 
й Е в меню, щелкните правой кнопкой в любом месте главной области 
Оизр!ау геа№ите (АТ) СРУ оп дгарй индикатора производительности. Это меню можно также 
Оузр!ау СРИ цве использовать для прикрепления окна индикатора 
р . р производительности на панель ВоскКег (Воск ра|Ногтапсе тщег т 
Отур[ау геа№ите (ВТ) СРИУ Ооскег) 


Отърау КТ [опоезЕ-Ысск ргосезятод Ните 
Но9 ВТ юпдезЕ-Ысск ргосезтд Чите 


Отзр|ау хгип соупег$ 

Отзр|ау 915К ие 

Сизр!ау КАМ изе 

ЭНом/ Тгее зузфегт КАМ га Рег Вап узе 


[< [<< 


Отур|ау мЧео [са 
Сизрау ЕХ СРУ изе 


[< 


ВКезЕР огарй 


Соск реТогппапсе ппеёег ип СосКег 


С о5е 


“> Совет: можно выбрать несколько треков, используя горячую клавишу С щелчок, а затем щелкнуть 
правой кнопкой мыши по любому из выделенных номеров треков в окне индикатора 


производительности и активировать/отключить статус обхода и/или активировать статус мьютирования для 
всех выбранных треков. 


< 74 Примечание: подробнее об индикаторе производительности ВЕАРЕР в Главе 22. 


2.17. Регионы и лупы 








Зачастую у вас будет возникать необходимость работать только с определенной частью вашего проекта, т.е. с 
регионом (Тите З@есйоп). Для начала обратите внимание на опцию Еоор Рой{$ Ыпкеа то Тите Заесйоп в 
меню ОрНоп$. Если она отмечена, процесс выделения региона и процесс определения лупа будут одним 
действием. Если эта опция не отмечена, это будут два разных действия. 


В любом случае, область лупа можно выделить на шкале 
времени: щелкните по шкале времени и не отпуская кнопку 
мыши выделите фрагмент, который подсветится и 


К) ЕХ ЕРЕРРЕ ограничится двумя треугольниками. 







Если, при выделении региона его границы не попадают в рисуемые вами границы, значит активирована функция 
привязки (Зпаррд). 

Параметры привязки будут обсуждаться в Главе 7, а на данном этапе можно использовать горячие клавиши АН $ 
для с функции привязки. Теперь, когда вы воспроизведете проект и при условии, что 


кнопка на транспортной панели активирована, воспроизведение выделенного региона будет зациклено. 


Советы: 1. Чтобы подогнать область лупа к границам клипа, дважды щелкните по нему с нажатой 
клавишей Си. 


2. Чтобы подогнать выделенный регион к границам клипа, дважды щелкните по клипу с нажатой клавишей 
НШ. 





Если границы лупа привязаны к выделенному региону, начальная и конечная точки, а также общая 
продолжительность региона будет также отображаться на транспортной панели в секции З@есйоп. Клавиша В 






активирует/отключает функцию зацикливания (активирует/отключает кнопку ). Если опция Зфор р!ауБаск а 
епа о? оор НЙ гереа{ 1$ 41з5аЫеа на странице Орйоп$> РгеГегепсе$> Р!аубаск> Р!аубаск ев тд$ активирована, 


воспроизведение будет остановлено в конце лупа, при условии, что кнопка 
другую область лупа, просто повторите вышеописанную процедуру. 


И и 
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отключена. Чтобы выделить 


Чтобы отменить область лупа целиком, не определяя новой, просто нажмите клавишу ЕЗ$С. Если границы лупа не 
привязаны к региону, регион можно выделить в области между клипами или в области ниже клипов на заднем 
плане области аранжировки. Щелчок правой кнопкой мыши по шкале времени открывает контекстное меню с 
опциями управления регионом, включая опции его масштабирования. Это меню также можно использовать для 
выбора временной развертки на шкале времени. Кстати, чтобы уменьшить масштаб региона и восстановить 
проект целиком, нажмите С Раде Бомт. Подробнее о регионах и лупах в Главе 9. 


2.18. Управление регионами и лупами 


В предыдущем параграфе вы узнали, как создать регион. В зависимости от статуса опции Воор Роп\{$ Шпкеа {о 
Тте З@есйоп регион будет определять или нет область лупа. По мере знакомства с данным руководством 
пользователя, вы увидите, что регион играет важную роль в НЕАРЕВ, например, когда дело доходит до 
редактирования клипов. Чтобы изменить продолжительность лупа, захватите мышью и перетащите границу лупа 
(треугольники) на шкале времени. Чтобы при изменении границ игнорировать привязку удерживаете клавишу С. 
Чтобы переместить луп целиком, захватите его мышью и переместите, удерживая клавишу ЭМИ. Чтобы изменить 
размер региона, щелкните по нему, наведите курсор мыши на нужное значение в области З@есйоп и прокрутить 
колесо мыши. При необходимости можно ввести числовое в нужной области. Для управления регионом доступны 
несколько горячих клавиш. Если луп привязан к региону, он будет изменен соответственно: 


о Фу —[ Горяаяклавиша — 


Небольшое расширение выделенного фрагмента слева, смещением СИ АК клавиша «точка» 
правой границы вправо 


Альтернативно, для выделения региона вместо мыши можно использовать клавиатуру. Сначала необходимо 
поместить курсор в начало или в конец лупа, а затем: 


Функция Горячая клавиша 
Чтобы переместить курсор влево, создавая регион ЗП клавиша стрелка влево 


Чтобы переместить курсор вправо, создавая регион | ЭП клавиша стрелка вправо 











Следующие горячие клавиши могут использоваться для изменения масштаба при работе с регионом: 


Горячая клавиша 
Увеличение масштаба выделенного фрагмента СИ Раде Ур 
Уменьшение масштаба выделенного фрагмента Си Раде Шомт 


‘- Совет: если поместить курсор в точную позицию у вас не получается, значит активирована функция 
привязки (Зпарртод). Горячая клавиша АК $ отключает/активирует функцию привязки. 





2.19. Навигация "перескоком" 


И НЕ „ Вы можете перескочить в любую точку на шкале времени, используя 
команду \Мем> Со То> Читр То (СИ 4). В определении точки перескока 


р необходимо использовать тот же формат представления времени, который 


Е Е ЕЕ используется шкалой времени. Чтобы перескочить в абсолютную позицию 
пах пов Реоини в проекте, просто введите значение этой позиции как на скриншоте слева 
Нот: ытр © Поигз`зтилиез-зесопдз татез (33.1). Чтобы перескочить вперед или назад относительно текущей 
ргебасе мА + ог - Рог гейавуе итр позиции курсора, введите + или - перед значением - например, -2.0. Чтобы 
ЕЕ перескочить в определенную временную позицию в клипе, введите символ 
С о а Зе Г перед значением, например, 10:30. Если в вашем проекте используются 
т огптпате  |утр №0 тайкег Бу питьег ог пате маркеры и/или регионы, область маркеров/регионов можно использовать 
Е для перескока непосредственно к любому маркеру или региону. Например, 


Сака если вы введете М1 указатель текущей позиции перескочит к маркеру 1, 
если вы введете В2 указатель текущей позиции перескочит к началу 
региона 2, и так далее. Подробнее маркеры и регионы будут обсуждаться в Главе 9. 
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2.20. Использование транспортной панели в работе с выделенным фрагментом и лупами 


Есть два способа использования транспортной панели с лупами или выделенными фрагментами: 


выделите его, убедитесь, что кнопка на 
Циклично воспроизвести выделенный фрагмент транспортной панели активирована, поместите 


указатель текущей позиции в выделенный фрагмент и 
нажмите клавишу Пробел 

выделите фрагмент и поместите указатель текущей 
позиции перед его начальной границей. Нажмите АЙ 
Пробел. 


Воспроизвести проект с пропуском выделенного 
фрагмента 





2.21. Закрепление окна поверх других окон 


т и |1 Маленький символ булавки на правой стороне заголовка большинства окон может 
| использоваться для закрепления окна поверх других, как на скриншоте слева. 


2.22. Имена клипов, кнопки и символы 


В зависимости от параметров страницы 
глобальных настроек Орйоп$> Рге!егепсе$> 
Арреагапсе> МеаГа вы можете (или нет) видеть 
имена клипов, которые будут отображаться выше 
клипа, а не на нем самом. Можно отобразить также 
некоторые символы клипов (или кнопок). 
Подробнее об этом в Главе 7. 





2.23. Онлайн и оффлайн клипы 


По умолчанию, когда ВЕАРЕН теряет фокус все клипы, устанавливаются в оффлайн. Это можно изменить, сняв 
флажок с опции 54 те а Цет$ оМте мпеп ргодгат 1$ по{ асй\уе (ОрНоп$> РгеГегепсе$> Мед Га). 


Также можно перейти Цет> МеаГа в главном меню НЕАРЕВ и 


выбрать опцию установки в онлайн или оффлайн все, или 
ЕЕ 5 Е|есёе ппеа опИпе выбранные КЛИПЫ. 


ЕЁ а|| пе а оппе 


ЧЕХ а] лета он шпе 
ЗЕЕ 5ЕесфеО гпед!а фегппрогагу оРиле 
Гогсе 5Е|есфе Негп пледа оРАшпе 


Гогсе з&ес+е Мег пасНуе таке глефа оНИште 


2.24. Основы маршрутизации в КЕАРЕВ 


В этом параграфе мы затронем одну из важных базовых функций ВЕАРЕН — маршрутизацию (Воийпд) - путь 
прохождения сигнала клипов (аудио и/или МО!). Тема маршрутизации затрагивалась и ранее, в частности, когда 
мы рассматривали создание и использование шины эффектов. Маршрутизация может быть, как очень простой, 
так и чрезвычайно сложной. На данном этапе мы рассмотрим только основы маршрутизации. Более сложные 
опции маршрутизации ‚.} охвачены позже в этой главе, а также в Главе 4 и Главе 15. На панели любого трека 





присутствует кнопка | При наведении мыши на эту кнопку отображается всплывающая подсказка с любыми 
посылами и/или адресатами, связанными с этим треком. 


СЯ ЕТ \х х р и- ИЭ 


д 4 ШЩЕЗЕ чепаз, Кесеиес, ап Нагамиаге Ошёри ОрНопз 


Щелчок по этой кнопке открывает окно маршрутизации трека. 
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‚поет Кох ас 1 "оО 
Рагегё сНаппев: | 1-2 + | - МИС! Нагфигаге Ощрий - 


Таск сваплев: [2 | РУ? ы 
Ш 


-— `Зепа +0 опопа! спаппез ы 
ше 


Рап: сепёег Ма: 100% | Ш - Весемез - 


Г Раубаск те ойзе: +0 |+ & АДА пезм гесейме... 
- Зепаз - 
| дла пем зепо... ы | 
- Ашфо Нагдугаге Оцру$ - 
АЛ пе РагОугаге оуЁрыЕ... 





Чтобы закрыть окно маршрутизации трека, нажмите клавишу ЕЗС или нажмите кнопку [Е в верхнем правом 
углу окна, или щелкните в любом месте за пределами окна. Фактическое содержание окна маршрутизации трека 
будет зависеть от структуры проекта и конфигурации параметров в хосте. Обратите внимание на следующие 
опции и параметры: 


Опция Мазег $зепа: если эта опция отмечена, выходной сигнал трека будет направлен в мастер-канал. 

Если вы не уверены в выборе, оставьте эту опцию отмеченной. 

Секция Зепа$: на примере шины эффектов, ранее в этой главе мы создали посылы. Выходной сигнал трека 
можно направить через посыл с любого трека в любой другой трек или треки. Эта тема подробнее будет 
затронута позже. 

Секция Ацао Нагамаге Ошрщ5: в дополнение к (или вместо) маршрутизации выходного сигнала в мастер-канал, 
выходной сигнал любого трека можно направить напрямую в выходной порт вашего аудиоустройства. Если ваше 
аудиоустройство поддерживает мультиканальную систему, можно, например, создать отдельный микс в 
наушниках, или серию отдельных миксов на несколько наушников. 

Секция МО! Нагаммаге Ошрш: используйте эту опцию для маршрутизации выходного М1] сигнала на внешнее 
устройство или в программный синтезатор МсгозоН @$ \ММаумаШе Зум. 

Секция Весем\ез$: для каждого посыла (источника) трека есть трек-получатель (адресат). 

Опция Р!аубаск Ите оН$Е: эта опция используется для компенсации возможной задержки (например, 
вызванной сторонним \$ЗТ инструментом). Подробнее об этом в Главе 10. 


| | | ИР Обратите внимание на скриншот слева, что при создании 
Сопго5 Гог гасК 1 "Уох Е 
посыла, он сопровождается контроллерами громкости и 
Зепа фо гаск 5 "ЕХ Виз" Певе панорамирования, которые могут использоваться для 


ШО. Роз-Еадег (Роз-Рап) управления посылом. Вы можете также определить, какой 





тип сигнала следует направить - аудио, М1, или оба. 


[]] В Всякий раз, когда вы выбираете любой из перечисленных 
и р | треков, в качестве маршрутизации трека будут 
Аифо: 1/2 | = 12 [м МО м _|м|+ А [м использоваться выходные порты аудио или МО 

О УСТройства, а такие контроллеры, как громкость и панорама 
будут добавлены автоматически. При создании нового проекта, по умолчанию выходной сигнал каждого нового 
трека направляется в мастер-трек и оттуда направляется на выходной порт вашей аудиокарты. Если это все, что 
вам нужно, нет необходимости подробнее изучать опции маршрутизации именно сейчас. Однако, понимание 
возможностей маршрутизации ВЕАРЕН почти наверняка позволит вам на определенной стадии извлечь 
максимальную пользу из программы. На скриншоте выше изображен пример окна маршрутизации трека, для 
которого были созданы и посыл, и адресат. Как это сделать вы вскоре увидите далее в этом руководстве, 
начиная с Главы 5. Более сложные примеры маршрутизации вы увидите в других местах 
этого руководства пользователя, особенно в Главе 17. 





Примечание: источники и адресаты могут быть трех типов - Ро${ Рааег (Ро${ Рап), Рге-Рааег (Роз 
.. ЕЁЕХ)иРге ЕХ. Различия между ними будут подробно обсуждаться в Главе 17. Тем временем, если вы 
не уверены в выборе, оставьте опцию по умолчанию - Ро${-Радег (Ро${ Рап). Схемы потоков также будут 
обсуждаться в Главе 6. 


Совет: Маршрутизация перетаскиванием. Быстрый способ создать посыл с одного трека в другой - 


трека-источника на трек-адресат. Подробнее об этом в Главе 17. 
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2.25. Отображение посылов на панели трека 


Команда ОрНоп$> ЗПом $епа$ ш ТСР 


вы (мпеп зе регтИз) может 


. использоваться для отображения 
ваших посылов на панели трека (как 
показано на скриншоте слева). Вы 
можете вносить изменения (такие как 
громкость посыла) без необходимости открывать окно роутинга. Щелчок по посылу обеспечивает доступ ко всем 
контроллерам посыла, а щелчок правой кнопкой мыши по посылу открывает меню, включающее такие опции, как 
Мще зепа (мьютировать посыл), Ветоуе зепа (удалить посыл), Зпом!14гаск гои пд ммпдом! (показать окно 
роутинга трека) и о фо аезтаНоп 1гаск (перейти к треку адресату). 





2.26. Матрица маршрутизации (ТВе Конта Мафнтх) 







ЕЙ: ЕЕ < чииииии Матрица маршрутизации 
т — Е: етчо+ о оносчозооно (Воицйтд Машх) РЕАРЕВ - это 
аква аа ва место, где вы можете управлять 
Е Е Е и перестраивать всю структуру 
А Е И И И А и А А Ш 
маршрутизации проекта, 
паг ошри Е М 
к например, добавлять и удалять 
1 Ухта МХ Шин 


посылы и адресаты, а также 
Е управлять их громкостью и 
'’ панорамой. Чтобы отобразить 


2 
3 

| - „|  эепаюгаск 5 "ЕХ Виз" ЕЕ е 
4 Вошошы В | | |Х | —. ыы | матрицу маршрутизации нажмите 
5 [м (=) |4 РозЕ-Рафег (Роз-Рап) ‘м | АКВ. На примере проекта А! 
0 [ ®]^. Тргоцой пе Ма мА Виз 


м | | обратите внимание на ячейку, где 
Аифо: 1/2 |м|% 1/2 |м| МОм м+м [м 













































ряд Сйг Воду пересекается с 
колонкой ЕХ Ви$. Эта ячейка 
содержит две маленькие капли. Щелчок правой кнопкой мыши на ячейке отображает контроллеры, 
определяющие направление сигнала с трека Сиг Воду в шину эффектов (окно Сотго!$ ог {гасК 2 «Са Воду»). 


| 2.26.1. Оптимизация отображения матрицы маршрутизации 


Если у вас мультиканальная аудиокарта, то по 
| умолчанию, матрица маршрутизации отобразит 
[\пры сваппе! пате абазпо/тетаррто Е9й Матез/Мар... несколько вариаций пар выходных портов, включая 
| В | те, в которых возможно вы не нуждаетесь. По 
[Г] Ошри спаппе! пате айазиолетаррио | Е9й Матез/Мар.. ие РЕАРЕВ мн 
ЭРом! поп-запдагд %егео спаппе| раз й.е. пры 2Ипру 3 ес) любые два последовательно нумерованных 
выходных аудиопорта в качестве стереопары. 
Весьма вероятно, что вы будете использовать, например, выходные порты 1 и 2 в качестве одной пары 
(например, для выхода на динамики) и выходные порты З и 4 в качестве другой пары (например, для наушников). 
Согласитесь, что было бы нелогично использовать выходные порты 2 и 3 в качестве стереопары. Можно 
воспрепятствовать отображению подобных нежелательных комбинаций. Для этого перейдите ОрНоп$> 
РгёЁегепсе$> Аиа!о> Спаппе! паттд и снимите флажок с опции ЗПом! поп-Запаага $егео спаппе! рай$. Если 
по какой-то причине вы все же решили задействовать эти нестандартные пары, их можно сконфигурировать в 
самой матрице. 








СПаппе! пато/таррио 





2.27. Представление коммутационной маршрутизации трека 
До этого момента нам было известно три основных способа управления маршрутизацией трека в РЕАРЕВ. 


- Перетаскивание на панели трека или на панели микшера. 
- использование окна маршрутизации трека. 
- использование матрицы маршрутизации. 


Теперь у вас есть четвертый способ - использование коммутационной маршрутизации трека. Можно задаться 
вопросом: какой же смысл в этом четвертом способе’? Основное предназначение данного представления скорее 
не в способности создания маршрутизации, сколько в его способности предоставить удобный обзор 
маршрутизации вашего проекта и возможность ею управлять. Например, это может помочь в определении какой- 
то созданной вами маршрутизации, о которой вы, возможно забыли, но которую необходимо удалить. Доступ к 
представлению коммутационной маршрутизации трека можно получить непосредственно из меню Ме\. Давайте 
начнем с простого примера. 


НИ «В 
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Тгаск МАппа Оладгат 





Посмотрите (на скриншоте выше) на представление коммутационной маршрутизации трека проекта с двумя 
треками гитары и одним треком реверберации. 


- прямые жирные белые линии представляют посылы в мастер-канал. 

- захватите имя любого трека и перетащите его в любом направлении. 

- кривые более тусклые линии представляют посылы с одного трека в другой (от каждого трека гитары в трек 
реверберации). 

- стрелка рядом с номером каждого трека позволяет свернуть/развернуть подробную информацию о треке. Это 
особенно полезно, если в вашем проекте большое количество треков и/или более сложная маршрутизация (как 
показано на скриншоте ниже). 


Заметьте также, как изображены две папки (\Моса!$ и Ми$1с) и их дочерние треки. 


В “нормальном” режиме для каждого трека отображается следующая информация: имя и номер трека, медиа 
контент, эффекты, информация о фейдере, каналы и любые посылы. Давайте посмотрим на следующий пример 
(скриншот ниже). 

Тгаск \МИнпа Отадгагт 

МАПП 


с РЕСОРО МРОТЗ 


«” 
И С] 


Е 


еп 


= = 
[= [= 
ш Ш 
| [ 
[= [8 
[= [= 
> = 
|= В |= 
[= с 
= | — 
—. 


- = 
г ца 
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Трек Си! Меск (скриншот ниже) содержит медиа контент, эффект (ВеаСотр), один посыл (в трек реверберации) и 
посыл на мастер-канал. Трек имеет два канала (обозначенные двумя вертикальными линиями справа). Трек 
реверберации не содержит медиа контента, но служит адресатом посылов с Треков #1 и 2, содержит эффект 
Веа\УегБа{е, и также выводит свои два выходных сигнала на мастер-канал. 





- щелчок по любому эффекту открывает его интерфейс, где можно настроить 
любой из его параметров. Щелкните там, где изображен на скриншоте слева 
курсор, чтобы отобразить полную информацию о маршрутизации этих 
эффектов. 








- щелкните по текстовой области “Радег”, чтобы открыть окно маршрутизации этого трека: это действие 





аналогично нажатию на кнопку вре на панели трека или панели микшера. Здесь вы можете изменить, 
добавить или удалить посылы и/или адресаты для этого трека. 

- щелкните по текстовой области "Зепа”, чтобы открыть окно маршрутизации для этого посыла, где можно 
изменить или удалить этот посыл. 

- чем сложнее проект, тем запутаннее может быть коммутационная схема трека. Вот где может оказаться 
полезным контекстное меню, которое открывается щелчком правой кнопкой мыши в любом месте представления 
коммутационной маршрутизации трека. 


Мтеми гпое: гоу 9 
У Мем тоде: мита 
Ме гпо4е: дгошрипо 


\Мем/ гпое: гедопя 


Опм Пом/ еп млгез оп гаск ппоузеомег 
Опм зПом/ ВагФигаге оцёру три млгез оп +гаск ппоузеомег 


ЭНом/ гоуНпо сопго[ мет сгеанпо зепд/УВагмиаге оцЁры{ 
Безе! а ЧгасК розоп$ 


у“ ПОоск паНтх мило дом тп ОосКег 


Созе мп Чому 
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- здесь вы можете выбрать один из четырех режимов (Меми то4е): это может быть особенно полезно для 
переключения между коммутационной схемой трека и матрицей маршрутизации. 
- можно оптимизировать диаграмму, используя следующие опции: 


Оту $Поми мге$ оп {гаск оп тоизеоуег (отображать коммутацию только того трека, на который наведен 
курсор мыши) 

Оту пом! Пагамгаге ори Ипрщ мге$ оп 1{гаскК тоизеоуег (отображать коммутацию на аппаратные 
устройства только того трека, на который наведен курсор мыши) 

ЗАом/ гоитад соттго|[$ мПеп сгеаНпда зепа/Пагамаге ошри (отображать контроллеры маршрутизации при 
создании посыла/вывода на аппаратное устройство) 


- Если вы запутались в ходе ваших перемещений, опция Веза а! 1гаск ро$Нюп$ выручит вас! 


Это меню также включает ОПЦИИ пристыковки/отстыковки окна представления. 


2.28. Пристыковка окон на панель БоскКег и отстыковка в плавающее окно 


Слишком много открытых окон на экране создает ощущение нагромождения. В этом случае может оказаться 
полезной панель ВоскКег. В контекстном меню большинства окон доступна опция Воск т ОВоскКег (прикрепить 
окно на панель Ооскей.. 


Когда на панель ВоскКег прикрепляются несколько окон, образуются вкладки 
прикрепленных окон. 





Контекстное меню панели ВоскКег открывается щелчком по 
значку с восклицательным знаком на левой стороне панели. 


АНасН ПоскКег о гла млпдом/ 


АНаспед досКег розНоп: БоНогт 


АНаспед досКег розтог: фор 








АНаспеЯ досКег розопе пара 


У“ СотрасЕ досКег мпеп зтпа| апд зитое аб 
\_ СПомичаЬ ‹1о5е БиНопз 
ЗЕЕ орасйу ‚ 
Не доск 
Созе а! мипЧомиз ип Чоск 
Заметьте: 


- если вы закрываете окно, в следующий раз, когда вы его открываете, статус прикрепления этого окна будет тем 
же самым, что и при его закрытии. 

- чтобы открепить окно, щелкните правой кнопкой мыши по фоновой области или области вкладки окна и снимите 
флажок Воск т ОоскКег. 

- саму панель ВоскКег можно присоединить к главному окну или также открепить в плавающее окно. Для этого 
щелкните по значку в нижнем левом углу панели и выберите опцию АНасй ВоскКег {о Мат \Лпдо\у. 

- по умолчанию панель ВосКег расположена внизу главного окна, но используя то же самое меню можно 
расположить панель на левой стороне (АЦНаспеа ВосКег ро$Цоп: |е{), наверху (АЦаспеа ВоскКег розШоп: 1ор) 
или на правой стороне (АЦНаспед ВоскКег розИоп: 19). 

- щелчок по значку после отстыковки панели ВосКег обеспечивает доступ к функции За Орасцу, которая 
управляет прозрачностью панели, когда она будет отстыкована в плавающее окно. Доступные значения между 
25 %и 100 %. 





‘ Совет: горячая клавиша АК О может использоваться для отображения/скрытия панели ОоскКег. 


Более продвинутых пользователей может заинтересовать способность работы с несколькими панелями ВоскКег. 
В качестве альтернативы прикрепления окон на панель ВосКег, можно рассмотреть опцию Мем> Зпом/тае а! 
Ноайпд мпдом!$ (показать/скрыть все плавающие окна) которая также помогает справиться с беспорядком на 
экране. Обратите внимание также на опцию Мем> Сазсаае а| ПоаИпд ммпдом!$ (расположить все плавающие 
окна каскадом). 


[541] | 
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2.29. Окно истории отмен (Чпао Н!зогу \МИпдом,) 


Функция ИЧпао (отмена последнего действия) в НЕАРЕН удобна и эффективна. Команда ЕЧИ> Упао НИ! огу 
(СШ АГ 2) открывает/закрывает окно истории функции отмен (Чпао НЗ ©гу). 


до нс ИЕ Е 





Безсприоп Тте 





Го я в 


Атапде гаск п миппо ЧФаогат 06.01.2020 18:22:31 
Атаподе гаск п миппо Фаогат 06.01.2020 18:21:59 
Атапое гаск п у/ппо Фаогат 06.01.2020 18:21:46 
Атапде гаск п м/ппо ЧФаогат 06.01.2020 18:21:41 
СВаподе гаск огдег 05.01.2020 18:21:29 
Спапое {гаск огдег 05.01.2020 18:21:25 
Сраподе гаск тазег зепо 05.01.2020 18:20:54 


СрРапое гаск тазёег зепо 05.01.2020 18:20:36 
Срваподе гаск тазёег зепо 05.01.2020 18:20:35 
СРапде пе а пет заесвоп 06.01.2020 17:30:19 
— пита! Эа — 05.01.2020 17295 


Ипдо Ногу Метогу Цзаде: 0.01/256.00 МВ 


Двойной щелчок на любом событии в этом окне переносит проект к этой точке. Страница глобальных настроек 
Орпоп$> Рге!егепсе$> Сепега! включает секцию Чпао Зейтад$ с опциями истории отмен. 


Опдо зе поз 

Мажтит ипдо тегтогу зе: 256  тедабуез (0 ФзаЫез ипдо/рготрЕ фо заме) 

|поуде завсвоп: йет | |Наск [Г | епуаоре ром Ыте |Г | сыгзог роейоп 
[``] Меп арргоасбпа Ки ипдо тегпогу, Кеер пемезЁ ипдо э=ез 

[| Заме ипао авогу мм ргоес+ Чез (п АРР-УМОО Яе) АЙому сад оРипдо Гогу 
[| юге тыбре гедо раз мпеп роззЫе {сап изе а |0 оЁ ВАМ) 


В частности, вы можете: 


- определить максимальный объем памяти, выделенный для функции отмен (Махитит ипдо тетогу и$е). 
Значение 0 фактически отключает эту опцию. 

- определить какие элементы будут включены в историю (тсиае з@есйоп): клипы, треки, узлы огибающих и/или 
регионы и/или изменения указателя текущей позиции: 

- сделать так, что в случае заполнения выделенного участка памяти для этой функции, в истории будут 
сохранены только самые последние действия (\ММПеп арргоасйтад ти! ипдо тетогу, Кеер пеме${ ипдо $ае$). 
- сохранить файл истории и гарантировать, что этот файл будет загружаться с проектом (Заме ипао Ш$огу миВ 
рго]ес{ Ше$ (т АРР-ЦМОО Не). Это означает, что даже после восстановления проекта в более поздний срок, 
можно будет все еще вернуть проект в более раннее состояние. 


- В пределах окна истории можно сохранить даже определенные последовательности команд и действий, а 
затем переключаться между ними! (З4оге ти р!е гедо рай$ мпеп роз! е (сап изе а 191 о ВАМ) 
Некоторые опции доступны в контекстном меню элемента окна истории отмен: 





Везспрйоп Те 






Апапо [осад ЕР ип Рае 


Атапа к Шпаос Рае пфРогппаНоп ‚ | Това| те: 3973 Буфек | 
Атапо | 

Сапа Вегппоме зеесёед фафез гоп ип4о Безфогу (миагпит9: саппое ип о!) Тгаск 4 Сопйд: сПапдед (402 Буфез) | 
Сапа Вегпоме сЕ|есЁед зЕаЁез а№егпаее гео Ки5фоте$ | ы 
СВапо 

СВапа Соск ип о Ри5фогу п СосКег 











Слапд Созе МА оми 


[оаа {11$ ипдо Зае (перейти к точке создания этой отмены) 

Упао Зае шюгтаНоп (посмотреть информацию об этой точке отмены) 

Ветоуе з@ецщеа $ае$ Нот ипао Ш$огу (удалить выбранную точку из истории). Это действие не 
возобновляемо. 


‹ Совет: на странице глобальных настроек ОрНоп$> РгеТегепсе$> Арреагапсе доступна опция ЗПом 

_ _ Шар ипао рот т тепи Баг. Если эта опция отмечена, ваше последнее действие будет отображаться 
после последнего меню в области главных меню в окне Неарег (см. скриншот ниже). Щелчок по этому элементу 
открывает/закрывает окно истории отмен. 





Ре Е \Мем пзег Пет  Тгаск ОрНопе АсНоп® Нар 








Специально для сайта тияетапиа5.ги 


2.30. Управление несколькими вкладками проектов 


ВЕАРЕН может хранить открытыми несколько проектов одновременно, используя вкладки проектов. Это 
облегчает переход между различными проектами или перемещение/копирование клипов с одного проекта в 
другой. Чтобы создать новую вкладку проекта, в то время, когда у вас уже есть один открытый проект, 
перейдите ЕЙе> Меми Рго]ес{ Таб (Ст АК М). Добавится новая вкладка, маркированная Упзауед, а 
предыдущий проект также останется открытым на другой вкладке. Чтобы переключиться между проектами, 
щелкните по соответствующей вкладке. Чтобы открыть проект в определенной вкладке, выберите эту вкладку, а 
затем используйте опцию ЕЙе> Ореп Рго]ес{ как обычно. Чтобы открыть проект в новой вкладке, выберите 
опцию ЕЙе> Ореп Рга]ес{ при открытии проекта. Количество открытых проектов неограниченно. Щелчок правой 
кнопкой мыши по любой вкладке проекта открывает контекстное меню с опциями: 


Ме рго]есЕ аб 

Созе рго]есЕ 

Созе а рго]есЁ; Би сиггепЕ 

Созе а рго]ес 

Амиауз Пом/ рго]есЕ фаб5 

Ном рго]есЕ аб; оп [ЕЁ че оРмлп ом 


у Нае Баскдгоупа рго]есЕ ЕХ/МОГ или д оми$ 


чупейгогихе апу рагеп{ рго] ес; оп р1зуБаск 
У — Кип Баскогоуп9 ргоресе$ 
Вип $орред БасКогоипЯ ргоесе$ 
РИзу =Еорред БасКогоцп9 рго]есЁ$ млЕВ асНуе рго]есЕ 


чупейгогихе р!зу 5ФагЕ Нглез м/ р!ау Баскогоип рго]есе 


Оше Баскдгоупа ргоуесе плед та 
Зибрго|есЕ гепфепп 
У Гогсе ргоесЕ1а6$ уяЫе миеп ппопйопиа ЕХ п изе 


МопКоплоа ГХ... 


СН+АН+М 
СЕ 


Мем рго]ес{ {аб (создать новую вкладку). 

Созе рго]ес{ (закрыть текущий проект и его 
вкладку). То же самое можно сделать щелчком по 
М стороне вкладки. 

Созе а! рго]ес{$ Би{ сигет (закрыть все 
вкладки кроме текущей). 

Созе а! рго|ес{$ (закрыть все открытые 
проекты). 

АМгау$ $Пом/ рго]ес{ {аб $ (отобразить вкладки 
проекта, даже если в настоящее время открыт 
только один проект) 

Зпом/ рго]ес{ {аб $ оп |еН зае о мипдом 
(отобразить вкладки на левой стороне окна). 
Нюе БасКдгоипа рго]ес{ ЕХЛМИЫ мИпдом$: 
гарантирует, что, когда выбирается одна из 
нескольких открытых вкладок проекта, любые 
открытые окна эффектов, и т.д. принадлежащие 
другим открытым проектам скрываются. 

Вип басКогоипа рго]ес{$: позволяет 
воспроизводить проект в одной вкладке, работая 
над другим проектом. 





Вип ${юрреа Баскдгоипа рго]ес{5$: запускает воспроизведение проектов в остальных вкладках, кроме выбранных 


в настоящий момент. 


Р!ау Зорреа БасКдгоипа рго]ес{$ ми асйуе рго]ес{: принуждает фоновые проекты (открытые в других 
вкладках) воспроизводиться с текущим проектом. Если эта опция активирована, можно выбрать опцию 
ЗупсИготе р!ау Зач Ите$ м/р!ау БасКдгоипа, которая гарантирует, что все открытые проекты будут 
воспроизводиться/останавливаться синхронно. Эти команды и команда ОЧте Баскадгоипа рго]ес{ тед!а 


являются взаимоисключающими. 


ОНше БасКадгоипа рго]ес{ тега (когда окно НЕАРЕН теряет фокус клипы устанавливаются в режим 


оффлайн). 


Подменю Зибрга]ес{ гепаегтд будет подробнее рассмотрено в Главе 12. 
Рогсе рго]ес{ {аб $ ме мпеп топКоппд ЕХ т и$е (отображать вкладки, когда активно окно мониторинга 


эффектов) 


МопНогта ЕХ: открывает одноименное окно с опциями мониторинга аппаратных выходных портов: подробности 


в Главе 6. 


Я - 





открытые проекты сразу. 


Совет: вкладки проектов можно менять местами. Команда ЕЙе> Со$е АП Рго]е{$ закрывает все 


|, которая по обыкновению закрывает вкладку проекта и 


Примите во внимание: маленькую кнопку = 


расположена на левой стороне вкладки, можно поместить на правую сторону вкладки и обратно: 
просто перетащите ее в нужном направлении. 





2.31. Управление указателем текущей позиции 


эеек зе поз По умолчанию, при воспроизведении проекта, 


Зеек р|аубаск мПеп сскеод: щелчок по кнопке (или Пробел) останавливает 


У Тор пег [5 Етриу агеаз обнаскз [М] Етриу агеа Бес маске Воспроизведение и возвращает указатель текущей 
позиции (курсор воспроизведения) в позицию, с 


которой воспроизведение началось. Щелчок по кнопке Ш (или Е\ег) ставит воспроизведение на паузу в 
текущей позиции курсора. Можно сделать так, чтобы курсор перемещался в позицию щелчка по шкале времени, 
по пустой области любого трека или по пустой области ниже треков. Эти три опции можно 
активировать/отключить в секции еек р!аубаск мпеп сйскеа (ОрНоп$> Ргег!егепсе$> АиаГо> ЗееКтод). 
— длит шины М - 
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2.32. Окно В:4 С!оск 


Команда Мем> В1д СТоск (АН С) активирует окно с увеличенным представлением текущей позиции указателя. 


Ву Соск 


ОосКк Ва Сеск ип ОосКЕг 


И5е гшег Нипе ип 
Миуще5 : $есоп@$ 
Меазигез ‚ Веа5 


5есоп 5 


Загпр/ез 


АбзоШе Егагпез 
Веаё$ МЛзиа| СИсК) 


Сооге 


\Мзца! СИск Васкогоипа |тпаде 


Созе Ва Соск 





Вы можете изменить размер этого окна и переместить его в любое местоположение или прикрепить на панель 
ОоскКег. Щелчок правой кнопкой мыши по окну В!19 СоскК открывает его контекстное меню, включая опции 
изменения формата отображения (скриншот выше). 
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3. Запись аудио и МП в ВКЕАРЕК 


В данной главе мы рассмотрим все аспекты записи аудио и М! контента в ВЕАРЕВН. 
3.1. Создание нового проекта 


Чтобы создать новый проект, перейдите ЕЙе> М№еми Рго]ест (СШ М). Диалоговое окно Орйоп$> РгЁегепсе$> 
Рго]ес{ может использоваться для определения поведения НЕАРЕН при создании нового проекта. 


С} ВЕАРЕВ Ргаегепсе$ ты 





Сепега| „ | РоесЕ зе поз 
РаН= Г || УТелп сгеаёпа пез ргодесф8, изе Пе Тойолийпа ргоуес+ Не аз а фегтпр[аёе: 
Кеубоаг4/МуЕоисй | 
Ргофенс+ | 
Тгаск/бепа ОеЁзийз [-] РюотрЁ о заме оп пем ргофес! 
Мефа Вет Оебаийзё Г |Ореп ргорефез оп пеми ргоес# 
АиФ Ргдес! сапа 
Оемсе | |3 [| ооКк ог ргоес! пебфа йегла п ргоес! Фгесфогу Бефоге диаййед рай 
тн Реотр ибел Мез аге- по Гоипа оп ргофес! юа 
| ЭРоми [сад аиз апд эрГазй ие |оа по ргоес$ 


Муе/ Зою 
Ргодес{ зампо 
Зауе ргоес+ Ме геТегепсез мА геануе райпатез 
\!Неп омепипо ргоес! Яе, гепате о! ргоес+ о грр-Ъак 
[| Кеер пыбре уегаюте [Г] Ттезатр Баскир [| Кеер ипдо Бе юпез 
Емеу 15 тез 
[Г] Заме ю утезатред Яе п ргойес+ отесфогу 


Реакз/\/амеТотпз Г | баме ю утезатред Ме п адФюпа! Фгесфогу: 
Радез/СтоззРадез 














=па\мог [Г | Заме о ргоес+ Не (по песогпттеп де} 


Епуеюре [вру Г] Заме ипао Меогу (АРР-ИМОО) & епаЫед т депега! рге!=} 


Среди прочего вы можете: 


- использовать любой проект в качестве шаблона для новых проектов (\МПеп сгеайптд пем 

рго]ес{$, изе {пе тоПоммпд рго]ес{ Ше а$ а4фетр! зе): Все треки, эффекты, шины, маршрутизация и т.д. будут 
скопированы в новый файл с этого файла-шаблона. 

- если отмечена опция Рготр: {о зауе оп пеми рго]ес{, при создании нового проекта сразу же поступит запрос на 
его сохранение. 

- если отмечена опция Ореп ргоре@е$ оп пем рго]есф, при создании нового проекта будет всплывать окно 
свойств проекта (Рго]ес{ 5$етд$), которое можно использовать для выбора формата записи и настройки других 
параметров проекта. 

- автоматически создавать резервную копию при каждом сохранении и перезаписи файла проекта (\М!Пеп 
оуегмгИтоа рго]ес{ Ше, гепате о1А рго]ес {о грр-Бак). 

- автоматически сохранять файл проекта в файл с временными метками (Ите$атреа Ше) в папку с проектом 
(Зауе 10 Итез{атред Ше т рго]ес{ Чтестогу) или в любую другую папку (Зауе {о Итезатрей Ше т ааа опа! 
Аанесогу). Это поможет защитить вас от последствий таких непредвиденных обстоятельств, как отключение 
электричества или компьютерный сбой. Можно также определить интервал автоматического сохранения (в 
минутах), которое будет происходить тогда, когда не производится запись (мПеп по{ гесогатд), когда 
остановлена запись (ммПеп $юоррея), или в любое время (апу Ите). 
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3.2. Параметры проекта 


После создания проекта можно открыть окно Ргд]ес{ Зейтоад$ (АН Ещег) и отредактировать параметры проекта. 


Реофес+ затре гаЁе: *_ Н: опзеЕ, Пагдугаге деЁзиый м Бе изед} 
Г | Роге ргофес+ *етро/9те эопаиге сБапдез +0 оссиуг оп мпое затр! 


Ридест ВРМ: 120.000 те зюпабиге 4 4 


Тень тире 


Реофес+ эаг: Ягпе: 0:00.000 её 0:00+о ей сигзог_ 


Ргофес{ зап пеазиуге: 1 Вазе плег тапупоз ой {58 теазиге 
РаубасК гезатр!е тоде: 


натды нато пов 


оч рис #8 под 
Рас вагрызтенс 


Эгон паег тоде 





Например, выбрать формат для записи (Ме4!а>Несогатд> Ачао Тогта{ Тог тед!а гесога!19$). Если вы не 
уверены в выборе формата, для СО качества выберите формат \МА\, с параметрами как на скриншоте ниже. 
Как правило, предпочтительнее значение битрейта для записи - 24 БИ. Если необходимо сделать запись в О\УО 
формат, а не в СО формат, выберите частоту дискретизации (Ргоес{ затр!е гае) 48000 вместо 44100 на 
одноименной вкладке диалогового окна Рго]ес+ Зе тда$. Некоторые пользователи предпочитают частоту 
дискретизации 88200 для СО качества и 96000 для ОУ\УО качества. Однако помните, что увеличение частоты 
дискретизации увеличивает и размер файла и замедляет его обработку. Если впоследствии вы захотите 
использовать другой формат (например, МР3З), можно сконвертировать ваши файлы в этот формат. 

Можно сделать запись в любом доступном сжатом формате, включая МР3, ОСС и \МауРаск. Выбор любого из 
этих форматов открывает доступ к дополнительным опциям, соответствующим выбранному формату. 


3.3. Сохранение проекта 


Чтобы сохранить проект перейдите ЕЙе> $ауе Рга]ес{ (С $) и в стандартном диалоговом окне сохранения 
именуйте проект. 


Имя файла: ] ы 
Тип файла: | КЕАРЕВ РгоресЕ ез (*.КРР) 





[| Стваве зыбтесвогу Ког ргойеся 
[| Сору ай пефа ито ргоес+ флесфогу, иепо: Сопмей пеффа | Роптай... Тогт пледа, ай зе: |500 
[| Моме а тефа по ргоесе Фтесвогу Сору га ег Вап томе зоигсе педа @ по п 019 ргоес+ пебФа ран 


При сохранении нового файла обратите внимание на дополнительные опции внизу окна: 


- Стеме зибакецогу Гог рго]ес{ (создать подпапку для проекта). 

- если отмечена опция Сору аП те@!а шо рго]ес{ апесогу (скопировать все клипы в папку с проектом) 
становятся доступными дополнительные опции выбора формата для этих конвертируемых клипов. 

- если отмечена опция Мо\уе аП теаГа и\о рго]ес{ Чтефогу (переместить все клипы в папку с проектом), то 
по умолчанию все медиафайлы, используемые проектом, будут перемещены в подпапку в директории проекта. 
- если отмечена опция Сору га ег {Пап тоуе зоигсе тега И по т о!А рго]есЕ те!а ра{Й в случае, если ваш 
проект использует файлы из библиотеки сэмплов, эта опция гарантирует, что сэмплы из библиотеки удалены не 
будут. 
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3.4. Создание и именование треков 


После создания нового проекта вероятнее всего следующим вашим шагом будет создание трека(ов). Количество 
создаваемых треков неограниченно. Чтобы добавить трек(и), перейдите Тгаск> тзем Мем Тгаск (СТ). 
Альтернативно, можно просто дважды щелкнуть по любому свободному месту панели треков. Желательно 
именовать треки перед началом записи, дважды щелкнув в области имени трека. При записи созданному клипу 
присваивается имя, соответствующее имени трека. Перейдите Орйоп$> РгЕ!егепсе$> Ача!о> Весогатд и 
используя опцию ЕЙепате Тогта+ фог гесог4еа Ше$ выберите элементы, которые будут автоматически включены 
в имена файлов трека, нажав кнопку \\Пасага$. 













Непате Гоптпа Гог гесогдед Нез: 
Этгаскпигбег-Ягаск-Зуезг2 топ ау Зпоигтитыее | \Л9сагое | 
Ехатре: 01-\ох-200108 1704 ЗЧгаск 


| СНеск Нее 4зК зрасе оп гесог4 зай, ммат # [езз Нап: 1024 песдаб\ ея есь 

[| ЗВол ее ФК зрасе м тепи Баг [Г] Ном! ритагу гесогпа ран п тпепи Ба! Зрагепгаск 

[| Весог4 аифо дийпо рге-гой ры 
$гесраз5 


[| Цве ауфо 9пуеггеройед вепсу ы о СиггепЕ Паёе/Тите ‚ 


[пру тапиа| ой. 0.00 п + 0 
Согпруыег ГРоггпаноп ‚ 





Весепе раНегпз ‚ 


МЧ сага Вер... 


Комбинации возможны любые. Подробнее параметры записи мы обсудим позже в этой главе. НЕАРЕВ 
поддерживает также и мультитрековую запись. Количество одновременных источников записи ограничивается 
только количеством активированных входных портов (ОрНоп$> Ргегептсе$> Ача!о> Оемсе> прш СПаппе!$) 
вашей аудиокарты. Прежде, чем начать запись, для каждого трека необходимо: 


- активировать его для записи; 
- назначить входной порт; 

- отрегулировать уровень входного сигнала. 
- активировать мониторинг входного сигнала 
- выбрать формат записи (опционно); 


Примечание: при создании трека необязательно определять будет ли он монотреком или 


‚ стереотреком. При назначении входного порта трека, можно использовать либо один входной 
монопорт, либо стереопару портов. Примите во внимание, что панорамируются как стерео, так и монотреки. 
Тема панорамирования подробно освещается в Главе 5. 





3.5. Подготовка и запись одного трека 
1. Перейдите в меню ОрНоп$ и убедитесь, что выбран режим записи НВесога тоае: Могта!. Другие режимы мы 
обсудим позже в этой главе. 


РСГЬ МЕЩАЯ 


у Весог гподе'! поггла! 


Кесог4 гпо4е: Нгпе зв|есНоп ацфо рипсй 






Кесог4 гпоЯе!: ацфо-риыпсб зеесёеф Негп$ 


Мем гесог итд ЕРаЁ омеПарз ехе5Нпо ппеб'а Шегпе ‚ 


2. Нажмите кнопку а которая подсветится красным цветом. 
3. Нажмите кнопку прщ зе {та$ и выберите источник входного сигнала из меню. Опции этого меню будут 
зависеть от возможностей и конфигурации вашего аудиоустройства. 


У“ — ру: Мопо ‚ 
[прыё ЭЕегео ‚ 
прыё МОТ ‚ 
1прыё Мопе 
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4. Мониторинг входного сигнала активирован по умолчанию. Это первый элемент контекстного меню кнопки а 





Мопког мриЁ 


Мопког мриЁ (Таре Ацо ЗЕ) 
Моп"ог гасК плед м/Пеп гесого 9 


Ргезегие РОС ЧЕауеЯ ппопфоппо п гесог4ед Шегпя 


Если ваша аудиокарта поддерживает сквозной мониторинг (4тес{ топКогтад), вероятнее всего вы будете 
использовать именно этот тип мониторинга (обратитесь к документации вашей аудиокарты). Если же ваша 
аудиокарта не поддерживает сквозной мониторинг, необходимо активировать мониторинг входного сигнала в 
ВЕАРЕВ. Подробнее о мониторинге в Параграфе 3.14 и Параграфе 3.15. 

5. Выставите уровень громкости аудиоустройства на максимум, но исключив клиппирование (подробности в 
примечании ниже). Примите во внимание, что фейдер громкости трека не управляет уровнем записи, он 
управляет только уровнем воспроизведения. 





6. Нажмите кнопку Весога на транспортной панели, или нажмите С! В. 
7. Чтобы остановить запись, либо: 





- нажмите кнопку Зюр на транспортной панели 
- нажмите клавишу Пробел на клавиатуре 

- нажмите кнопку еще раз 

- нажмите СШ В. 


- нажмите кнопку а чтобы деактивировать запись трека. 


Примечание 1: если вы остановили запись, нажав кнопку или СИ В, записанный клип 
сохранится автоматически. Если вы нажали клавишу Пробел или кнопку Зюр, появится диалоговое 
окно с опциями сохранения или удаления любых новых записанных клипов. 


< г. Примечание 2: ВЕАРЕН поддерживает функцию "записи на лету”. Это означает, что после того, как 
.. запись началась можно активировать дополнительные треки. Запись на эти треки начнется с момента 
их активирования. Точно так же, если вы записываете на несколько треков, можно остановить запись 


одного трека, продолжая запись остальных щелчком по кнопке этого трека. 


< м Совет: страница Орйоп$> РгЕегепсе$> Тгаск/Зепа Ве{аи$ может использоваться для настройки 
_ _ записи по умолчанию для будущих треков и проектов, включая активирование мониторинга входного 
сигнала и выбор источника входного сигнала по умолчанию. Подробнее об этом в Главе 22. 


< № Совет: при записи убедитесь, что поступающий сигнал не слишком громкий. В противном случае 
_ Можно повредить аппаратуру. Для этого: 


1. Уменьшите до максимума контроллер громкости вашего аудиоустройства. 

2. Если к вашей аудиокарте подключен инструмент, например, гитара, увеличьте его громкость до максимума. 
3. Играя на инструменте, медленно поднимайте уровень громкости вашего аудиоустройства до нужной 
громкости. 





3.6. Подготовка и запись нескольких треков 


Чтобы подготовить несколько треков для записи можно было бы повторить все необходимые шаги, описанные 
выше несколько раз, но согласитесь, это утомительно и кроме того, слишком легко ошибиться с выбором портов 
- получить один записанный входной сигнал несколько раз, а остальные сигналы случайно пропустить. Чтобы 
избежать подобных сценариев, выполните следующее: 


1. Перейдите тзеч> Ми@р/е {гасК$ и в диалоговом окне тзен {гаск$ выберите нужное количество треков (теч 
пом/ тапу {гаск$). Здесь же можно определить будут ли они вставлены после последнего трека, к которому вы 
обратились (АНег {Пе аз Цоиспеч {гасК) или после всех треков (Ат епа о рго]ес\). Дайте имя новым трекам 
(Матед) и нажмите ОК. 


И и и 
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у [пет “асс И боб 


[пзей Пом/ папу гаске: 






Матесд: 


@' АНег [а Фоисред {гаск 
ДЕ епд ог ргоес+ 


[ок } [ Сапеа | 


2. Выберите треки для записи (С щелчок). Нажмите кнопку а любого из выбранных треков, чтобы 
активировать для записи все выбранные треки. 


= 58 3. Один из способов использования матрицы маршрутизации (АК В): в данном 
= в : примере (на скриншоте слева), необходимо записать четыре трека 
ы ее р г { одновременно. По умолчанию, все четыре трека сначала назначаются на 
& Е зв ро первый входной порт. Если бы в этой ситуации вы начали запись, один и тот же 
изааан = е : сигнал с первого входного порта был бы записан четыре раза! Заметьте также, 
Егчзтв В Е & что по умолчанию, входной порт 1 также назначен на Трек #5 - шину эффектов 
плазвег оцёрие |” (ЕХ Ви$) — но поскольку шина не активирована, запись на нее выполняться не 
1. ох | будет. 
2. биг Воду |] | 4. Щелкните по соответствующим ячейкам матрицы, чтобы назначить входной 
3. виг Меск |] | порт. На скриншоте слева порт шри{ 1 назначен на Трек #1 (Мох), порт тшри{ 2 
И назначен на Трек #2 (Сг Воду) и так далее. Можно также выбрать входные 
5. ЕК Виз [0 МОГ порты - они перечислены ниже аудиопортов. Можно также щелкнуть 
и правой кнопкой мыши по любой красной ячейке, чтобы получить доступ к меню 
а с опциями записи. 
и 5. Определите опции мониторинга и выполните запись как было описано выше. 
[пги 4 





| 3.6.1. Использование панели треков для подготовки к записи нескольких треков 


Для конфигурации и записи нескольких треков можно использовать панель треков: 


1. Чтобы назначить одинаковые 






а. записи для нескольких треков, выберите нужные треки, щелкните 


правой кнопкой мыши по кнопке любого из выбранных треков, а затем выберите нужную опцию из меню. 
Если при этом удерживать клавишу ЗМ\, выбор опций в меню затронет только этот трек. Источник входного 


сигнала можно назначить на несколько треков схожим способом нажатием кнопки 
2. Чтобы назначить последовательную серию входных монопортов на последовательную серию треков, 


выберите треки, затем нажмите кнопку любого из выбранных треков. Отметьте опцию А$$1ап трщ$ 
зеачепНайЙу и выберите нужные входные порты - например, в вышеупомянутом примере (на скриншоте выше), 
это 


порты Мопо, прщ 1- при 4. 
3. Чтобы вставить новый трек в конце проекта, можно просто дважды щелкнуть в области панели треков ниже 
последнего трека. 


3.7. Автоматическое активирование треков для записи 


Можно сделать так, чтобы при выборе трека (щелчком по нему) он автоматически активировался для записи, а 
при выборе другого трека предыдущий трек деактивировался. Выберите трек (и), щелкните правой кнопкой 


мыши по кнопке любого выделенного трека и выберите опцию Ащотайс гесога агт мПеп {гаск з@ецеч. 


Ашогпанс гесогд-агип м/Иеп 1гаск зв есвед 
ТгасК гесогаита еп Чирыф Оцапёзе, Рогппаф ес)... 
Тгаск ипрыЕ ЕХ сВаин... 


Чтобы все треки в проекте активировались 


автоматически, перейдите Тгаск> Зв ай 
№ ЗЕЕ а] 1гасКк$ фо ацфогпаНес гесог-агип м/беп 1гаск зеесеЯ {гасК$ {о ашотаНс гесога агт мтпеп 


Миуеваппе! +гаск плееппо з@аещеад. 


т 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Егее Цегп розйопип9 


3.8. Использование метронома 


Во время записи в ВЕАРЕН можно активировать Метроном (нажатием кнопки | на транспортной панели) и 


настроить его параметры (контекстное меню кнопки | или Орйоп$> Магопоте/рге-го!> Мегопоте/ргегойЙ 
зе \т9д$. 


"Макото ва рений ее = 





[| Вип теёгопогле дийпо раубаск || Соупп Бебоге рауБаск 
Вип тегопоте дийпо гесогфпа [Г | Соип п Беоге гесогпо 
Соупп теазугез: 2 [| Эай соупНп аё зай оЁ пеавиге 


























Ригпагу Без мо№лте: 0 | -12.098 


Зесопдагу Без дат: [[] | -5.0298 


Ве раНег: * РитагуА Зесопдагу В Тпре:Т Зюр:. фег 
Равет эпоц9 Бе 4 Без. Г песеззагу, {Пе равет м/ Бе раддед мл В 


Мегопоте зоупа 
Ритагу Без затр/е: 
Зесопдагу Без: 
- ог - 


Недиепсу ог рйтагу Без: 800 Нё ФесопдагуБеа: 1600 — Н? 


Веа! сек еп: 4 за, зПаре: о Дергесаес) = 


Рге-лой 
[| Ргечой Бероге раубаск Рге-гоЙ ппеззигее: 2 
[ы/ | Эваи: рге-гой а зай: оЁ ппеазиге 





Епае техгопоте: активирует/отключает метроном. 


Кнопка 8. расположена справа от опции Епа Ме Мегопоте и позволяет направить сигнал метронома на 
определенное устройство (например, в наушники). 


т в. 


НагЧмлаге оцуЁруы $ (5ЕеесЕ попе Фо цу5е а] ппазЁег ош): 





1: Звегео: ОцёриуЕ 1 / ОцрыЁ 2 
1: Мопо: Ору 1 
2: Мопо: ОШриуЕ 2 


Если при мониторинге выходного сигнала используются какие-либо эффекты, становится доступной опция Рау 
тетгопоте {Пги МопКог ЕХ (воспроизвести сигнал метронома с эффектами). 

Вип тегопоте аиипад р!аубаск: активирует метроном во время воспроизведения. 

Соищ-т БегГоге р!аубаскК: активирует предварительный отсчет перед воспроизведением. 

Вип тегопоте аиипад гесогАтд: активирует метроном во время записи. 

Соищ-т БеГоге гесог4тд: активирует предварительный отсчет перед записью. 

Соищ-т епо{й (Меазиге$): определяет количество тактов предварительного отсчета. Если это будет самое 
начало проекта, будет отсчитано установленное количество тактов перед началом записи. 

Ритагу Беа{ уоите: громкость сильной (первой) доли метронома. 

Зесопаагу беа{ дат: громкость слабой доли метронома. 

Веа{ раКегпт: можно оставить паттерн метронома по умолчанию - ААВВ - или назначить ваш собственный. 

В качестве звуков метронома можно использовать ваши собственные сэмплы. 
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Ритагу Беа{ затр/!е: сэмпл сильной доли - например, в размере 4/4, этот сэмпл будет соответствовать 
первой доле. 

Зесопаагу Беа{: сэмпл слабой доли. Например, в размере 4/4, этот сэмпл будет соответствовать 

второй, третьей и четвертой долям. Чтобы использовать ваши собственные сэмплы для метронома во всех 
проектах, необходимо выбрать эти сэмплы, сохранить проект без треков, а затем перейти ОрНоп$> 
Ргетегепсе$> Рго]ес{ и отметив опцию \еп сгеаЙпд пем! рго]ес{$, изе {Пе тоПомпд рго]ес{ Ше а$ а41етр!ае 
и определить сохраненный проект в качестве шаблона по умолчанию для использования во всех новых 
проектах. По умолчанию, НЕАРЕВ использует синтезируемый метроном, и вы можете определить частоту долей 
в герцах - Егедиепсу о? Яг${ Беа{ (частота сильной доли) и Етедчепсу о! Зибзедацет Без{$ (частота 
слабой доли). 

ВеаЕ сИск (епо11 хх п1$: продолжительность щелчка каждой доли в миллисекундах. 

Зак Варе: острота (громкость) атаки щелчка. 

Параметры секции Рге гой могут использоваться для определения количества тактов, которые будет 
воспроизводить метроном перед фактической записью или воспроизведением. 

Опция Весогата аиипд ацао рге-го!: чтобы активировать запись и во время предварительного отчета 
метронома, сначала необходимо отметить опцию Риегепсе$> Весог4атд> Весогатд ацао диипд рге-гой. 
Затем в окне Орйоп$> Мехгопоте/рге-гой зе тад$ отметить опцию Епае техгопоте и опции Вип 
тегопоте аигптад гесогатод и Рге-гоП Бе!оге гесог4тд. После окончания записи, захватите левый край 
записанного клипа и перетащите край влево, чтобы отобразить записанное. 


‘> Совет: Временные параметры метронома можно выбрать в окне свойств проекта. Чтобы открыть окно 
_ используйте горячую клавишу АК Ещег. 


3.9. Запись стереотреков 


Можно сделать запись с 
двух входных портов 
напрямую на стереотрек, 
например, если вы 
загрузили ранее 


уШЁ: ЭЕгес > ‚ МеЛп5Е 1 / Мк/Лп5+2 = записанный материал в 


прыё МО! ей ПЕАРЕН, или 
записываете стереопару 
Гены Мсибуе АА пе 3 У Ми шей микрофонов. 
Следуйте за процедурой в Параграфе 3.5 и выберите входной стереопорт вместо монопорта. Сигнал с пары 
входных стереопортов можно записать в один стереоклилп на одном треке. Как было объяснено в Главе 2, 
рекомендуется на странице конфигурации аудиопараметров деактивировать опцию ЭПоми Моп-З{ап@дага Зегео 
СпПаппе! Ра!$. Это сократит количество стереопар входных портов до более логического выбора. 





3.10. Мультиканальная запись 


г Это достаточно сложная 
рый | и ПГ тема. Если вы определите 
трек в качестве 
мультиканального 
(например, с 4, 6 или 8 
каналами), контекстное 
меню этого трека будет 
включать опцию 
мультиканальной записи. 
еее Мбукые АА ге Я АЙьей ке А, ГА ГРАН] Можно, например, 
записать четыре, шесть или восемь микрофонов одновременно, и каждый на отдельный канал и все на одном 
треке. Подобный метод используется для четырехканальной записи микрофонов в процессе записи в формате 








|пруё: Мопо 
|прыё: ЭЕегео ы 

















[|пруё МО > МеЛпя 2..Мю/Ипе 5 [4 сВап] 


зиггоипа. Для мультиканальных треков в контекстном меню кнопки о доступна переключаемая опция Тгаск УЦ 
таег> ЗПом реаК$ от а! {гасК спаппе[$ (пот |и$1 1+2) (показать пиковые уровни всех каналов трека). 


3.11. Шаблон трека 


После подготовки трека (треков) для записи, этот трек можно использовать в качестве шаблона для всех 
последующих новых треков. 


Чтобы создать шаблон трека на основе текущего трека (или нескольких выделенных треков): 


1. Выберите трек(и). 

2. Перейдите Тгаск > Зауе 1гасК$ аз 1гаск {етр!ае. 

3. В диалоговом окне сохранения введите имя шаблона. Если отмечена опция мсшде {гаск Цетз$ т {Пе {етр!ае, 
в шаблон будут включены все клипы, присутствующие на треке. 
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Можно также отметить опцию тсиде епуе@оре$ т {етр!ае (включить в шаблон огибающие). Подробнее тема 
огибающих будет обсуждаться в Главе 18. 
4. По окончании нажмите За\уе. 


Чтобы импортировать текущий шаблон трека в проект: 


1. Перейдите Тгаск > тзец {гаск тот 1етр/а&{е. 

2. В зависимости от того, как хранятся ваши шаблоны, либо выберите нужный шаблон из меню, либо выберите 
Ореп 1етр!а{е, а затем выберите нужный шаблон и нажмите кнопку Ореп. Подменю тзег {гасК тот 4етр!ае 
включает опцию ОН$е {етр!а{е Цетз Бу еаК сигзог. Если она отмечена, любые клипы и/или огибающие, 
сохраненные с оригинальным шаблоном, будут вставлены в позицию курсора редактирования. 


5 г. ‚ Примечание: в шаблоне также сохраняются свойства и параметры трека, включая его имя, 

.. конфигурацию входных и выходных портов, любые плагины эффектов (с любыми их параметрами, 
модуляциями и контроллерами трека), посылы и адресаты. Однако, если трек, включенный в шаблон, будет 
включать какие-либо посылы или будет получать посылы с какого-либо трека или треков, не включенных в 
шаблон, эти посылы и адресаты сохранены в шаблон трека не будут. 


к. Совет: чтобы найти местоположение шаблонов трека, перейдите Орйоп$> ЗПоми ВЕАРЕН гезоигсе 
ра\й (см. Главу 1). Здесь же можно создать подпапки в пределах папки ТгаскКТетр!ае$ для хранения 
ваших собственных шаблонов трека. Ваши подпапки и их содержимое автоматически отображается в подменю 
шпзен {гаск гот {етр/а{е. 





3.12. Импортирование проекта 


Команда Тгаск> тзем Тгаск тот Тетр!ае> Ореп Тетр!ае может использоваться для импорта проекта 
ВЕАРЕН в ваш текущий проект. При этом будут импортированы все элементы оригинального проекта - треки и 
их параметры, клипы, эффекты, маршрутизация, и т.д. Однако, не специфичные для трека элементы (например, 
маркеры) импортированы не будут. Выберите в качестве типа файла Рго]ес+{ ЕПе$ в диалоговом окне Ореп 
Тгаск Тетр!а{е, перейдите к файлу, который вы хотите импортировать и нажмите кнопку Ореп. 


ВЕАРЕЕ ТгасК Тегпр!ае Иез (*,АТгаск Тетра 


РгоуесЕ Нез (*.ВРР,*.ЕСИ,*.Т ХТ, СП 





Треки импортируемого проекта будут вставлены после текущих выбранных треков. 
3.13. Шаблон проекта 


Шаблон проекта (Рго]ес+1 Тетр!а{е) — это дальнейшее развитие шаблона трека в плане создания проекта 
целиком, основываясь на структуре и параметрах файла шаблона. Например, параметры проекта (включая 
параметры клипов) сохраняется с шаблоном проекта наряду с компоновкой элементов интерфейса, открытыми 
окнами с их размерами, параметрами пристыковки на панель Воскег и т.д. Однако, в отличие от процесса 
создания шаблона трека, здесь необходимо сначала удалить клипы перед сохранением проекта в шаблон, иначе 
каждый раз при использовании этого шаблона для создания нового проекта, эти элементы будут автоматически 
вставлены в проект. Если, конечно, эти клипы вы не хотите видеть в шаблоне специально. 


Чтобы создать шаблон проекта на основе текущего открытого проекта: 


Используя текущий выбранный проект перейдите ЕЙе> Рго]ес{ Тетр!&е$> Зауе Аз Рго]ес{ Тетр!а{е. 
В диалоговом окне дайте шаблону имя и нажмите кнопку За\уе. 


Чтобы создать новый файл, основанный на шаблоне проекта: 

Перейдите ЕИе> Рго]ес{ Тетр!а{ез$, а затем выберите нужный шаблон. 

Чтобы использовать текущий проект в качестве шаблона для всех новых проектов: 

1. Перейдите Орйоп$ > Ргёегепсе$ > Рго]ес. 

2. Нажмите кнопку Вгом/5е опции \\Пеп сгеаИпд пем! рго]ес{$, изе {Пе оПом!пд Ше а$ а {етр!а{е. 


3. Выберите нужный файл в папке шаблонов, а затем нажмите кнопку Ореп. 
4. Нажмите кнопку ОК, чтобы закрыть окно Ргегепсез. 


НИ и == 
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3.14. Запись наслоением (1ауетпта гесогатд) 


Термин 1ауетптд (наслоение) относится к способу записи, при котором два или более инструмента и/или голоса 
записываются для одной песни, но не одновременно. Треки могут быть записаны по одному. Для начала 
монтируется начальный трек т.е. трек-ориентир, который к концу записи обычно удаляется. Затем каждый 
следующий трек записывается музыкантом или исполнителем, который слышит через наушники микс своего 
голоса/инструмента+сигнал с трека-ориентира. Чтобы использовать запись наслоением: 


1. Установите режим записи в М№онта! и запишите трек-ориентир. 
2. После записи, убедитесь, что выходной сигнал с этого трека направлен в мастер-канал. Убедитесь также, что 





кнопка трека-ориентира отключена. 

3. Убедитесь, что сигнал с мастер-канала направлен на аппаратный выходной порт, куда подсоединены 
наушники. 

4. Добавьте другой трек и дайте ему имя. Активируйте этот трек для записи. Выберите источник входного сигнала, 
т.е. порт, используемый микрофоном или линейный вход, который будет использоваться для записи нового трека. 
5. Убедитесь, что выбрана опция Весога: трш (ацаю ог МО) и активирована функция шри{ МопНоипад этого 
трека (см. выше). Это позволит исполнителю и звукорежиссеру слышать в наушниках микс трека-ориентира с 
записываемым материалом. 

6. Отрегулируйте уровни ранее записанного трека (используя фейдер трека) и уровень поступающего сигнала 
(используя аппаратный микшер или аудиоустройство). 

7. Нажмите СШ В, чтобы начать запись, и повторно нажмите С В чтобы остановить запись. Опять же, по 





окончании записи отключите кнопку этого трека. 
8. Повторите эту процедуру для всех остальных треков. В шаге 6 можно направить в мастер-канала микс всех 
ранее записанных треков до этого момента. 


Примечание: если вы заметили эхоподобную задержку в наушниках, это может быть следствием 
‚ завышенного времени ожидания. Понижение значения параметра Моск з1те (см. Параграф 1.12) до 
значения 256 или 128 может улучшить ситуацию. Однако на дешевых встроенных звуковых картах это 
может вызвать щелчки и звуковые отсчеты. Для пользователей \\/пдо\м$ эту проблему может решить 
использование драйверов АЗ!ОДАЕ(. 


‘я Совет: большинство звуковых карт, а также ЧЗВ или Е№емте аудиоустройств поставляются с 
программным обеспечением, позволяющим использовать мониторинг входного сигнала с нулевой 
задержкой, особенно в мультиканальных устройствах. Если вы используете такое программное 
обеспечение для мониторинга входного сигнала, необходимо отключить мониторинг входного сигнала в 
ВЕАРЕВН. 


Примечание 1: опция Мопйог шри{ (Таре Ашо Ее) отличается от типичного мониторинга входного 
сигнала тем, что мониторинг осуществляется только тогда, когда останавливается воспроизведение 
или, когда идет запись. Во время воспроизведения вы будете слышать только сигнал с предыдущих 
записанных треков, а не входной сигнал. 
Примечание 2: при мониторинге активированного для записи трека и когда текущий трек использует плагин 
(например, Веа["'’), у которого есть задержка, можно активировать опцию Ргезегуе РОС аеауе топКоипд т 
гесогаеа Цет$ в контекстных меню кнопок Агт гесога и ВесогА топНогтд. Эта более продвинутая тема 
будет объяснена более подробно позже в данной главе. 





3.15. Запись наложением (оуегаи6Б тд) и автозапись (рипсй гесогатад) 


Иногда возникает необходимость переписать только определенный фрагмент, не затрагивая весь записанный 
материал трека. Для этого можно использовать функцию автозаписи (запись-вставку) - рипсй гесогатод. Для 
этого необходимо определить начальную (входную) и конечную (выходную) точки автозаписи, установить 
указатель текущей позиции до начальной точки автозаписи и начать запись. Как только указатель текущей 
позиции достигнет начальной точки, непосредственно начнется сама запись, которая закончится в конечной 
точке, а указатель текущей позиции возвратится в начальную точку. При записи вы будете слышать в наушниках 
ранее записанный материал наряду с любыми другими треками. Эта функция может работать как с аудио, так и с 
МОГ клипами. Тема МОТ будет обсуждаться позже в этой главе при рассмотрении записи зацикленного 
фрагмента. 
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3.16. Неразрушающая автозапись 


По умолчанию, функция автозаписи не является разрушающей: создается новый дубль, не удаляя оригинала. 
Чтобы использовать функцию автозаписи: 


1. Перейдите Орйоп$ > Весога тоае: Ите з@есйоп ащо рипсн. Вид кнопки записи С на транспортной панели 


Изменится 3 | Отключите кнопку С на транспортной панели. 

2. Выберите трек и активируйте его для записи. Перейдите в меню Орйоп$ и убедитесь, что опция ЗПо\м ай 
{аКез т [апе$ (мПеп гоот) (показать все дубли на их дорожках) не отмечена. Дорожки трека мы рассмотрим 
кратко. Кроме того, для данного примера, убедитесь, что опция Еоор рои$ Ппкед {о Ите зеесйоп (привязать 
границы лупа к границам выделенного фрагмента) в меню Орйоп$ также не отмечена. 

3. Убедитесь, что выходной сигнал трека направлен в мастер-канал и активирован мониторинг. 

4. Убедитесь, что выходной сигнал мастер-канала направлен на аппаратный выходной порт, к которому 
подсоединены наушники. 

5. Щелкните по клипу, чтобы выбрать его. Выделите фрагмент в области аранжировки, которая будет переписана. 
6. Установите указатель текущей позиции перед начальной точкой автозаписи (щелчком по шкале времени). 

7. Нажмите Си В. Нажмите Пробел, чтобы остановить запись. Сохраните записанный клип. 


По окончании записи вернитесь в режим записи Могта!. После этого ваш трек будет включать два клипа. А что 
же произошло с первоначально записанным фрагментом? Он все еще там, и вы все еще можете его 
использовать. Нажмите С Ё для переключения отображения всех дублей или только активного дубля. Вскоре 
вы узнаете об этом подробнее. 


„1.1.00 А „1.1.00 


-0:04.701 :2 7.290 -0:04.701 


55 г. ' Примечание: если отмечена опция МопйНог{гаск теаГа мпеп гесог4тад Цет$ в контекстных меню 


кнопок Агт гесога и Весога топНоипд, при автозаписи, скажем, гитары или вокала, вы будете 

слышать текущую запись и новый материал до начала автозаписи, а в процессе автозаписи только 
новый материал. Если активирована опция МопКог при: (аре ащо УЕ) в тех же контекстных меню, до 
автозаписи вы услышите только предыдущий материал, а в процессе автозаписи только новый материал. 


‹ Совет: если при записи наложением вы допустили ошибку или передумали, можно использовать 

горячие клавиши СИ 2 для отмены действия, или выбрать ненужный клип и нажать клавишу Веще 
чтобы удалить его. Понимание различных режимов записи ВЕАРЕР и в особенности как они работают в 
комбинации с другими опциями (такими как мониторинг входного сигнала) может сбить с толку новичков. Глава 
25 включает сводную таблицу «Решение проблем с режимами записи и мониторингом». 





3.17. Разрушающая автозапись 


Доступна также опция разрушающей автозаписи - т.е. фактического удаления при автозаписи ранее записанного 
материала - Орйоп$> Мем гесог4атд {Па{ оуенар$ ех!5 пд те !а Нет$> Тит$ ех!$ {тд Нет$ Бейта пем 
гесог4атд. Используйте эту опцию с осторожностью! Эту опцию можно реверсировать, выбирав команду ЗрШ$ 
ех!5Ипд Нет$ апа сгеме$ пем 1аКе$ из того же меню. 


3.18. Фейдинг и кроссфейдинг 


ПеГац!з Тог пе а йегпе В ВЕАРЕН доступна функция 
автоматического кроссфейдинга 
(перекрестное наложение кривой 
затухания и кривой возрастания 
0-00.010 сигнала) и автоматического 
фейдинга (кривые затухания и 
нарастания) записанных клипов. Эти 


[| Сгегйе ащотайс Раде-п/аде-ошЕ ог пеми йетз, |епаё: 0:00.010 





О\ейар апд сгоззРаде йетз пел эр 
функции можно 


р | ПеРзий сгоззРаде эПаре: 
р активироваты/отключить/настроить 


Рабе-сИсК оп сгоззраде зе{ Каде зПаре Рог оп опе э4е о+Пе сгоззгаде (55 {1099ез) На странице ОрНо п$> Рге!егепсе$> 
| ЕпаЫе а\фотайс Гаде-4п/Ладе-оШ апд ащостоззРаде Тог М пое маюос®у Рго]ес1> Мефа Нет Бегаий$. 


ПеРзий Гаде-4пАаде-ощ зНаре: 








И и — < 
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Активируются они опцией Стеже ащотанс таде-т/Ладе-оц1 Гог пем Цетз, [епо{И. Щелчком 
по изображению кривых можно выбрать тип кривой фейдинга (Ветаи{ Га4е-тЛадеощ 
зваре) и кроссфейдинга (Беаий сгоз$фаае $Паре), а также их продолжительность. 

Как вы увидите в Главе 7, можно легко изменить тип фейдинга по умолчанию и/или его 
продолжительность для отдельных клипов. Если вы не хотите использовать автоматический 
фейдинг/кроссфейдинг, просто не отмечайте опцию Стеме ащотанс фтаде-тЛаае-оц1 Гог 
пем Цетз. 


А 


3.19. Запись нескольких дублей 


Функция записи нескольких дублей РЕАРЕН может помочь в том случае, когда вы хотите записать несколько 
версий трека и выбрать наиболее удачную. Для этого: 


1. Установите режим записи в Монта! (Орйоп$> Весога Моае: Могта!). 


я Неее 2. Убедитесь, что опция ЕпаЫе {фгасК 1тее Нет роз Нюптад 
(ЕРМ) в контекстном меню панели треков для 
записываемых треков не отмечена. Опцию Е1ТРМ мы 

Егее Мегл рота рассмотрим позже в этой главе. 


ЬосК 1гаск БетарЕ 


Ацфогтанес гесог-аггп ми/Аей 1гаск с естес 


3. Запишите первый дубль трека. 
4. Переместитесь в начало и запишите следующие дубли нужное количество раз. 





На примере выше, был записан вокальный трек, затем были сделаны три дубля трека с бэк вокалом. Обратите 
внимание на текстовую метку в названиях клипов трека Нагтопу \ох - Таке 3/3 (третий дубль из доступных 
трех). 


Примечание: на странице Орйоп$> Ргёегепсе$> Арреагапсе> РеаК$/\Мамеюигт$ доступна опция 
АщотаНсаПу со|ог апу гесог4тд ра$$ {Па{ а4а$ пем! {аКе$ {о ех!$Ипд Цет$ (автоматически 
окрашивать новые дубли, добавленные к текущему клипу). При записи нескольких дублей на двух или более 
треков одновременно, активирование этой опции может помочь визуально идентифицировать записанные 
дубли. 





3.20. Отображение дублей на дорожках 


Когда вы записали несколько дублей, их можно отобразить на их собственных дорожках. Это, конечно, займет 
определенное пространство экрана, но поможет визуально идентифицировать дубли на различных треках. Чтобы 
активировать/отключить эту опцию, перейдите Орйоп$> ЗПом а! {аКе$ т [апе$ (мтеп гоот) (СШ Е). 





В первом примере (на скриншоте выше), сделаны три дубля вокального дуэта. Первая и вторая - полные дубли, 
третий дубль сделана при помощи автозаписи только среднего фрагмента. В данном случае, опция В1зр!ау 
етр\у {акКе [апез$ (Орйоп$ > ТаКе 1[апе Бепам!ог) была отмечена, гарантируя, что короткий добавленный 
фрагмент помещен на его собственную дорожку. Это облегчает визуальное отслеживание дублей. 
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Чтобы выбрать лучший дубль клипы необходимо отделить. Для этого выберите трек, поместите курсор в нужное 
место и нажмите $. (скриншот выше). На втором скриншоте (ниже) мы нажали СИ Ё, чтобы отключить 
отображение дорожек дублей. Теперь отображаются только те сегменты, которые мы выбрали. 





3.21. Использование цветной маркировки дублей 


Опция Кет> Цет апа таКе со!ог$ обеспечивает множество интересных способов использования цветной 
маркировки при работе с дублями и клипами. 








№егл апа фаКе со|ог$ ‚ ЗЕЕ Негпу +0 сизЁсиип союг... 
Пет ргосезяито ‚ ЗЕЕ Негпз о гапоип со|ог5 
УЕгевсА плагкег$ ‚ ЗЕЕ Кегпу +0 опе гап огл соог 
бресвга! е4 ‚ ЗЕЕ Кеглу фо ЧеГаий со|ог 
Ореп Неплз ип е ог , 


ЗЕЕ асНме фаКез фо сизфогп со[ог... 

Ореп п Буй-шп МОТ едКог [её ЧеРаиЙ БеПамтог п ргеРе 5] Е | | 
реп ип Бы-п еЧКог (5ЕЁ ЧЕРаиЙ БеЙамтюг ип ргеРегепсе5) ИЕ НИНЕ 

Арр/ таск/ЛаКе ЕХ фо Цегпё а5 пеми фаКе ЗЕЕ асНуе фаКе5 фо ЧеГаий соот 


АррЫ 1гасК/ЕаКе ЕХ фо Шегпх а5 пему ФаКе (тпопо оуёруй ЗЕЕ а] ФаКез оР весе Неплз фо ЧеРаийЙ соог 


Подробнее эту тему мы рассмотрим в Главе 7, а пока обратите внимание на опцию З& асйуе {аКе$ 10 опе 
гапаот со!ог (окрасить активные дубли в один случайный цвет). Перед использованием этой команды 
убедитесь, что клип, которому принадлежат дубли, выбран. Если вы выделили несколько дублей какого-либо 
трека и дважды щелкнули по этому треку на панели треков, все клипы этого трека будут выделены. Результат 
опции 5@ асйуе таКе то опе гапаот со!ог вы можете видеть на скриншоте ниже. 





3.22. Работа с несколькими дублями 


Если клип включает несколько дублей, можно щелкнуть правой кнопкой мыши по любому дублю и использовать 
подменю ТакКе для управления несколькими дублями. Подменю ТаКе довольно обширно - подробнее мы обсудим 
большинство его опций в Главе 8. На данный момент, обратите внимание на следующие три опции, особенно 
если ваши дубли не отображаются на дорожках трека. 


Команда 
Т Переход к следующему дублю 
выбранного трека(ов). 
выбранного трека(ов). 
каждого дубля 


— ки | хе | Я [№ ЕП й А в 
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Опция Ехрюае АП ТаКе$ фо Мем ТгасК$ отличается от опции ЗПом! АЙ ТаКез т Ёапе$ тем, что позволяет 
рассмотреть каждый дубль отдельно на отдельном треке (как на скриншоте выше). 

Трек \ох Нагтопу включает два дубля, которые расположены на собственных дорожках. После размещения этих 
дублей на новые треки мы имеем (в дополнение к оригинальному треку), два новых дополнительных трека - 
каждый трек для каждого из дублей. 


Предостережение: подменю ТаКе включает опции удаления и вырезания активных дублей. 


Рекомендуем не использовать их, пока мы не дойдем до Главы 8. В частности, избегайте 
использования клавиши ОВЕЁЕТЕ с выбранными дублями. Есть вероятность, что вы удалите и другие 
дубли, а не только тот, который вы хотите удалить! 





3.23. Наложение дублей друг на друга 


Мы уже затрагивали две из трех функций записи наложением в подменю Орйоп$> М№ем гесог4тод {Па{ оуейарз 
мии ех!${тд тед!а: это ЗрШ$ ех!5 тд Цет$ апа сгеже пем/ {аКе$ (4етаи\) (разделить текущие клипы и 
создать новые дубли) и Тит$ ех!$ тд Цет$ Бейта пем гесог4тд$ ({аре то4е) (обрезать текущие клипы за 
новыми записанными). Третья опция - Стеме пем те4!а Нет т зерагае [апез (1ауег$) (создать новые клипы 
на отдельных дорожках (слоях). 






г 0.00  гтсепег | 01-/0ж150216_ 1946 ув 


01-"0»х-150216_1946 лага 


01-"ох-150216_195 2 миа 


На первом скриншоте (верхний) записан фрагмент трека. На втором скриншоте (ниже), мы возвратились к этому 
треку с отмеченной опцией Стезе пем те фа Цетз т зерагае |апез$ (1ауег$) и перезаписали последнюю часть 
вместе с новым материалом. В данном случае, второй дубль - отдельный. Вы можете выбрать, какие из этих 
дублей будут воспроизводиться, а какие нет. Опция ОрНоп$> ЗПоми оуе|Нарртд те !а Цетз т 1апе$ позволяет 
отобразить добавленные дубли на дорожках трека. Максимальное количество дорожек трека можно установить 
на странице ОрНоп$> РгЁегепсе$> Арреагапсе> Махйитит питбег 0} |[апез, мпеп $Помипд оуе|аррта Цетз т 
[апе$. Эта тема будет обсуждаться в Главе 4, Главе 5 и Главе 7. 


3.24. Запись нескольких дополнительных клипов 


Мы уже обсуждали, как можно использовать ВЕАРЕН для записи нескольких дублей на одном треке. Позже, в 
Главе 8, мы обсудим, как отредактировать их, чтобы оставить лучшие фрагменты с каждого из дублей, а затем 
соединить их вместе в один дубль. В качестве альтернативы использования нескольких дублей, можно сделать 
запись дополнительных клипов на текущий трек с возможностью наложения. Это пример того, как функция 
свободного позиционирования дублей (ЕТРМ) может обеспечить дополнительную гибкость. По умолчанию, эта 
функция отключена. Чтобы записать дополнительные клипы (но не дополнительные дубли) на текущий трек: 


1. Установите режим записи в ОрНоп$> Весога Моде: Могта|. 

2. Убедитесь, что опция Егее Нет РозНюптоад (ЕИРМ) в контекстном меню панели этого трека отмечена. 
3. Запишите первый клип. 

4. Поместите указатель текущей позиции в точку, где вы хотите записать второй клип и запишите его. 
5. Повторите Шаг 4 нужное количество раз. 






На этом скриншоте Трек #1 — это 
основной вокальный трек, а Грек #2 
— это трек бэк вокала. 


На этом скриншоте опция Егее Цет 
роз$Нюоптд (РРМ) была отмечена 
для Трек #2. 
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Обратите внимание на хэндл под курсором мыши, который может использоваться для регулирования высоты 
этих клипов. 










На этом скриншоте на Трек #2 
второй бэк-вокал записан 
наложением на первый бэк 
вокал. Обратите внимание, что 
это не альтернативный дубль 
первого бэк-вокала, 


3.25. Запись пустых событий 


Пустые события (Етру Еует$) могут быть полезны при записи наслоением или наложением. Если вы точно 
знаете, те регионы, где начнется и закончится запись, эти регионы можно определить вставкой пустых событий. 
Когда начнется сама запись, она затронет только эти регионы, обозначенные пустыми событиями. Давайте 
возьмем пример с уже записанным вокальным треком, где мы хотим наложить бэк-вокал на этот трек, но только 
для припева: 


1. Вставьте новый трек, который будет использоваться для бэк-вокала. В идеале сразу же дайте треку имя. 

2. Активируйте трек для записи. Назначьте источник входного сигнала. Активируйте мониторинг для этого трека, и 
убедитесь, что выходной сигнал с мастер-канала направлен в наушники. 

3. В меню Орйоп$ отметьте опцию Весога тоде: ашо рипсй з@ецеа Цет$. Обратите внимание как 
изменилась кнопка записи на транспортной панели. 

4. Чтобы создать пустое событие, сначала убедитесь, что новый трек выбран, затем выделите фрагмент и 
перейдите тзеч> Етр\у Цет. Повторите эту процедуру нужное количество раз. При необходимости 
отрегулируйте начальные и конечные границы пустых клипов. 





5. Выделите нужные события, щелчком по ним с нажатой клавишей С\\. Если необходимо изменить позицию 
курсора перед записью, щелкните по шкале времени в нужной точке. Активируйте трек для записи. 

6. Нажмите СШ В, чтобы начать запись. Повторно нажмите СИ В чтобы остановить запись. Сохраните файлы. 
Пустые клипы будут заменены записанным материалом. Деактивируйте трек. 


3.26. Запись с заранее установленными эффектами 


Обычно аудиоэффекты добавляются в трек, когда материал уже записан. Мы вкратце обсуждали это в Главе 2, а 
подробнее обсудим в Главе 16. Тем не менее НЕАРЕВ позволяет добавлять эффекты и до записи. Используйте 
эту возможность с осторожностью, поскольку, как только эффект будет добавлен к записываемому клипу, его 
потом будет очень сложно удалиты/отредактировать. 


1. Активируйте трек для записи и выберите источник входного сигнала как обычно. 


2. Щелкните правой кнопкой мыши по кнопке а и выберите опцию Тгаск тру! ЕХ спат из 

контекстного меню. 

3. В окне Ада ЕХ то ТгасК выберите эффект и нажмите кнопку ОК. Отрегулируйте параметры этого эффекта. 
4. При необходимости используйте кнопку АЯа для добавления других эффектов. 

5. Закройте окно эффектов. 

6. При необходимости прослушайте версию с эффектами (см. комментарий ниже), а затем запишите трек как 
обычно. 


Эффекты, помещенные в цепочку входного сигнала, потребляют ресурсы компьютера только тогда, когда трек 
активируется для записи, и разрушающе применяются к клипу при записи. Наиболее вероятно прежде, чем 
сделать запись вы захотите прослушать инструмент или голос с эффектом, чтобы отрегулировать его 
параметры. Для этого, оставьте трек активированным и активируйте мониторинг, а в процессе прослушивания, 
настройте параметры эффекта. Мониторинг входного сигнала объясняется в другой главе данного руководства, 
например, в параграфах, объясняющих запись наслоением и наложением. 


г 
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3.27. Мониторинг входного сигнала без записи 


Может возникнуть необходимость мониторинга входного сигнала (возможно, с активированным эффектом 
входного порта), гарантируя, что звук будет точно такой, какой вы хотите до фактической записи. 
Сконфигурируйте входной порт трека обычным способом, а затем следуйте за этой последовательностью: 


1. Нажмите кнопку о трека. 


2. Щелкните правой кнопкой мыши на этой кнопке. 
3. Из контекстного меню выберите Весога 41заЫе (три! попНогта отУ). 


Далее продолжайте так, как будто вы делаете запись фактически. Вы услышите точно то, что было бы записано. 


3.28. Компенсация задержки плагина при записи (опция Ргезегуе РОС Бе!ауеЯ Мопмотпад т 
Весогаеа №етз$) 





При прослушивании активированного для записи трека со 
вставленным плагином, у которого присутствует задержка 





ос.  @]. ФВ 


Мопког 1пруе (например, ВеаЁ!"), то эта задержка будет присутствовать и в 
Мопс Тпруё (Таре Ачко 56} выходном сигнале. В этом случае вы возможно захотите, чтобы 
Мопког Егаск пеа мчпеп гесога п записанный звук на выходе точно соответствовал слышанному при 
Реезегуе РОС Чеауед попонпа п гесогаеЧ Кеть К записи. Для этого, например, вы могли бы взять ноты раньше, 

| № И чтобы компенсировать задержку. С активированной опцией 


Ргезегуе РОС Ое!ауеа МопКонпта т Весогаеа Нет$ воспроизведение будет соответствовать вашему 
исполнению, если эта опция не отмечена воспроизведение будет запаздывать. 


3.29. Запись выходного сигнала трека 





= Причин записать выходной сигнал трека много. Один из 
примеров - запись выходного сигнала с внешнего 
синтезатора непосредственно на аудиотрек в виде 


Мопког [пруЁ 
Мопног [при (Таре Ау 59} 


сигналограммы. 
Мопког 1гаск ппебта м/Пеп гесог ип 
Ргезегие РОС дезуеЧ гпопЁопид пп гесог4е4 егпз 1. Убедитесь, что М! клавиатура подключена к компьютеру. 
2. Создайте новый трек, дайте ему имя и активируйте его 
У Кесога: при (вы ог М!) для записи. Активируйте мониторинг. 
Весога: М омегдуБ/гер!асе ы С] . 
| я ‚ 3. В контекстном меню кнопки перейдите Весога: 
| . ОШрш, а затем выберите нужную опцию. Наиболее вероятно 
Весога: ппры (Рогсе Тогилай) ы 


это будет Весога: ошри+ (топ, [а{епсу сотрепзаечд). 


Весого: ЧваЫе (1пруЁ попопй9 оп) 


4. В контекстном меню кнопки перейдите шрш: М, а 
Ра еьыя > затем выберите источник входного сигнала. 
|прыё Звегео › 5. Отрегулируйте нужные параметры (например, параметры 
при МИС ‚ синтезатора) при мониторинге. 


ВЯ 6. Начните и остановите запись. 
пруЕ Мопе 


3.30. Запись выходного сигнала шины эффектов 


Можно записать также выходной сигнал и с шины эффектов. Это открывает креативные возможности 
микширования. Например, можно записать выходной сигнал шины ревербератора на аудиотрек в режиме стерео, 
а затем использовать стерео или двухканальное панорамирование для настройки позиционирования этого 
эффекта в вашем миксе. 


1. Добавьте трек как шину эффектов (ЕХ Ви$), выберите его, и активируйте для записи. 

2. Можно определить адресаты (НВесеме$) трека, чтобы получить хороший мощный сигнал - громкость всегда 
можно снизить при воспроизведении позже. 

3. Активируйте мониторинг входного сигнала трека и выберите режим записи. Вероятнее всего, это будет 
Ошрчуф> Зегео. 

4. Воспроизведите песню и отрегулируйте уровень сигнала. 


5. Поместите указатель текущей позиции в начало и нажмите кнопку а 
6. Остановите запись. 


9 “> Совет: после вышеописанных процедур вы, скорее всего, захотите мьютировать посылы в шину и 


установить эффекты шины в обход. Возможно, хорошей идеей было бы оставить эффекты в шине в 
качестве отчета того, как был записан выходной сигнал. 
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3.31. Запись МО! 


Для записи М! доступно несколько опций, в зависимости от наличия у вас оборудования и его конфигурации. 
В любом случае принцип одинаков: 


- используйте либо виртуальную клавиатуру ВЕАРЕН, либо МОТ устройство, например, МП] клавиатуру, 
подключенную ко входному порту МО! вашей звуковой карты или другого аудиоустройства. 

- создайте трек (или назначьте текущий) для записи МО]. 

- назначьте устройство вывода для трека. 

- назначьте канал для МП] клипа. 

- активируйте мониторинг, чтобы слышать собственное исполнение. 


унеиа! МТО КеуБоагЧ г Г] На виртуальной МП 


ГИ клавиатуре НЕАРЕН можно 
играть, используя 
клавиатуру компьютера или 
мышь. Чтобы 
отобразить виртуальную 
МЫ! клавиатуру, 


Сенёег мое [пар сиск а Кем №0 зе1: С 4 м Атом, Кеуз скалде осазейсваниЕе — МИ сКапие! 





перейдите Мем> Миа! МТО! Кеубоага (АК В). 
Процедура записи нового М] трека: 


1. Вставьте новый трек в проект и активируйте его для записи. 

2. Убедитесь, что М! клавиатура подключена ко входному МП! порту вашей звуковой карты или 
аудиоустройства и включена в сеть. В данном примере, мы будем использовать виртуальную М! клавиатуру 
ВЕАРЕН. Если она не отображается, нажмите АК В. Щелкните правой кнопкой по любой клавише, которая 
должна стать центральной (базовой) нотой. 


3. На треке щелкните правой кнопкой мыши по кнопке а и убедитесь, что опции Мопйог шрё и 

Весога прш отмечены, и что в качестве устройства трш: М! выбрано УШиа! МО! Кеубоага. Для данного 
примера, выберите опцию АП СПаппе[$. 

4. Убедитесь, что выходной сигнал трека направлен в мастер-канал, а выходной сигнал с мастер-канала 
направлен в выходной порт аудиоустройства, к которому подключены колонки или наушники. 

5. В данном примере мы будем использовать программный синтезатор. Откройте окно эффектов трека и 
вставьте плагин. В данном примере, мы будем использовать УЗТ! Веа5угЙ (СосКо$), который поставляется с 
РЕАРЕВН. В настоящее время, оставьте параметры ВеаЗуп1 как есть. 

6. Нажмите СИ В, чтобы начать запись. Наиграйте простую мелодию на виртуальной М] клавиатуре. 
Используйте мышь, или клавиатуру компьютера - например, клавиши 2 хсуБу\усх 2. Повторно нажмите С\и В, 
чтобы остановить запись. При появлении запроса, сохраните клип. Также вы можете обратиться к чек-листу 
далее в этой главе. В Главе 13 мы увидим, как редактируются М! данные во встроенном М! редакторе. 


Процедура воспроизведения М] клипа: 


Воспроизведите трек. При необходимости при воспроизведении можно настроить параметры синтезатора. 


Нажмите кнопку + в окне эффектов и выберите опцию Зауе Ргезеф, чтобы сохранить ваши настройки в 
качестве пресета. После этого ваш пресет можно будет загрузить из выпадающего списка Ргезе в любое 
время. Гаким образом можно создать и использовать пресеты для всех плагинов эффектов и синтезаторов. Для 
УМУ! синтезаторов вы также можете импортировать/экспортировать патчи/банки патчей. Подробнее об этом, 
включая решение проблем в Главе «Запись через МП] каналы». 


Примечание-1: Пример выше демонстрирует важное различие между спецификациями МОГ и аудио. 
.. В случае с аудио записываются фактические звуки инструментов или голоса. Можно использовать 

такие эффекты, как эквалайзер и компрессор для изменения звука аудиоклип при воспроизведении, в то 
время как сам аудиоклип остается не тронутым. В случае с МП] вы, по сути, записываете ряд инструкций, 
которые не содержат никакого звука. Музыка создается тогда, когда эти инструкции отсылаются в синтезатор. 
Изменяя параметры синтезатора - или даже меняя синтезатор - мы можем создавать абсолютно разный звук. 
Несмотря на эти различия, как аудио, так и МП]! клипы можно включить в один трек. 
Примечание-2: перед записью можно назначить последовательные входные каналы на несколько МО! 


треков одним действием. Выделите треки, а затем нажмите кнопку любого из них. Из меню 
выберите сначала А$$1ап трщ5$ зеачепнаПу, а затем МИ (зедчепйа! тшрш$ ог спаппе!$). Затем 
выберите М] устройство и после этого выберите каналы (например, для четырех треков, возможно каналы 
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3.32. Другие режимы записи МО 


Мопног [приЁ (Таре Ацо ЗЫ) 










При записи М1, необходимо выбрать 
один из шести режимов записи. В 
вышеупомянутом примере мы 
использовали режим Весога трщ, при 
котором сохраняются любые текущие 
события: новый материал будет записан 
в качестве нового дубля. Другие четыре 
из пяти режимов: 


О = уп 
“  Мопког пру 








Мопког 1гасК иле а м/Пеп гесоги19 


Ргезегие РОС дЕзуе поп ог пп гесогде егпз 


р Кесога: ипры{ (ацдтюо ог МО] 




















Весога: МО! омегдиб/герасе Кесога: МО! омегЧиь Весога МО! оуегдиЬ: новые ноты будут 

а - ое добавлены наряду с текущими клипами, 
. оставляя их как есть. 

Кесога: иприй (Рогсе Гоптпай) Ресога: МЕ фоиси-герасе — Весога МО! гер!асе: новые ноты будут 

Кесога: ЧзаЫе (ипрыё гпоп отит 9 оп) Аесого: МИС [аёсп-гер!асе заменять текущие. 


ини " Аесога МО! {оисй-гер!асе: текущие 
М/О! ноты будут заменены любыми новыми нотами, сыгранными на них на том же самом канале, что и 
оригинальный материал. Весь остальной текущий материал останется как есть. 
Весога МОПасйИ-гер!асе: текущий М] материал остается неизменным, пока вы не возьмете первую ноту. 
После этого весь старый материал будет заменен нотами, сыгранными на том же самом канале, что и 
оригинальный материал, пока запись не будет остановлена. 
Весога ОШрит> Весога: ошрш (МОЙ: схож с режимом Весога шрцщ, но записывает М! сигнал цепочки 
эффектов. 


Примите во внимание: эти опции могут использоваться при записи выделенного фрагмента (см. Параграфы с 
3.16 по 3.18), и при записи зацикленного фрагмента проекта (см. ниже). 


3.33. Запись виртуальных инструментов 


Чтобы использовать виртуальный инструмент (\У$ЗТ! или ОХ!) для записи 








Тгаск МО! трека, перейдите тзет> Уиа! тэзнитеп: оп пем {гасК или 
Миувр!е +тасКс... щелкните правой кнопкой мыши по свободной области панели треков и 
жи т - выберите эту опцию из контекстного меню. В появившемся списке 
\уиа! илзгигпеп оп пам Чгаск... доступных виртуальных инструментов дважды щелкните по нужному 
ТгасК гогп фегпр/ае элементу. Будет создан трек, который будет активирован для записи, 


именован и откроется интерфейс выбранного инструмента. 





В данном примере (на скриншоте слева) синтезатор 
ВеаЗупОг требует четыре выходных порта. Если 

Со уоц мгапЕ 60 а99 ЕРе Гойомиуло гасЁ$ Гог ЕР еРРесЕ? выбранный элемент требует несколько выходных 

ТЕ поЕ, оп ВНе Верес 1/2 оцёрые$ ми Бе зы Ые алЕБоцЕ РугЕНег гоуЕ9. портов, ВЕАРЕН создаст начальный трек и отобразит 
окно запроса. Если вы нажмете У\е$, будет построена 
вся цепочка выходных портов, которая, конечно, будет 
зависеть от плагинов, которые вы выбрали. 


Ви 9 Коуйпо СопАгтайоп 


ЭБерео 1/2 >Меиу ЕгасЕ. 3 "Мхе9 оцЕрые" 


ЭЕегео 3/4- Ме Ееаск 4 "бупызед)" 





Если вы работаете с внешним синтезатором время от времени вам может понадобится мониторинг его выходного 
сигнала в ВЕАРЕН. Подробнее эта тема будет обсуждаться в Главе 13. 


3.34. Использование программного синтезатора Мсгозой С$ \МауеаШе З\М! Зуп И 
Можно использовать встроенный системный синтезатор Мисгозой С$ \МаущаЫе Зупй, если он включен в вашу 
версию \\Ип4ом$. Это может быть особенно эффективно для воспроизведения любых МП! файлов, которые вы 


импортировали в ВЕАРЕН. Подробнее об импортировании файлов в Главе 4. Чтобы активировать синтезатор 
М!сгозоН @$ М/ау@аЫе $\!: 


1. Перейдите Орйоп$> Ргёегепсе$> Аиаю> МО! )емсе$> МОГ Ошрш$. 
2. Щелкните правой кнопкой мыши по элементу Мсгозой @$ \ММаумаЫе $\\/ Зутй и выберите Епа\Ше ошрщш. 


АЗ оузвск МНО. 





МО ори го паке ауайаЫе в=есфаЫе аз гаск ош ры): 





совой (25 И/ауеаЫе Эуп А [уве сауцйоуз] «за ед» 
ЦВ Кеузаноп 61ез Оу [1] эфзаБ ед» 
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3. Нажмите Арру, затем ОК. После этого синтезатор МсгозоЙ @$ \МаущаЫе $\! Зущи будет доступен в 
качестве выходного устройства М Нагамаге Ошри+. 


Теперь вы можете использованию Месгозой @$ \Мауаа фе $5\\! ЗущИ как устройство вывода вместо того, чтобы 
использовать программный синтезатор. Однако имейте в виду, что этот синтезатор вызывает проблемы с 
задержкой. 


3.35. Запись наложением лупа и выделенного фрагмента 


Запись наложением лупа позволяет сделать повторяемые наложения записанного материала без необходимости 
постоянно запускать и останавливать запись вручную. Этот метод может использоваться как с аудио, так и с МП! 
клипами. В обоих случаях: 


1. Перейдите Орйоп$> Ргёегепсе$> Аиао> Еоор Весогатд. 

2. Установите опцию \!Пеп гесогатд апа |ооред ада гесогаеа теага {о рго]ес{ (при записи и зацикливании 
добавить записанные клипы в проект) в значение оп ${ор (при остановке). 

3. Отметьте опцию Ш юор гесогатд, 41$саг4 псотрще Яг${ ог [аз 4аКе$ Н а |еаз$1 опе ТиЙ 1оор ма$ гесогаеа 
(при записи в режиме лупа аннулировать незавершенные первую или последний дубль если по крайней мере 
один луп записан полностью). 

4. В меню Орйоп$ снимите флажок с опции Еоор рой\{$ ПпкКеа {о Ите з@есйоп и отметьте опцию Весог4 точе: 
те зеесНоп ащо-рипсп. 

5. Активируйте трек для записи, выберите опции записи и на шкале времени выделите область лупа, которая 


будет и выделенным фрагментом. Убедитесь, что кнопка @ на транспортной панели активирована 
(подсвечена). 


Если в контекстном меню кнопки а отмечена опция ВНесога три (аиаю ог М!О!), аудио и МП клипы, по сути, 
будут вести себя схожим образом. В процессе записи, новый материал будет записываться в пределах 
выделенного фрагмента с добавлением М! клипа для каждого прохода по области до тех пор, пока вы не 


нажмете кнопку на транспортной панели. Область лупа используется для прослушивания материала до и 





после записываемого фрагмента. Например, если в контекстном меню кнопки вы выбрали опцию МопНог 
шру и Весога прё (ацаю ог МОГ) а в качестве источника входного М] сигнала (три МО!) ваше МШО|- 
устройство, результат будет схож как на скриншоте ниже. 












-14.9 сепеег 


бага = оит (0) [м [3 
=) 


100% 





Аудиоматериал, записанный с порта мри{ МОМО, а не с порта шри{ МУ, привел бы к схожему результату, за 
исключением того конечно, что клипом будет аудио вместо МОТ. Однако вы получите существенно отличающиеся 
результаты, если будете использовать любую из опций Весога: МО! оуегаиб/тер!асе при записи области лупа. 

В каждом случае новые дубли создаваться не будут. Вместо этого будет отредактирован текущий дубль. 


Весога: МО! ОуегадиВ: с каждым проходом новый материал будет добавлен к текущему материалу в пределах 
выделенного фрагмента. 

Весога: МО! Вер!асе: с каждым проходом весь предыдущий материал в пределах выделенного фрагмента будет 
заменен новым материалом. Например, первый проход заменит текущие события в пределах выделенного 
фрагмента. Во второй раз новый материал заменит материал, записанный в первом проходе новыми событиями, 
и так далее. Т.е. сохраняется только новый материал. 

Весога: МО! ТочсИ-гер!асе: с каждым нажатием ноты в пределах выделенного фрагмента любой текущий 
материал одновременно с этой нотой будет заменен новым материалом на том же самом канале. Например, 
если вы все сыграли правильно за исключением одной ноты в первый раз, можно исправить только эту ноту во 
втором проходе. 

Весога: МО! Га1сп-гер!асе: каждый проход весь текущий материал в выделенного фрагмента будет заменен 
новым материалом на том же самом канале с момента взятия первой ноты. Этот метод может быть полезным, 
например, если вы заменяете текущий материал постепенно. 


3.36. Запись с использованием внешних эффектов 


В ВЕАРЕН можно записать трек с использованием внешних эффектов почти также, как и при использовании 
внешнего устройства в качестве инсерта при записи на аналоговой консоли. Для этого используйте плагин 
Веатзен. Если вы хотите попробовать эту процедуру шаг за шагом, создайте новый проект ВЕАРЕН, создайте 
трек, и подготовьте внешнее устройство. 


и [12] № 
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Пример: 


УЪТ: Веапзег (СосКоз) - Ттаск 1 "МОИ итроге" = р 


М ргезе | |+| | Рагат п 2оШ ИТ р ) 
Неапзей 
5епд мо]: Нагфииаге 52708 Вит мо]: 
ей: Ипе Оч 3 ч 
Вов: (Це Оч 4 мы 
МО: (| Мопе ыы — 


МО спаппев: | Ай “| => | АЙ ий 


Нагаугаге ВЕите 
ей: Ме/ пе 3 мы 
Вон: | Мо/ ле 4 мые 


Ашотанс демсе |&епсу аФиз тег 





АЧфопа! Оейау Сотрепзавоп: 0 затрев Рипа Чейес 


| №е: уси тау пеед фо эор/ай р!аубаск аЙег спапотоа деау сотрепзаноп зе поз 





1. Соедините любой неиспользованный выходной аудиопорт с входным портом модуля. Соедините выходной 
порт модуля с любым неиспользованным входном аудиопортом. 

2. Создайте новый проект НЕАРЕВ и создайте аудиотрек. Дайте этому треку подходящее имя. Давайте 
запишем вокал с эффектом на этом треке. 

3. Подсоедините микрофон к любому неиспользованному входному аудиопорту. Включите модуль эффектов. 
4. Активируйте трек для записи. 

5. Выберите устройство ввода (линейный или микрофонный), выберите МопНог тру и определите выходной 
порт в Весога Ошрщ, а затем выберите нужную опцию (например, Мопо, аепсу Сотрепзаеча) так же, как 
мы сделали это в параграфе "Запись выходного сигнала трека". 

6. Теперь откройте окно эффектов этого трека, и добавьте плагин ЕХ УЗТ: Веатзен. 

7. Определите фактические посылы и адресаты в меню Нагамгаге Зепа$ и Ваигп$, которые вы установили в 
Шагах 1. и 3. 

8. Убедитесь, что баланс эффекта в модуле установлен в значение 100% Оу, а в пределах плагина Веатзен 
активируйте опцию Ащотайс аемсе |мепсу ааи{тет. Это позволит ВЕАРЕВ вычислить необходимую 
компенсацию задержки. 

9. С выходным сигналом трека, направленным в наушники, отрегулируйте необходимую громкость и уровни 
эффекта, включая баланс \Ме\Огу. 


10. Когда будете готовы, нажмите кнопку 
11. По окончании, не забудьте деактивировать трек и установить статус плагина Веатзек в значение Вура$$. 
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3.37. Страница глобальных настроек записи 


Страница Ор#йоп$> РгЕегепсе$> Ачаю> НесогАтад может использоваться для настройки параметров записи 
ВЕАРЕН: 


р — агд/Мийй оси [ы/] Эсгой ЧгасК. мечи мИАйе гесог4та {Е епаЫе4 ог раубаск п орбопз тепи) 
Риое 


Таскисепа Бенуа || Ном: ргемези о гесогфпо йете муНйе гесог па, ирдае Недиепсу: 3 Н2 (ЧеРаи! 3) 
Меда ет ОеРацй$ Вый9 реаКз ог гесогдед Нез: (©) Оп Фе Яу Гесоттепдед} (Г) АЙеггесог4та (Г) Мапиа№ 
— Ь/] Амиауз зНом ВАИгаск соло! рапе! оп атпед {гаскз 
МО! Релисев Ргогпр +0 зауе/дееегепате пем Нез: | ]опэюр  |М]|оп рипсН-оцЫрау 
Выйеппа .|| [5] вай пем Нез емегу 1024 тедабуез (арргожтае) 
р [| МИлеп гесогпа ппур/е 1гаске, оЁзей Не эммйсНез фог Бей ег ре!оппапсе 
по [| РгемегЕ гесог4по тот запо Веп по аскз аппед 




















ыы Непате ГогтпаЕ Гог гесогдед Нез: | | 

Непдейпа Эгаскпигбег-Эгаск-Зуеагг топ $ ау ЗАоигглилие | М9 сага = | 
Арреагапсе | Ехатре: 01-\ох-200111_0132 

Мефа 

Реакз/\И!амЕТогтв [Ы/ | Спеск Нее ЧК зрасе оп гесог4 зап, ууатт # |ез5 Нап: 1024 тедаБиез 

Гадез/СтоззРадез = 


Таск Сопно! Рапев = ЭНоми ее 4еК зрасе п тепи Баг |’ | Ном рпгпагу гесогпа раён п лепиы Баг 
Ето Векамюг Ресог4 аидю дийпо рге-гой 
Епуеоре Озр!ау 


ДлотаНоп О о аи Ору: тапиа| ой =: 0.00 тз + 0 затр/ез 
Моизе — 1пры: тапиа! ойзе: 000 п+ 0 Е 












































Эсгой 4гаск меми ммППе гесогАтод (И епаШеа Тог р!аубБаск т орНоп$ тепи) (прокручивать представление 
треков при записи) 

пом! ргемем! о! гесог4тд Цетз мИЙе гесогатд, ир4ае едиепсу (показать прорисовку сигналограммы 
клипов по ходу записи). Это полезно для подтверждения того, что вы действительно записываете и, например, 
не забыли активировать трек или несколько треков для записи. Здесь же можно также определить частоту 
обновления экрана. 

ВуПа реакК$ Тог гесогаеа Ше$ (прорисовывать сигналограмму для записанных файлов) со значениями: на лету 
(Оп ше Ну), после записи (АНег гесогатд) и вручную (Мапиайу). 

А\мау$ $Пом/ иП(гасК сощго! рапе| оп агтед {гаскК$ (при активировании трека для записи показывать всю 
панель контроллеров трека (включая индикаторы уровня) 

Рготр( {о зауе/аеще/тепате пем Ше$ (активировать запрос на сохранение/удаление/переименование 
файлов, когда запись будет остановлена). Если эта опция отключена, файлы будут сохранены автоматически. 
Здесь же можно определить, когда показать запрос — при остановке записи (оп Зор) или при выходе из 
автозаписи/воспроизведении (оп рипсй-ои\/р!ау). Если эта опция отключена, файлы записанные таким образом 
будут сохранены автоматически. 

Зак пем/ Ше$ еуегу (начать запись нового файла каждые...) в мегабайтах. Это может помочь защитить 
данные при записи продолжительного исполнения. 

Ргеует гесогатд {тот За {тд мтеп по {гаск$ агтеа (не начинать запись, если нет активированных для 
записи треков). Эту опцию можно использовать при записи наслоением. 

ЕИепате Гопта{ ог гесогаеа Шез$ (формат имени записываемого файла). Нажав кнопку \асага$, можно 
использовать любую комбинацию номера трека, имени трека, имени проекта, года, месяца, дня, часа, минуты, 
секунды. 

Спеск 1тее 41$К зрасе оп гесога Зац, мат И [1е$$ {Пап (проверить свободное дисковое пространство перед 
записью, и предупредить, если объем меньше...) в мегабайтах. 

Зпом/ Нее 41$К расе т тепи Баг (показать объем свободного места на диске в строке меню) 

пом! ритагу гесогатд ра ш тепи Баг (показать основной путь для сохранения записанного материала в 
строке меню). 

У$е аицаю ануег героцеа |мепсу (компенсировать задержку аудио драйвера). Эта опция автоматически 
регулирует позицию клипа, компенсируя задержку аудио драйвера. Здесь же доступны опции для введения 
значений задержки вручную. Новичкам особенно рекомендуется отметить эту опцию в их настройках по 
умолчанию. 
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3.38. Предварительная настройка параметров трека для записи 


Параметры трека по умолчанию включают несколько элементов, которые могут облегчить процесс записи. Эти 
параметры можно найти на странице Орйоп$> РгЁегепсе$> Рго]ес{> Тгаск/Зепа ОеаиН$: 


ПеРаийз Гог гаскз/зепдз Агаск КагОигаге орз 
Тгаскв 
Тгаск моуте Гадег ЧеРаый дат: +00 96 
Пегаий уе епуеюрез: 
ыИ ы]Рап [Г] Мате фге-ЕХ) Г ]Рап г - [Г | Мче 
ПеГац! епуеоре ро эВаре: |Блеаг 


Дези афотаноп тоде: | Апт пему епуеорез 
Пегзый 1гаск РеаНЕп пеми ргоес#е: |Медилт ы 
| ЭНом п Мыег  |\| Маю р зепд || Нее ет роебопита 


Г Небо ати — Весо сотбо 


- Уровень по умолчанию для фейдера громкости трека (ТгасК у,омте тадег аеаи! дат). 
- Должен ли направляться выходной сигнал на главный посыл (Мат (рагеп{) зепа). 

- Высота нового трека по умолчанию (Веаи  1гаск Пезды т пем рго]е{$). 

- Активировать ли автоматически новые треки для записи (Весога агт). 














Меню Весога СопЙд позволяет определить по умолчанию опции (мониторинг, источник входного сигнала) 





контекстного меню кнопки 


бай а Тре зеНп95 Беом/ мл Бе аррПед фо пему гаск$ 
уе епуеорез:| У  Мопйог при 

эпоа момте ег Мопког [пру: (Таре Ао 5Е/е) 

Фигаге Оцёрые | МопКог Нгаск пле та м/Пеп гесог ито 


+00 чв У Реезегие РОС деауе Ч попйоппо 1 гесог4ед йегппз 


|риё Чезий то! У Весога: при (аи ог МОЙ 





С Бу деРацЕ Весога: МОТ омег4уБ/герасе ‚ 
Весог: оцёруы{ ‚ 
= 
Весого: пприЁ (Фогсе Рогппай) ь 










Весого: ЧзаЫе ПпрыЁ гпопопи9 оп) 


прыё Мопо ‚ 
[прыё Э+егео , 
[прыё ппу рВаппеЕ! ‚ 
прыё МШ ‚ 
[прыё Мопе 


Ащогтанес гесог-агип мел +гаск еее 


МУ тег Обратите внимание на страницу 
Меёегирдайе тедиепсу (Н2): 30 Ме!ег дЧесау (ЧВ/зес): 120 глобальных настроек Орйоп$> 
в. Рге!егепсе$> Арреагапсе> Тгаск 
а 52 Мах чаше (98): 6 Сопно! Рапе[$ в секции УМУ таег$ 


[ы/ | ЗНоми +таск при мНеп гес-аппе4 || Маке обмоцз На гаск приы в сискаЫе опции которой в числе прочего 
на ны | определяют вид и поведение 
м ЭРом ОВ зсаез оп {гаск те еге С | ЭПом ЧВ зсаез оп гес-аппед {гаск пефегя индикаторов уровня трека. 
Эс МО увосту оп гаск УЦ [| ЗНоми МИС оцрыЕ асбуйу оп 4гасКк УЦ 


Энску ср посавоге [| Везеё тефег реак саг оп рау/зеек а {таск при мтеп гесог4 агтеа 
Е | показать пики входного сигнала, когда 
Г Теаск тефегз Фзррву риечадегемев трек будет активирован для 


записи) 
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Маке обмюои$ {Па 4гаскК тшри{ 1$ сИсКаШе: отключение этой опции может улучшить четкость отображения 
индикаторов уровня. 

Активирование опций ЗПом АВ зсае$ оп гесога агтеа 1гаск тщег$ (отобразить шкалу индикаторов 
активированного для записи трека в децибелах) и ЗЯсКу СПр пасаюг$ (задерживать пиковые уровни на 
индикаторах) поможет лучше визуально контролировать пиковые уровни. 

Пользователи М! могут отметить опцию ЗИо\ми МИ уеосКу оп 1гаск УЦ (отобразить значения уе/осйу на 
индикаторах трека) и/или ЗВоми МОГ ошре асйуКу оп 1гаск УЧ (отобразить активность выходного МШ! 
сигнала на индикаторах трека). 

Если опция Веза реаК паса юг$ оп р!ау/5еекК отмечена, числовые индикаторы пиковых уровней трека и 
индикаторы уровня мастер-трека будут сбрасываться, когда воспроизведение будет перезапущено, или 
указатель текущей позиции будет перемещен в указанную точку. 

Тгаск тщег$ 41зр1ау рге-Га4ег |е\е!$ (отображать в индикаторах трека уровни сигнала перед феидером 
громкости). 


3.39. Проекты с разными форматами аудиофайлов 


Ш НЕАРЕН позволяет использовать различные 


РН АУ форматы аудиофайлов для различных треков в 

| МЕЕ одном проекте. Формат по умолчанию для нового 
и Я трека выбирается в параметрах проекта (опция 
Я \!те В\УЕ (БехЁ) свипК | МРЗ (епсодегу ГАМЕ ргуес Зе! гесогад ацТо огта{). Чтобы изменить эти 
Об Мо ‚) — параметры для любого трека, просто щелкните 


Са@ Ориз ч . 
Мдео (СЕ) правои кнопкои по индикатору уровня трека, а 







Во по поуде тацкегз ог гео 


ыы затем из меню выберите опцию Тгаск НВесогатд 
| о м | — Зе{тд$. Доступные форматы: \ММА\М, АЕРЕ, ООР, 
вый ы ЕЕАС, МРЗ, ОСС Мог, Маео (СИЕ) или 


\М/ауРаск 10$$1е$$ сотрге$$ог. В зависимости от 
выбранного формата, соответственно меняются и опции. 


3.40. Чек-лист записи аудио в КЕАРЕК 


Представленный ниже чек-лист предназначен исключительно для ознакомления. В каких-то случаях вы можете 
изменить предложенный порядок (например, включить компьютер и запустить НЕАРЕВ прежде, чем подключить 
микрофон или инструменты. В других случаях порядок важен (например, нужно всегда подключать микрофон к 
предусилителю перед включением фантомного питания). Если вы не уверены в своих действиях, 
придерживаетесь данной последовательности, обрисованной ниже: 


Элемент | Комментарий 


сконфигурируйте все необходимое внешнее записывающее оборудование 
(микрофоны, консоли и т.д.). Все фейдеры и контроллеры громкости в микшере и/или 
на аудиоустройстве установите в минимум. Отключите фантомное питание (при 
наличии). Подсоедините все необходимое оборудование (например, микрофон к 
микшеру или к аудиоустройству). Включите оборудование, но убедитесь, что громкость 
на динамиках не слишком высока. Подключите наушники к предусилителю или к 
аудиоустройству. Если необходимо фантомное питание (для конденсаторного 
микрофона), включите его. 


Подготовка включите компьютер и откройте ВЕАРЕН с нужным файлом проекта. Сохраните файл 
компьютера 


проверьте формат записи и параметры, например, 24 6 М/А\У а! 44100 Н?. При 
Параметры проекта | необходимости выберите другой формат для этого трека. Убедитесь, что режим записи 
установлен в значение Могта|. 
[9% уссак _ [Апё 06 проверьте, именован и активирован ли трек для записи? 
и Активирован/отключен ли мониторинг входного сигнала 
НЫ трека? Используйте прямой мониторинг входного сигнала 
Параметры трека [" Мопког 1при? (Таре у 
аудиокарты при наличии в предварительных настройках 


Подготовка 





Г Мопс гасктефа РЕАРЕН. Выбран ли входной порт для записи и правильно 


ли он выбран? 
установите уровень записи. Запишите небольшой сэмпл, чтобы проверить уровни 


Тест уровней \0х-01.099 мо =!01 . ВА, \о*-01.009 
записи | ИЩИНИЯ 


ИЕ нажмите СШ В, чтобы сделать запись и нажмите повторно чтобы остановить запись. 
Сохраните клип. Нажмите СШ $, чтобы сохранить файл проекта 
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деактивируйте треки для записи прежде, чем воспроизвести их. Особенно при 
прослушивании через наушники, отключите мониторинг входного сигнала чтобы 
Оценка результатов | препятствовать проникновению посторонних звуков в записанный материал 





3.41. Чек-лист записи МО! материала с МШ клавиатуры 


При записи с внешней М] клавиатуры у новичков иногда возникают проблемы, поэтому ниже приведен чек-лист 
записи МЫ! с МО]|-клавиатуры: 


- отсылается ли МОГ сигнал на нужный М] канал? 

- активирована ли М клавиатура на странице глобальных настроек Орйоп$> Рге!егепсе$> МОТ Оем!се$? 
- выбрана ли М] клавиатура в качестве устройства ввода для трека? 

- правильный ли выбран МП] канал для клавиатуры? 

- направлен ли входной сигнал в правильный МП] канал (при необходимости)? 

- активирован ли трек для записи? 

- активирован ли мониторинг входного сигнала? 

- активирован ли мониторинг МП] канала? 


3.42. Запись аудиопотока с интернета 


ВЕАРЕВ можно использовать для записи аудиопотока с интернета. Для начала убедитесь, что не нарушаете 
чьи-либо авторские права. Способ записи будет зависеть от конфигурации вашей аппаратной части, включая 
конфигурацию параметров аудиокарты, с соответствующим программным обеспечением для их редактирования. 
Кратко опишем необходимые шаги: 


1. Настройте параметры звуковой карты. Вероятно, понадобится отключить входной сигнал с других источников 
(микрофон, линия, и т.д.). 

2. Откройте веб-браузер и перейдите на страницу с элементом, который вы хотите записать. 

3. Откройте ВЕАРЕН, создайте новый проект и добавьте трек. 

4. Следующий шаг предполагает некоторое экспериментирование. В зависимости от используемого 
оборудования, возможно, придется изменить параметры диалогового окна ОрНоп$> Ргёегепсе$> Аи1о> 
Оемсе$> Опес{ Зоипа. 

5. Активируйте трек для записи, убедитесь в правильности выбора источника входного сигнала. 

6. Нажмите СШ В чтобы начать запись. В браузере, воспроизведите элемент, который Вы хотите записать. По 
окончании, остановите запись и сохраните файл. 


Примечание: не забудьте по окончании записи восстановить опции управления записью звуковой 


карты и предварительные настройки параметров аудиоустройств ВЕАРЕН в их предыдущие 
значения. 





3.43. Конвертирование аудиоклипов 


На сегодняшний день все более набирает обороты сотрудничество музыкантов по всему миру, это же касается 
и использования ВЕАРЕН. Предположим, у вас есть фрагмент записанного проекта, включающий 50 или более 
мау файлов в формате 24 Он. Это приблизительно 3 Гб, и вы хотите поделиться с ними с другом, у которого 
медленный интернет. Одно из решений могло бы состоять в конвертировании файлов в сжатый формат и 
отправки их в этом формате другу. Есть быстрый способ сделать это, используя опцию ЕЙе> Зауе рго|ес{ аз. 
Выберите эту опцию и следуйте за шагами, описанными ниже: 


1. Если хотите, перейдите к нужной корневой папке. 

2. Активируйте следующие три опции: Стеме зибанесогу тог рго]ес{, Сору аП те!а шо рго]ес{ атесогу, и 
Сопуен теаШГа. 

3. Нажмите кнопку Рогтаф, чтобы отобразить окно параметров. 

4. В окне параметров активируйте опцию Зе фогта{ {о зауе а$. 

5. Выберите нужный формат (например, ЕЁЕАС, МР3З или, как показано на скриншоте ниже, ОС Могы$). 

6. Настройте параметры формата. 

7. Нажмите ОК, затем За\уе. 
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9 Заме аз Гога сопЯдиуганоп 


т [3 «« ПЕД 
[_] бе оппай №0 заме ав: 


Огдагихе * Ме Роег ОЕС Мо 


2 ОпеОгуе й ЕЕ 
(®) УВВ диайу: (0.0 = юмез, 1.0 = Монезй: 
[4 ТН: РС О СВВ: [128 _ КБре 
2} 30 ОБесь О АВВ: КБрз, пил: КБра, тах: КБрз 
И СезКоо “№ 


Ее пате' | АЙ ТРго 


ъаме аз Руре: | КЕАРЕК 


Сгеае зы тес+огу Рог ргофес 
Сору ай пеба по ргоес+ Омесфогу, изо: Сопуей тефа  Ропта.. | [_] Тит ппефа, ай эте: [500 [тв 
[_] Моуе ай тефа ито ргодес+ Фгесфогу Сору га ег Пап томе зоигсе еда @ по п о ргоесЕ еда ра 


^^ Н4е Ро ЧЕг$ ауЕ СапсЕ| 


Все аудиоклипы в проекте будут сконвертированы в выбранный формат. Формат оригинальных клипов останется 
неизменным. Можно также сконвертировать и экспортировать отдельные клипы без необходимости 
конвертировать проект целиком. Подробнее эта тема будет затронута в Главе 21. 


3.44. Запись в реальном времени выходного сигнала \Мт@4о\/$ 


НО Пользователи \\Мтпаом$ (\$1а/7/8) 
могут использовать драйверы 
Лиаю зует:  УМАЗАР! М Апдомз РИЗИТОАза) ый М/АЗАР! для записи выходного 
сигнала \\Лпдо\м$ в реальном 
времени (например, видео с 





Моде: | Зрагед тоде ы УоиТибе). Для этого требуется 
Е т использование функции цепи 
[при се: | ОеРаци при № с 
в обратной связи, поэтому с этого 
Ощри демсе: | ОеРаий ошрий ` момента будьте осторожны. Тема 
не для новичков. Во-первых, 
пруё спаппев: (О1ю ФзаЫе} создайте новый проект. Откройте 
Ору сБаппев: 2 (Оо ФзаЫе) окно параметров проекта (АН 
и зи Ежег), и на странице Адуапсеа 
Вск чае: |512 |затрез активируйте опцию АЙо\ми феедфаск 
РгЕбатед дерЁй: 166 24 З2Ы гои{тд. Затем, перейдите 


С алии | ОрНоп$> Рге{егепсе$> Аиао> 
Затруегайе: (48000 Н2 ( амайаЫе) ее и выберите драйвер 
[аепсу: 10 т} МГАЗАР! в меню Ачаю зу$ет. 
Выберите режим ЗПагеа юорбаск 
в меню Моде (как на скриншоте слева). Размер блока (Воск $12е) и частота дискретизации (Затр!егае) должны 
соответствовать таковым на вашей аудиокарте, которые устанавливаются на панели управления \\Лпдо\м$. 
Наконец, просто добавьте новый трек и активируете его для записи. Нажмите СП В, чтобы начать запись, 
независимо от того, что в настоящий момент воспроизводится в \\ЛпЧо\$, например, видео с УоцТибе. 
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4. Управление медиа контентом: медиа браузер 


4.1. Введение и краткий обзор 


Чтобы отобразить медиа браузер, перейдите Ме\м> Ме!а Ехр!огег (С АНХ). Как и большинство других окон 
медиа браузер клипов можно прикрепить на панель Ооскег через команду контекстного меню медиа браузера 
Ооск теад!а ехрогег т 4осКег. Медиа браузер может использоваться для предварительного просмотра и 
импортирования клипов в ваши проекты. Чтобы сделать этот процесс быстрее и легче, и дать вам больше опций, 
медиа браузер включает множество механизмов, помогающих вам в организации и управлении вашими медиа 
файлами, включая создание и управление базами данных (библиотек) и добавление или редактирование 
метаданные этих медиа файлов. Прежде, чем изучить его функциональность, обратите внимание на следующие 
элементы его интерфейса: 





7. 3 4 5 
Медта Екрогег — о —\ у = 
Месба Ехрогег ЗРом ОрНоп® 
ме | &  УМТОМ АМСЕЕЯРРЕН 1995-2011 (Тне ВезЁ Ву А5Вес) ы я | Ця ы 
= <Тгаск Тетр/аез> \+-- | \ММепп Саз М!азсег п КБештп бо!Чепег \Уетп \/аг.тпр3 \-| Магппог, ЭЕет 8 Езеп БпсР 
. «РгоесЕ Сипесфогу» \- Тиок, ГлпКк, Вгодейет ТииаК.гпрз +— ппаедсбеп_ау5 Чегл_КоНег 
- Му Сотршег \- 5сппарз, Оаз Маг Зе Гебез АМ. ппр3 \— Кгеи?Бегоег Массе. ипр3 
:- езКюр = спа!Ке_151_рарз-огпа.гпрз > Когпип 91 пли Чепе Напа. 
ЕН Му боситепёз | Ме у - УМепп Ча5 50 ммейегоей,Агл 30. Маг \МЕКипегдато, Мег зо Заз Бета....гпр3З \— Лпо[е Ве. тпрз 
1 = МеЧеу - ЧеБеп Таде |апд,\Иг Когпилеп п деп Ниогпе ил Ниле Е! 9165 Кеш Втег.Ац....гпрз += п Мьпснеп вене Ем Ной 
\—| Ме ау - Ипег деН посй ге, 550 Я ап,КогпшгпепЫ зи, ЗеБеп Кзбеп Виег,Егешу....ппрз + п ЛюКегз Кларе. гпрЗ 
« Ме еу - Вег Бег Мг Бабеп Нупоег, Се Миуяк ВаЁ Фиг 5споп мледег етпе Зе=[е....тпр3З п Сезе5сПаН.тпр3 


4 | Ш | 


Г Ашо рыу [| Звай оп Баг Рисн (1) 0.00 Ва: (Г) 1.0 






Панель Ехр!огег/Зпо{сщ$ (1): может использоваться для навигации по папкам и файлам, как в проводнике 
М/Лпао\м$ или Мас. Кроме того, здесь можно добавить ярлыки к часто посещаемым папкам. 

Кнопки Вгом$тод Н!Зогу (2): быстрый способ просмотра вашей истории навигации. 

Выпадающее меню Вгом$тд Н!Зогу (3): хранит (и может отобразить) список посещаемых папок. Из этого 
списка можно выбрать и открыть любую папку. 

Область ЕЩег (4): используется для набора текста, который помогает отфильтровать список файлов. 
Выпадающее меню 11$ /Ощай$ (5): можно выбрать, показывать ли полную детализацию файлов (опция Оща!5) 
(как показано на скриншоте выше), или только списком имен файлов (14$). 

Транспортная панель (6): транспортные контроллеры для работы с клипами: кнопки Рау, Раизе, Зор и 
Вереа+. 

Кнопка /О/Воще (7): щелчок по этой кнопке позволяет направить выходной сигнал на любой выходной 
аудиопорт, или воспроизвести любой трек, выбранный в области аранжировки. 

Переключаемые опции Ащо р!ау и Зам а{ Баг (8) 

Опции Тетро (9): позволяют скорректировать (подогнать) темп, или удвоитыополовинить темп. 

Регулятор РНсй (10): позволяет изменить высоту тона выбранного клипа при воспроизведении. 

Регулятор Ва{е: позволяет изменить скорость воспроизведения выбранного клипа (на скриншоте нет). 

Фейдер Уоите (11): управляет громкостью выбранного клипа. 

Окно Ргемем! (12): отображает сигналограмму текущего выбранного клипа 

Полосы прокрутки области предварительного прослушивания (13): горизонтальные и вертикальные полосы 
прокрутки позволяют масштабировать окно предварительного прослушивания. Список действий включает опцию 
активирования/отключения этой опции. 


Хотя обычно медиа браузер используется для поиска и вставки медиафайлов, он может также использоваться 
для поиска и открытия текущих файлов проекта. 
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4.2. Функции поиска в медиа браузере 


Хотя в некотором отношении медиа браузер схож с проводником \\Итао\м$, он включает несколько 
дополнительных функций, облегчающих поиск. Например, можно создавать папки и базы данных, облегчая 
управление вашими клипами. Медиа браузер может использоваться для управления не только аудио клипами (. 
\М/АУ.МР3З, ит.д.), но и та! файлами (МПО), а также клипами автоматизации (ВеарегАщоКет) и даже файлами 
проекта НВЕАРЕН (АРР). МП] клипы, клипы автоматизации и файлы проекта мы рассмотрим позже. На данный 
момент давайте сфокусируемся на аудио клипах. Любые папки и подпапки, которые вы создаете в меди браузере 
ВЕАРЕН, фактически будут папками, которые добавляются в базу данных браузера. Базы данных, с другой 
стороны, будут присутствовать только в медиа браузере, и поэтому не будут иметь никакой другой цели или 
функции за пределами браузера ВЕАРЕН. 


Задача редактирования Для этого 


Используйте панель Ехр!огег/Мам!да{е вместе с главной 
панелью. Например, щелкните по значку Мой 
Поиск по папкам компьютер (\/пао\м$) или Ноте (Мас) на панели 
проводника, а затем используйте главную панель для 
просмотра и открытия ваших папок. 
На главной панели (на правой стороне панели 
Ехр!огег/ЗПо{сщ$) щелкните по папке правой кнопкой 
Создание ярлыка для папки мыши и выберите опцию Ада {0 $ПоМсШ Й$1. Ярлык 
отображается на левой стороне панели 
Ехр!огег/5По{сш$. 
На левой стороне панели Ехрюгег/5По{сц{$ щелкните 
Переименование ярлыка папки правой кнопкой по ярлыку папки и выберите опцию 
Вепате $зпощсш. Введите имя и нажмите ОК. 


На левой стороне панели Ехрюгег/Зпо{сц$ перетащите 
Реорганизация ярлыков 
ярлык вверх/вниз по списку. 


На левой стороне панели Ехрюгег/5по{сц{$ щелкните 
Удаление ярлыка папки правой кнопкой мыши по ярлыку и выберите опцию 
Ветоуе 5ПоЦсш. 
Щелкните правой кнопкой по папке на панели ярлыков и 


Создание подпапки для папки, ярлык которой 
п п п ‚ ЯР р выберите опцию Стеже зи То!аег. Введите имя и нажмите 
присутствует в списке ярлыков ОК 


ы Перетащите файлы из главной панели (на правой стороне) 
Копирование файлов в подпапку - 
в подпапку (на левой стороне 


В меню Вгомзтад НИЗ югу будут отображены все папки и 
директории, которые вы посетили и открыли во время 
Поиск в истории просмотров текущей сессии. Дополнительно, кнопки, расположенные 
налево от меню, могут использоваться для пошаговой 
навигации списка истории просмотров. 
Щелчок правой кнопкой мыши на заголовке столбца 
позволяет скрытыотобразить этот столбец через его 
флажок. Доступные столбцы: 
Выбор/ограничение отображения колонок РауогКе, Магк, ЕПе Мате, ЕПе $12е, ЕНе Моамечд Оате, 
ЕИе Туре, ТМе, Ач!зт, АБит, Тгаск питрег, Эае, Сепге, 
Соттет, БезсирНоп, ВРМ, Кеу, Сиз{ют Тадз$, Еепо\й, 
СПаппе!$. Затр!е Рае, ВИ$/ВИгае, ан оне 
Щелкните по любому заголовку столбца чтобы 
отсортировать список этого столбца. Повторный щелчок 
инвертирует порядок сортировки. Чтобы поменять порядок 
столбцов, перетащите заголовок влево/вправо. Если 
отображена колонка Сизют 1ад, двойной щелчок по этой 
колонке отобразит любой файл, позволяя отредактировать 
тэг Сиз{ют. В контекстном меню также доступна опция 
Сгоицр ТауогКе$ оп {ор (группировать часто посещаемые 
папки/файлы наверху списка) и/или Сгоир То!аег$ оп фор 
(группировать папки наверху списка) и Вез4 соитп$ {о 
АетаиН огаег/\мм о (сбросить столбцы в порядок/ширину 
по умолчанию). 
Введите любую текстовую строку (например, Ба$$) в 
немаркированной области фильтра (слева от 
Поиск с использованием фильтра выпадающего списка 4$/беаа!$), чтобы отфильтровать 
(дополнительные опции в Главе список найденных файлов. Поддерживается и поиск с 
«Использование фильтров поиска») использованием логических операторов (АМО, ОВ, МОТ). 





Управление отображением папок/файлов 
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Используйте символы ^, $ и кавычки, которые 
соответствуют началу/окончанию/полностью слова - 


^раз$, Ба$$$, “Ба$$“. Чтобы очистить фильтр, удалите 
набранную текстовую строку. 

список избранных пометить файл как избранный или отмеченный. 
Подменю ЗПом! контекстного меню медиа браузера 


включает несколько переключаемых опций для 
ограничения отображения файлов: 





Зпом/ а! Ше$ (показать все файлы) 

пом Ро!4ег$ (показать папки) 

Зпом! |еа4тд ра{1$ (показать путь к файлам) 

Зпом! ЕИе ежептп$!юп$ еуеп мПеп Н!е {туре а!5р!ауеа 
(показывать расширения файлов даже если отображен 
тип файла) 

ЗПом/ Геадтд рай т дааба$е$ апа $еагспе$ 
(показывать пути в базах данных и области поиска) 
пом! РиЙ рай т дааба$е$ апа $еагспе$ (показывать 
полный путь в базах данных и области поиска) 

Злом! Ра агорд4омт Бох (показывать выпадающее 
меню путей) 

Злом ЗПОМсСи $1 (показать список ярлыков) 

\Уегиса! |ауощ: помещает панель навигации выше левее 
списка файлов 

Зеагси шт зи То!аег$ (искать в подпапках) 

ЗеагсИи т Го!4ег пате$ (искать по именам папок) 
ЗеагсН т зеагсй Не!4$ (искать в областях поиска, т.е. в 
областях ТШе, АМ! АБит, Уеаг, Сепге, Соттепт) 
Зеагсй т [еа4тд ра $ (искать в путях) 

Зеагси т таадата (искать в метаданных) 

шси4де тасИтад зи То!4ег$ (включить соответствие 
подпапок): отображает имена подпапок в результатах 
поиска 

Орадае зеагспе$ оту мПеп {Пе ЕМТЕНВ Кеу 1$ ргеззеа 
(обновлять поиск только когда нажата клавиша Епю/). 
Подменю Зеагсй в меню ОрНоп$ контекстного меню 
медиа браузера включает несколько опций для 
ограничения поиска файлов: 

Зеагсй Не!4$: позволяет выбрать тэги поиска (ЕЙе пате, 
Ееаатд ра, ТШе, Ат, АБит, Уеаг, Сепге, Соттегу. 
ОезсирНоп, ВРМ, Кеу, Си от {ад$) 

Ео|4ег зеагспе$ (поиск в папках): 

Зеагсй т таадата, Зеагсй т зибо!аег$, тшсиае 

таср та юЮ!аег$ 

Орадае зеагспе$ оту мПеп {Пе ЕМТЕР Кеу 1$ ргеззеа 
(обновлять поиск только при нажатии клавиши Ещей 


Опции ограничения отображения 


Опции ограничения поиска 


Щелкните правой кнопкой мыши по имени папки на 
Добавление папок в список ЭПОЦсЦ$ главной панели, а затем выберите опцию Ааа 10 $По\еш 
ИЗ из меню. 


зменение формата даты | 

выберите опцию 5@ азе/ те Тогта{ 
Щелкните правой кнопкой по имени ярлыка (на панели 

Удаление ярлыка папки Ехр!огег/ЗПо{сщ$) и выберите опцию Ветоуе з@ещеа 
ЗПоЧсСи из меню. 
Сеаг зеагсй мтеп Бгомизтод 10 пем! то!аег ог дайабазе 
(очищать область поиска при переходе к новой папке или 
базе данных), Чраае зеагсй оту мпеп Ещег Кеу 1$ 


ргеззеа (обновить поиск только если нажата клавиша 
Епю). 
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4.3. Управление файлами 


Управление файлами в медиа браузере схоже с таковым в Ехр!огег или Етаег, но с некоторыми 
дополнительными функциями. 


Задача редактирования Для этого 

Перетаскивание файла с нажатой клавишей С из 

списка файлов (правая панель) в папку-адресат на 

левой панели или щелчок правой кнопкой мыши на 
Соруа НЕ от опе то!аег {о апоПег имени файла выбор опции Сору. Далее выберите 
папку-адресат на левой панели, щелкните правой 
кнопкой мыши на правой панели и выберите опцию 
Рае 
перетащите файл с нажатой клавишей СШ АК из 
области аранжировки на главную область медиа 
браузера. Клип будет сконвертирован в новый файл 
со всеми эффектами клипа и другими его свойствами 
Щелкните правой кнопкой мыши по файлу и выберите 
Вепате а Не опцию Вепате из меню. Введите новое имя, нажмите 

Ещег 

Щелкните правой кнопкой мыши по имени файла, 
Обевще Ше затем выберите Веще, затем нажмите Уе$. Файл 

будет отправлен в корзин 

Щелкните правой кнопкой мыши по имени файла, 
Зпом/! зоигсе ргорее$ выберите опцию ЗПоми те@Г!а зоигсе ргорег!е$ из 

меню 

Щелкните правой кнопкой мыши по имени файла, 


Сору Не ищо тега ехр!огег 


Зпом! Не 1$ т Ехр/огег ог Етаег выберите опцию ЗПом т ехрогег/Япаег. (\МЛпаом$ 
Ехр!огег или Мас Етае!/). 


Если вы активируете опцию Тгу то ореп поп теа!а 
Не$ из меню ОрНоп$> Ое!аи( асНоп, двойной 
щелчок по файлам (такие как .|рд или .4ос) там, где 
установлены соответствующее программное 
обеспечение, эти файлы будут открыты в этих 
связанных приложениях 
Открывает список действий медиа браузера. Здесь 
можно, например, запустить другие действия и/или 
назначить горячие клавиши. Подробности в Главе 15 
Например, чтобы добавить действие в меню медиа 
Сизот хе тепи браузера, перейдите Орйоп$> Сиоптее. 
Подробности о редактировании меню в Главе 15 


ММогкКта мии поп-те а Шез 


Ореп асйоп$ 11$1 / ЗПом! асйоп [$1 (в главном меню 
медиа эксплорера) 





4.4. Работа с метаданными 


Метаданные — это информация о ваших аудио или МП! файлах, которая может быть вложена в файлы. 
Категории метаданных, которые может распознавать медиа браузер РЕАРЕН: Те, Ат, Абит, Озе, Сепге, 
Соттет, ОезсирНоп, ВРМ и Кеу, а также Си {от Тад$. Сиот {1ад$ могут использоваться для вложения 
другой информации. Прежде, чем более близко познакомиться с управлением медиа браузера метаданными, 
необходимо затронуть некоторые важные вопросы: 


- Текущие метаданные, уже включенные в файлы, которые вы загружаете будут отображаться в медиа браузере, 
если, конечно, вы сделали соответствующие колонки видимыми. 

- Можно сортировать, осуществлять поиск и фильтровать список отображенных файлов, используя контент любой 
области метаданных, если они активированы в Орйоп$> Зеагсй. Доступна также опция Сгоцр ТауощЩе$ опор. 

- В медиа браузере можно добавлять метаданные к большинству типов аудиофайлов, включая \МА\У МР3З ОСС и 
РАС. 

- Метаданные, которые вы вкладываете в файлы в медиа браузере, включая ваш собственный записанный 
материал, будут отображаться в медиа браузере и могут использоваться для поиска и т.д., но по умолчанию они 
не будут включены в файлы. Тем не менее у вас есть опция внесения метаданных в файл, чтобы они были 
включены. 

- Некоторые области метаданных будут отображаться в популярной музыкальной программе (такой как \\Ип0м$ 
Меда Р1ауег и Сгооуе Мизс), а также в портативных МР3З-плеерах и будут отображаться при воспроизведении 
файлов в этих программах. Как правило, это будут следующие метаданные: Те, АУ и Абит. 


НИ 
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Задача редактирования Для этого 


Дважды щелкните по нужной колонке (например, ТШе) файла, 
напечатайте метаданные и нажмите Ещег 

Выберите файл в списке файлов на главной панели. 
Щелкните правой кнопкой мыши по любому файлу в выборе, 
ЕЩег/ЕДИ т@аадаа т зеуега! Шез и выберите опцию ЕН тщадата {ад, затем выберите нужную 
область (например, А|!${), напечатайте текст и нажмите 


Ежщег/Е ЧН т@адаа т а зта!е Ше 


Ежег 

Выберите файл или файлы. Щелкните правой кнопкой мыши 
Везоге таада{а {о [а${ зауед Зае по любому выбранному файлу, выберите опцию Ве-геаа 

тёада{а 1тотт те!а Ше$ 

Выберите файл или файлы. Щелкните правой кнопкой мыши 
Етбеа т@адаа т а зтое Ше ог зеуега! Ше$ | по любому выбранному файлу, выберите опцию Ме еаКеа 

таёада{а фо Шез 





4.5. Создание и использование базы данных медиа браузера 


На панели ЗВо{сщ$ медиа браузера можно создать свою собственную базу данных (или базы данных) и 
определить организацию и отображение ваших сэмплов и медиафайлов. Одно из преимуществ базы данных — 
файлы, которые могут храниться в разных папках, здесь можно отобразить вместе. Например, у вас могут быть 
разные папки для различных типов сэмплов барабана (малый барабан, бочка, хэт, и т.д.). Настанет момент, 
когда вы захотите просмотреть содержимое этих папок вместе. Для этого, вы могли бы создать базу данных под 
названием “ЭВгит$ Уаноч$” и добавить все эти папки в эту базу данных. Базы данных создаются и управляются, 
используя контекстное меню столбца ЗВоцсш$. 


Задача редактирования Для этого 


с Выберите опцию Стезже пем дааБазе. Введите имя и нажмите 
оздать новую пустую базу данных Егег 


Выберите файл(ы) в Проводнике \ЛЛп4о\м$ или в главном окне медиа 

Добавить файл(ы) в базу данных эксплорера и перетащите его на имя базы данных на панели 
ЗАОМСШ$. 
Выберите клип, дважды щелкните по колонке Рам, чтобы отметить 
ее. По умолчанию это первая колонка в области отображения 
папок/файлов 
Либо выберите базу данных в столбце ЗАо\сц{$ щелкните правой 
кнопкой по ее имени и выберите опцию Ада ра! 10 ааавазе. 
Добавить контент папки в базу Перейдите к нужной папке, выберите ее и нажмите ОК. Повторите 
данных процедуру для добавления других папок. Либо выберите файл(ы) в 
Проводнике \\Ипао\м/$ или в главном окне медиа эксплорера и 
перетащите его на имя базы данных на панели ЗЛомси$. 
Щелкните правой кнопкой по имени папки на панели ЗАо{сШ$, 
Изменить имя ярлыка папки в базе 

ии выберите Вепате $По{цсш. Эта опция не изменяет имя папки на 

жестком диске. 

основе папки выберите опцию Маке дааБбазе {гот То14ег. 

Изменить порядок, с которым базы Перетащите имя базы данных вверх или вниз 

данных будут перечисляться на 

панели 5Воси{$ 


Отметить файлы в качестве 
фаворитов (опция переключаема) 





Выберите базу данных в столбце Зпо{щсщ$. Щелкните правой 

Удалить контент папки из базы _ 

НЕ кнопкой по ее имени и выберите Ветоуе ра от даабазе из 
меню. Перейдите к нужной папке, выберите ее и нажмите ОК. 


Выберите клипы щелкните по выбору правой кнопкой мыши и 
Удалить клип(ы) из базы данных 
выберите опцию Нетоуе Цет$ от даабазе. 
ИЕН Вать о аанних Выберите базу данных в столбце Зпомцсш$ и выберите опцию 
р у Вепате да{абазе из контекстного меню. 


Выберите базу данных в столбце Зпо\цсщ$. В контекстном меню 
выберите опцию Зсап аааБазе Гог пем Ше$, чтобы найти и 
добавить новые файлы, и опцию Ветоуе т!$$тд Ше$ Нот 


Да{аБазе чтобы очистить удаленные 





Обновить содержимое базы данных 


и отразить изменения в содержимом 
папки 


Щелкните правой кнопкой по базе данных в столбце ЭПоцсц{$ и 
Удалить базу данных 
выберите опцию Нетоуе ааз{аБазе. 





Базы данных медиа браузер могут быть включены в параметры кнопки Ехрой сопЙдигайоп (ОрНоп$> 
РгеЁегепсе$> Сепега!). Подробнее об этом также в Главе 22. 


НИ «В 
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4.6. Прослушивание клипов 


у ии ТА А Ил ты м ЕЕ —_ ЕНЕЕЕАЕ ЗЕЕСЬ Е и ЕЕ рии и у: = 6: 
.- От _Нйз „ МЕТ 1/11/2011 10:22:16 АМ 
* > «< 


> и № (2) Ш Плюрьь Г Яап оп баг | Тетротасвой м Рае (0) [000 | Вае: (010 | Ш | 7 ав 





мау 











| 0:00.0/0-037 Рор_Оапсе02с(128ВРМ) мау 


Прежде чем вставить клип в проект его можно предварительно прослушать в медиа браузере. По умолчанию, 
щелчок по клипу автоматически запускает его воспроизведение. Доступно несколько опций, определяющих 
поведение предварительного прослушивания: 


Задача редактирования Для этого 


Рекомендуется активировать опцию АМау$ $Пом! мгауеюгт реакК$ 
тог з@ецеа те !а в меню Орйопз. 

Выбрать файл для прослушивания Щелкните по файлу на главной панели медиа браузера или 
используйте стрелки вверх/вниз на компьютерной клавиатуре для 
выбора файла. 

Убедитесь, что опция АЩо-гепаег ргоху {о ргемеми ВЕАРЕН.НРР 


рго]ес{$ в меню Орйоп$ отмечена. Выберите файл проекта в медиа 
Прослушать файл проекта (.КРР) >. 
браузере и нажмите кнопку на транспортной панели медиа 


браузера. 
Отображать позицию Выберите опцию О!$р!ау ргемеми розНюоп т {етщиИ$ о? $есопа в 
воспроизведения в десятичных меню ОрНоп$. 
долях секунд 


- | 
Прослушивание файла. Выберите файл в медиа браузере и нажмите кнопку на 
Воспроизведение и останов транспортной панели медиа браузера. Чтобы остановить 


воспроизведение, нажмите кнопку Ш. 


Зацикленное воспроизведение клипа | Дктивируйте кнопку на транспортной панели медиа браузера 
в 


Выделите фрагмент и используйте клавишу Пробел или кнопки 
Ш. Границы фрагмента можно расширятьы/сужать. 





Прослушивание части клипа 





Масштабирование сигналограммы Используйте колесо прокрутки мыши. 


Прокрутка масштабированной Перетащите сигналограмму влево/вправо с нажатой клавишей ЭМ 
сигналограммы 

Захватите верхнюю границу дисплея сигналограммы и перетащите 
Изменение высоты сигналограммы 

мышь вверх/вниз. 
Воспроизвести файлы Выберите опцию АЩо аауапсе фо пех{ Ше аКег ргемем! в меню 
последовательно ОрпНоп$. Нажмите Пробел. 
Автоматически прослушивать файл | о-уетьте флажок Ашро ру 
щелчком по нему. 


Активирование опции За[ оп Баг гарантирует, что при 
Синхронизация воспроизведения с прослушивании клипа во время воспроизведения проекта, 
текущим проектом. воспроизведение клипа будет скоординировано так, чтобы оно 
начиналось с такта. 
Нажмите на кнопку Воийпд и активируйте опцию Р!ау {ги з@ецеа 
{гаск. Вставьте новый трек в проект и оставьте его выбранным. По 
необходимости активируйте кнопку Вереа 1одде и отметьте опцию 


Прослушивание клипа в пределах Зак оп Баг. Когда вы воспроизведете клип, он будет воспроизведен 

текущего проекта через выбранный трек - можно поэкспериментировать с громкостью, 
панорамированием, эффектом трека, и т.д. Когда вы также 
воспроизведете проект, клип также будет воспроизводиться с 
проектом. 
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Если эта опция активирована темп выбранного клипа будет 
синхронизирован с темпом проекта. Другие опции - Тетро тай Ван 
(синхронизировать наполовину значения темпа проекта) и Тетро 
тай аоцчЫе (синхронизировать с удвоенным темпом проекта) 


клипа 
воспроизведения клипа 


В меню ОрНоп$ есть опция Арр!У ргемем уоите {о з@ецеа 

Мед!а (применить громкость прослушиваемого клипа к выбранным 
клипам) 

Соответствующие регуляторы позволяют вручную настроить 
тональную позицию или скорость воспроизведения. Щелчок правой 
кнопкой мыши по любому из этих регуляторов открывает контекстное 


меню со следующими опциями: 


Синхронизация темпа 


Управление громкостью 
воспроизведения клипа 


Ргезегуе рНсй мПеп 4етро-та{сИтод ог спапдтод р!ау-гме 


(сохранять высоту тона клипа при синхронизации с темпом 
проекта или при изменении скорости воспроизведения клипа) 
Везе{ рисй апа гме мпеп свапдтад тейГа (при выборе другого 
клипа сбрасывать тональную позицию и скорость 
воспроизведения) 

РЕсп $НЩ Кпоб Бепам!ог (поведение регулятора РИсИ). Доступные 
опции: СопИпиои$ (непрерывно), Очащег 1опе$ (по целым тонам), 
ЗетНопе$ (ло полутонам), 

РИсп $НЩ КпоБ гапде (диапазон регулятора РИсрп). Доступные 
опции: +/-2, 6 или 12 полутонов). 

Доступны две опции: 


Опции управления тональной 
позицией и скоростью 
воспроизведения клипа 


Могтай?2е ргемем/ уоите Й реак уо!ите Ва$ Бееп сасимеа 
Опции нормализации громкости (нормализовать громкость предварительного прослушивания если 

была вычислена пиковая громкость) и 

Арр!у погтай2еа уоите 40 тзещед те Ча Цетз$ (применить 

нормализованную громкость ко вставленным клипам 





4.7. Вставка аудиофайлов и сэмплов 


Выбранные в медиа браузере клипы можно вставить в текущий проект щелчком правой кнопки мыши по 
имени файла и выбором нужной опции: 


Гпзег о ргойеси шзем шо рго]ес{ (вставить в проект в текущий выбранный 
й | . трек в текущей позиции курсора) 

пет а Ниле зеесноп (5теёсА/ сор о ИВ) шзец а ите зеес!оп (з1гесиЛоор То Й) (вставить в 

пе" оп а пем/ гаск выделенный фрагмент и подогнать его 


(растянутызациклить), если этот фрагмент в настоящий 
момент активен). 

пей п Еестед плефа йегпя ‚ _ пзем оп пем/{гасКк (вставить в новый трек в проекте в 
текущей позиции курсора) 


[пъег 1пфо загпр!е р!ауег ‚ 


пзей пю затре р|ауег (вставить плеер сэмплов в новый трек (тзей затр/е р!ауег оп а пем {гаскК) или в 
выбранный плеер сэмплов (Веизе асй\е затре рауег)). 


зе ибо ргорест 
[пъегЕ аЕ Ните зв|есНоп (5гесВИюор о А) 


[пей оп а пел {гаск 





[пъегЕ по загпр!е р!ауег к ‚ [пъегЕ загпр!е р!зуег оп а пем/ {гаск 


[пъег тп зеесёеЯ ппеб!а №егпз ь Кецзе асНме загпр!е р|ауег 


шзен ш з@ецеа Цет (вставить в выбранный клип): в качестве нового дубля (тзен а$ пем аКе), с заменой 
медиа источника (Вер!асе тедТа зоигсе), с заменой медиа источника и подгонкой с применением растяжения по 
времени/зацикливания (Вер!асе тега $оигсе (з4гасйЛоор {о 11) 


а 
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[тъетЕ ибо ргоресЕ 
[поеге а Чите зЕЙесНоп (5гесАИюор фо А) 


пе! оп а пал гаск 





[пъегЕ по сагпр!е р1ауег ‚ 








[пей м сеесеЯ гпе а Негп$ к | [пей а5 пе, таке 






. Кер!асе пе! зоигсе 
Ргемтеми 





Кер!асе пледиа зоигсе (5 гесА/юор Фо Я) 





МагЕ а5 Гамог!е 


В качестве горячей клавиши одну из этих опций можно определить, как поведение по умолчанию, затем 
применить эту опцию к выбранному клипу, нажав Ещег. Можно установить глобальную настройку поведения по 
умолчанию, используя команду Эефаи| асйоп (аоцЫе-сйск ог ещег Кеу) в контекстном меню медиа браузера в 
подменю Орйоп$. Меню также включает опции по умолчанию шзен тед!а оп з@ецед 1гасК (вставить клипы в 
выбранный трек) или (для ВРР файлов) Ореп ргоез{$ т пем {аб (открывать проекты в новой вкладке). До 
ВРР файлов мы доберемся позже. Чтобы отключить эту горячую клавишу в целом, выберите опцию Во под. 
Чтобы назначить ваши собственные горячие клавиши на любую команду, перейдите в секцию теГа ехр/!огег 
списка действий: для этого щелкните правой кнопкой мыши по заголовку окна медиа браузера и выберите опцию 
Зпом/! асНоп 1${ из контекстного меню. Некоторые из этих действий очевидны, например, тзем оп а пем/ {гаск 
создает новый трек и вставляет выбранный клип на этом треке в текущей позиции курсора. Альтернативно, мы 
можете просто перетащить клип на трек. Звучит просто? Не всегда, потому что иногда нам нужно чтобы клип был 
вставлен в синхронизации с другими инструментами. Давайте рассмотрим оптимальное использование медиа 
браузера в этой и других ситуациях: 


Пример 1 - Вставка клипа в выделенный фрагмент 


Здесь мы вставили сэмпл синтезатора и зациклили его как показано на скриншоте ниже. 


Ч 





Мы хотим добавить немного струнных. Мы находим нужный сэмпл, но он должен быть синхронизирован с 
синтезатором. Мы выделяем фрагмент, равный сэмплу синтезатора. Далее активируем опцию Тетро та{сь, а 
затем отмечаем тзен а{ ите зеесйоп (зтеаспЛоор {о 1). Новый трек теперь синхронизирован с текущим 
материалом и может самостоятельно быть зацикленным. 


Аафе:1.200 


ЧЕ 





Пример 2 - Вставка в выбранный клип (с заменой медиа источника) 


Мы хотим использовать хэт в качестве одного трека в нашем сонге и вставили серию пустых клипов, чтобы 
отметить, где мы хотим, чтобы начался хэт. 





Мы выбираем все клипы, выбираем сэмпл, и с активированной опцией Тетро та{сИ отмечаем опцию зе т 
з@аецеа те а Цет$, Вер!асе тега зоигсе (54геасПЛоор 10 {). Эта же команда может использоваться для 
замены одного сэмпла по всему сонгу другим. 


Специально для сайта [вв | 





Пример 3- Замена медиа источника перетаскиванием 


1. Выберите клип в медиа браузере. 


©} Керасе Мефа Мет боигсе 2. Удерживайте С! А! при перетаскивании 














клипа. 
Зонгсе пе фа: | Утап_рор_НайЙ Ома 3. В диалоговом окне, показанном на скриншоте 
можно выбрать опцию тзен пемг те а Нет {Па{ 
Тагдей глесиа: |ОтБаи_рор_Н а. мам о\е[арз 1агде! теа Нет (вставленный клип 
наложить на текущий), Ада зоигсе те!а аз 
(зе а пам пе а йети На! очейарз Ме Кагое тефа №еги пем таке т тагде! те !а Нет (добавить медиа 
(_) АЧЧ зочгсе плеффа аз а ме: (аКе м Не Еагде! лефа ега источник в качестве нового дубля в текущий 


Е О О ео Ве О клип), Вер!асе {агде теага МИА <оигсе теага 


О саба | Вобоовововос | т 000447195599600600593005500006 р ороооовабообоооаововрьоое Е к обе | - : г (заменить текущий клип медиа источником) 
ерасе а! 3 оссипелсез ог (йе Гагде! пеба ул (йе зочгсе пе или (если есть несколько запущенных 


экземпляров клипа), Верасе аЙ х осситепсе$ о} 


[_] АЧизЕ кагое! пе фа вегл |емоНА Ко ВЕ зоигсе гле а {Пе сагде! тед!а мИИ зоигсе те!а (заменить 
[_] ЗневёН зоигсе гледа №5 АЕ БагоеЕ глефа йеги все текущие экземпляры клипа медиа 
[_] Еоор зочгсе ле фа №о НЕ БагоеЕ глефа вета источником). 
4. Определите одну из глобальных настроек: 
и Аачзагае тефа Нет 1еп ой 1о 11 зоигсе 


те !а (подогнать длину текущего клипа под 

медиа источник), ЗгасИ зоигсе тедГа 10 
тагое! те а Цет (растянуть источник под длину клипа), Еоор зоигсе те!а {о НЕ {агде те@Га (зациклить 
медиа источник под текущий клип). 


Пример 4 - Вставка клипа в качестве нового дубля 


В этом примере, после вставки одного сэмпла в трек, используя опцию зем т зееце те а Цет$ (тзец а$ 
пем/ {аКе) (вставить в выбранный клип в качестве нового дубля) была вставлена секунда. 





Теперь этот клип можно зациклить, скопировать, вставить, разделить, и т.д. точно так же, как и любой другой клип 
и может быть выполнена любая необходимая перестановка дублей (как показано на скриншоте ниже). 





Пример 5 - Вставка клипа в плеер сэмплов 


Выбор сэмпла с последующим выбором опции мз$еч шт затр/е р!ауег (тзен затр!е р!ауег оп пем! {гаск) 
(вставить в плеер сэмплов на новый трек) создаст новый трек с плагином ВеаЗатрютайс5000, вставленным в 
его цепочку эффектов пред загруженным выбранным сэмплом. Чтобы заменить сэмпл другим просто выберите 
трек, выберите нужный сэмпл для замены и выберите опцию т$ей шо затр/!е р!ауег (геизе асй\уе затр/е 
р1ауег) (вставить в плеер сэмплов, повторно используя плеер сэмплов). 
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Пример 6 - Вставка клипа автоматизации 


Клипы автоматизации можно предварительно просмотреть и вставить в проект из медиа браузера так же, как и 
другие клипы, и с теми же самыми подходящими опциями. Подробности также в Главе 18. 


Пример 7- Вставка части клипа в проект 





1. Выделите часть сигналограммы клипа в окне 

лег зеесе рогоп (юор епа ед) предварительного просмотра. 

2. Щелкните правой кнопкой мыши по выбранной 
части и выберите опцию из контекстного меню. 

3. Клип можно зациклить. Его можно вставить в 

|5 оп а пем/ {гаск выделенный фрагмент в новый трек, или вставить в 
качестве нового дубля выбранного клипа. 
Альтернативно, выделенную часть клипа можно 
перетащить в проект. В этом случае будут применены 
опции по умолчанию. 


[пет се1есе робот (сор за е) 
[пет а Нипе зЕЙесНоп (5геСАИюнор Фо 1) 


[пъегЕ пёс заппр!е р!зуег ы 





[пе м Еее гпеа Иегй$ ыы 





Пример 8- Вставка нескольких клипов в проект 


1. Используйте СИ щелчок, чтобы выбрать клипы. 

2. Щелкните правой кнопкой мыши по выбору и выберите нужную опцию из меню. 

3. Альтернативно, перетащите выбранные клипы в проект. Если вы не изменяли опции по умолчанию, поступит 
запрос, хотите ли вы вставить клипы на один трек или на отдельные треки. 


< 7. ’ Примечание: страница Мега глобальных настроек включает опции по умолчанию при вставке 
‚ нескольких клипов: 


шзен ш опе {гаск (адуапстад Ите) (вставить в один трек с последовательным размещением). 


шпзен асго$$ фгаск$ (вставить каждый клип на отдельный трек, но одновременным их воспроизведением). 
Оес4е ащотайсаПу - если файлы будут иметь одну и ту же длину, они будут помещены на отдельные треки, в 
противном случае они будут вставлены последовательно на один трек. 

Рготр{ изег - при вставке всегда будет поступать запрос. Другие полезные опции определяют, должны ли 
импортированные клипы копироваться в директории медиаконтента проекта. Подробнее об этом в Главе 22. 





Отметьте также, что список действия включает опции определения начала клипа, его окончания или того и 
другого для соответствия с исходным медиа контентом. 


Пример 9- Вставка многоканальных аудиофайлов 


Многоканальные аудиофайлы импортируются в ВЕАРЕН точно так же, как и любой другой клип. Пример такого 
файла (в данном случае шесть каналов) показан на скриншоте. Такой файл можно разделить на отдельные 
каналы, где каждый канал будет соответствовать отдельному треку. Это позволяет отредактировать каждый 
канал независимо от других. Для этого, щелкните правой кнопкой мыши на клипе и выберите перейдите Нет 
ргосе$$тд> Ехро4е тиШ@спаппе! аи4о ог МО! Цет$ 10 пем опе свпаппе! Цетз. 


Пример 10 - Импортирование треков с аудио компакт-диска 


=". 


Аве 1. В медиа браузере выберите Му Сотрщег на левой 
Е панели, затем дважды щелкните на правой панели по букве 
+ ТеаскО1 са РЕ ы у 
Г ‚ еери СО-привода. 
- И р 2. Чтобы прослушать любой трек диска, щелкните правой 
| Ш о рго]ес | > . 
ыы рго) кнопкой мыши по нему и выберите опцию Ргемем из 
+ г [п5егЁ а Нгпе зеесНоп (5гесАИюор Фо 1) контекстного меню. 
у] ТГ. | | ь 
| АННА ЗН ВИ 3. Чтобы вставить контент трека СО диска в ваш проект в 
+= Те. ы качестве клипа, на правой панели щелкните правой кнопкой 
=] ТГ |п5вГЕ ито заппр!е р!ауег мыши по нужному треку и выберите одну из опций меню. 
\—| Тг |пзегЕ п зеесёе ппеба Цегп$ 


Ргелителл 


Примечание: По умолчанию параметры фейдинга, определенные на странице РгЕегепсе$> 
Рго]ест> Ме а Нет ОБеаи $ применяются ко всем импортированным клипам. Эту опцию можно 


отключить на той же странице. 
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4.8. Форматы импортирования 


Медиафайлы могут быть импортированы в РЕАРЕН в любой из следующих форматов: 


СО Ачаю (.СВА) АМ Маео (.А\1) 
ООР (.О0АТ) МРЕС \Маео (.МС, .МРЕС) 
ЕСАС (РАС) М/ИМУЛММА \аео (ММА, ММУ) 
МТО (.М1О) МК \Маео (.МК\) 
МО Зу$ет Ехсизм№ме Меззаде [СЕ Сариге \Маео (. (СЕ) 
(.ЗУХ) ОРОЦЗ (. ОРИУ$) 
МО! Кагаоке (.КАН) Ошските (. МО\М,. ОТ, „МАУ, .МР4) 
МРЕС Ачцаю (,МР2, .МР3З) М/ебМ (. М/ебм) 
ое \ого (.0@@, .МОСО) М/А\ (.МГА\,. \М/64,. ВМ/Р) 
Весусе (.ВХ2, .ВЕХ, .ВСУ) АШЕЕ (АЕ, .АЕР) 

М/АУРАСК (.\//\) 


4.9. Импортирование файлов проекта КЕАРЕК 


Медиа браузер позволяет открыть текущий проект в новой вкладке проекта или вставить его в текущий активный 
проект. Если вы выберете последнее действие, ВЕАРЕН сконвертирует выбранный файл через мастер трек и 
вставит сконвертированный клип в ваш проект в новый трек. Можно вставить файл целиком, или только его 
часть. Обратите внимание, что при вставке файла проекта применяются все соответствующие опции медиа 
браузера, такие как синхронизация с темпом и настройки тональной позиции и/или скорости воспроизведения. 


4.10. Прослушивание и импортирование МОТ файлов 


Чтобы прослушать МП! файл в медиа браузере и импортировать его в проект: 


1. В вашем проекте, если инструментального трека не существует, добавьте новый трек и вставьте виртуальный 
инструмент или синтезатор в цепочку эффектов этого трека. Оставьте этот трек выбранным. 

2. В медиа браузере нажмите кнопку Ноще и выберите опцию Р!ау {Игочдй заецеа {гаск. 

3. Выберите любой МП! файл в медиа браузере и прослушайте его. Можно также выбрать часть М!]| файла 
перед импортированием. 

4. Щелкните правой кнопкой мыши по имени файла или выделенной части и выберите одну из опций вставки, или 
просто перетащите клип в проект. Можно также импортировать МО! файлы перетащив их из проводника 
М/паом$, или используя команду тзеч> Мей!а Ше. 


Обратите внимание, что любые изменения, внесенные в параметр тональной позиции в окне предварительного 
просмотра медиа браузера, сместят ноты, когда файл будет импортирован в РЕАРЕВН. 


| 4.10.1. Типы МОТ файлов 


Есть два основных типа М] файлов - Туре 0 и Туре 1. ВЕАРЕН распознает оба. 


| 4.10.2. Импортирование М! файлов Туре 1 


С типом 0 все МО]! события и данные сохраняются на один трек, с отдельным сохранением данных о канале. 
МОГ файл Типа 0 может содержать данные до 16 каналов на один трек. Файлы типа 1 могут содержать любое 
количество треков, где каждый трек включает данные одного или нескольких каналов. Тип 1 больше подходит для 
больших аранжировок. Например, можно использовать несколько перкуссионных инструментов на одном канале, 
но на отдельных треках. Когда вы импортируете мультитрековый МПО! файл типа 1 в РЕАРЕН, поступит запрос: 
Ехрапа {Пе МОгаск$ {+0 пем ВЕАРЕН {гасК$ (разложить М/О! треки на новые треки НЕАРЕЛ) и трон МП 
{етро тар (импортировать МШ!Г темпокарту). Если вы активируете эту опцию и нажмете ОК, становятся 
доступными следующие опции: МиЩсваппе! Цет$ оп а зтае фтаск (мультиканальные клипы на один трек) или 
ша спаппе! Нет$ оп ти р/!е 1гаск$ (одноканальные клипы на несколько треков). 


| 4.10.3. Импортирование М! файлов Туре 0 


Когда вы импортируете МП! файл типа 0 в проект, запрос на раскладывания по трекам не поступает: файл по 
определению содержит только один трек, и таким образом, запрос не имеет значение. Вместо этого поступает 
запрос Ми@сПаппе! Цет$ оп а зтае 1гасК (мультиканальные клипы на один трек) или Зтае спаппе! Цет$ оп 
тинф/е {гасК$ (одноканальные клипы на несколько треков). 


НИ ит — 
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4.11. Примеры действий медиабраузера 


Эта глава подходит для более продвинутых пользователей. Многие, если не большинство, пользователей 
полагают, что меню медиабраузера обеспечивают все необходимые функции. Однако есть действия, которые 
обеспечивают дополнительные возможности. Чтобы получить доступ к этим действиям, перейдите Асйоп$> 
ЗПом! асНоп$ И${ в главном меню НРЕАРЕР и выберите Мед!а Ехр!огег в раскрывающемся списке Зесйоп. Список 
действий включает все команды меню медиабраузера, а также множество дополнительных действий. Некоторые 
основные примеры действий приведены ниже в таблице, но этот список не является исчерпывающим. Эти и 
большинство других действий можно назначить на горячие клавиши или добавить на панели инструментов или в 
меню медиабраузера. Более обобщенную информацию о списке действий (включая назначение горячих клавиш) 
можно найти в Главе 15. 


Со то пех! ю!аег т 9!3огу (перейти к следующей 

папке в истории) 

Со {о ргемюиз$ То!аег т В!З1огу (перейти к 

предыдущей папке в истории) 

Со то пех{Е зпо{си т 1$ (перейти к следующему 
Навигация браузера ярлыку в списке) 

Со то ргемои$ зпощси! т 1$ (перейти к 

предыдущему ярлыку в списке) 

Со то рагет: То!4ег (перейти в родительскую папку) 

Со то зпоцси [1 {ги 20] (перейти к ярлыку с [1 по 


пом а! Ше$ (показать все файлы) 

Злом зирроце те Ч!а оту (показать только 
поддерживаемый медиаконтент) 

Сеаг а! 1етрогагу так$ (удалить все временные 
отметки) 

Параметры отображения браузера Зеагсй: уанои$ асНоп$ 10 {одае зеагсй т теадаа, 
уанои$ Не&а$ (поиск: различные действия для 
переключения поиска в метаданных, различных 
областях) 

У5е уенса Пауощ (одче) (использовать 


АщотайсаПу зе 4етрогагу тагКк мПеп ргемем/под 
Ше (автоматически устанавливать временную 
метку при прослушивании файла) 

Ргемем! гапдот Ше т сиггет !1о!4ег/Аааабазе 
(прослушать файл в случайном порядке в текущей 
папке/базе данных) 

О1зр!ау Гасйопа! зесопа$ (1ю99|е) (отображение 
дробных секунд) 

гоот 10 з@аесйоп (увеличить масштаб 
выделенного) 

роот ош ий (уменьшить общий масштаб) 

Ра${ тогмага а ШИе БН (перемотка вперед в 
небольших значениях) 

Вемипд а ШШе БК (перемотка назад в небольших 
значениях) 

Веуег$е ргемем! р!ауБаскК (реверсировать 
воспроизведение) 

Р!ау (сапсе! геуегзе р!ауБаск) (воспроизвести 
нормально с отменой реверсированного 
воспроизведения) 

Зе! риснН {о [+ ог - 1 {ги 12 зетвопе$] (установите 
высоту тона от [+ или - от 1 до 12 полутонов]) 
шпзен што рго]ес{ (юор 4!5аЫеа) (вставить в 
проект с отключением функиии зацикливания) 
Саси!ае реак уоите юг тега (вычислить пиковую 
громкость медиаконтента 


Действия предварительного прослушивания 


Действия с медиаконтентом 
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5. Основы построения проекта 


5.1. Управление треками 


В Главе 2 мы познакомились с некоторыми основными контроллерами трека ВЕАРЕН, такими как Уоште, Рап, 
Мще и $010. В этой главе мы обсудим выполняемые ими функции более детально, а также познакомимся с 
некоторыми другими, включая способы перемещения и удаления треков, использование трек-папок, а также 
группировку треков и их параметров. Большинство опций и действий управления треком доступны из 
контекстного меню, вызываемого щелчком правой кнопкой мыши по любому номеру трека. Помните, что в любое 
время можно использовать горячие клавиши СИ 2 для отмены последнего действия. Возможности функции 
отмены ВЕАРЕН более подробно описываются позже в этой главе. 


‹ Совет: перед тем, как продолжить, откройте пример-проект АЙ ТИгочди Тпе Мащ.ВРР и сохраните 


его с новым именем, например, АП ТИгоиай ТВе Мащ ЕЙТ$.ВРР. После этого можно использовать 
этот файл для экспериментов с функциями, представленными в этой главе. 





треков клипы перемещаются вместе с треками. 
Щелкните по номеру одного из треков, а затем 
удерживая клавишу ЭВ\Щ, щелкните по номеру другого 

Чтобы переместить два или более смежных трека | трека. При этом будут выделены все треки в этом 

вверх или вниз диапазоне. После этого можно переместить группу 
треков, как один трек. Все клипы перемещаются 
вместе с этими треками. 
Щелкните по номеру трека или около него и нажмите 
клавишу еще, либо щелкните правой кнопкой мыши 
и выберите опцию Ветоуе {гасК$ из контекстного 
меню. Все клипы удаляются вместе с треком. 
Щелкните по нужным трекам с нажатой клавишей СИ, 
а затем нажмите клавишу еще, либо щелкните 
Чтобы удалить два или более трека правой кнопкой мыши по одному из выбранных треков 
и выберите опцию Ветоуе {гасК$ из контекстного 
меню. Все клипы удаляются вместе с треками. 
Щелкните правой кнопкой мыши по номеру трека и 
выберите опцию Вирйсае заещеа 1гасК$ из 
контекстного меню. Все клипы дублируются вместе с 
треком. То же самое можно сделать и с несколькими 
треками. Щелкните правой кнопкой мыши по номеру 
трека и выберите опцию ВирИсае з@аещеч {гасК$ из 
контекстного меню. Все клипы дублируются вместе с 
треком. То же самое можно сделать и с несколькими 


Чтобы удалить трек 


Чтобы скопировать трек и вставить его 
следующим треком 


Щелкните по номеру трека и нажмите С С. 
Чтобы скопировать трек в определенное Выберите местоположение и нажмите СИ \У. Все 
местоположение клипы дублируются вместе с треками. То же самое 

можно сделать и с несколькими треками. 

щелкните правой кнопкой мыши в любом месте 
Чтобы отобразить мастер-трек в списке треков панели трека, ниже последнего трека и выберите 
опцию ЭНом/ таЗег {таск (С АК М). 
Захватите правую/левую границу между панелью 
трека и областью аранжировки. При сужении панели 
трека, некоторые контроллеры могут исчезнуть из 
панели, а фейдеры могут измениться на регуляторы. 


Чтобы расширить/сузить панель трека 





5.2. Клавиши-модификаторы управления треком 


Четыре основных контроллера, используемые при прослушивании треков — это Момте (громкость), Рап 
(панорамирование), Мще (мьютирование/приглушение) и Зо (солирование). С этими контроллерами мы 
познакомились в Главе 2. Контроллер \\М И отображается только в том случае, если вы выбираете правило 
панорамирования Зегео рап или ача! рап (в контекстном меню фейдера панорамирования). Подробнее мы 
обсудим это в Главах 10 и 11. По умолчанию, фейдеры громкости и панорамирования управляют выходным 
аудиосигналом. Если вы хотите вместо этого использовать эти контроллеры для управления данными и на МП! 
каналах любого трека (ов), необходимо сначала выделить нужные треки, а затем щелкнуть правой кнопкой мыши 
по номеру одного из выделенных треков и выбрать опцию МгасК соп!го|$, а затем выбрать одну из опций 
пк {гаск уоите/рап {о М из меню (см. Главу 13). 

— сити ннкныцьи 
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Клавиша-модификатор С контроллером громкости С контроллером панорамирования 


Когда отпускается кнопка мыши, Когда отпускается кнопка мыши, фейдер 
фейдер возвращается в его исходную | возвращается в его исходную позицию 
ПОЗИЦИЮ 
С несколькими выделенными С несколькими выделенными треками, 
треками, затрагивает только текущий | затрагивает только контроллер текущего 
трека 


сн Обеспечивает более точное Обеспечивает более точное управление 
ний фейдером фейдером 


Двойной щелчок `Сбросвноль | В НОЛЬ Сброс в центральную позицию 














Си 5 


Контроллеры Мще и Зоо: 


Клавиша-модификатор С кнопкой Мще С кнопкой ЗО 


С несколькими выделенными С несколькими выделенными треками, 
треками, переключает только текущий | переключает только текущий трек 
трек 


всех мьютированных треков солированных треков 
Размьютирует выбранный трек (и), и Солирует только выбранные треки, 
мо мьютирует остальные исключает выходной сигнал с любых 
посылов 
Мьютирует выбранный трек (и), Солирование в монопольном режиме: 
размтютирует остальные Солирует выбранный трек (и), снимая 
статус солирования остальных 
Не применяется Переключает на режим Зоо Эееа{ для 
трека или нескольких треков. См. 
примечание ниже 


Примечание: когда трек мьютируется, на его индикаторе уровня отображается маленький красный 
символ М. Символ !$ указывает, что трек приглушен, потому что другой трек или треки солируются. 





Функция Зоо Ое{теа{: позволяет прослушивать трек, даже когда другой 
трек или несколько выделенных треков солируется в монопольном 


ее режиме. Контекстные меню кнопок И : опции, описанные выше, 
зоо ш расе 
бою (дпоге гоц па) АК доступны также щелчком правой кнопкой мыши по кнопкам |м. и 
. соответственно. Опции контекстных меню можно применить к одному 
Упзоо а! я треку или к нескольким трекам. 
Ехси5Е 500 С++ АК 
оо ЧЕЁеа! К. С++ 
юпоге заеснол НН 


в на панели трека захватите кнопку Ш ИЛИ первого из выбранных треков и перетащите ее на ту же 
5 самую кнопку последнего из выделенных треков, а затем отпустите кнопку мыши. Повторите это 
действие чтобы размьютироватыснять статус солирования со всех мьютированных или солированных 


выбранных треков. 


Функция ВиК Тгаск Мще/Зоо: чтобы И < М или солировать несколько треков одним действием, 





Фейдеры громкости и панорамирования: щелчок правой кнопкой по фейдеру громкости любого трека или 
трек-папки открывает окно с отображением фейдеров громкости и панорамирования не только конкретно для 
этого трека, но и для любого адресата и посыла, связанного с этим треком. 
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Воипа ог таск 4 "Суг МесК” 


РагегЕ спаппав: - МО! Нагоимаге Ощёриуй - 
не 


МЕ Ш Зепа №0 опотпа! сбаппе! = 


Рап: сепег Мл: 100% 
Г Раубаск те оНзе: ‘о +0 





р рии ств ПЕ. & == | Щелчок правой кнопкой на фейдере панорамирования открывает окно, 
—=| которое может использоваться для выбора правила панорамирования 
Г |Ометче деРзи аск рап ам (Рап [о\/) этого трека. Эта тема затрагивалась в Главе 2. 


-3.0 ав 
(зап сотрепзаноп оо рапз} 
Рап тоде: 
Рисхес+ деРаыцй (ВЕАРЕВ ЗхБаапсе}  * 





х У Совет: по умолчанию, двойной щелчок на номере трека на панели трека выделяет все клипы на этом 
_ треке. Это поведение можно изменить на странице ОрНоп$> Ргеегепсе$> Моизе Моа\егз. 





Подробнее о модификаторах мыши в Главе 15. 


5.3. Некоторые глобальные настройки мьютирования и функция Зоо т ЕгопЕ 


Муе зе паз На странице глобальных настроек ОрНоп$> 
Рге!егепсе$> Аиа!юо> Мще/5оо параметры 
Аиогпайсайу пуёе апу гаск * | мПеп уоуте ехсеедз +18 98  мьютирования включают опцию автоматического 
мьютирования треков, когда их громкость превышает 
указанный уровень. Если опция Зою т тот (Орйоп$> Зоо т Егот® отмечена, когда будет солироваться один 
или несколько треков, остальные треки не мьютируются, а звучат тихо на заднем плане с установленной 
громкостью. 





5.4. Автоматическое именование нескольких треков 


Одним действием можно создать и автоматически именовать любое 
количество треков, предназначенных для одной цели - например, несколько 
треков бэк вокала или треки перкуссии. Для этого, перейдите тзеч> Мире 
[пвей ом папу 1гаскв: {гаск$. В данном примере, мы создали три трека бэк вокала (В \ох) в конце 


Матед: ВМ списка треков, которые автоматически будут именованы В \ох 1, В \Уох 2и В 
р Уох 3. 


(—) АНег|аз 1оисНед гаск 
(©) АЕ епд о ргоес 


$ |п5ег гаск$ Ж 


НсиТЕ 


НиТ е 
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5.5. Поиск параметров глобальных настроек 


Мы уже сталкивались с некоторыми глобальными настройками ВЕАРЕН. Например, мы рассматривали 
параметры страниц Вемсе$, МО! Бемсе$, Весогатд и Рго]ес{$. Чем больше вы будете работать с РЕАРЕВ, 
тем быстрее вы поймете, насколько много он включает параметров. 


Есть и такие параметры, которые бывает трудно запомнить и страницу, на которой они находятся. 


Обратите внимание на текстовую область и кнопку Ета внизу окна РгЕегепсе$. В области 
можно ввести любое слово или фразу и нажать кнопку Ета. Справа появится часть этого слова 
или фразы. Если это не тот элемент, который вы ищете, повторное нажатие кнопки Ета будет отображать 
следующие похожие словосочетания. Найденные элементы окантовываются красной рамкой. В данном примере, 
поиск слова тще привел к определенной информации о различных опциях по умолчанию для функции 
мьютирования трека. 


Ш х] 





Тгаск/5епа ОеРацЁз 
Мефа ет ОеГацйз 

ны Ащогттайсайу плие апугаск * | иПеп уоуте ехсеед$ +18 ОВ 
Бемсе Везе оп рауБасКк эай 
МЫ Бемсез 
Вийейпа Тгаск пиыёе Таде: 5.0 8 (100 тв тах) 
Муе/5 о 
Раубаск 
Весог Фо 
певанане. Зою зейподз 

Арреагапсе 
Меда Зою п Роге Филипс: -18.0 98 
Реакв Л/ГауЕРопте 
ИТ РЗ 5005 деРаи о п-расе зою (а+с ск Гог юпоге-гоципа зою} 
Теэск Согиго! РапЕв [| Рагепё апд Багфууаге зепдз ипзоюед еп а зоюед-+п-р!асе 1гасК зепдз 10 апоЛег зооед 


Во поЁ ргосезз глыёед {гаскз {пиыёед фгасКз фаКе по СРИ 5те, её} 


Епуворе Сзр]ау 

Ашотавоп 

Моизе 

Моизе Модегз 

МО Е9йог 
Мефа 
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5.6. Настройщик тем: изменение цветовой схемы 


С настройщиком тем мы познакомились в Главе 2, поэтому прежде, чем продолжить ознакомьтесь с этим 
параграфом. Запустите настройщик тем и используйте стрелки наверху окна, чтобы перейти к секции Си ют 
Со]ог$. 





Здесь у вас есть выбор из шести цветовых схем: выбор схемы отображает ее палитру выше. Можно выбрать 
несколько треков и нажать на любой цвет в палитре, чтобы применить этот цвет к выбранным трекам. Обратите 
внимание на опции внизу окна: Ойт ай а$$1дтеа сиз4от со|!ог$ (затемнять все ивета) и Ойт сиот со|ог$ оп 
з@аецеа {гаск$ (затемнять ивет только для выбранных треков). 


5.7. Изменение раскраски трека с помощью системной палитры на лету 
Пользователи \\Ипао\м/$ в качестве инструмента изменения цвета трека на лету могут использовать системную 


палитру. Для этого, выберите трек (или треки) на панели треков, затем щелкните правой кнопкой мыши и в 
подменю Тгаск Со]!ог выберите любую из нижеперечисленных опций: 


Тгаск соог к. ЕТ гаске фо сизбогт со|ог... 
Тгаск коп | ЕТ гаск5 то гап0огп со|оге 
ИИ : ЕТ 1гаске фо опе гапдотп со[ог 
| : СЕ 1гасКк$ фо ЧЕЁацй со] 

Тгаск ацёогла ой ито е к. | а А 
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Команда Действие 


Зе {гаск$ 40 сиз{от со[ог Открывает диалоговое Со!ог З@есйоп, позволяющее 
выбрать цвет для клипов трека. 
Клипы каждого выбранного трека 6 окрашены в 
Зе {гаскК$ 10 гапаот со[ог$ жд р р улу окр 
произвольные цвета 


Клипы всех выбранных треков 6 окрашены в один 
Зе 1гаск$ ю опе гап4от со!ог ров р уду окр д 

произвольный цвет 

Восстанавливает цвет трека в значение по умолчанию 

для текущей темы 


5.8. Символы идентификации трека 








Символы к трекам можно добавлять по вашему 
усмотрению. Можно перетащить ваш собственный РМ@ 
или УРС файл из проводника \\Ипо\$ на любой трек, или 
щелкнуть правой кнопкой мыши по номеру трека и перейти 
Тгаск |соп> Зе гаск 1соп, чтобы использовать любой 
символ из предоставленных в ВЕАРЕН в диалоговом 
окне ЁГоаа |таде Везочгсе. Помните, что, если вы 
создаете шаблон трека на основе определенного трека, 
который включает символ, этот символ будет сохранен с 
шаблоном. Чтобы эти символы отображались и в 
микшере, откройте микшер, откройте его контекстное 
меню и выберите опцию ЗПом! Тгаск [соп$ т М!хег. 
Чтобы удалить символы с любого трека или нескольких 
треков, сначала выберите треки (на панели трека или в 
микшере), а затем щелкните правой кнопкой мыши по 
любому выбранному символу трека и выберите опцию 
Ветоуе ТгасК [соп из меню. Дополнительные символы 


ма 5е. т (=) -— Ч ИЕ 





можно найти на странице 5{а5В.геарег.!т 
5.9. Компоновка треков 


Любая из трех схем компоновки А, В или С в настройщике тем может быть применена к выбранному треку либо в 
“нормальном” размере, либо в одном из следующих: 150%, 200%, 75%, 50%. 


1. Выберите трек на панели трека. Используйте С А чтобы выбрать все треки 


У бобаЙауошЕ Чегаий НЕ 
1505 А 2. В главном меню ВЕАРЕН перейдите ТгасК> Тгаск Гауоц{> Тгаск Рапе!, 
о чтобы отобразить список доступных параметров. 
150% В 3. Чтобы вернуть глобальную схему компоновки по умолчанию, выберите 
150%_С Сора! Гауощ Оетаий из того же меню. 
200%_А ь 
Чтобы выбрать компоновку из другой темы (например, ВЕАРЕН 5), сначала 
200% В используйте команду Орйоп$> ТВете$ чтобы выбрать тему, а затем 
200% С используйте команду Тгаск ауощ чтобы выбрать компоновку. 
50% А 
50%5_В 
50% С 
75% А 
75% В 
75% С 
А 
В 
с 
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5.10. Настройщик тем: страница С оба! Зе! та$ 


Страница С!оБа! Зе тд$ Настройщика тем (ОрНоп$> Тпете$> Тпете ааи$ег/Соог сот1го!$) используется 
для изменения общего вида темы по умолчанию. Ее контроллеры затрагивают такие аспекты, как контраст и 
оттенки: 





Сатта: регулирует яркость цветовых полутонов. 

Зрпадо\м$: регулирует яркость тонов нижнего диапазона. 

М!'опез: регулирует яркость тонов среднего диапазона. 

НН $: регулирует яркость тонов верхнего диапазона. 

Зашгайоп: регулирует интенсивность цвета. 

Тиё регулирует баланс цветов. Двойной щелчок по любому контроллеру возвращает его в позицию контроллера 
по умолчанию (для этого также доступна опция Нез ай со!ог соп{го|5$). 


Здесь же доступна опция А!$о0 аНес{ рго]ес{ си от со[!ог$ (Применить ко всем отредактированным цветам 
проекта). Используя тему, отличную от темы по умолчанию эта команда отобразит окно Тпете Со!ог Сотго!$ со 
схожей функциональностью. 
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(2па зе поз 
но оп4, пе зраспа: 1/4 


[Г] $мипд 919: 





Г] АфивЕ |а1 
Эпар зе по$ 
“| ЕпаЫе зпаррта 


Эпар: |\| Мефа йете || беесвоп 
Эпар: [У] Мефа йетз |“ Зеесвоп 





Эпар Чеапсе: 4 


5.11. Отображение линий сетки 


"брар/бла зе ЗВОНИ — ЕЕ 
| 


* | етз иПеп спапопо 5м/по 


рев Эпар геаё\е +0 опа 


Сигзог о заесНоп/тайсегаИсугзог 
У] Сугзог 1ю 919 





СП9 зпар зе поз ойо\и 909 маму || пар 019 а апу Феапсе 


1/4 


2 


ВЕАРЕН включает несколько опций 
отображения линий сетки, параметров сетки 
и параметры интервалов между линиями 
сетки в окне Орйоп$> Зпар/дна зе{тд$з$ (АН 
-). Параметры интервалов выделены на 
скриншоте слева: остальные параметры 
будут объяснены в параграфах, 
относящихся к параметрам привязки к сетке 
в окне Зпар/дна зе{тад$. Отображение 
линий сетки можно 


активироваты/отключить, либо используя 


кнопку ама на панели инструментов, 
либо используя команду Орйоп$> 
Зпар/да> Зпом дна (АК С). 


5пар о еддез о! те а йетз оп апу {гаск: СИГЗОГ в&есНоп 
Мефа вета эпар 2: `Моизе-розбоп дерепдегЕ 


|] Зпар пефа йегпз +0 пеафу тефа #йетз ирфо: 10  Баскз амау 


Эпар тефа йетз арай Бу: 0:02.000 


Эпар афотабоп йетз +0: |\“] Алотабоп йете Мед йетз 








[| 9пар №0 ргоес! затре ге 
[Г] Рогое заеснопе №0 Бе пырез о. 1 ы 
[| Иве#е зате дд Чливюп п атапое ем ап МО! ед йог 





Глобальные настройки отображения 
линий сетки расположены на странице 
Орйоп$> РгеГегепсе$> Арреагапсе. 


бла дпе 2 одет т ииенки 


ЭЛом! ргоес+ гедюпзтпафега п опа 
Мацег [пе = огдег: 


ном те золайле спапдезит 014 


Облде атапое йе уе сай, емегу |0 теазигез (0=2оот дерепдег) 





Линии сетки и линии маркеров могут быть отображены сквозь, под или над клипами в любой перестановке. 
Доступна также опция определения интервала между линиями сетки в кадрах или тактах, в отличии от долей. 
Интервал в кадрах может оказаться полезным при работе с видео контентом. Частота кадров устанавливается в 
окне параметров проекта. Подробности в Главе 2. Если интервал между линиями сетки выбран в тактах, 
параметры сетки будут определяться музыкальным размером. Позже в данном руководстве (в Главе 7), мы 
рассмотрим параметры сетки для автоматической привязки различных объектов и клипов к сетке. 


5.12. Термины «посыл», «шина», «подмикс» и «трек-папка» 


Вы уже знаете, что выходной сигнал каждого трека в ваших 
проектах по умолчанию направляется в мастер-трек, а 
оттуда направляется в выходной порт вашего 
аудиоустройства, например, на динамики или наушники. 
Поток сигналов в пределах КЕАРЕК можно представить на 
скриншоте слева, который отображает простой проект с 
тремя треками. 
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В Главе 2 мы обсудили как использовать трек в качестве шины 
эффектов, например, чтобы добавить один эффект реверберации к 
нескольким трекам. Поток сигналов с шиной эффектов можно 
представить на скриншоте слева. Посылы, которые вы создаете для 
каждого трека, направляют сигнал в трек-шину, которая включает 
эффекты, а затем трек-шина перенаправляет обработанный (ме) 
эффектами сигнал в мастер-трек. Вместе с тем, до тех пор, пока 
опция Зепа Мачег/Рагеп{ остается активированной, 
необработанный (гу) эффектами сигнал каждого трека также 
направляется в мастер-канал. И наконец здесь он смешивается с 
обработанным сигналом с шины, а затем направляется на динамики 
и/или наушники. 





Эти два примера использования маршрутизации вы можете применить в любом хосте. А теперь мы поговорим о 
тех существенных отличиях КЕАРЕК от другого программного обеспечения. Это касается создания и 


использования подмиксов. 


В большинстве программ чтобы создать подмикс вы должны создать шину, 
т) (о Г добавить посыл с каждого трека, который должен быть включен в подмикс, а 

| затем отключить прямые посылы в мастер-треке с каждого из этих треков. 
Этот способ можно использовать и в КЕАРЕК. Щелчок по кнопке Г трека с 
Г) М нажатой клавишей АН активирует/отключает прямой посыл в мастер-трек. 
Если посыл выходного сигнала трека в мастер-трек активирован, загорается 
первая из полосок на кнопке. Если посыл выходного сигнала трека в мастер- 
трек отключен, полоска гаснет. Это различие иллюстрировано на скриншоте 
слева. На первом (верхнем) треке активирован посыл выходного сигнала с трека в мастер-трек. Во втором 


(нижнем) треке посыл выходного сигнала в мастер-трек отключен. Если на этом треке нет других посылов и 
адресатов, слово ВОЧТЕ подсвечивается красным цветом. 





Однако, более интеллектуальный и потенциально более 
мощный способ создания подмикса заключается в 
использовании трек-папки. На данном этапе мы 
рассмотрим этот термин вкратце. Трек-папка создается 
также, как и любой другой трек, который затем вы 
определяете в качестве трек-папки (о!4ег). После этого у 
вас будет свой подмикс (как показано на скриншоте 
слева). Посыл прямого выходного сигнала с отдельных 
"дочерних" треков в пределах трека-папки в мастер-трек 
отключается автоматически. Вместо этого сигналы 
проходят сквозь трек-папку. Примите во внимание: 
нельзя вручную отключить мастер/родительский посыл 
для дочерних треков в пределах трек-папки, в противном 
случае их выходной сигнал не будет направлен в трек- 
папку (мастер-трек). Все, что вы применяете к трек-папке, 
будет применено ко всему подмиксу. Например, если вы 
регулируете громкость, также будет регулироваться и 
громкость подмикса. Если вы добавляете эффект, например, компрессор к трек-папке, этот эффект будет 
применен и к подмиксу. 





Ео|Чег 





Прежде, чем приступить непосредственно к 
конфигурации трек-папки и ее дочерних треков, 


рассмотрим еще один сценарий. Даже когда у вас есть 
трек-папка, которая включает подмикс других треков, 
можно использовать шины непосредственно самой трек- 
папки или отдельных треков в этой трек-папке (см. 
ГоЧег ЕХ Виз скриншот слева). В данном случае наша трек-папка 
(подмикс) все еще включает те же самые три трека, как и 
прежде. Кроме того, однако, с трек-папки в шину 


Тгаск 3 эффектов будет создан посыл, возможно, чтобы 
добавить реверберацию к подмиксу. Скоро мы 


рассмотрим этот сценарий более подробно. Есть три 
ммм о типа посыла - Роз!-Радег (Роз1 Рап), Рге-Радег (Роз! ЕХ) 
и Рге ЕХ. Подробно они объясняются в Главе 17 и 


иллюстрируются блок-схемами в конце Главы 6. На 
данном этапе оставьте опцию по умолчанию - Ро${-Рааег (Ро$1 Рап). 
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5.13. Основы использования трек-папок 


Когда несколько треков сгруппированы в одну трек-папку, вы, вероятно, захотите использовать как отдельные 
контроллеры треков, так и контроллеры самой трек-папки. Например, можно использовать контроллер громкости 
отдельных треков в пределах трек-папки, чтобы установить уровни громкости различных треков относительно 
друг друга. Затем можно использовать контроллер громкости непосредственно самой трек-папки, чтобы 
отрегулировать общий суммарный относительный уровень громкости треков в этой трек-папке. Другой пример - 
контроллеры Мще и Зоо трек-папки затронут трек-папку в целом. Тем не менее эти же контроллеры будут все 
еще доступны для каждого дочернего трека. 


Скриншот слева изображает трек-папку под 
названием СиКаг$ проекта АЙ ТИгоидН {пе Ма, 
которая содержит два гитарных трека. 

Затененное изображение сигналограммы, которые 
вы видите на дорожке трек-папки в области 
аранжировки представляет комбинированное 
содержимое дочерних треков. Это отображение 
можно отключить на странице ОрНоп$> 
РгеТегепсе$> Арреагапсе> РеаК$/МмгауеТогтт$, 
сняв флажок с опции Огам! тан{ реаКкК$ т ю!аег 
{гаск$. Обратите внимание на небольшие символы 
ниже номера каждого трека. Они используются для 
определения статуса трека. 





Обычно, это может быть одним из четырех статусов: 


Обычный трек высшего уровня (значение по умолчанию). Символ отображается расплывчатым символом трек- 
папки. Наведите курсор мыши на этот символ, и он изменится на символ +. 


Трек-папка. На скриншоте изображена треком СийЙаг$. Наведите курсор мыши на 
этот символ, и он изменяется на символ Х. 


<» 
ТгасК 1$ Фо!Зег 


Дочерний трек в пределах трек-папки. Трек встраивается в трек-папку, а символ отображается расплывчатым 
изображением трек-папки. Наведите курсор мыши на этот символ, и он изменяется на символ +. 





Последний трек в трек-папке. Грек встроен в трек-папку со значком папки. 
Наведите курсор мыши на этот символ, и он превратится в стрелку вниз. 
Ч» Щелчок по этому символу позволяет установить статус трека. 


ОИ Тгаск 1$ [а${ 4гасК п Фо!Чег № 





Давайте рассмотрим пример: 


1. Откройте файл АП ТИгочап {Пе Ма м.ВРР и сохраните его под именем АП ТИгочцап {пе Ма Ро!аег.АРР 

2. Выберите первый трек и нажмите СШ Т, чтобы добавить трек ниже в качестве второго трека и назовите его 
СиКаг$. 

3. Щелкните по символу + этого трека. 

4. Дважды щелкните по символу + трека Сйг №еск, чтобы сделать его последним в трек-папке. Сохраните файл 
проекта. 


Чтобы вернуть трек-папку в нормальный трек, щелкните по символу папки несколько раз чтобы перейти 
к нужному статусу. 
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| 5.13.1. Создание трек-папки перетаскиванием 


Другой способ создания трек-папки - использование функции перетаскивания (4гаддтд апа агорртод). 
Определите трек, который должен стать трек-папкой, и треки, которые должны стать его дочерними элементами, 
а затем выберите дочерние треки и перетащите их в будущую трек-папку. Вероятно, этот способ покажется более 
быстрым, но поначалу может показаться несколько сложным. Давайте проиллюстрируем этот процесс: 


На скриншоте слева тот же самый файл проекта, как 
и прежде. Выделены два трека, которые мы 
перетаскиваем. Обратите внимание на толстую 
горизонтальную полоску синего цвета, выше первого 
из этих треков, занимающую всю ширину панели 
трека. 


Осторожно и медленно перетащите треки немного 
и выше, и вы заметите, что горизонтальная полоса 
к. теперь располагается немного с отступом. 


СН Меск 
Теперь отпустите кнопку мыши, и вы увидите, что три 


трека были помещены в качестве дочерних 
треков в недавно созданную трек-папку Сийаг$. 





Если вы наведете 
курсор мыши на 
символ папки трека 
Сиг М№еск, вы увидите 
подтверждение, что 
это - последний трек в 
папке. 





Способ перетаскивания может также использоваться для добавления треков в текущую трек-папку и/или 
удаления их оттуда. Однако к этому способ нужно немного привыкнуть. Обратите внимание на маленькую стрелку 
вниз чуть выше номера трека в трек-папке (в нашем случае это Трек #2). Эта стрелка может использоваться для 
переключения отображения дочерних треков в папке между тремя позициями: нормальным, минимизированным и 
свернутым. 


| 15.13.2. Отображение трек-папки и дочерних треков в матрице маршрутизации 


Обратите внимание как отображаются трек-папки и их дочерние 
треки (а также цветовая идентификация треков) в матрице 
маршрутизации. Имена дочерних треков отображены отступом в 
именах трек-папок, а круглая стрелка около имени трек-папки может 
использоваться для скрытия/отображения дочерних треков. Кроме 


т Вошошю 
В НеуегЬ 












ппазлег ош рий 
ЖИ =: того, буква Е в первой колонке указывает, что трек принадлежит 
м трек-папке. На скриншоте, две трек-папки содержат по два дочерних 
и трека. 
|. о 
: ВЕ х 
к. ЮР 
8 — Памеф 


их 
м № 
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Обратите внимание также, что, наведение курсора мыши на любой 
графический посыл отображает подсказку с информацией об этом 
посыле. 





Чы 


| 5.13.3. Многоуровневые трек-папки 


КЕАРЕК позволяет создавать многоуровневые трек-папки (Ме$еа Ро!4ег$), помещая любое количество трек- 
папок в многоуровневую трек-папку. Эта функция, вероятно, больше подойдет для достаточно продвинутых 
пользователей, нежели новичкам. Чтобы создать многоуровневую трек-папку, сначала создайте пустой трек в 
пределах текущей трек-папки верхнего уровня, затем используйте символ папки, чтобы превратить этот трек в 
трек-папку. Поскольку сам трек помещен в текущую трек-папку верхнего уровня, он автоматически превращается 
в трек-папку второго уровня. На скриншоте ниже изображен проект-пример использования этой функции. 


Обратите внимание на следующее: 


- трек-папка высшего (первого) уровня, мзтитещ$, содержит 
две подпапки Регси$$юп и СиНаг$. 

- трек-папка второго уровня, м${гитещс$, содержит две 
подпапки (Регси$юп и СиЦаг$). 

- две трек-папки второго уровня, которые являются подпапками 
трек-папки мз4гитет{$, содержат собственные 

дочерние треки. 


Любое действие, примененное к трек-папке, затрагивает все ее 
содержимое. Например, если бы в этом случае вы 
мьютировали трек-папку мз{гитет{$, автоматически 
мьютировалось бы содержимое трек-папок Регси$ $1оп и 
СиКаг$. Количество уровней в трек папке неограниченно. 





5.14. Группировка треков и их параметров 





> 2. Примечание: наравне со стандартной группировкой, КЕАРЕК поддерживает \СА группировку 
‚.-. (МоНаде СогигоНеа АтрИег). УСА группировку мы рассмотрим в отдельном параграфе этой главы. 


Группировка основана на следующем принципе: вы определяете групповые отношения между различными 
треками и их контроллерами, гарантируя, что, когда вы производите изменение контроллеров в одном треке 
группы, изменения коснутся и остальных треков группы аналогично. У каждого пользователя будут свои 
собственные различные способы группировки треков КЕАРЕК. Давайте рассмотрим некоторые возможные 
примеры, которые были выбраны прежде всего для того, чтобы вы поняли суть группировки. 


- например, у вас есть два трека, громкость которых должна изменяться пропорционально относительно друг 
друга. 

- например, у вас есть два трека, которые должны быть панорамированы в разные каналы. В этом случае, 
можно гарантировать, что при панорамировании одного трека в одном направлении, другой трек будет 
автоматически панорамирован в другом направлении. 

- например, у вас есть два трека или более треков, которые вы хотите обработать как группу так, чтобы они 
всегда солировались или мьютировались вместе. 


Есть два основных способа создания и управления группами. Это можно сделать с использованием панели 
треков или матрицы группировки треков. 
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бгоирип9 Гог 2 зе!ес{е4 4гаскз Я способ 1- использование диалогового окна Сгоирта (скриншот слева), 
доступ к которому можно получить в контекстном меню панели трека или 


Сгоир: | Сгоир 1 “ | Вепате... 
панели микшера. 

КИ бгоир епаЫед 
[О Уомте Мазег [О Уомте Эауе - на панели трека или на панели микшера, выберите треки, параметры 
о. о которых вы хотите сгруппировать. 
Г Мае Маше мые аче - щелкните правой кнопкой по номеру любого выделенного трека и 
Г] ю Мачег [Г 50ю аме выберите опцию Тгаск дгоиртд рагатщег$ из контекстного меню (5 
[ Раату/Рвазе Мазег [ Розму/Рвазе Зауе С). 
[ Весог4 Ат Мазег [. Весог Апт Зауе - в диалоговом окне определите параметры, которые вы хотите 
[_] Амотавоп Моде Мазфег  [_]Амотавоп Моде Зае — сгруппировать, а затем нажмите С1озе. 
[ПУСА Мазег УСА Эаме - убедитесь при этом, что отмечена опция ТгасК дгоиртд епаЫеа в 
баес!: | А № пе || Мафег || Зауе контекстном меню панели трека или панели микшера. 


[_] Веуегтзе уоите [_]Веуегзерап [_] Вемегзе ин 
[ОСА рге-РХ Зауе [] Оо по! тазег утеп Чампо Этот же самый способ можно использовать позже для изменения 


Ме: дапотд м а№ауз\аКе расе # тире гаскз аге параметров в сгруппированных треках. Возможно, сначала этот способ 
ные покажется сложным, поэтому есть смысл рассмотреть второй способ. 
Мое: Под зВЯ мпеп тодфутпа тоз {паз {0 {етрогату 

нь! Способ 2 - использование матрицы группировки треков. Матрица 


Зауе деба\К Яадз | [оад дейаий ЯЙадз группировки треков, которая может быть прикреплена на панель ВоскКег, 
может использоваться для управления до 64 различными группами. 
Чтобы отобразить матрицу группировки треков, перейдите Мем/> Тгаск Сгоиртд Машх (С АК С). В данном 
примере мы будем работать с двумя треками гитары, сгруппированными в одну трек-папку. Помните, что 
необязательно помещать треки в трек-папку, чтобы их сгруппировать. 


| 5.14.1. Основы группировки треков 


Пример: 


1. Откройте файл АП Тигочцав {пе Маш 
РОГОЕВ.НРР и сразу сохраните его под 
именем АП ТВгочоап 1Пе Мам 





ЕВ: || СРОРЗ1.ВРР. 
8 Е г ро й 2. Перейдите Мем> Сгоиртд Мах, 
Е Е = а Ба с 8 чтобы открыть матрицу группировки 
НЙ = 
5 о в Е 5 Я Е о Е 1 Каждая колонка представляет 
[8 | контроллер, который можно 
Мазлег Тгаск 2 Е | | сгруппировать. Каждая строка 
1 Мк м ЕТ | представляет трек проекта. Щелчком 
2 (+ има м | внутри матрицы вы определяете связь 
Е 3 бивоу [] ПРЕ Г. контроллера с треком, которые будут 
4 см ы ЕЕ. сгруппированы. 
5 Воиитоми 





В нашем примере: 


- Контроллеры громкости и контроллеры мьютирования двух треков гитары привязаны. Изменение одного 


контроллера будет изменять другой. 
- Контроллеры панорамы также привязаны, но также активирована опция реверсирования панорамы. Это 


означает что изменение контроллера одного трека в одну строну будет изменять контроллер второго трека в 
другую строну. 


$ ’ Примечание: на панели треков сгруппированные параметры имеют цветовой индикатор (как на 

.. скриншоте ниже), параметры которого можно найти на странице глобальных настроек Орйоп$> 
Ргё{егепсе$> Арреагапсе> Тгаск Сотмго! Рапе!. Чтобы временно отменить группировку, при редактировании 
контроллера удерживайте клавишу ЗВ. 


Нош{е | РХ № 
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5.14.2. Основные действия в матрице группировки треков 


Откройте матрицу группировки треков. Выберите по 





Чтобы назначить треки в новой группе крайней мере один параметр (например, контроллер 
панорамы) для нужных треков в группе. 

Чтобы отрегулировать все привязанные В микшере или в области аранжировки, 

контроллеры группы отрегулируйте контроллер любого трека в группе 


одного трека в группе отрегулируйте фейдер, удерживая клавишу ЭВ 
Чтобы определить отношение панорамы или В строке трека, щелкните по перекрестной ячейке Рап 
громкости в противоположных значениях для | Неуегзе или Уоите Веуег$е соответственно 
треков в пределах группы 
Чтобы изменить отношение текущего В окне микшера, удерживая клавишу ЗВ, щелкните по 
переключаемого параметра (такого как Зоо, соответствующей кнопке (например, Зою или Мще) 
Му или Кесога Агт) отдельного трека. Используйте повторно клавишу ЗМ\, 
в противоположное значение чтобы восстановить позитивную связь 
треков в текущей группе столбец параметра пересекает строки трека 
Щелкните по перекрестной ячейке, где нужный столбец 
Чтобы добавить трек к текущей группе параметра пересекает строку трека, который необходимо 
добавить 
Щелкните один, два или три раза по соответствующей 
перекрестной ячейке пока она не окажется пустой. Если 
привязаны несколько параметров, выполните 
вышеописанные шаги для каждого параметра 
Чтобы гарантировать, что режим Используйте столбец АщотаНоп Моде для треков в 
автоматизации дочерних треков группе 
автоматически будет следовать за режимом 
автоматизации мастер-трека 





Чтобы удалить трек из текущей группы 








Используйте параметры настройки Н1ад: №о З!ауе-Мазег, 
чтобы гарантировать, например, что трек, который 
является мастер-треком в группе 1 и дочерний трек в 
группе 2, не будет мастер-треком в группе 1, работая 
дочерним в группе 2. 


| 5.14.3. Отношения мастер-группы и дочерних групп 


Каждый параметр, вовлеченный в отношения групп, может принимать один из трех статусов - Маег/Зауе 
(по умолчанию), Мачег оту, или З!ауе оту. Ниже перечислены различные ситуации, которые влияют на 
поведение этого параметра: 


Чтобы точно настроить поведение групп, 
которые используют общие треки 


- таЗег/$1ауе элемент может управлять другими таЗег/З1ауе и З1ауе оту элементами, но не таЗег оту 
элементами. МаЗег/$1ауе элементом могут управлять другие таег/$1ауе и таЗег оту элементы. В матрице он 
отображается заполненной ячейкой черного цвета. 

- таег оту элемент может управлять другими таег/$1ауе и $1ауе оту элементами, но не тазег оту 
элементами. МаЗег оту элементом не могут управлять другие элементы. В матрице представлен буквой М. 

- Зауе оту элемент не может управлять никакими другими элементами, но им могут управлять таЗег/$1ауе и 
тазег оту элементы. В матрице представлен буквой $5. 


В предыдущем примере у всех элементов в группе был статус таег/$1ауе. Это означало, например, что, когда 
вы регулировали панораму или громкость любого из двух треков гитары, аналогичный параметр на другом треке 
гитары перемещался согласно выставленному между ними отношению. Теперь давайте рассмотрим другие 
сценарии. 


Пример: 


1. Откройте файл АЙ ТИгочай {пе Мам СВОУРЗ1. 

2. Щелкните два раза по ячейке СиЦКаг$/Зо1о чтобы установить ее в статус МаЗег оп, и три раза щелкните по 
ячейке ВочгочКИЗо[о чтобы установить ее в статус З1аме оту. Четвертый щелчок по ячейке ВочгоиКИЗо[о 
очистил бы статус ячейки. 


Теперь, когда вы будете солировать трек-папку СиНаг$, вы услышите и трек Воичхои К, т.е. вы будете слышать 
три трека в режиме солирования. Если вы очистите ячейку СиНаг$/Зо]о, вы услышите только трек ВоигоиК в 
режиме солирования. 
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| 5.14.4. Окно группировки треков 


Окно группировки треков отображает всю информацию о различных параметрах любого выбранного трека(ов) 
группы. Обычно (и наиболее полезно) имеет смысл использовать его с отдельными треками. 


Пример: 
1. В открытом проекте АП Тигочай Тпе Мат СКВОУРЗЛА.ВРР. Выберите трек Сиг М№еск на панели треков. 


2. В контекстном меню трека выберите команду Тгаск Сгоиртд Рагатаег$ (ЗМ @). Откроется окно группировки 
для этого выбранного трека. 


Моите Мазег 

Рап Мазег Рап Уауе 

Г | Млава Мазёег [| МАЧ вме 

Мще Мазег Мще Увуе 

[| Зою Мазёег [| бою Явме 

Г |Роапу/РКаве Мазег Г | Роаму/РКаве ЗЧауе 


[| Аесога Апт Мазёег [| Аесогд Ато Эаме 

Г | Ацютабоп Моде Мажег |] Амютабоп Моде Яве 
[| МСА Мазег [Г] МСА Явуе 

Вемегзе хфите || Неуегзерап || Вемегзе мл Н 
[| МСАрее-ЕХ авуе [| бо по тазёегиВеп Эа\по 
Мое: дапопо чи аймауз +аКе расе # тыр гаск$ аге 


Мое: По9 зНИ Неп поОРипо поз {поз 0 фетрогапу 
суете огоирод. 


Эауе дЕГзцй Пао [оад деЕГзи Вад 


РР их 








3. Выберите трек ВоигхоиК!. Окно группировки трека изменится, согласно выбранному треку. 


вы 
(згоур епа ед 
[| Момте Мазег Г] Моше ЭНаме 
[Г |Рап Мааег Г |Рап Яве 
[Г] МИНА Эвме 
[| Мче Явуе 
5ою Зауе 
Г | РОаму/РКаве Мазег Г | Роапьу/РКазе Чауе 
[| Весога Апп Мазёег [| Аесог9 Апп Заме 
Г | А\ютабоп Моде Ма&ег || Ацютабоп Моде Эа\е 


[Г | МСА Мажег Г] МСА Яауе 
бес: 
Г | МСАрее-ЕХ вме [| бо по тазёегмНеп за\мпо 


Мое: дапопо м амауз +аКе расе # туре гаск$ аге 


= | = #9 


Мое: Под э ПИ пеп подипо поз поз о етрогапу 


Эауе дЕРзц Пао [оад деЕРзый Падз 
Е 
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4. В этом окне отметьте опцию Мще Маег. Откройте матрицу группировки и обратите внимание, как она 






изменилась. 
Огоирпо Мах 
(Эгоирио “ № ЭПом огоир дебай 
(2) 
и т 0 - 
НЕ Не 
Иа чак йе? 
| ше и = ша 
ЕЕ ЕВ Еее 
а и Е 
т вен вЕЕон 
Па еР бон 
ОЕ Е озна 
Эгоилр 
Маецег Тгаск М М 
1 \№х [Е] М 
2 (т) бийаге Е в 
= 3з Зы Воау [] | 
Ед Си Меск 1 Ш 





В проекте можно создать до 64 групп. Список действий включает действия для выбора всех треков в любой из 
этих групп. На скриншоте выше мы добавили еще одну группу в качестве помощи при настройке баланса между 
громкостью трека вокала и различными инструментами. 


Чтобы... На панели трека... 


Выберите треки, нажмите ЭН Ж С, а затем выберите 
Назначить треки на новую группу по крайней мере один параметр. 

Нажмите ЗМ С, выберите номер группы и нажмите 

Вепате. 


Отрегулируйте контроллер любого трека в группе 


Отрегулировать контроллер только одного трека в | Удерживая ЗМ, отрегулируйте контроллер 
группе 


Определить отношение панорамы или громкости в | Выберите трек, нажмите ЗВ © и отметьте ячейку 
противоположном направлении для треков в Веуег$е Уоите или Веуег$е Рап 

пределах 

группы 

Изменить текущий переключаемый параметр Удерживая клавишу ЭЗШ\, нажмите соответствующую 


(такой как Зою, Мше или Кесога Агт) в кнопку (например, Зою или Мще) отдельного трека 
противоположное состояние 

текущей группе выберите нужные параметры 

Сбросить контроллеры \Мо|ите, Рап или ММА в их | Дважды щелкните по контроллерам Моите, Рап или 


значения по умолчанию и отрегулировать МЛС на панели трека. 


параметры 
других членов группы соответственно 


Выберите трек на панели треков, нажмите ЗМ С, 


Добавить трек к текущей группе откройте список групп и выберите нужную группу. 
Выберите нужные параметры. 
Выберите трек на панели треков и нажмите ЗН С. 
Удалить трек из текущей группы Снимите флажки у всех выбранных элементов кроме 
Сгоир епаЫес4. 


Нажмите ЗАЩ С, выберите группу из выпадающего 
Активироваты отключать группу списка, а затем снимите флажок Сгоир епаеа 
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Совет: при воспроизведении песни, в ходе редактирования время от времени вы можете захотеть 
сбросить пиковые уровни индикаторов уровня, без остановки и перезапуска воспроизведения. Чтобы 
очистить один пиковый уровень, просто щелкните по показателю уровня на правой стороне индикатора 


на панели трека или наверху индикатора в микшере. Чтобы сбросить все пиковые уровни, щелкните на 
показателе уровня на правой стороне индикатора на панели трека или наверху индикатора в микшере с 
нажатой клавишей СШ. 





5.15. Временная группировка треков без использования матрицы группировки 
Можно выбрать любое количество треков (на панели трека или на панели микшера), и до тех пор, пока они 


остаются выбранными, можно управлять их контроллерами как временной группой. Все контроллеры будут 
функционировать в статусе МаЗег/Зауе. 


Назначить и привязать любое количество 
смежных треков во временную групп последнему треку с нажатой клавишей ЗАЩ 
несмежных треков во временную групп трекам с нажатой клавишей СИ 


Отрегулировать контроллер на панели трека для Просто настройте фейдер или регулятор (Моите, 


всех треков временной группы (например, Мо|ите, ры или щелкните по любому контроллеру 
Мще) (например, Мще, 5010) любого трека в группе 


ре контроллер только одного трека в 
ппе держивайте ЗИ 

тети контроллеры и разгруппировать - Щелкните по панели любого трека в группе 

треки во временной группе 





5.16. УСА группировка 


Источники \УСА (Управляемые напряжением усилители) предшествуют цифровому аудио. Проводя аналогию, 
\/СА в КЕАРЕК — это форма группировки треков, которая позволяет сгруппировать дочерние треки в один 
мастер-трек. Дочерние \СА треки имеют свой контроллер громкости вдобавок к контроллеру громкости УСА 
мастер-трека. Таким образом, группировка УСА — это аддитивный процесс. В случае со стандартной 
группировкой (как было объяснено в Параграфе 5.16) ничего не добавляется, треки просто привязываются друг к 
другу. УСА группы можно создать и управлять ими в той же самой матрице группировки треков, с которой мы 
познакомилась ранее в Параграфе 5.16. Для начала, мы будем придерживаться простых примеров для 
понимания \/СА группировки. Основная процедура создания \/СА группы следующая: 


1. Добавьте новый трек в проект и дайте ему подходящее имя, например, УСА Согп\иго1. Этот трек не 
должен содержать клипов. 

2. Откройте матрицу группировки треков и выберите неиспользуемую в настоящий момент группу. 
Дополнительно, можно дать этой группе имя. 

3. Установите статус УСА в этой группе для \СА трека в М (для мастер-трека). 

4. Установите статус \СА в этой группе для любых треков, которые вы хотите добавить в группу в 5. 


Пример: 


1. Откройте файл АП ТИгочав {пе Ма.ВРР и сохраните его под именем АП ТИгочдй {пе Мам УСА.ВРР. 

2. Панорамируйте первый из гитарных треков приблизительно на 35 % влево, а другой приблизительно на 35% 
вправо. 

3. Добавьте новый трек (Трек #5) и именуйте его УСА Сощмго! 

4. Отобразите матрицу группировки треков (Си АК ©). Убедитесь, что другие треки находятся в том же самом 
порядке в матрице как показано на скриншоте ниже. 


5. В матрице группировки треков, щелкните правой кнопкой по текстовой области [Ш] бор! ‚ чтобы открыть 
диалоговое окно группировки. Нажмите кнопку Вепате, затем введите УСА и нажмите кнопку ОК, после этого 
закройте диалоговое окно. 
6. Сконфигурируйте эту группу так, чтобы Трек #5 стал \/СА мастер-треком, а Треки #2, 3 и 4 дочерними УСА 
треками. Для этого щелкните по соответствующей ячейке каждого из этих треков, чтобы добавить их к группе, а 
затем щелкните еще раз, чтобы сделать трек мастер-треком (М) и (для Треков #2, Зи 4) щелкните еще раз, чтобы 
изменить их статус на 5. 
7. Воспроизведите песню. По мере повышения/понижения громкости УСА трека, повышается/понижается 
громкость трех инструментальных треков. 
8. Заметьте, что уровни индикатора на дочерних инструментальных треках при этом не меняются. Происходит 
это потому, что громкость фактического сигнала каждого из этих отдельных треков, не изменяется. Это 
громкость инструментальных треков, добавленных к \СА треку, сигнал с которого отсылается в мастер-трек. 
Таким образом, при редактировании фейдера громкости УСА трека изменяются уровни индикатора мастер трека. 
9. Вы можете отрегулировать громкость какого-либо отдельного инструментального трека, не затрагивая 
остальные треки в группе. Сохраните файл. 

о о тияки о [481] 
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Теперь давайте попробуем что-нибудь другое: 


1. Убедитесь, что для всех треков установлено правило панорамирования 

Зегео Ба!апсе/топо рап. Делается это щелчком правой кнопкой мыши по 

Очете ЧеРаий 1гаск рап [ем контроллеру панорамирования трека и выбором правила панорамирования из 
-3.0 ЧВ выпадающего списка Рап 1ам.. 


_Рап [ами 2. бы Воду 


(зап сотрепзаноп фооз{ рапз} 


Рап тоде: 





Рготес+ ЧеГацй ( |аг 
Уегео Баапсе / топо рап (деРауй®) 





Оиа!рап 
РЕАРЕН Зх Баапсе {дергеса ед} 


2. Щелкните по ячейке ВочгоиК в \/СА матрице, чтобы удалить ее из группы. 


Огоирито - | № бРом дгоур дай 


Нар: Мошгте Ремегае 
Евр: МСА. рге-РХ а\е 
[ар: Рап Ремегае 
Еар: № З]аме-=Мазег 


Рав: Мин Руеллегае 


ОЕ ИЯ С] Мешгпе 
ОЕ Роату/РАаве 
Ш || Ашогпаног Моде 





О В В В ОВ 


3. Теперь снова воспроизведите песню. Отрегулируйте параметр панорамирования \СА трека. Вы обнаружите, 
что панорамирование трех инструментальных треков будет отрегулировано соответственно. Сохраните файл. 


5.16.1. Параметры \УСА группировки 





Таблица ниже суммирует опции и параметры матрицы \СА группировки: 





Парамет Описание 
Отрегулируйте фейдер громкости УСА мастер-трека, чтобы отрегулировать громкость всех 
\Уоите дочерних треков в УСА группе. Обратите внимание, что фейдеры самого дочернего трека не 


перемещаются. 
Если в качестве правила панорамирования были выбраны опции Зегео Ба!апсе/топо рап 
оо или Зегео рап, при изменении панорамы УСА мастер-трека будет изменяться и панорама 
всех дочерних треков в группе. Контроллеры панорамирования дочерних треков при этом не 
перемещаются. 
ори Если в матрице группировки треков для какого-либо дочернего УСА трека выбрана опция Е!ад: 
Рге ЕХ-Зауе | УСА рге-ЕХ $1ауе, громкость сигнала будет регулироваться до его добавления в цепочку 
эффектов трека. 
Изменения контроллеров Моите, Рап, и МИФИ дочерних треков можно автоматизировать, 
Нок добавив соответствующие огибающие к треку управления УСА. Огибающие будут применены 
ко всем дочерним трекам в группе. У дочерних треков могут быть также и свои собственные 
огибающие автоматизации. Подробнее об этом в Главе 18. 
Огибающую мьютирования можно добавить к УСА мастер-треку. Эта огибающая будет 


применена ко всем дочерним \СА трекам в группе. Огибающие автоматизации объясняются в 
Главе 18. 


5 г. Примечание: определение трека в качестве УСА мастер-трека заставит фейдеры громкости и 
.. панорамы этого трека управлять громкостью и панорамированием всех его дочерних треков. Имейте 


в виду, что трек управления УСА — это не трек-папка или подмикс. Никакой аудиосигнал не проходит 
через УСА мастер-трек/трек управления. Таким образом, например, не имело бы никакого смысла добавлять 
любой аудиоэффект непосредственно к треку управления УСА. 
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5.16.2. Дополнительные примеры моделей \/СА группировки 


Рассмотрим еще некоторые примеры ситуаций, в которых \/СА группировка может оказаться полезной. 
Несомненно, со временем вы пойдете дальше и, возможно, найдете свои собственные более сложные 
применения. 


5.16.2.1. УСА с огибающими автоматизации 


Чтобы понять суть написанного в этом 
параграфе необходимо иметь представление об 
огибающих автоматизации. Огибающие 
автоматизации подробно объясняются в Главе 
18. Проблемы могут возникнуть при 
использовании огибающих автоматизации со 
стандартными группами. Например, огибающая 
громкости или панорамирования мастер-трека 

в стандартной группе будет при воспроизведении 
изменять громкость или панораму только этого 
одного трека, а не его дочерних треков. С УСА 
группировкой, огибающая трека будет применена 
к суммированному общему количеству его 
дочерних треков. Кроме того, у вас могут быть отдельные огибающие автоматизации и огибающие \СА мастер- 
трека и любого из его дочерних треков в пределах группы. На скриншоте выше слева показан тот же самый 
проект, каки в предыдущем примере, с теми же самыми группами как прежде, но с огибающими громкости, 
добавленными к УСА мастер-треку и одному из его дочерних треков (ВочхоиК!). Суммированные уровни обеих 
огибающих дочернего и мастер-трека, при воспроизведении отсылаются в мастер-трек. 





5.16.2.2. Действия управления УСА огибающими 


Есть два действия, обеспечивающие 
дополнительную функциональность УСА огибающих: 
Епуеоре: арр/у а! УСА$ Нот з@аецщечд {гаск$ 10 
дгоиреч {гаск$ апа гезе уоите/раплтще и 
Епуеоре: арр/у а! УСА$ {о з@ещечд {гаск$ апа 
гетоуе гот УСА дгоирз$. Эти действия подробно 
объясняются в Главе 15, но, если вкратце, то можно 
назначить ваши собственные горячие клавиши на 
эти действия, и/или добавить их в меню КЕАРЕК. 
Эффект этих действий иллюстрируется слева. Треки 
2 и Зявляются дочерними трека 4 в \/СА группе. К 
\/СА мастер-треку добавлена огибающая громкости. 
Этот трек выделен. Применение опции Епу@оре: 
арр!у а! УСА$ от з@ежеа 1гаск$ 10 дгоиреа 
{гаск$ апа геза уоите/рап/тще добавит 
идентичную огибающую к каждому из дочерних 
треков группы и удалит ее из мастер-трека. 
Параметры \СА группы остаются нетронутыми. Применение опции Епуеюре: арр/у аП УСА$ Нот з@ецщеа 
{гаск$ 10 дгоиреа {гасК$ апа гетоуе тот УСА дгоир также добавит идентичные огибающие громкости к 
каждому из дочерних треков группы, но эти треки будут удалены из \СА группы, а огибающие УСА мастер-трека, 
останутся нетронутыми. 





Примите во внимание: если какой-либо из дочерних УСА треков уже будет содержать огибающую громкости, то 
значения огибающей \СА мастер-трека будут добавлены к этим значениям огибающей дочернего трека. 
Вышеперечисленные опции можно применять к огибающим панорамирования, ширины стереополя, громкости и 
мьютирования \СА мастер-трека. 


5.16.2.3. УСА с многоуровневыми группами 


Обычная группировка не полностью допускает перекрывание членов группы. Например, фейдеры громкости 
Треков #1 - 3 можно сгруппировать со статусами таЗег и $1ауе в одной группе, Треки #4 - 6 во второй группе, но 
у вас не будет другой группы, чтобы управлять фейдерами громкости, скажем, только Трекам #1 и 6. УСА 
группировка делает это возможным. Вы можете создать две обычные группы - каждая для управления громкости 
Треков #1-3 и Треков #4-6. А затем создать третью \СА группу (МаЗег) для управления громкостью только Трек 
#1 иб (ЗЛауе). Примите во внимание, что трек в статусе УСА Маег в одной группе может также быть в статусе 
Зауе в другой \/СА группе: эта техника известна как формирование цепочки (спат!тод). 


Специально для сайта 


5.17. Кнопки панели инструментов по умолчанию 


Панель инструментов ВЕАРЕН по умолчанию располагается в верхнем левом углу экрана. С различными 
инструментами и их функциями мы знакомились по ходу этого руководства по мере необходимости: кроме того, 
ниже представлен скриншот с описаниями кнопок. Фактическое появление отдельных символов будет зависеть от 
выбранной темы оформления, которую можно выбрать с помощью опции Орйоп$> Тпетез. 


1 Новый проект (С М) 

2 Открыть проект (СИ О) 

3 Сохранить проект (С $) 

4 Открыть окно параметров проекта (АМ Ещег) 


123465 67 






открывает окно истории отмен. 


8 9 1011 12 13 14 


метронома. 


5 Отмена последней операции (СШ 2). Щелчок правой кнопкой мыши 


6 Возобновление последней отмененной операции (С ЗМ 7). Щелчок 
правой кнопкой мыши открывает окно истории отмен. 
7 Метроном. Щелчок правой кнопкой мыши открывает окно параметров 


8 Функция автоматического кроссфейдинга (АЙ Х) 
9 Функция группировки клипов (АЙ ЗМ С). Щелчок правой кнопкой мыши открывает окно параметров 


группировки. 


10 Режим редактирования Ирр!е ЕЯ тд. Щелчок правой кнопкой мыши открывает окно параметров. 
11 Функция перемещения точек огибающих с перемещением клипов. Щелчок правой кнопкой мыши открывает 


окно параметров. 


12 Отображение линий сетки. Щелчок правой кнопкой мыши открывает окно параметров. 
13 Функция привязки (к линиям сетки). Щелчок правой кнопкой мыши открывает окно параметров. 
14 Функция блокировки изменения параметров клипа. Щелчок правой кнопкой мыши открывает окно параметров. 


Панель инструментов можно отредактировать, например, добавить больше инструментов для других опций и 
действий. Можно также создать дополнительные собственные панели инструментов. Эта тема затрагивается в 


Главе 15. 


5.18. Мониторинг через наушники 


При прослушивании и оценке различных записанных клипов рекомендуется использовать студийные мониторы. 
Однако, время от времени можно также использовать и наушники, возможно для тех случаев, когда необходимо 
сфокусироваться на определенном треке или клипе. При условии, что у вас аудиокарта РС или другое 
аудиоустройство (Етемте или УЗВ), которое поддерживает несколько выходных портов сделайте следующее: 





























Г в = а и, м, м, 
п Пе - т ЗВ и" на г = = 
=: веет -а са 
ные БИН БЕНЯ 
и ОЕ 
Е ‘соо = 
пазлег ори [% Е О В А ОВ ЕВ 
1. 6х [< ГО ТЕ Е Е ЕЕ ЕЕ 
2. биг Воду | [а к го Гог ЕгасК 1 "Уох" х 
3. биг Меск |] _ в Нагдиаге: РАонез | / Р/онез А 
4. Воугоцн — Я 
5. РХ Ви | | Е 0,004, сегиег |м [@] Ро=(-Радег (Ро<{-Рап} м 























ыы тр 


12 м = РАопез | Г Р}опе$ В 





1. Назначьте псевдонимы на 
выходные порты, как 
описывалось в Главе 1. 

2. Отобразите матрицу 
маршрутизации и направьте 
выходной сигнал с мастер- 
трека на динамики в 
аппаратной. 

3. Подключите наушники. 

4. При воспроизведении 
песни, щелкните по 
соответствующим ячейкам 
матрицы трека, на каналах 
которых вы хотите 
сфокусироваться в 
наушниках. 


На примере выше, весь микс (с мастер-трека) прослушивается через динамики, но только Трек #1 \ох также 


прослушивается и через наушники. 


Помните, что можно щелкнуть правой кнопкой мыши по ячейке и отобразить ее контроллеры посыла (например, 


громкость), как на скриншоте выше. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


“ Мах тоде: гоцбпа При микшировании вы можете отказаться от отображения всей доступной 


= Мань тоде: дгоириа информации о маршрутизации - которая может показаться довольно 
Ы Маних поде; гедопз сложной, сделав окно матрицы максимально упрощенным. Например, 
Е — если вы просто фокусируетесь на микшировании, возможно, не 
вм 5пом тазег{рагепЕ аз дезНпаноп обязательно отображать все назначения входных портов. Щелчок правой 
м Эпом Гаскз аз ЧезпаНопь кнопкой мыши в области матрицы позволяет настроить ее вид. На 
№ “Зо а040 Паифиаге аз Чезбпаво5 — примере выше и на скриншоте слева не отметив опцию ЗПо\м аи4о 
Вочу | “ ЭПом! РеаРоцЕе аз ЧезИпаНопе Кагамгаге аз зоигсе$, мы упростили отображение матрицы. Если вы 


- Меск | “” 5Ном МТОТ Багфиаге а5 ЧезНпаНопз установили плагин ВеаВоще, можно также отключить опции ЗИОМ/ 
Раче № — ЭНом: МПОТ сВаппе! а5 ЧезНпаНопз ВеаНоще а$ аезИпаНоп$ и Зпом/ НеаРВоше а$ $оигсез. 


Е в и ЭНоим пазКег а5 5оугсе 
мы ЭНоми гаск$ а5 $о47се5 
5Пом ау фо Рагдумаге 25 зоцсе5 
и“ ЭНом, РеарРоцЕе а5 зоцисеь к. 
ы Эно МТО а$ зоцсез 





Ном ТЕ сРаппЕ] а$ зоуесе5 


м СоСК гла Их илом п СосКег 


бов мадоя 
1 Маих 





5.19. Создание микса в наушниках 


Если ваша звуковая карта имеет по крайней мере две пары выходных портов, можно облегчить процесс 
мониторинга в наушниках, создав некий микс: 


1. Подсоедините наушники к предусилителю, а предусилитель к одной из пар выходных портов. 

2. Создайте новый трек и именуйте его Неаарпопе Мх. Создайте посылы в этот трек с любых треков, которые 
вы хотите прослушать через микс. 

3. Перейдите Орйоп$> Рге!егепсе$> Сепега!> Адуапсеа Ц/Зует {\меак$. Отметьте опцию АПом/{гаск 
епуеюоре/гои! тд мИпдо\м!$ 10 Зау ореп. 

4. Нажмите кнопку ОК, затем еще раз ОК, чтобы закрыть окно глобальных настроек. 

5. Выберите трек НеаарПопе М и откройте матрицу маршрутизации. Добавьте выходной порт аудиоустройства 
в парные выходные порты, к которым подсоединен предусилитель. Отключите опцию Маег/Рагет $Зепа для 
этого трека. 

6. Теперь вы можете использовать фейдеры громкости и панорамирования для адресатов, вместе с кнопками 
Мще для управления вашим миксом. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги [444] 


6. Управление эффектами трека и клипа 


Мы уже рассматривали основные способы использования эффектов (Вес Х и УЗТ) с треками ВЕАРЕН. Теперь 
мы рассмотрим некоторые опции, которые помогут управлять и использовать плагины более эффективно. 
Отдельные эффекты более подробно мы рассмотрим в Главе 16, а в этой главе мы, главным образом, 
сосредоточимся на проблемах управления и организации плагинов. 


6.1. Группировка эффектов в папки 


Ада ЕХ то Тгаск 5 "уп" т [2 РЕАРЕН автоматически группирует ваши 
эффекты различными способами -— по типу 
Ех ОрНоп$ (УУТЬ, М$Т, 4$ ит.д.), по категориям 
(Апаугег, Оупаптс$, ЕО ит.д.), и по 



































-- 45 : - ера не ив производителю (Ме!да, \Уохепдо, М/ауе 

.. папглегеа 5: МА\юрап {< еЧаРгодисвоп 

Па \5Т: МАмюРйсн 86) (МаЧаРгодисвоп) фе ре. и а 

Е МЕТ: МВапаРавз (к86) (МедаРгодисвоп} и п ем 

:.. АесепНу изед ВИ 8 1 — вашему усмотрению. Например, если вы 
я \М5Т: МСоть 686) (МеЧаРгодисноп} т р 
+ Саедопез \У5Т: МСотргеззог «85) (МеаРгодисвоп) часто используете эффекты Споги$ Эеау 
=- Вемеюрег МСТ: МЕдицайгег (86) (МедаРгодисвоп} и Веуе!б, можно создать одну папку с 
:.. РХ СВаме Уст: МАапдег 86) (МедаРгодисвоп} названием СПоги$/Оеау, и другую с 
= названием ВеуегЬ. Количество 

у Аа РоЧег создаваемых папок неограниченно, а один 





и тот же плагин можно поместить в разные 
папки. Использование «умных» папок 
Сеаг ег Сапсе также упрощает управление эффектами, 
“ позволяя автоматически добавлять 
плагины в эти папки). Эффекты в папки можно добавлять простым перетаскиванием. Таблица ниже суммирует 
способы управления папками. 


Развернутыь/ свернуть содержимое Используйте кнопки +/- слева от имени папки высшего уровня. 
папки 


Щелкните правой кнопкой мыши по папке Ро!аег$ (как на скриншоте 
Добавить новую папку выше) и выберите команду Ада То|4ег. Напечатайте имя в окне 
Стеме Мем Ро!4ег и нажмите ОК. 
Щелкните правой кнопкой мыши по папке Ро!аег$ (как на скриншоте 
выше) и выберите команду Ада То|4ег. Напечатайте имя в окне 
Стезме Меми Ро!4ег. Введите поисковые фильтры (со словами можно 
использовать тэги ОВ и МОТ), которые будут функционировать в 
качестве ключевых слов. 


гу Ствае Меми Ро|Чег 2 


Авмеф АСпогиз/Оау 


Добавить «умную» папк 
Г ? [-] 5тай ег 


Н!ег: |уеф ОН спогОН дазу 


НИегз сопат а [5 ог (орНопайу дуоед) эп9$ РСА пы тасА. ГПе 
Кеуумиог08 ОН апд МОТ аге ао ауайзаЫе. 


= 


Подробнее о поисковых фильтрах в Главе 6.2. 


«умную» папк клавишей С\! можно выбрать несколько эффектов. 
Отобразить содержимое папки 
Добавить эффект к треку или клип 


Изменить порядок перечисления Перетащите имя папки вверх или вниз, или используйте С Ури 
папок СИ Вомт соответственно. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


6.2. Использование фильтров для поиска эффектов 

















Аа ЕХ\ю: Тгаск 2 "бы Воду" Поисковые фильтры позволяют отфильтровать список плагинов и 
| оптимизировать поиск нужного эффекта. Способы, объясненные в 
Ех ОрНопу этой главе, могут также использоваться и в других местах ВЕАРЕН, 
орниинии-— ШИ |= - где доступна фильтрация - например, медиа браузер, менеджер 
в Ри № о _ Треков, список действий, менеджер регионов/маркеров, окно ргоес! 
“ОХ г — аи ры бау, окно огибающих трека, разработчик тем, окно глобальных 
“ОХ |<. ин настроек и окно глобальных настроек плагинов. Чтобы отобразить 
“УТ РЯ аНЫЮ список элементов, соответствующих критериям, напечатайте 
5 поисковой фильтр в текстовой области Е ег $1 в левом нижнем 





углу окна Ада ЕХ. Перед этим можно выбрать либо АП Р\шдт$ в 
списке папок, либо конкретную папку, если вы хотите ограничить 
поиск этой папкой. На примере выше мы ввели фильтр споги$ 
Сеаг ег [ чтобы посмотреть какие плагины хоруса есть у нас в наличии. 

Строка поиска не учитывает регистр. Можно осуществить поиск с 
более чем одна последовательность в одном и том же имени. Например, фильтр еа Уегео найдет все плагины 
как со словом ед, так и со словом Зегео в их именах, независимо от порядка, в котором они появляются. Фильтр 
еа АМО $Зегео привел бы точно к таким же результатам. Не забивайте, что можно переименовать отдельные 
плагины. Это поможет оптимизировать ваш поиск. Фильтр также поддерживает другие термины логического 
поиска особенно ОВ и МОТ и круглые скобки, например, фильтр сотр ОН Йт найдет и перечислит все плагины 
со словами сотр или Йт в их именах. Фильтр ед (сосКо$ ОН теа) найдет все плагины Соско$ и Меа со 
словом ед в их именах. До и после круглых скобок необходимо вставлять пробел. Фильтр соско$ (еда ОВ сотр) 
найдет все плагины СоскКо$ со словами ед или сотр в их именах. Фильтр Бше са{ МОТ (Напде ОН рвазе) найдет 
и перечислит все плагины Вше Са{ кроме плагинов со словами Яапде и рПазе в их именах. Фильтр (споги$ ОА 
Аеау) МОТ (0Х: ОВ 45$:) найдет все эффекты со словами споги$ или ае1ау в их именах, кроме плагинов $ и 
Огес( Х. Есть некоторые дополнительные способы сузить поиск. Заключение в кавычки фильтра найдет только те 
плагины, в которых текст фильтра точно соответствует тексту в их именах. Например, фильтр “зопу по!$е” 
найдет плагин Зопу М№о!е Сае, но не Зопу Ехргез$$ ЕХ М№о!зе Сае. Аналогично фильтр “геамегб” нашел бы 
плагин Веа\егь, но не Веа\Уегбае. Введя пробел после первых кавычек перед фильтром, ограничит поиск 
элементами, в которых указанная последовательность является первой последовательностью в самом начале 
имени плагина. Например, фильтр “ моите” найдет плагины, которые включают слово уоите, но не 
сопуо|ийоп. Точно так же напечатав пробел перед последними кавычками найдет только те элементы, в которых 
одно из слов в окончаниях имени эффекта имеет ту же последовательность. Если начать строку поиска с 
символа ^ найдет только те элементы, имя которых начинается с указанной последовательности, а 
использование символа $ в конце последовательности найдет только те имена, которые заканчиваются этой 
последовательностью. Например, в медиа браузере, фильтр ^Ыче$ перечислил бы только те элементы, имена 
которых начинаются со слова Ычез$. Точно так же в менеджере треков, фильтр диЙаг$ отобразил бы треки с 
именами, такими как еаа диваг или гпут диНаг, но не диКаг $00. Кнопка Сеаг ЕЩег очищает фильтр и 
восстанавливает порядок плагинов. Доступны также две опции (в меню Орйоп$), которые помогают 
автоматически очистить фильтр: Ащо Сеаг зеагсй Не! оп 1о|4ег спапде (Автоматически очистить область 
поиска при смене папки) и А\що Сеаг зеагсй Не оп с1о$е (Автоматически очистить область поиска при 
закрытии окна). Последняя опция относится к закрытию окна ЕХ Бгомизег, не закрывая окно ВЕАРЕН. ВЕАРЕВ 
запоминает предыдущие фильтры. Доступ к ним осуществляется через выпадающий список фильтров нажатием 
стрелки вниз на правой стороне области РЕЁег $1. На странице глобальных настроек плагинов (Глава 22) 
доступна опция применения глобального фильтра ко всем представлениям браузера. 
























































6.3. Меню ОрНоп$ браузера эффектов 


Меню ОрНоп$ браузера эффектов включает следующие 


№ | | . команды: 
Аито-Ноае пем/ ЕХ млп ом 





Ех Рша-ит$ зеНпдс... Ащо-Ноат пем ЕХ ммп4до\м$: если эта опция отмечена, 

при добавлении эффекта, он будет открыт и выведен на 
ЭРоми шп [ЕЁ рапе [151 ы экран в собственном отдельном окне, а не в пределах 
Зноми ип ЕХ [5 ‚ браузера эффектов. 


ЕХ Рид-т$ зеНтд$: открывает страницу глобальных 


Ао-с[ваг звагсНн Не оп Фо!Чег сВапде настроек ОрНоп$> Рге!егепсе$> Р\ид-шт’$ зеНтд$ (Глава 








22). 
Ацро-сТеаг звагсй Не! оп с165е ЭНом/ т [еН рапе 1$: открывает в виде подменю список 
Ацто-сеаг Ро ег тем оп ое категорий плагинов, которые вы хотите отобразить (или 
ь а не отображать). Выбранные плагины будут перечислены 
Вегпоме а егпр®у ГоЧеге 


на левой панели окна браузера эффектов. Доступные 
типы плагинов: ОХ, ОХ, УЗТ, УЗТЕ, УЗТЗ, УЗТЗЕ, АЦ, АШ, 
4$, Вемлге и Соско$. Выбор опции тм${гитет{$ откроет список всех виртуальных инструментов: они также будут 
перечислены в их собственных папках (УЗТУ, ОХЬ, и т.д.). Выбор опции Весегу откроет список последних 
используемых плагинов, так же в их собственных папках. 


о [443] 
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Выбор опции \У$ЗТ то!4ег$ откроет список всех папок, содержащих \УЗТ плагины на левой панели ниже Му то14егз. 
Выбор опции ЕХ СПай1$ откроет список доступных цепочек эффектов. 

Злом т ЕХ $: позволяет отобразить в виде списка пресеты по умолчанию (если таковые имеются, наряду с 
названием эффекта), описание пресета или название файла, или описание и название для эффектов, и/или 
плагины, имя которых начинается с символа #. Если имя плагина начинается с символа #, он не будет 
отображаться в списке эффектов браузера эффектов. Доступны также две опции автоматической очистки 
области поиска (фильтра) Ацфо сеаг $еагсй Неа (ПКег) когда вы изменяете выбранную папку, и/или, когда вы 
закрываете браузер эффектов. Активирование опции АщЩо-сеаг То!аег мем оп с1о$е гарантирует, что при 
следующем открытии окна Ада ЕХ, опция АП Р\шд$ будет выбрана на левой панели. 


6.4. Применение эффектов к дублям клипов в пределах трека 


Эффекты можно применить непосредственно к отдельному дублю клипа в пределах трека. Например, можно 
добавить эффект (такой, как реверберация или дилей) только к определенной части трека. Можно разделить 
контент трека на несколько клипов и применить эффект только к определенным клипам. 


Если на странице глобальных настроек (Орйоп$> РгЕегепсе$> Арреагапсе> Ме а) отмечены 
опции Регаке ЕХ и № ЕХ на дублях клипа появляется кнопка ЕХ щелчок по которой открывает 
окно эффектов для этого дубля. Альтернативно можно выбрать клип и нажать ЗИЁ\ Е. 






Е 


В окне эффектов клипа перетащите эффекты из 
Добавить плагин в цепочку эффектов клипа ФФ РЕЗ ФФ 
браузера на дубль клипа 


- Выберите первый клип в цепочке, затем выберите 
Удалить несколько смежных эффектов в цепочке последний клип с нажатой клавишей ЭМ и нажмите 

еще 

Перетащите эффекты из цепочки эффектов клипа в 

другой клип с нажатой клавишей С\\. Чтобы 
Скопировать эффект или всю цепочку эффектов в | скопировать все цепочку перетащите кнопку ЕХ на 





другой клип клип с нажатой клавишей С\\. Если при 
перетаскивании удерживать С ЗМЁ\, будут 
включены огибающие автоматизации 


Переместить эффект из одного клипа в другой Перетащите эффекты с нажатой клавишей АН 


Окно эффектов клипа аналогично окну эффектов 
Управлять эффектами клипа трека 


Страница глобальных настроек Орйоп> РгЕегепсе$> Арреагапсе> МеЯ!а включает опции, определяющие будут 
ли и как будут отображаться различные кнопки для отдельных клипов. Подробнее эта тема будет покрыта в Главе 
22, но на данный момент просто заметьте, что символы клипа (кнопки) это: кнопки статуса блокировки и 
мьютирования, цепочка эффектов, заметки и свойства клипа. Если активирована опция Огам |абе!$ абоуе {Пе 
Цет га{Пег {Пап мИПт {Пе Цет, кнопки будут отображаться (с именем клипа) выше клипа. Если активирована 
опция \\Пеп тега Цет Пед 1$ [е$$ {Пап 1аБе! Пед лейбл будет отображаться внутри клипа. Если 
вышеперечисленные опции не отмечены, символы будут всегда отображаться поверх самого клипа. 


6.5. Управление эффектами: горячие клавиши и действия для эффектов трека и клипа 


Страница предварительных настроек Орйоп$> РгеТегепсе$> Р!цд- 

ш$ включает опции Зпом/ ЕХ 1$ оп 9 зе о? мпаом/ 

(Отображать список эффектов на правой стороне окна) и/или 

Злом ЕХ спат БиЦНоп$ абоуе ЕХ И${ (Отображать кнопки цепочки 

эффектов выше списка эффектов). 

Переключить древа эффектов на Дважды щелкните по границе между двумя панелями чтобы 

вертикальное/горизонтальное переключиться между вертикальным отображением древа эффектов 

отображение по умолчанию и вертикальным. 

Наведите курсор мыши на кнопку ЕХ трека или клипа, не нажимая 

кнопку мыши. Появится всплывающая подсказка с перечислением 

эффектов цепочки трека/клипа. 

Щелкните правой кнопкой мыши на кнопке ЕХ (на панели трека/в 

представлении микшера) чтобы отобразить список эффектов 

цепочки трека/клипа и щелкните по нужному эффекту. 

Щелкните правой кнопкой мыши по имени эффекта в окне Ада ЕХ и 

Переименовать эффект выберите команду Вепате ЕХ. Переименование эффекта может 
быть полезным при использовании поисковых фильтров. 
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Настроить отображение окна 
цепочки эффектов 


Просмотреть цепочку эффектов 


трека/клипа 


Открыть окно эффекта из цепочки 
эффектов трека/клипа 





Щелкните правой кнопкой мыши по эффекту в цепочке и выберите 
Заменить один эффект другим команду НВерасе ЕХ из контекстного меню. Выберите нужный эффект 


из списка и нажмите ОК. 
Скопировать эффект с одного Перетащите эффект с цепочки трека или клипа на панель трека- 
трека/клипа в другой адресата или клипа-адресата. 
Выберите нужные эффекты через щелчок с нажатой клавишей Си, а 
затем нажмите ОК. Если необходимо установить (или сбросить) 
Вставить сразу несколько эффектов | режим совместимости с высоким разрешением в точках на дюйм 
в трек (НОР! сотраНЬ!Ну то4де), перед нажатием ОК, щелкните правой 
кнопкой мыши по любому из выбранных клипов и выберите опцию 
НОР! сотраНб Ну тоае мпеп Ноа!пд \мп4омг$. 


другой трек/клип затем перетащите выбор в трек-адресат или клип-адресат. 
непосредственно с панели трека 

Перетащите эффект из окна браузера эффектов непосредственно на 
из окна браузера эффектов панель трека или в клип. 
Переместить эффект из одного Перетащите эффект от источника в адресат с нажатой клавишей АЦ. 
трека/клипа в другой 





Щелкните правой кнопкой мыши по запущенный экземпляру эффекта 

в цепочке эффектов трека/клипа и выберите Вепате ЕХ тЗапсе из 

меню. Введите новое имя и нажмите Ещег. 

Щелкните правой кнопкой мыши по имени эффекта в окне браузера 

эффектов и выберите НВепате из меню. Введите новое имя и 

нажмите Ещег. Данная функция не доступна с эффектами 45. 

Изменить настройки эффекта по Отредактируйте параметры эффекта по усмотрению. Нажмите 
умолчанию кнопку + кнопка выше интерфейса эффекта. Выберите Зауе ргезе 

аз аетаиК, введите имя и нажмите Ещег. 

Нажмите на стрелку вниз (рядом с кнопкой +), чтобы отобразить 
параметры эффекта по умолчанию список пресетов. Выберите Незе! фо Гафогу аеТаинН. 

Щелкните по текстовой области редактирования выше списка 

пресетов. Напечатайте заметки/комментарии. 


Переименовать экземпляр эффекта 
трека/клипа 


Изменить имя эффекта по 
умолчанию 





Добавить заметки к запущенному АДА мгаптЁН +0 моса| 


экземпляру эффекта М ргезей м | |+ || Рагат 2п2ощ 


ВеаЕЫ 


| Кнопка \М!е!/Огу птх (направо от кнопки Ц!) управляет 
Отрегулировать \\!е\Огу баланс — балансом обработанного/необработанного сигнала. 
эффекта и обойти эффект Значение по умолчанию 100% ме. Флажок справа 
используется чтобы обойти эффект целиком. 
Щелкните правой кнопкой мыши по имени эффекта в браузере 
Создать горячую клавищу для эффектов. Выберите Стеме $Пощсц{ из меню. В окне 
эффекта Кеубоага/МОГО$С пр выберите (нажмите на клавиатуре) 
например, С! АКА) и нажмите ОК. 
Для этого используются кнопки конфигурации экспорта/импорта на 
Сохранить резервную копию странице глобальных настроек Орйоп$> Ргёегепсе$> Сепега|. 
цепочки эффектов и пресетов Подробнее о глобальных параметрах экспорта/импорта в Главе 22. 





6.6. Отображение инсертов эффектов на панели трека 


Команда ОрНоп$> Зпом ЕХ тзещ$ т ТСР (мтеге зе регтй$) обеспечивает доступ к эффектам трека 
непосредственно с панели трека без необходимости открывать окно цепочки эффектов трека. Пример показан на 
скриншоте. Щелкните по имени эффекта, чтобы открыть окно его контроллеров. Щелчок правой кнопкой мыши 
открывает контекстное меню, включающее команду ЗПом ЕХ рагатщег$ т рапе!, которая обеспечивает доступ к 
любым параметрам непосредственно с панели трека или панели микшера, без необходимости открывать окно 
интерфейса эффекта. 


ыы “ТМ 5 Г 


СВогие 
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6.7. Управление параметрами эффектов 


Окно интерфейса каждого плагина НВЕАРЕН включает кнопку Рагатт, 
которую можно использовать для управления различными 
параметрами эффекта. Щелкните по любому контроллеру в окне 
СНоми ип +гасК сопго$ эффекта, а затем нажмите кнопку Рагат: 





КЕ тоисНео: [Вураз5] 


ЭНом/ гаск епуеюоре 
Рагагтеег глодиуаноп/ МИ По 
МОЕ ы 
[ вагп 
АПаз рагагпе ег 

ЕХ. рагаппейег [151 ‚ 


ОЕГаиЙ сопёгоЙег ппаррип9$ ‚ 


ЗПом/ т {гаск сопго[$: добавляет контроллер для выбранного параметра как на панель трека, так и на панель 
микшера. Эта опция отображает список параметров выбранного эффекта. Выберите любой элемент (ы) из 
списка, чтобы добавить соответствующий регулятор на панель трека/микшера. 


ВЕ - 


Мо гесепНу +оисрбед ЁЕХ рагагпеег$ 











Ром та гаск сопго[5 Коми (ЧЕ 






ЕХ. рагаппеег [151 ‚ 







ПЕГауиЙ сопёгоНег гпаррит 9$ УНоми гаск епмеоре ‚ Ггедиепсу (Н2) 
= Рагатпейег пподшаноп/ МТО пк ь Ма (98) 
— : Ёвагп Ггедиепсу (Н=) 
АПаз рагагпеег Нар (98) 
Ошри: (98) 
Вуразз 
МЕ 


На примере ниже использовались два параметра плагина ВеаСотр. Чтобы удалить добавленные контроллеры, 
щелкните правой кнопкой мыши по регулятору и выберите опцию Кетоуе 1гот 15$1 из меню. 


Аоц1Те Ех 





Меню ЕХ Рагатщег 11$ также обеспечивает доступ к четырем другим инструментам управления параметром: 
Ееагт, Моди!а{е (Рагатщег тодц!айоп), Епуеоре (Зпом/1гаск епуеоре) и АЙа$ (АПа$ рагатщег). 

ЗПом/ {гаск епу@оре: тема огибающих и автоматизации с огибающими подробно затрагивается в Главе 18. На 
данном этапе отметьте, что эту опцию можно использовать для добавления огибающих автоматизации треков 
для любых параметров эффекта. Огибающие можно отобразить на их собственных панелях или поверх клипа. 
Рагатаег Мод4ц!аНоп: это достаточно сложная тема. Модуляция параметра позволяет определять отношения 
между двумя параметрами так, чтобы один параметр управлял другим. Например, можно сделать так, чтобы 
значение параметра ВНаНо автоматически увеличивалось, по мере уменьшения значения параметра ТИгезПо14. 
Подробнее об этом в Главе 19. 

Ееагп: если вы используете внешний аппаратный М]! контроллер, можно назначить параметры эффекта на 
контроллеры (такие как регуляторы или фейдеры) на этом внешнем устройстве. Подробнее об этом в Главе 2 
и Главе 18. 

АПа$ рагатщег: позволяет изменить имя (присвоить псевдоним) параметра (только для одного данного 
экземпляра плагина). 

МОГ пк: позволяет назначить М1] трека на параметр. Таким образом, например, вы можете использовать 
записанный М контроллер в качестве автоматизации. 

ЕХ рагатщег 1$1: может использоваться для назначения контроллеров трека, огибающей трека, параметра 
модуляции, функций МОТ [т кК, Ееагпт или псевдонима непосредственно из меню в любой из параметров эффекта. 
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6.8. Вставка интерфейса эффекта на панель трека/панель микшера 


На панель трека/панель микшера можно вставить интерфейс только определенных эффектов в особенности 
ВеаЕО, НРеаСотр, ВеаХСотр, НРеабиггоипа и Веа[Ё!',, а также 4$ плагины, которые имеют свои собственные 
интерфейсы, включая графические волноформирователи, спектрографы, ганиометры. Щелкните правой кнопкой 
мыши по эффекту в цепочке и выберите опцию ЗПом етбеддеа Ц! т ТСР/МСР. 


ыы 


[5+9 





6.9. Мониторинг выходного сигнала эффектов 
Чтобы открыть окно ЕХ: Мопцоипад, выберите одно из нижеперечисленных действий: 


- выберите опцию МопКоипод ЕХ из контекстного меню любой вкладки проекта 

- нажмите кнопку в конце панели вкладок проектов (если вы используете вкладки проекта) 

- выберите опцию Мем> МопКогтад ЕХ из главного меню 

- удерживая клавишу ЗМ, нажмите кнопку ЕХ мастер-трека. 

Окно мониторинга эффекта такое же, как и любое окно эффекта трека. Здесь можно подключить любой эффект к 
аппаратному выходному порту. Эти эффекты не распознаются при конвертировании файла, не затрагивают 
метроном и не сохраняются в файле проекта. 


Примеры, когда можно использовать эти эффекты: 


- при анализе эффекта. 
- для компенсации отсутствия определенных акустических характеристик (эквалайзера или ревербератора) 
отдельного помещения. 


Примите во внимание, что: 


- в контекстном меню кнопки МопКог ЕХ можно получить доступ к любому плагину, назначенному для 
мониторинга выходного сигнала или добавить другие эффекты. 

- щелчок по правой стороне этой кнопки устанавливает статус обхода (Бура$$). При этом кнопка подсветится 
красным цветом. 

- в пределах окна ЕХ: МопКоипад, можно нажать кнопку Рагат, затем выбрать опцию Ёеагп, чтобы назначить 
контроллер любого выбранного параметра эффекта на внешний контроллер. 


6.10. Оптимизация ресурсов системы при использовании эффектов 


Некоторые плагины довольно затратны для ресурсов системы. В особенности это касается эффектов задержки - 
Оеау, СПоги$, и особенно Веуегь. РЕАРЕВ включает опции, которые можно использовать для оптимизации 
ресурсов системы при использовании этих эффектов. Эти опции можно найти на странице глобальных настроек 
Орйоп$> Рге!егепсе$> Аи4о> ВиНеипд. Подробнее эта страница будет обсуждаться в Главе 22. Параметры 
этой страницы - не панацея "на все случаи жизни". Го, что вам подойдет, зависит от различных факторов, 
включая тип процессора(ов) и какие плагины вы используете. На данном этапе обратите внимание на следующие 











Опции: 

_  Ттаскрейогтапсе орбопз М А!юм тефа БиНейпу 
Тгаск [аусиЕ Ргемеп Е пплебта Бу его 
ЕпмЕоре5 м | АПом/ апНстраНме РХ 


Тгаск дгоирито рагагпеегс... РгемеПЕ апстрай уе РХ 





\ — Паск дгоирид епа ед ые а рваие. 


—»—— Ргемеп{ зресёга! реаКз/ресгодгат 





- оставьте параметры секции Ме Фа ВиНегтд как есть. Настроить их можно позже. 

- АПом Пуе ЕХ ти ргосе$$тд: попробуйте активировать эту опцию, если ваш компьютер поддерживает 
мультипроцессорную систему. 

- Аписрануе 2-Х ргосе$$тд: если эта опция отмечена, это может снизить нагрузку на процессор, но слишком 
высокие значения могут вызвать щелчки при воспроизведении. При использовании плагинов ЧАО-1, должны 
быть отмечены опции Зупсйгопои$ ЕХ и ЧАО-1 ЗупсИгопои$. Опция АпИсфаНуе ЕХ должна быть отключена. 
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Однако плагины ЧАО-2 совместимы с опцией Апйсрануе ЕХ, поэтому при использовании этой версии плагинов 
эту опцию рекомендуется отметить. 

- Орите БиНеипод Тог [ом [аепсу Пага\мгаге: если вы обнаружили, что отдельный плагин или цепочка 
эффектов вызывают проблемы с буферизацией или режимом Апйсрануе ЕХ, можно отключить одну из них или 
обе для отдельных треков, используя диалоговое окно Тгаск Ре{йогтапсе Орйоп$, вызываемое щелком правой 
кнопкой мыши по панели трека. 


6.11. Компенсация задержки, вызываемой плагинами 


По умолчанию, ВЕАРЕВ использует 
компенсацию задержки, вызываемой 
плагинами для синхронизации 
(выравнивания) аудиосигнала. Значение 


1т2ом им 
| УТ МО Коуётад 


И задержки на любом треке отображается в 
Аифо ори нижнем левом углу окна цепочки эффектов 
МО иприе этого трека. Например, значение 256/512 $р1$ 

означало бы, что один из эффектов требует 
МГ ору компенсации в 256 сэмплов: ВЕАРЕВ 





округляет это значение до нескольких 
блоков, основанных на вашем размере 


ОезЫе буфера. 


Кедие5Е МТЗ Биз сВаппе! соупЕ 








| и АЧ]изЕ ащогтпаноп Все остальные треки будут скорректированы, 
о чтобы соответствовать треку с самой 
большой задержкой. Если вы столкнулись с обстоятельствами, при которых компенсация задержки плагина 
создает проблемы (например, выпадение отчетов или чрезмерная задержка), эту опцию можно отключить в 
контекстном меню кнопки рт соппесюг. Отметьте также, что компенсация задержки плагина отключается при 
использовании маршрутизации обратной связи. 


Контекстное меню цепочки эффектов (открываемое щелчком правой кнопкой мыши в любом месте левой панели 
окна эффектов) позволяет установить режим компенсации задержки плагинов цепочки для клипа или трека. 
Доступны следующие режимы: Рег сВат сотрепзаНоп, Рег ЕХ сотрепзаНоп или 1дпоге рд-т аеТау. Для 
мастер-трека также доступна опция выбора компенсации аппаратного выходного сигнала. 


_ Спам РОС тоде М Раса сотпрепзаноп| ь. 


Выйч пли сВаппе! гоу па # Рег-ЕХ согпрепзаноп (сазяюс КЕДРЕРК 1.0-6.19) 


Та ыы 


НагЧмлаге оцЁруы согпрепзаНоп (ппазвег #гаск оп) 


6.12. Открытие файла в режиме восстановления 


[] Ореп п пем' ргоес+ а Любая компьютерная программа 
Ореп мн ЕХ оЯте (есоуегу тоде) подвержена аварийному сбою. 
НЕАРЕН достаточно стабильная 


программа, но тем не менее, и она 
Ее пагпе: | [а5РусигеЗНоми. ВРР “| | А Зирройед Рго]есЕ (*.ВРР”. “подвержена таким проблемам. Это 
может быть вызвано проблемой с 


Сапсе! некоторым сторонним М$Т, МУТУ, 


ОХ или ЭХГплагинами. 


Если это произошло, необходимо активировать опцию Ореп мИИ ЕХ о те (гесоуегу тофде) в окне открытия 
проекта и открыть проект как обычно через команду Ореп ргоес{. При этом файл откроется со всеми эффектами 
в режиме ое (не активированными). Активируя эффекты по одному, можно идентифицировать проблемный 
плагин. Чтобы решить проблему, необходимо удалить этот плагин и заменить его другим эквивалентной 
функциональности. Другой способ - удерживать СИ ЗИМ при открытии файла из меню ЕЙе> Весет рго]ес$. 


6.13. Функции Егее?;е и Чпйее?;е 


Опции Егее?е {4гаск$ (команда Вепдег/Атгее?е {гаск$ в контекстном меню трека) используются для 
конвертирования любого трека на месте с заменой его содержимого одним объединенным аудиоклипом. Первая 
опция (Вепаег {гаск$ фо топо Зет {гасК$ (апа тще омдта!) создает моноклип для каждого сконвертированного 
трека (скриншот ниже), вторая (Вепаег 1{гаск$ {о Чегео Зет {гаск$ (ап тще омдта!) создает стереоклигп, и 
третья (Вепаег {гаск$ 10 ти@сПаппе! Зет {гаск$ (ап тще отдта!) создает мультиканальный аудиоклип 
(согласно количеству каналов трека). 
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Если выбрано несколько треков, каждый будет сконвертирован отдельно. Активные эффекты применяются к 
сконвертированному клипу, поскольку это контент любых сигналов, посланных в сконвертированные каналы с 
других треков. Там, где присутствуют М]! данные или клипы, они будут сконвертированы в аудио. Но при этом 
активные эффекты и адресаты удаляются из трека. Примите во внимание: пустой М] клип (без назначенного 
синтезатора) конвертируется в тишину. Если назначен синтезатор, будет сконвертирован выходной сигнал 
синтезатора. После того, как трек был уже сконвертирован, в вышеупомянутом меню становится доступной 
функция Упйее?е {гаскК$, которая может использоваться для возврата трека в его первоначальное состояние в 
той точке, с которой произошло конвертирование. И цепочка эффектов, и любые адресаты будут восстановлены. 
Другие моменты, которые необходимо отметить: 


- после конвертирования к треку все еще можно добавлять эффекты и адресаты. В этом случае, если вы опять 
конвертируете трек, эти эффекты (наряду с аудио и или МП] материалом с новых адресатов) будут 
сконвертированы вместе с текущим конвертированным материалом в другой новый аудиоклип. 


- каждая опция УпНее?е 1гаскК$ удаляет предыдущее конвертирование этого трека и возвращает его в 
первоначальное состояние в той точке, с которой произошло конвертирование. Таким образом, если трек был 
сконвертирован, а потом к нему добавились эффекты, вы должны будете вернуть (разморозить) трек дважды, 
если хотите восстановить его первоначальное состояние до первого конвертирования. 


| 6.13.1. Использование функции Егее?е в окне менеджера треков 


Функцией Егее?е можно управлять из окна менеджера треков. Перейдите Мем> Тгаск Мападег. Выберите 
любой трек (и) из списка (на скриншоте ниже, это Треки #3 и 4), а затем нажмите кнопку Егее?е и выберите 
нужную опцию из меню Егее?е {гаск$ (топо, Зегео или ти@Шспаппе!). 








Тгаск Мападег и 
# Мате ТСР МСР Е МЕХ РОС ОЕ Я 1*^ 

[]1 1 \Мсаз * . 3 

[]| 2| Уса ад * . 3 

[]1 3 МН! * . Е. 

9 |4 Мах Н2 и Е 3 Егееге 1гасКе фо «егео 

[]! 5 @маз * ы Е | 

Е Егеете +гаск$ фо пи ВайпЕ! 


| Ипгеете {гасКе 


Количество процессов конвертирования для любого трека (максимум 8) отображается в колонке Егее?е. В данном 
примере Треки #3 и 4 были с конвертированы один раз. 





Опция Уптее?е {гаск$ будет добавлена в меню 
РГгееге, когда это меню будет открыто с уже 


| р ] БАееЫ пеар сконвертированным и выбранным треком. Кроме 
того, это меню будет также включать опцию 


НЕеете 1гасК5 фо попо 


Тгаск Мападег 









# Мате ТСР МСР  ЕХ отображения деталей конвертирования для этого 
Ггеехе 1гасКе фо 5егео 
ИЕ“ В . |3 | | трека (см. выше). Подробнее о менеджере треков 
ПТО о Тег" Е . 3 Егеете +гаск5 фо пи ПапйЕ| в Главе 12. 
[]|1 3 \кН1 . . 
[]|1 4 МкН2 . . 
[]| 5 Смаз . . 3 Егеехе ЧЕфа5: 
< ТгасКк 3 Мох Н1 ы 
5= заесноп Нот:  Ргоес Ца Тгаск 4 Мох На н 
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6.13.2. Использование функции Егее;е с выбранными эффектами 





ЕХ: Тгаск 2 "Моса| ва" и Е] 
Ех ЕЕ ОрНопе 
У-Т: ВеаЕС (Соскоз) | | и 
№ АЧЯЕХ... |п5егь, А 20 и © 
Керасе ЁХ... СН +В 











ЕХ сВап$ ы 

Ргеехе 1гаск ы | Егеете фгасК фо ппопо, ир фо |а5Ё поп-о те РХ 

Сору аи ЕХ СНьянььС Етеете гаск фо 5фегео, ир фо [а5Ё поп-о те ЕХ 

Сору зесед ЕХ Сис Гтеете 1гаск о ипусИаппе!, ир фо |а5 поп-оН пе ЕХ 
Сору зеесЕед ЕХ (паи4е ацфоглаН от) СЕ+АЕ+С Ргеете фгасК о ппопо, ир фо [а5Ё зеесёе 1 ЕХ 

Сие зЕесЕе д ЕХ СЕ+Х Егеете 1гасК Фо 5Еегео, ир Фо [а51 зейестед ЕХ. 

Разе ЕХ СЕ+ У, СЕ-апзей Егееге фгасК фо ппиюВаппе|, ир Фо [а5Ё зеесЁей ЕХ. 
Кегпоме зеесЁе4 ЕХ ПЕЕе ИптЕЕ2е фгасК 





-2 аа ааа РЕЕРАЕ "РРИИРЕГ 





Опции, доступные в окне цепочки эффектов трека позволяют сконвертировать трек до его последнего или 
выбранного активного эффекта. В данном примере (на скриншоте выше) выбраны только первые три эффекта. 
В этом случае опция Егее?е 1гаскК фо Зегео, ир {о |а$1 заецеа ЕХ (Сконвертировать трек в стерео включая 
последние выбранные эффекты) сконвертирует компрессор и эквалайзер. Эти два эффекта будут удалены из 
цепочки эффектов трека. Третий эффект (4$) сконвертирован не будет. Он останется как есть, и его можно 
настраивать или удалить. Еще одна полезная опция (доступная из окна Асйоп 11$1 РЕАРЕН) - Мем> ЗПом/ {гаск 
тее7те ава!$. Она может использоваться для отображения истории конвертирования и деталей любого 
сконвертированного трека. В Главе 15 подробно объясняются назначение опций на панели инструментов или на 
ваши собственные горячие клавиши. 


6.14. Параметры совместимости \$ЗТ и УЗТЗ эффектов 


О И О ыы | 


СогпраНЫ у зе 9$ , Ршад-пп ЕаЁе даа че: 10 КВ 








Заме ппипитта! ип о $фа*е5 
Амос [садта ипдо 5ЕаЁез мНеп роз е 
|пеогип р№ы9-1 мубеп 1гаск сбаппе! соуп сбапдез 


Нага гезеЕ оп р!ауБаск $1 
Заме 5РаЁе аз УЗТ БапК 


[< [< 


т ИВ. 82 ВЕ р Е.М ЕО Е 
ОЕГауЁ поНйсаноп зе (52 п ргеРегепсез/ УЗ Г) | Ацфогпаноп понАсаНопе 





[дпоге ммйеп рыд-тп млм 15 по ореп 
[упоге м/пел 00% Фгоип У] ЕАгеа9 
[дпоге а] понАсаноп$ 


Ргосез5 а|| поНАсанойе 


Эти параметры доступны щелчком по кнопке + в окне плагина (слева от кнопки Рагат) и выбором опции 
СотраНЬИЦНу зе{йтд$ внизу меню. Опции АщотаНоп пойЙсаНоп позволяют отменить различные параметры 
страницы глобальных настроек УЗТ плагинов для определенных эффектов. Для УЗТЗ плагинов дополнительной 
проблемой при использовании сайдчейн может быть опция Ведие${ УЗТЗ Би$ спаппе! соит как способ 
сообщить плагину, как интерпретировать каналы, на которые отсылает сигнал ВЕАРЕН. Это вызвано тем, что у 
ВЕАРЕВ нет специальных сайдчейн шин. Эта команда доступна в контекстном меню шм/ОШ плагина, направо от 
кнопки Рагат. 


6.15. Установка дополнительных 4$ плагинов 


Дополнительные {$ плагины доступны бесплатно на странице за5П.геарег.ИтДад//)$-ЕНес$. Чтобы установить 
любой из них: 


1. Скачайте эффект и (при необходимости) разархивируйте файл. 

2. Если у файла /$ плагина расширение 1, удалите это расширение. 

3. Скопируйте эффект в папку АррОаа> Роаттд> НЕАРЕН> ЕНес{$. Местоположение папки можно 
найти через Орйоп$> Зпоми ВПЕАРЕН гезоигсе ра{й. 
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Если хотите, эти эффекты можно поместить в подпапку в пределах папки ЕЙец$. 

4. Закройте и перезапустите ВЕАРЕН. Некоторые /$ эффекты поставляются с другими файлами (например, с 
файлами данных или графическими файлами). Как правило, файлы с данными помещаются в Аррба> 
Воаттд> ВЕАРЕН> ОБаа, а другие файлы помещаются относительно файла /$ эффекта. В большинстве 
случаев, там, где это необходимо, разработчик /$ эффекта будет сопровождать эффект особыми 
инструкциями. 


6.16. Дополнительное руководство пользователя ВеаЕНес*$ 
В данном руководстве вы найдете множество примеров использования различных эффектов СОСКО$, особенно 
в Главе 16. Кроме того, бесплатный РОЕ файл ВЕАРЕН СОСКОЗ$ ЕНес{$ Зиттагу можно скачать на странице: 
В р://млллм.соско$.сот/-аа21оК/ВеаЕНес{$Ошае.ра{. Обратите внимание: эта ссылка чувствительна к регистру. 
6.17. Схема прохождения сигнала: мастер-трек 
Две диаграммы ниже иллюстрируют поток аудиосигналов сквозь треки ВЕАРЕР в мастер-канал и на ваше 
аудиоустройство. Некоторые элементы, отображенные в этих диаграммах (например, параметры клипа/дубля) 


еще не обсуждались в этом руководстве. Они будут обсуждаться в Главе 7. Первая диаграмма ниже 
иллюстрирует поток аудиосигнала мастер-трека. 


Ди Чо “теат Нот 
В ТВАСЕ 
Тгаск$ апд Ро|Чегз Е 


моште Рге Ех Ейу 







ОцриЕ 5214$} 


чепа Момте РаЧег 
чей Роагу Сощго 














оите Епмеоре 





Мазтег Моите РаЧег 


| г РР и И | Пи. | в О-В в 


ВепЧеге4 Е|е() 


бегеоЛ/опо Виуибой 
Кой ОШри Наг4игаге 
Оелсе[$} 





Ты м1 ы 
ИОНЫ. 9... . = й 


чауе Пуе Обри 
(Воцпсе] 


Мазег зоо Вибоп 
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6.18. Схема прохождения сигнала: треки и трек-папки 


Весегле от о ег гаск$ ТЕАСК МЕЙД ПЕМ$ 


Рге Ех 
Рге РаЧег (Ро ЕХ)} 











безипайой Тгаск, Ви$ ог 
НагЧиугаге Роп 
моите Рге ЕХ ЕЙУ 


ъепа моите Епуоре Кет/Таке $62(т9$ 


Ро РаЧег (Ро$ Рай} 
| чате Вже Сопмегз ой 








РИисИ УИИИСопмег$яой 

Спаппе! Сопмегаоп 

М\е, Уомте, Рап, {Сомллиих ес тоЧе$) 
РоГагКу, УегеолЛИопо моште, Рап Гадег$ 


ЕС. 





еп: НагЧигаге ОЕ Рге Ех 





Кет мошите Нап Ме 
Нет Рагу 





Ттаск Уомте Епуоре 








Таке момте Епуеоре 





“еп /Н“игаге О Рге РаЧег (Ро Ех} 
Ттаск Моше РаЧег$ 
Ттаск РАазе Виупоп 


чит ай Таке$ И РА; АЙ 
еп {/Н“‘игаге Оц Роз РаЧе ГгаКех 13 ше ен 
Мачег Тгаск ог 
Рагенё роге 


х г. Примечания: 1. Огибающая обрезки громкости (Тит УМоите епуеюоре), которая не отображается на 
„. скриншоте следует за огибающей громкости трека и перед Зепа/Нагамгаге Ош Рге Радег (Ро${ ЕХ). 

2. Кнопка Мще трека показана в нескольких местах (в начале и в конце цепочки). Это потому, что она не только 

мьютирует сигнал в начале цепочки (так, чтобы, например, все клипы были эффективно мьютированы), она 

также мьютирует сигнал и в конце цепочки (так, чтобы, например, синтезатор в цепочке эффектов трека, через 

который запитываются М1! данные через адресата с другого трека, был также мьютирован). 

3. Если активированы обе кнопки трека - Мще и Зоо - режим солирования имеет приоритет над режимом 








мьютирования. 
4. Если солируется мастер-трек, прямые выходные сигналы в аудиоустройство с треков/трек-папок не 
обрабатываются. 
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7. Управление клипами и их редактирование 


7.1. Использование внешнего редактора для обработки файлов 


Вы можете назначить до двух сторонних программ (таких как Адобе Ачиафоп, Ачдасцу, \\Мауозаиг или Зоупа 
Гогде), которые вы хотите объединить с КЕАРЕК для редактирования ваших аудиоклипов. Для этого: 


1. Перейдите Орйоп$> РгЕегепсе$> Ежегпа! ЕЧКог$. 

2. Нажмите кнопку АЗЯ. 

3. Используйте кнопки Вгом$е, чтобы найти и выбрать аудиоредактор. 

4. Нажмите кнопку ОК, затем снова кнопку ОК, чтобы закрыть окно РгеТегепсез. 


© ЕЧяог Сопйдиганоп х 


Не туре {ехфепаюп): | феауе ЫапК +0 зе {Не деРаий е ог) 
Ритагу Е йог: |С^\Ргодгат Нез к86)\АчоБе\Адобе Аифоп 3.0\Аш 


ОК Сапсе 





Заметьте, что можно определить различные редакторы для различных типов файлов, например, отдельно для 
МГА\У и МР3. Есть два основных способа доступа к выбранному внешнему редактору из КЕАРЕК: 


1. Щелкните по клипу и нажмите Си АКЕ. 

2. В пределах проекта КЕАРЕК щелкните правой кнопкой по клипу, который вы хотите отредактировать, 
перейдите Ореп Цетз т еаКог и выберите либо опцию Ореп {Пе Цет И$е! (Открыть в редакторе сам клип), 
либо Ореп а сору о {Пе Цет (Открыть в редакторе дубль клипа). 


В отличие от версий КЕАРЕК ранее версии 4.0, по умолчанию двойной щелчок по аудиоклипу не открывает его 
в основном внешнем редакторе. Это поведение можно изменить на странице Ргегепсе$> Еа!Нтод Вепа\м!ог> 
Моизе МоаТег$. Эта тема затрагивается в Главе 15. Если внешний редактор применяет к вашему файлу 
разрушающее редактирование, безопаснее открыть в редакторе дубль файла (Ореп а сору о {Пе Цет). 


7.2. Редактирование клипов в КЕАРЕКВ 


Тема редактирования клипов в ВЕАРЕН довольно объемна. НЕАРЕВ обеспечивает широкий диапазон способов 
редактирования клипов и других элементов в пределах проекта. Эти способы включают (но не ограничиваются 
ими): 


- Базовое редактирование клипов. 

- Выделение области и редактирование клипа в пределах этой области. 

- Выделение области инструментом «бритва» и редактирование контента с инструментом «бритва». 
- Спектральное редактирование (рассматривается в конце этой главы). 


Прежде чем мы рассмотрим каждый из этих способов, обратите внимание на основные концепции, необходимые 
для понимания о поведении ВЕАРЕН при редактировании клипов: после этого мы перейдем к рассмотрению 
способов редактирования. Например, 


- редактирование клипов в ВЕАРЕН не является разрушающим и применяется только к клипу на треке, не 
изменяя фактический исходный файл (источник). Можно свободно экспериментировать, зная, что исходные 
записанные файлы останутся в безопасности. 

- редактирование клипов в ВЕАРЕВ в основном состоит из выбора клипа (щелчок по нему) или его части 
(фрагмента), и последующего применения команд редактирования - например, разделения, удаления, 
копирования или перемещения. 

- РЕАРЕН обеспечивает два основных способа редактирования клипов - простое редактирование с 
использованием только горячих клавиш, и интеллектуальное редактирование с использованием мыши вместе с 
различными клавишами-модификаторами (АОрт, СШ/Ста ит. д.). Некоторые функции являются общими для 
обоих способов, но, как правило, интеллектуальное редактирование включает более сложные опции в отличии от 
простого редактирования. В этой главе мы рассмотрим оба способа. 

- редактирование с инструментом «бритва» обеспечивает больше возможностей и гибкость, чем другие способы. 
- иногда для достижения определенной задачи может потребоваться несколько шагов. В этом случае можно 
назначить одну единственную горячую клавишу для выполнения всей последовательности шагов. Как это 
сделать, мы рассмотрим в Главе 15. 
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- если вам действительно не хватает инструментов редактирования, можно довольно легко добавить ваши 
собственные инструменты и даже создать ваши собственные панели инструментов. Эта тема также 
затрагивается в Главе 15. 

- поведение ВЕАРЕН при редактировании можно определить на странице Орйоп$> РгЕегептсе$> ЕаЙтод. 


Прежде чем мы начнем, не забывайте, что при редактировании, доступна не только команда отмены ЕЯй> 
Упдо, но и окно истории отмен Упао Ногу (Глава 2). Окно Чпдо Н!'Зогу может использоваться для возврата 
файла проекта в любое из ранних состояний. 


| 7.2.1. Основные задачи редактирования: клипы 


Некоторые, но не все, основные задачи редактирования, которые вы будете выполнять в ВЕАРЕКН, включают 
использование интуитивных стандартных процедур \ЛЛпао\м$ для выбора и управления клипами. Есть также 
некоторые дополнительные. Напоминаю, что для пользователей Мас ОЗ2, эквивалентные клавиши: Ста для СИ 
и Ор+ для АК. 


Задача редактирования для клипа 
и ред р д Для этого... 
нескольких клипов 


Чтобы выбрать один клип, щелкните по нему. Чтобы 
добавить клипы к выбранному, щелкните по ним с 
нажатой клавишей СИ. Чтобы выбрать несколько 


Выбор клипов 
смежных клипов, щелкните по первому клипу в 


диапазоне, и щелкните по последнему с нажатой 
клавишей ЭМ. 

Чтобы разделить все клипы, убедитесь, что нет 
выбранных клипов и нажмите $. Чтобы разделить 
один выбранный клип или несколько выбранных 
клипов, нажмите $. Эффект клипа будет применен к 
обоим клипам, если отмечена опция ВирйЙсае 1аКе ЕХ 
мпеп рта Цетз$ на странице РгЕегепсе$> Мед. 


(функция Неа!) опцию Неа! $рШ$ т Цетз 
в один новый файл опцию @аме. 


Выберите клип (клипы) и нажмите клавиши цифровой 
Чтобы переместить клип (клипы) с их контентом 
клавиатуры 4 (влево), 6 (вправо), 2 (вниз), 8 (вверх). 


Выберите клип (клипы) и нажмите клавиши цифровой 
Чтобы переместить контент внутри клипа 
клавиатуры 1 (влево), 3 (вправо). 
Выберите клип (клипы) и нажмите клавиши цифровой 
Чтобы переместить клип без его контента 
клавиатуры 7 (влево), 0 (вправо). 
р Нажмите Беще, или выберите Вето\уе Цет$ из 
Чтобы удалить выбранный клип (клипы) 
контекстного меню 
Чтобы вырезаты/вставить выбранный клип Нажмите СИ Х. Переместите курсор в нужную 
клипы позицию и нажмите Си \. 
Чтобы скопироватывставить выбранный клип Нажмите СШ С. Переместите курсор в нужную 
клипы позицию и нажмите С \. 
Нажмите С ЗЫ Х или выберите опцию Си 
Чтобы вырезать часть выбранного клипа (клипов), | з@ещечд агеа о{ Цет$ из контекстного меню. 
которая определена выделенной областью Переместите курсор в нужную позицию и нажмите Си 
\. 
Нажмите СШ ЗВ С или выберите опцию Сору 
з@аецщечд агеа о{ Цет$ из контекстного меню. 


Переместите курсор в нужную позицию и нажмите Си 
\. 





Чтобы разделить клип (клипы) в позиции курсора 





Чтобы скопировать часть выбранного клипа 
(клипов), которая определена выделенной 
областью 





7.2.1.1. Опция ЗПом Оуе|Нарртда М№етз шт Гапе$ 





Клипы можно наложить простым перетаскиванием одного на другой в пределах одного трека. Есть две вещи, на 
которые необходимо обратить внимание: 


Возможно, вам понадобится разместить несколько перекрывающих друг друга клипа на одном треке. Для этого 

может понадобиться применить кроссфейдинг этих клипов. Кроссфейдинг может быть ручной или автоматический 

с помощью инструмента Ацо Сгоз$Та4де на панели инструментов. Поведением кроссфейда также можно 

управлять с помощью редактора кроссфейдинга, который будет рассмотрен позже в этой главе. 

Также можно активировать опцию ЗПо\м оуе|арртд те а Цетз$ т |апе$ (показать перекрывающиеся клипы на 

дорожках) в меню Орйоп$. Максимальное количество дорожек можно установить на странице Арреагапсе на 

странице глобальных настроек. 
ыы 
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® Совет: двойной щелчок по номеру трека на панели треков выделяет все элементы на этом треке. 





| 7.2.2. Интеллектуальное редактирование в КЕАРЕКВ 


Функции интеллектуального редактирования в ВЕАРЕН позволяют выполнять некоторые из наиболее сложных, 
часто требуемых задач редактирования легко и быстро. В этом параграфе мы рассмотрим интеллектуальные 
способы перемещения, копирования и удаления клипов, выбора клипов целиком их фрагментов. Чтобы 
использовать эти способы, убедитесь, что опция Еоор Ро!\$ Еткеа фо Тте Зеесйоп отключена. В таблице 
ниже описываются опции по умолчанию: пользователи МасО$ должны использовать клавишу Ор{ вместо 
клавиши АК и клавишу Ста вместо клавиши СИ. 


Задача редактирования для клипа 
а ред р д Для этого... 
тт клипов) 


` Выбор одного клииа | одного клипа щелкните по | щелкните по клипу и 


щелчком левой кнопки мыши выделите нужный 
Выделение фрагмента клипа 

фрагмент 
Выбор нескольких клипов или выделение нарисуйте рамку выделения или щелкните по нужным 
фрагментов нескольких клипов несмежным) клипам с нажатой клавишей С. 
Удаление выбранного клипа(ов выберите клип(ы) и нажмите еще 
Удаление фрагмента выбранного клипа(ов выделите область и клипа(ов) и нажмите СШ Веще 


Перемещение клипа(ов), игнорируя любую 
выберите клипы и просто перетащите их 
выделенную область 


Перемещение клипа(ов), игнорируя привязку и выберите клипы и перетащите их с нажатой клавишей 
выделенную область ЗА 


щелкните по одному клипу в пределах выделенной 
области и перетащите его с нажатой клавишей С. 


Копирование выделенного фрагмента клипа(ов | 
р п Фр (ов) Перетаскивание с нажатыми клавишами ЗВ СИ 





щелкните по клипу вне выделенной области и 
Копирование клипа(ов), игнорируя выделенную перетащите его с нажатой клавишей СИ. 
область Перетаскивание с нажатыми клавишами ЗВ Си 
игнорирует привязку 
Перемещение содержимого клипа (внутри клипа) перетащите с нажатой клавишей АЦ. 
щелкните по клипу и не отпуская кнопку мыши 
Точная настройка высоты тона клипа переместите мышь вверх/вниз с нажатыми клавишами 
ЗП АЦ. 


Рендеринг клипа в новый файл перетащите клип с нажатыми клавишами СШ АП 


Копирование клипа с объединением данных МП! | 
И ы п перетащите клип с нажатыми клавишами ЭМ С АП 


Обратите внимание, что для включения клипа в рамку выделения (или лассо) необязательно 
выделять весь клип: достаточно просто затронуть его. На скриншоте слева оба клипа будут 
включены в рамку. 








Совет: если вы случайно переместили клип с его исходной позиции, его можно вернуть с помощью 





опции Мет ргосез$та> Моуе Цет то зоигсе ргеетеа розШоп из контекстного меню клипа. 


| 7.2.3. Мощное редактирование с инструментом «бритва» 


Выделение инструментом «бритва» и редактирование с инструментом «бритва» позволяют вам продвинуться 
дальше интеллектуального редактирования: они позволяют вам, например, выделять области, которые могут 
охватывать несколько треков/клипов, включая несмежные и даже промежутки между ними. Ваш выбор может 
включать в себя клипы целиком, фрагменты клипов, огибающие автоматизации, клипы автоматизации, 
промежутки до и после или между клипами и любую их комбинацию - и все это без перемещения курсора 
редактирования или курсора воспроизведения. Дополнительные сведения о редактировании с инструментом 
«бритва» огибающих и клипов автоматизации в Главе 18. 
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Между тем обратите внимание, что, если вы не хотите, чтобы огибающие всегда автоматически включались и 
перемещались копировалисырастягивалисы/удалялись при редактировании клипов с инструментом «бритва», 
необходимо отключить (на инструменте «Огибающая» на панели инструментов) опцию АМау$ тоуе епуеоре 
ро{$ мий те !а Цет$ апа гагог еаИ$ (всегда перемещать узлы огибающей с клипами и при редактировании 


с инструментом «бритва»). 


Задача редактирования с выделением 
С Ре р к Для этого... 
инструментом «бритва» 


в представлении аранжировки выделите область 
правой кнопкой мыши с нажатой клавишей АК. 


Создание/определение области инструментом 


«бритва» 
линиями, а курсор мыши приобретает вид лезвия 


бритвы 


Выделенная область окантовывается пунктирными 





в представлении аранжировки выделите область 
Добавление в текущую область . - | 

правой кнопкой мыши с нажатыми клавишами АЙ ЗП 
Разделение клипов по краям области щелкните по области с нажатой клавишей ЗВ 


Снятие выделения с одной части выделения щелкните по части с нажатой клавишей АЙ 
Снятие выделения всей области щелкните по области с нажатыми клавишами ЭВ АК 


Удаление содержимого выделенной области АН 


щелкните по области с нажатыми клавишами ЭВМ С 


Перемещение области вперед без содержимого переместите область с нажатой клавишей Си 


переместите область с нажатыми клавишами ЗИ 
Перемещение области назад без содержимого СН 


щелкните на области и не отпуская кнопку мыши 
перетащите область (перетаскивание с нажатой 
клавишей ЭВ игнорирует привязк 

щелкните на области и не отпуская кнопку мыши 
Перетаскивание/копирование содержимого перетащите область с нажатой клавишей СШ 
области (перетаскивание с нажатой клавишей ЗМ С 


Перетаскивание/перемещение содержимого 
выделенной области 


игнорирует привязку) 

перетащите (переместите) или перетащите 
(скопируйте) область с нажатой клавишей СМ ниже 
последнего трека 


Перемещение/копирование выделенной области 
на новый трек 


захватите границы и переместите в нужном 
Перемещение границ области направлении (перемещение границ с нажатой 
клавишей ЭВ игнорирует привязк 





захватите и переместите границы с нажатой клавишей 
Растяжение области АК (перемещение с нажатыми клавишами ЗИ АН 


игнорирует привязку) 


7.2.3.1. Модификаторы мыши и действия редактирования с инструментом «бритва» 





Модификаторы мыши для редактирования с инструментом «бритва» можно настроить через страницу ОрНоп$> 


Рге!егепсез> Ета Бепа\м!ог> Моизе тоа\ег$. Например, модификаторы могут применяться для 


перемещения области только в одном направлении (горизонтальном ИЛИ вертикальном) или без перемещения 


содержимого, или игнорируя тип огибающей. Полный список модификаторов мыши для редактирования с 
инструментом «бритва» по умолчанию, можно найти в контекстах Нахог зеесйоп, Вархог з@есйоп ед де и 
Аггапде мем на странице Моизе МоаМег$ в глобальных настройках. Кроме того, список действий ВЕАРЕВ 
включает действия, которые можно назначить на горячие клавиши и/или на панели инструментов - просто 
выполните поиск в списке действий. Например, одно из таких действий - Стеае агеа Тот сигзог {о тои$е 
(создать область от курсора до курсора мыши). 


7.2.3.2. Примеры выделения области с инструментом «бритва» 





Нижеперечисленные примеры отображают только выделение инструментом «бритва», включающий только клипы 
и области (т. е. без клипов, огибающих или клипов автоматизации). Выделение автоматизации инструментом 


«бритва» с или без клипов, рассматривается в Главе 18. 
В данном примере перетаскивание правой кнопкой мыши с нажатой кнопкой АК было 


разных треках. 
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использовано для определения области, которая включает в себя фрагмент двух клипов на двух 


Выделенная область была перемещена вправо с помощью перетаскивания левой 
КНОПКОЙ МЫШИ. 





В данном примере перетаскивание правой кнопкой мыши с нажатой кнопкой АК используется для 
И М определения области, которая охватывает два клипа на двух треках. 


и ми 


ПИЩИ: =. [НР 





Перетаскивание левой кнопкой мыши с нажатой клавишей С! используется для 
копирования выделенной области. 





Область выделена с помощью перетаскивания правой кнопкой мыши с нажатой кнопкой АН. 
Ш МН ВЫ Дальнейшее выделение области добавляется к этой области, используя горячую клавишу ЗАЩ 
|+ 1+9 АН при перетаскивании правой кнопкой мыши. Объединенную область можно копировать или 
ЕК перемещать при необходимости. 


Здесь перетаскивание левой кнопкой мыши с нажатой клавишей АК применяется к выбранной 
области, чтобы ее растянуть, в данном случае вправо. При желании можно добавить маркеры 
растяжения (страница Еа\тд Вепа\м!ог в глобальных настройках). 





Данный пример демонстрирует как несмежные области можно 
преобразовать в одну область, используя горячую клавишу ЗВ АК при 
перетаскивании правой кнопкой мыши. Теперь их можно перемещать 
или копировать вместе. Однако обратите внимание, что, если 
активировано прре редактирование, оно будет применено всякий раз, 
когда выделенная область будет перемещаться или удаляться. 





Здесь мы зациклили семпл на весь трек: мы могли бы 

его проредить, удаляя каждый второй клип. 
Перетаскивание правой кнопкой мыши с нажатой 
клавишей АК определит область. Щелчок с нажатой 
клавишей С\! внутри области переместит область вперед 





к следующему клипу. 


Щелчок с горячей клавишей ЗАМ СШ АК удаляет содержимое области. 

Щелчок с горячей клавишей СИ снова перемещает область вперед к следующей. 

Щелчок с горячей клавишей ЗИ С! АК снова удаляет область. 

Щелчок с горячей клавишей С снова перемещает область вперед к следующей и так далее. 
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7.3. Свойства клипа (окно Ме фа Мет РгорегНе5) 


Для всех клипов доступна страница их свойств (окно Ме фа Мет Ргореге$), которая помогает определить точное 
поведение клипа. Зачастую, редактирование в КЕАРЕК заключается в выборе самого клипа (или создания 
нового) и изменении его свойств. Чтобы отобразить окно свойств клипа, выберите клип и нажмите клавишу Е2, 
или щелкните правой кнопкой мыши по клипу и выберите опцию Кет Ргорег@е$ из меню, или щелкните по его 
кнопке свойств (если отображена) или для аудио (но не для М!) клипов дважды щелкните по клипу. Окно Ме4!а 
Кет Ргоре@е$ остается открытым до тех пор, пока вы его не закроете. Если вы оставите окно открытым, его 
содержимое будет меняться в зависимости от выбранного клипа. Поэтому необязательно для каждого 
выбранного клипа открывать окно его свойств. Давайте рассмотрим основные параметры этого окна: 


`Мефа Вет Ргорегез: ВоихоиК.тр3 


Розноп: 0-00.000 & _ Гаде т: 0:00.010 
аи. |2-50.422 ы и __ 
Г Рдеош: 0:00.010 


пар ойзЕ: 0:00.000 Сугуе: 0.00 


Кат Ытебазе: "ТраскИргодесь Чегаы втебазе Г ме 


Нет сх Бебамог: |Ргоес+ дегац! вет гпёх Бепамюг | Г 1оск 


Асёуе ТаКе: |1: Воигоцкитр3 а Г Рауа Кез 


Таке ргореез 
Таке пате;: — ВоигоцЮтр3 


Чай п зоугсе: 0:00.000 Рсл афиз Ветйопез): 0.000000 


№ [ор зоигсе 


Область РозМюп: точные числовые 
значения, устанавливающие 
начальную позицию клипа. 

Область еп: продолжительность 
клипа. Значения областей РозФюоп и 
Еепо{й будут меняться в зависимости 
от выбранной опции отображения: 
время (Ите), доли (Беа{$) или часы: 
минуты: секунды: кадры (НМ$Р). 
Области Еаде ш и Раде Ош: длина 
фейдингов (нарастающего и 
затухающего), длина кривой фейдинга 
(Сигуе) и тип кривой (щелчком на 
области справа). 

Область Зпар оЙ$е!{: интервал 
смещения от позиции привязки по 
умолчанию, если функция привязки 
активирована. 

Меню Мет итера$е: временная 


развертка клипа. По умолчанию 
привязана к временной развертке 


Раубаск гайе: 1.000000 | СЕ... | м Ргезегие рёсВ мбеп спапопо гае 
проекта, но может быть изменена. 


Момте/рап: [Г] Ш 
Спаппе| тоде: Могта| | Г пуей рбазе | Таке епуеорез.. | 


| Ргодесь фегаий ы 
ЭгеСН гппайоеге: гае зе: 2.5 


0.0098 сегёег | Мотпайае | 


Опции: 


ТгасК/рго]ес{ аеТаи{ (по умолчанию 
для трека/проекта). 

Тте, Веа{$ (розШоп, 1епо 1, гае) 
(временные параметры, доли (их 
продолжительность, частота), 
Веа{$ (розНюп оту) (Доли — только 
их позиция), апа Ве (ащозгаси а 
{етро спапде$) — (Доли: 
автоматическое растяжение при 
изменении темпа) 

Меню Нет пих Бевпам!ог: при 
наложении клипов определяет будет ли 
клип объединяться или заменять 
текущий. Значения по умолчанию как в 
проекте (Рго]ес1 аетаи! Цет птх 
Бепамог). 

Опция [оор $очцгсе: определяет, 
зацикливать ли клип. 


тпз Моде: | Ргоесё деЁаий 


Таке тефа зоугсе 
Тс1 2.50.4722: Воигоу тр3 


Г есбоп: 0:00.000 Гепа: 2-42 Езде: 0.0 5 


| Ргорешез... | | Споозе пен йе... | Вепате #®... | 


| №дде/5ее.. || Таке ЕХ.. | | ок || Сапа | 


Опция Ме: определяет статус 
мьютирования клипа. 
Опция ЁГоскК: определяет статус блокировки клипа. 
Опция № ацю{тайез: определяет будет ли применяться автоматический 
кроссфейдинг в начале и в конце скрещенных клипов. 
Опция Р1!ау а! {аКе$: определяет должны ли воспроизводиться все дубли клипа. Очевидно, это применяется 
только тогда, когда у клипа два и более дублей. 
Область ТаКе пате: текущее имя клипа. КЕАРЕК по умолчанию будет использовать имя файла клипа, но здесь 
это имя можно изменить 
Область РИсИ аа]и$+ (зетКопе$): высота тона клипа 
Область З1а[ т зоигсе: начальная позиция источника клипа. 
Область Р!ауБаск гае: скорость воспроизведения клипа. 
Опция Ргезегуе рисй мпеп спапдтад гае: определяет сохранять ли высоту тона клипа при изменении скорости 
воспроизведения клипа. 
Я | 
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Г ПДеумегве 





Слайдеры Моите/Рап: громкосты/панорама клипа 

Кнопка Могтай2е: щелчок по этой кнопке позволяет нормализовать громкость клипа 

Селектор Спаппе! тоде: будет обсуждаться позже. 

Опция шпуем рвазе: если флажок отмечен, фаза будет инвертирована. 

Кнопка ТаКе епуеюрез: открывает дополнительное окно, где можно определить какие огибающие будут 
отображаться для клипа. 

Меню Рисп $ВНИте эгеёсп тоде: алгоритм изменения высоты тона/растяжения по времени клипа. 
Область З{гесПп тагКег Таде $12е: время затухания по умолчанию. 

Опция Орит!;е Тог1опа!| сощепЕ: определяет оптимизировать ли тональный контент 

Секция ТаКе те4!а зоигсе: выбор медиаисточника дубля 

Опция 5есНоп: использовать в качестве дубля только фрагмент. В соответствующих областях выставляется 
временные параметры фрагмента. 

Опция Кеуег$е: определяет реверсировать ли клип или нет. 

Кнопка Ргорег#е$: щелчок по этой кнопке открывает дополнительное окно, где вы можете посмотреть исходную 
папку файла клипа. 


Кнопка Споо$е пеми Ше: щелчком по этой кнопке можно выбрать новый файл, который будет использоваться в 
качестве файла для этого клипа. 

Кнопка Кепате Ше: щелчок по этой кнопке позволяет переименовать текущий клип 

Кнопка Миаде/$е{: щелчок по этой кнопке обеспечивает доступ к одноименному диалоговому окну для этого 
клипа. 

Кнопка ТакКе ЕХ: обеспечивает доступ к цепочке эффектов этого клипа /дубля. 


После внесения любых изменений нажмите кнопку Арруу, чтобы внести изменения и оставить окно открытым, или 
нажмите ОК, чтобы внести изменения и закрыть окно или нажмите Сапсе|, чтобы закрыть окно, не внося 
изменений. Доступна также опция (щелчком правой кнопкой по строке заголовка) Арру спапдез$ аНег 2 $есопа$ 
о+ пасём\Ну (Внести изменения после 2-х секунд бездействия). Некоторые из вышеперечисленных опций - 

такие как Еоор Зоигсе и Спаппе! Моде - также доступны в меню нет Зейтад$. Кроме того, для большинства из 
опций доступны горячие клавиши, и которые можно определить вручную. Тема назначения горячих клавиш 
освещается в Главе 15, посвященной редактору действий. 





7.4. Страница глобальных настроек отображения клипа 


Глобальные настройки клипа определяют, как ваши аудио и па! клипы будут отображаться в области 
аранжировки. Подробнее эти параметры будут описаны в Главе 22. На данный момент обратите внимание на 
следующие: 


Г 
= 
В 





ЗеекКиа Мефа йет арреагапсе 
Аасог по Меда пет [аБ = 
ор Аесогпа и] Суерау тефа йет 1аКе пате 
Аепдеппо | Сару тефа ет расН/р!аугае # з=ё || Г/эр|ау тефа йет дат # зе! 
те [| Огами аБез аБоме Не йегп, га бег Нап мп Не йет 
в ГРН — [| Ехсер мНеп Не тефа вет Неон! 1 |ез3 Пап Не а =] ею 
Рыба ива [| Огам аБе омег зой9 БасКогоипа гог еазег геад по 
Ттаск Сопно! Рапа8 [ы/ | Ночи аБев Рог йетз \Неп йет еддез аге по мае 
Ето Вебамюг Нде 56а мпеп Ве тефа ет таке |апе РеорЕ 18 [253 Нап: 28  рыав 
вы Нет факе гаве/рйсН: (@) МотпаМаБев С) АБыемые (С) Мите опу 
Моизе п Мефа пет Бубопе 
Не ^^ [“|оскед [м] Мучед “| Рег4аке ЕХ |\“|Ащюотабоп епуеюрез |“ Моез 
Мефа 
МИС Г] №ет Рюрешез БУ] Роме М бгоиред йетз 


Е - “| №ет Ргорефез опЬ # геватр!е9 тефа 
Рудл-пв 
СотравЫыЙу Н9е Буйопз еп фаКе |апе Пед $ [235 Нап: 49  рмез 
МТ | 
Неазспри 
АваМое 








т 
Г |] Мо юскед |] Мо тые9 |“ № ЕХ [|] №о асбуе епуеюрев [| Мо поев 
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Метки клипа могут отображаться внутри клипа (как показано на скриншоте слева) 
или выше клипа (опция Огам! |аБе|$ абоуе {Пе Цет, га{Пег {Пап мийт {Пе Цет). 
Вы также можете отобразить метки изменения высоты тона, скорости 
воспроизведения, громкости клипа, если таковые доступны (опции О1$р!ау теа!а 
Цет рИисп/р!аугае Н зе и О15$р!ау тед!а Цет дат Н $е%. 


Очень полезная функция — отображение метки контроллера громкости клипа 
(меню ет уоите сопго!). На скриншоте слева он отображен в виде регулятора, 
который можно изменить на хэндл. 





<= [2 2Вав Мох тр В зависимости от выбранной опции в меню наведите мышь на верхнии 


край клипа (Напаге: +0дВ 1$ {юр о! Цет) (как на скриншоте слева) или на 
Негп усопле: -2.2898 № середину клипа (Нап4е: +ОаВ 1$ сещег о! Цет) и как только курсор 

ы изменится на двухстороннюю стрелку, захватите хэндл и переместите 
мышь вниз, чтобы понизить громкость клипа ниже 0 аВ или переместите 
мышь вверх с нажатой клавишей ЭМ, чтобы повысить громкость выше 0 @В. 





Мефа йет Бибопз Ознакомьтесь также с кнопками клипа, 

[_] юскед [] Муеч []Рег4аке РХ [_] Ащотабоп епуеорез [_] Моез которые отображаются выше клипов, 

[] МоНоскеЯ [] № тийед  [] № ЕХ [] № асбме епмейшев  [ ] Мокеев  КОТОРрЫ@ Позволяют переключать 
различные статусы клипа, например, 

[_] №ет Ргореез Роса МИС! Сгоиред йете Статус мьютирования или блокировки 

Вет Ргореез опу # гезатр/е теа Уоите Кпоь клипа или открывать определенные 
окна свойств и параметров клипа. 

НЗе Быубопз мПеп фаКе |апе Пере {5 |255 Пап: рев Например, кнопка М@фе$ открывает 


окно, где вы можете внести заметки о 
клипе или выбрать картинку для фона 
клипа с параметрами ее отображения. 





Кат момте Пап ее: 





Нап е: +098 15 фор о йет 
Нап е: +098 15 фор о йет 
Напа: +О9В 15 сегёег о йет 
Мо Бап4е 







7.5. Глобальные настройки поведения КЕАРЕВК при редактировании 


ЕЧита Берамог Ознакомьтесь с основными параметрами 
поведения КЕАРЕК при редактировании, и вы 
[_] Моуе ей сигзог о зай оЁ те заесбоп оп 5те заесвоп сНапде значительно облегчите 
Моуе ей сигзог мПеп разёпаАпзе та тефа себе жизнь! Эти параметры находятся на 
[| Моуе ей сигзог о епд о! гесог4ед йетз оп гесог4 эр странице ОрйЙоп$> Ргетегепсе$> Еа\тад 


| | | | Вепа\мог и подробно будут объяснены в Главе 
Ипк сор роз фо Уте заесйоп [] Сваюор роз оп сйск п пег 22, но если коротко, вот некоторые самые 


[] Сеаг#те заесНноп уПеп е0й сиугзог тоуез оп сйск п атапое ем полезные: 


Меса! гоот сепёег: Тгаск ипдегтоцзе сигзог ^^ 
Нопгога! гоот сепёег. |Е9й сигзог ог рау сиугзог (ЧеГауй) 


Мо\уе еак сигзог то За“ о ите з@еспоп оп 
{те з@есНоп спапде (/Г/Лереместить курсор 





ГНЕВА ЗЕРНА ЕЧй сигзог ог р/ау сигзог (Чейзий) редактирования в начальную границу 
ЕЧй сигзог выделенного фрагмента при ее изменении) 
АриеЕ зепайийу.. | [|СепёегоРмем Моуе еаН сигзог мпеп разипта/пзецта тей!а 


Моцзе сигзог (Переместить курсор редактирования при 
вставке клипа) 
пк [юор ро{$ 40 Ите зеесйоп (Привязать границы области лупа к границам выделенного фрагмента). 
- какой фокус использовать в качестве центра при масштабировании по горизонтали и (Нопхоща! гоот сещег) 
и по вертикали (Меса! хоот сещег). Последние две важные опции вовлекают вас в управление поведением 
масштабирования КЕАРЕК. Наведение курсора мыши позволяет просто указать точку и масштабировать 
колесом мыши. 


Опция перемещения курсора редактирования при выборе клипа больше не находится на этой странице, но ее 
можно установить в контекстном меню Меад!а Цет> 1е# сйск на странице Моизе тоаМег$. Поведение по 
умолчанию для этой опции - З@ес{ Цет ап тоуе еаК сиг$ог (Выделить клип и переместить курсор 
редактирования), которое можно изменить на Заес+{ Цет (Просто выделить клип). 
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7.6. Наложение клипов друг на друга 


Клипы можно накладывать простым перетаскиванием один на другой. При этом обратите внимание на два 
вопроса: 


Кроссфейды: автоматический кроссфейд можно активировать через кнопку 
на панели инструментов. Эффект этого показан на скриншоте слева. 
Кроссфейд также можно настроить вручную. Кроссфейдами также можно 
управлять в редакторе кроссфейдов ВЕАРЕН, который будет объяснен 
далее в этой главе. 


Опция ЗПом/ оуе|аррта #етз т [апез: эта опция (в меню ОрНоп5$) 
позволяет отображать перекрывающиеся клипы на отдельных дорожках (как 
на скриншоте слева). Это позволяет визуально упростить управление 
перекрывающимися клипами. 





7.7. Отделение лупа от выделенного фрагмента 


Опция ИпК юор ропн\{$ {0 Ите зеесйоп (на странице ОрНоп$> Ргёегепсе$> Еа\йтд Вевам!ог) определяет, 
будут ли по умолчанию границы лупа привязываться к границам фрагмента. Если эта опция отмечена, то при 
выделении фрагмента кроме того, что уже выделен в настоящее время, будет изменяться и границы лупа. Это 
поведение можно изменить в любое время с помощью команды Ёоор рои$ ПпкКеа {о Ите зеесНоп в меню 
ОрйПоп$. Даже когда эта опция отключена, все еще можно использовать клавишу АЦ, во время выделения 
фрагмента на шкале времени, чтобы обозначить одновременно и фрагмент, и луп. 


7.8. Редактирование нескольких клипов 


Можно использовать различное способы редактирования КЕАРЕК (включая интеллектуальное редактирование) 
для нескольких клипов. Выберите клипы, а затем выполните редактирование. 


1. То же самое можно сделать с несколькими смежными треками одновременно при помощи выделяющей рамки 
(щелкните правой кнопкой и выделите рамку). 


2. То же самое можно сделать с клипами в несмежных треках. Выделите 
диапазон, затем выберите первый клип, а затем удерживая клавишу ЦИ, 
щелкните по каждому из клипов. На этом скриншоте Треки #1 и 4 были выделены 
именно таким образом. 


На этом скриншоте тот же самый выделенный фрагмент вырезан из обоих 
клипов. 
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7.9. ЗЙр-редактирование 


эЮ-редактирование применяется к границам клипа. 


ы 
1. Наведите курсор мыши на середину левой или правой границы клипа до появления символа 
2. Захватите границу и переместите мышь влево или вправо, а затем отпустите кнопку мыши. 


Далее все будет зависеть от дальнейших действий. 


1. Если вы захватываете левую границу клипа и перемещаете мышь вправо, клип обрезается слева согласно 
вашему движению. 





2. Если вы захватываете левую границу клипа и перемещаете мышь влево, клип прорисовывается с его 
окончания согласно вашему движению. 


Я ТЭП ОЕ, мии | 





И наоборот: 


3. Если вы захватываете правую границу клипа и перемещаете мышь влево, клип обрезается справа согласно 
вашему движению. 


Зевошеоматьаы ГП 





4. Если вы захватываете правую границу клипа и перемещаете мышь вправо, клип прорисовывается с его начала 
согласно вашему движению. 





| 7.9.1. ЗПЙр-редактирование нескольких клипов 


Выделите нужные клипы (в том числе и на разных треках), а затем примените $зЙр-редактирование к любому из 
выделенных клипов. Изменение затронет все выделенные клипы пропорционально. Это еще один пример того, 
где можно настроить параметры мыши и изменить ее поведение по умолчанию. Например, вы можете сделать 
так, что, даже когда выделено несколько клипов, будет отредактирован только один клип. Это можно сделать на 
странице ОрНоп$> РгеГегепсе$> Моизе МоаШег$. Эта тема подробно затронута в Главе 15. Будьте осторожны 
при $р-редактировании смежных клипов, особенно когда они затрагивают друг друга. 


Если вы редактируете один из клипов так, чтобы между двумя клипами 
создалось пространство, то зЙр-редактирование будет обычным. Однако, если 
вы при редактировании клипов их скрещиваете, создается кроссфейдинг. Когда 
будет воспроизводиться фрагмент с кроссфейдингом, прослушиваться будут 
оба клипа. Это проиллюстрировано на скриншоте слева. Это поведение можно 
изменить двумя способами. Отключение функции ащо-сгоз$$Таае (щелчок по 





кнопке Хх на панели инструментов) отменит кроссфейдинг, но оба клипа по-прежнему будут прослушиваться. 
Активирование опции Тит сощет бейта те а Цет$ мпеп еда Нтд в меню ОрНоп$ гарантирует, что при 
кроссфейдинге будет прослушиваться только $!р-отредактированный клип. Другой способ использования $1р- 
редактирования заключается в перемещении границы между двумя смежными клипами (возможно, после того как 
исходный клип был разделен). 
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Выберите оба клипа и наведите курсор мыши на границу между клипами, чтобы появился символ 
как на скриншоте слева. Затем можно перетащить мышь влево или вправо, чтобы переместить 


границу. 


. " 
п о око жж 


7.10. Вставка тишины в выделенную область 


Команда тзеч> Етр\у расе т зеесйоп может использоваться для вставки тишины (пустого места). Перед 
использованием этой команды выделите фрагмент. Команда применяется ко всем трекам (как показано на 
скриншоте ниже). Текущий материал при этом смещается вправо. Впоследствии на этом пустом месте можно 
создать клипы на любых треках. 


О 





| м ь 
—= о и гг ат 





7.11. Функция Тит Вепта 


Переключаемая опция Орйоп$> Тит сощет бейта те да Цет$ мпеп е4 тд может использоваться для 
эффективной замены текущего материала новым материалом, который в результате определенного действия 
редактирования помещается поверх текущего. Эта опция также доступна в контекстном меню кнопки Ао 
Стоззфаае на главной панели инструментов. Самый легкий способ понять, в чем заключается эта функция, 
состоит в рассмотрении примера того, что произойдет, когда вы перемещаете один клип на другой с 
активированной и отключенной функцией Чит Бейта”. В данном примере мы предположим, что функция АЩо 
Стоззфа4е отключена. Давайте сначала посмотрим, как ВЕАРЕВРВ ведет себя с отключенной функцией {ит Бейта 
(по умолчанию). 





1. На скриншоте два трека гитары. 






маг 2, ы ы и. в) ® 
СиНагВ в, м Ш м] =. 










биНагА |" | о ^ м |= | 
сиНаг | 7 | ыы |3 | 


первый. 


а 

р 

[| рее | | 
| 2. Мы перемещаем клип со второго трека на 
| _ ”. р р р 











г 0.00  уасещег 3. Если теперь мы активируем свободное 
з © |воит НЫЕ расположение клипов на треке и увеличим 
| | высоту трека, то при перетаскивании клипа 

7 | Рго80-00 ата 1Р 1 д № | | | выше исходного клипа, мы увидим, что и 

| оригинал, и новый клип теперь расположены 
вместе на этом треке. Давайте теперь 
посмотрим на то, что произойдет, если мы повторим эти действия, но на сей раз с активированной опцией Тит 
сощет Берта тега Цетз мпеп еайтод. Шаги 1 и 2, казалось бы, совпали с прежними. Но посмотрите, что 
теперь происходит в шаге 3: 















--0.00  ресепег иго На этот раз, когда мы активируем 
[© синага ЧО оо ЕЯ с. ан свободное расположение клипов на треке 
Е Зв | ___ И перетаскиваем новый клип, исходный 
ИУ Г Рго90-00Заа1Р1 (9) [| = клип заменяется новым. Этот пример 
РЕЕЕЕ | предназначен исключительно в качестве 
иллюстрации. Это не означает, что есть необходимость активировать свободное расположение клипов на треке, 
если вы хотите работать с активированной функцией гит Бейта”. 












Г г. Примечания: при редактировании с инструментом «бритва» по умолчанию всегда применяется 


функция Тит ВеНта, когда клип или фрагмент клипа накладывается на другой клип. Чтобы изменить 
это поведение, можно отключить опцию АМмауз {т сощет Бейта га2ог еаК$ в меню ОрНоп5. 
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7.12. Создание и копирование клипов в режиме карандаша 


КЕАРЕК включает дополнительный режим карандаша, который может использоваться для создания новых 
клипов или копирования текущих. Принцип работы этого режима определяется на странице Орйоп$> 
Рге!егепсез> Моизе Мо4Шег$> Тгаск ей агад. В Главе 15 мы подробно рассмотрим эти параметры. Например, 
вы можете назначить клавишу-модификатор ЭЗВЁ\, который будет использоваться для рисования нового клипа. На 
данный момент мы оставим параметры как есть. По умолчанию следующие модификаторы могут использоваться 
при использовании функции перетаскивания на пустом месте в области аранжировки: 


СИ - добавляет дубль текущего выбранного клипа. Если активирована привязка, она будет применяться. 
Си ЗИ - добавляет дубль текущего выбранного клипа без привязки. 

СИ АК - добавляет дубль текущего выбранного клипа используя источник МО! данных с привязкой (если 
активирована). 

ЗЫ СГ АК - добавляет дубль текущего выбранного клипа используя источник МП! данных без привязки. 


0.00 т 





т [зол |` и <) [м] [= | № 
ев ыы 1 
[2 =. аи Не к 30.3.27 | 0:54.299 
23. ПЧ: 36.3.15 / 106.241 
+ 


== -4 4 ша 70| 





Скриншот выше приведен в качестве примера. Первый из двух клипов на треке выделен. Удерживая клавишу 
СИ, щелчок и перемещение мыши вдоль этого трека копирует этот клип. 


7.13. Альтернативное копирование клипов. Функция Ргорада тд. 
Две команды контекстного меню клипа - Ргорада{е Цет {о зитНайу патеа Цет$ оп 1гаск и Ргорадае Цет {о 


эитНану патеа Цетз (а! {гасК$5) - могут использоваться для копирования параметров одного клипа в другие 
клипы на том же самом треке и стем же самым именем. Давайте рассмотрим два примера: 


Пример 1: 





[=-7.5Б и [РисН:+... Ее сего 


© несто1 ФД. ДИВА —— 
0.00 36% Ее сего 


Е. Е] веего 7 ыы Ни 








Е 56  =септег 


С 
ое 


2. Затем мы скопировали его нужное количество раз: 


г=-7.56 р сепег Ее сЕГо Е! = СЕГО Ее СЕГО Е! = СЕГО 


сено #8 





Рго40-О0Зата РЗ Э@ 





3. Некоторое время спустя мы решили внести изменения в первый клип: отрегулировать громкость, некоторые 
эффекты и фейдинг. 


= -7.56 |= сетег [91 [Резбе!з... Ее СЕГО Ее сего Ее СЕГО 





ЕНСЕЫЮ © 


4. Наконец, мы щелкнули правой кнопкой мыши по этому первому клипу и выбрали опцию Цет ргосе$$тд> 
Ргорада{е Цет {о зитНату патеа Цет$ оп {фтаск, чтобы скопировать сделанные нами изменения в другие 
клипы. При этом любые экземпляры этого клипа на других треках затронуты не будут. 


а 
134 
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НИНЕ. ГЕИ АНООНН 
сени иные = 








ШО Еескко №99 


| = В _ 
Рго40-003ата!Р3 





Пример 2: 


1. В следующем примере исходный клип был скопирован на два трека. Заметьте, что у каждого трека свои 
индивидуально настроенный параметры: различные настройки панорамы и эффекты. У исходного клипа также 
свои собственные эффекты, огибающая громкости и настройка высоты тона. 









Г-З | | ЕЕ _ Ееего 


| р Е ес+го ЛЕ <] С № м | | 


и С’ Е есего 2 ыы 


2. Команда Нет ргосез$тад > Ргорадае Цет {о зйтПайу пате Цет$ использовалась для копирования 
функций исходного клипа ко всем клипам в проекте со схожим именем. 











[=-7.55 9975) [Рисн:+.. Е _ 3 [Рисн-+.. 


СЗ) =——= _ 


Е а | 


Г — 





















г 0.00 7 ЗЕ 


[РИсН: 
По Несно2 0: = 


ее 








И Совет: вы можете присвоить одно имя нескольким клипам одним действием. Выделите все клипы, 
нажмите Е2, чтобы открыть диалоговое окно Нет Ргорег!е$, введите имя в области факКе пате и 
нажмите ОК. 





7.14. Объединение разделенных клипов в один трек 
Если несколько клипов, которые были одним целым разделены и помещены на несколько треков (как показано 
на скриншоте ниже), их можно выделить, щелкнуть правой кнопкой по любому из выделенных треков и выбрать 


опцию Кет ргосе$$19> трое Цепт$ асго$$ {гаск$ И\о Цет$ оп опе {гасК (собрать клипы с разных треков 
на один трек). 


О сиНаг. 
Э сийаг 2 


|9 суНагз 


‚ © 5иаг 1 





7.15. Режим редактирования № рые ЕЧИтад 


Обычно, когда вы удаляете часть клипа, на месте этого удаленного фрагмента остается пустое место. 


-0:04.836 


Вочтац| =) 
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-0:04.836 





В режиме Врре Еа\ тд материал будет объединен, заполняя этот промежуток. Это иллюстрировано на трех 
скриншотах ниже. 


На этом скриншоте клип с выделенным фрагментом. 














Если режим Нрре ЕЧИт9 отключен, при удалении выделенного фрагмента эффект будет как на скриншоте 
ниже. 








г=0.00 = септег 











С активированным режимом Врр!е ЕаНтд, удаление 
выделенного фрагмента будет иметь эффект как на 
скриншоте слева. 








Чтобы получить доступ к режиму Нрр!е ЕаНтд, выберите команду Орйоп$> В'рр!е е4а тд, или используйте 
горячую клавишу АЕ Р или активируйте кнопку на главной панели инструментов. Контекстное меню кнопки Арр!е 
ЕАНтод включает опции: 


Рирр!е еаН рег4гаск (применить редактирование к выбранному треку) 

Рирр!е еда Н а! {гаск$ (применить редактирование ко всем трекам) 

Рирр!е еаН а| аНес{$ 4етро тар (все режимы редактирования затрагивают темпокарту) 

Ада едаде рой{$ мпеп прре е4\ тд ог тзещтда Ите (добавить граничные точки при редактировании или при 
вставке временного интервала). 


В режиме Врр/е ед К а! {гасКкК$ маркеры и автоматизация клипов привязываются, поэтому при перемещении 
клипов будут перемещаться и маркеры, и автоматизация. Использование этого режима на нескольких треках 
очень полезно для редактирования мультитрековой записи живого материала - все остается в синхронизации при 
редактировании. Например, если вы разделили клип в нескольких местах (получив таким образом три клипа), а 
затем удаляете среднюю часть, остальные части будут объединены, но в отличие от типичного стереоредактора, 
это объединение можно отрегулировать, перетащив граничные точки клипов соответственно. Если вы хотите 
переместить материал с одного места в другое, его можно разделить в точке вставки, перетащить материал 
вправо от вставки, а затем сделать вставку и перетащить перемещенный материал. Все клипы направо от 
перетаскиваемого клипа останутся вместе, а маркеры и автоматизация переместятся корректно. 


„1.1.00 5.1.00 


0:00.000 0:08.000 


О 5.1.00 


0:00.000 0:05.000 










Мох. пр3 




















С1г Мес‹. тр3 С+г Меск.тр3 


унириритьый 


Стг Во 9. пр 3 СГ Бо 9у.тр3 








Воихош 1. прз ВоухоцЕ!. тр 


Выше показан пример с применением прре редактирования ко всем трекам. В режиме Нрре ЕаНтод все треки 
активированы. На первом скриншоте выделена тишина перед началом полезного сигнала. Затем была 
применена команда СШ з@ещечд агеа о?! Цет$. Выделенная область вырезана из всех треков, а оставшийся 
материал переместился в начало проекта. 


х т. Примечания: сложности могут возникнуть в том случае, если в режиме Нрр!е ЕаИтд в выделенную 
„. область включены заблокированные клипы. В частности, необходимо определить, следует ли 
применять функцию Ерр!е ЕаИт9 к заблокированным клипам. На странице Еа\та Вепам!ог в глобальных 


настройках доступны опции для решения этой проблемы (подробности в Главе 22). 
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Совет: далее в этой главе мы рассмотрим, как использовать модификаторы мыши для определения 


поведения КЕАРЕК при перетаскивании клипов или выборе клипов, включая опции выбора и 


применения любого из трех состояний функции Арре Еа\тд при перетаскивании клипа(ов). 





7.16. Обрезка клипа по границам выделенного фрагмента 


Если вы хотите обрезать клип или трек по границам выделенного фрагмента: 


1. Выделите клип (ы). 


2. Выделите фрагмент трека, который вы хотите оставить. 
3. Щелкните правой кнопкой по выбранным клипам и выберите опцию Тит ЦНетз$ {о з@ецечд агеа. 


Если режим Нрре ЕЧНтод активирован, обрезанная область будет также удалена из шкалы времени, в 


противном случае останется пустое место. Если параметры Зпар/@па будут установлены в опцию Ме@д!а Нетз, 
то при условии, что привязка активирована, привязка будет применяться при выделении фрагмента, который 


будет обрезан. 


7.17. Действия солирования и мьютирования клипа 


Также, как и кнопки клипа, список действий (Глава 15) включает несколько действий для мьютирования или 


солирования отдельных клипов или групп клипов. Любое из действий можно назначить на ваши собственные 
горячие клавиши или панели инструментов. 


Кет ргоре@е$: Мще 

Кет ргоре@е$: Читще 

Кет ргоре@ез$: Тодде тще 
Кет ргореге$: Чптще аП ЦНет$ 
Кет ргорегез: Зо[о 

Кет ргоре@ез$: Чпзоо 

Кет ргореез$: Тодае зоо 

Кет ргоре@е$: Чпзо1о ай 

Нет ргорегез: Зоо ехси$№е 


7.18. Отображение шкалы времени клипа 


$ Мед №ет Выег ЗеЁпо5 


() Мо пет 

(©) ЕЕ Бе 

(_) Нет Н:М:5:Е 

(_) ет БеаЕ [соизЕанЕ Ниле эаианаге] 
У зе ргоесе ог зочгсе Игле зомаёаге 
У зе Нгле эидиаваге: |1 
киля Бена Сера 

() бомгсе Нгле 

(_) бонгсе НМ: 5:Ё 


Сансе| Арры 


Ф 02-ЗиИаг:181212 1851 иду | 












СТ 685) 


Ме/пз:2 (У) 
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х 


Шкалу времени можно отобразить для и на отдельных клипах. Для 
этого выберите клип(ы), щелкните правой кнопкой мыши и перейдите 


Кет зе{йта$> О15р!ау Цет гшег> Кет гыег зеЦтод$. В окне 
параметров выберите формат шкалы. 


В Но ЕВ р ЕВ 


0:00:00:00 — 


7.19. Свойства источника дубля 


Секция ТаКе тега зоигсе диалогового окна 
Ме!а Нет Ргорее$ может использоваться 
Той 3:19,373 : Мох С1-Обивау для просмотра свойств текущего выбранного 
а. дубля или для его изменения, или для 
переименования его исходного файла. Если 
Г] Ремегее | Снос МемцЕДен клип состоит только из одного дубля, термины 
Чаке теЧ!а зоигсе” (медиа источник дубля), и 
“Цет теа!а зоигсе” (медиа источник дубля) 
становится синонимами. Чтобы изменить содержимое клипа нажмите кнопку Споозе Меми ЕПе, или чтобы 
переименовать его используйте опцию Вепате ЕПе. Можно нажать кнопку Ргоре!е$, чтобы отобразить 
информацию о формате исходного аудиофайла или М!П]| записи, которая является источником клипа. В случае с 
МОГ клипами можно также изменить некоторые свойства, такие как Тгапзрозе “п” зетКНопе$ (транспонировать 
на выбранное количество полутонов), Оту р!ау зресШеа сваппе!$ (воспроизводить только выбранные каналы), 
[9поге рго]есЕ {етро (игнорировать темп проекта), и СВазе СС/рисв/ргодгат Бегоге За“ оНзе{ (проследить 
сообщения непрерывных контроллеров/изменения высоты тона/программы перед смещением начальной 
ПОЗИЦИИ). 


ТаЕе пеа зочгсе 


7.20. Нормализация клипов 


1. Выберите клип(ы). 
2. В контекстном меню клипа перейдите Цет ргосез$$тд > Могта|те Цет$ или Могтай27е Цет$ (соттоп дай). 


Опция Могтай2е Цет$ (соттоп дат) используется в том случае, если вы хотите, чтобы уровень всех клипов 
был поднят до уровня самого громкого клипа среди выделенных. Если вы хотите, чтобы каждый выбранный 
клип был нормализован независимо, выберите опцию Могтай2е Цет$. Любой отдельный клип можно также 
нормализовать, нажав кнопку Могтай?е в его окне свойств нет Ргорее$. 


7.21. Привязка с использованием комбинированных параметров окна Зпар/Сма Зе тд$ 


бпар/бич Зета [= Вы уже научились (в Главе 5) редактировать 
параметры сетки, которые определяют, будут 
Спа зе поз ли отображаться на экране линии сетки и если 
ном ой4, вле зрасто: мм РНРЕНИНЕ == будут, то как. Окно Зпар/ама 5е{&тад$ может 
также использоваться для определения 
[] $мпд опа: [0 Ю__|% автоматической привязки различных действий 
(включая выделение фрагмента и лупа) и/или 
[Л АфизЕ ай `” Петв мпеп спапота э\/по клипов к позиции согласно вашим настройкам. 
| Например, к ближайшей доле. Доступ к 
эпар зе паз диалоговому окну Зпар/Сма Зе тд$ можно 


[|] ЕлаЫе зпаррмо пар Ч®апсе: рее [| бпар гаабуе +0 опа получить через команду Орйоп$> Зпар/Сиа 
Зе тод$ (АК Ё.), или щелчком правой кнопкой 
эпар: №] Мефа йетз № З&есвопт |] Сигвог 10 заесбоп/таега/сугзог мыши по кнопке на панели инструментов 
эпар: |] Мефа йетз [К] беесвоп | Сиугзог №0 019 КЕАРЕК. Горячая клавиша АН $ используется 
О Е | для активирования/отключения привязки. В 
(314 зпар зе поз Ройс дпд уу пар фо 919 а апу Фе апсе секции $пар Зентаз можно определить кчему 
1/4 8 будет применяться привязка: 


СнАп +72 еЯяве п пе 71а ето. еде ПЕТа] еее . . 
Зпар 10 еддез о тефа йетз оп апугаск: [Г] сизог |] звесбоп Змипа дна: Опция позволяет приспосабливать 


Мефа йетз зпар а: ОпЬ эпар а эвай/зпар оЁзеё все или только выбранные клипы к изменениям 
колебания сетки. 

5пар тпефа йете +0 пеафу теФа йетз ир фо: гаскз амгау Доступна также опция Ц$е {Пе зате да 

[] $пар тефа йете арай Бу: |0:02.000 ам1$юп ш аггапде мем/ апа МО! еаНог 


(Использовать одно и то же разделение 
сетки в окне аранжировки и в МШ 
Ш редакторе). Подробнее о колебании сетки 


[_] Рогсе заесвопе 0 Бе ты@р/ез оЁ: о 


и. кН Меню Ме!а Цетз пар а{: гарантирует, что 
[_] зе Не зате дп9 Чллеюп п атапде ем ап МИС еЧ®ог при создании, перемещении или 


редактировании клипа, он будет привязываться 
к выбранным здесь параметрам -— только к его началу (Оту зпар а{ Зам), к его началу и к его окончанию (Зпар 
Бой Зак/епа), или к позиции курсора (Моизе-розНюп аерепдеп{). 
Опции З@есвйоп: определяют, должны ли привязываться действия выделения области лупа и выделенного 
фрагмента к выбранным клипам/маркерам/курсору (зеесНоп$/тагКег$/сиг$ог) или к сетке (да). 
Опции Сигзог: определяет, должен ли привязываться курсор к выбранным клипам/маркерам/курсору 
(з@есйоп$/тагКег$/сигзог) или к сетке (919). 


5пар сигзог {о ед4де о! те!а Цетз$ оп апу {гаск (Привязывать курсор к границам клипов на любом треке). 
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5пар а\фотабоп йетпе фо: Ауогтаноп йе МеФа йетз 


Зпар то рго]ес{ затр/е гае: позволяет курсору, маркерам, границам лупа и огибающим привязываться к 
сэмплам. 

Обратите внимание на параметр Зпар {фо дима ат апу а!$апсе. Он обеспечивает более гибкую привязку. 
Например, можно установить интервал сетки, скажем в 50 пикселей, определить расстояние привязки, скажем, в 
5 пикселей и отключить опцию Зпар {о дима ат апу Аа! апсе. Это гарантирует, что привязка к сетке произойдет 
только тогда, когда вы щелкнете в пределах 5 пикселей одной из линий сетки. В противном случае, курсор будет 
помещен в точное место щелчка. Обратите также внимание на опцию Зпар гёаНуе {о дна (Привязываться 

к сетке относительно). 


7.22. Привязка с отдельными параметрами Зпар и Спа 


бпар/биЧ зе таз На примерах предыдущей главы ВЕАРЕН был 
настроен так, чтобы использовать один и тот 
па зе поз же набор параметров привязки как для 


А | Е а отображения сетки, так и для самой привязки. 


Другими словами, привязка применялась к 


[| $мею о: Ш =, ближайшей позиции сетки. Теперь давайте 
посмотрим, что мы можем сделать, если 
[Л АфизЕ ай `^ | йетз мпеп спапопа з\мпо отключим опцию @па зпар зе т9$ оПом! дна 
У! ЮИЙу (ГГараметры привязки сетки 
опар зе поз следуют отображению сетки). Мы также 
-] ЕпаЫе эпаррпа пар фе апсе: 4 | рев [| пар гыануе4ю ойд изменим параметры пттйитит р/!хе[$ 


(минимальное число пикселей) для диа пе 
Зпар: /] Мефа йетз № Заесвоп [Сугзог 10 зйесбопИтажегв/сигзог  зрастд (Промежуток между линиями сетки), 
Эпар: |/] Мефа йетз | Заесвоп [/Сиугвог 10 904 в данном случае в значение 20 пикселей, 


т ВВ Е Ни и оставив параметр дима зпар раста 
(Па эзпар зе поз ТоЙоми дпа у пар №0 914 а апу Фапсе ы 
и - и (промежуток, между линиями сетки, который 


(314 зпар зрасто: ГИТИН: рев будет привязываться) в значении одной 
шестнадцатой доли. Если достаточно заметно 
увеличить масштаб проекта, линии сетки будут видны для каждой четвертной доли, но привязка будет 
применяться между ними, а также на линиях сетки в каждой шестнадцатой доле. Обратите внимание также на 
опцию Мега Цет$ зпар {о (Привязать клипы к...) со значением Зпар Бо Зац/епа, Оту зпар а{ За /зпар 
оне или Моизе розШоп аерепает1 (т.е. в какую бы позицию ни был помещен курсор мыши, привязка будет 
применена к ближайшей точке - к позиции курсора, к началу или к окончанию). 


7.23. Свободное расположение клипов 


Выбор опции Егее ет Ро$Шюоптод (свободное позиционирование клипов) позволяет свободно перемещать 
клипы в пределах трека или треков. Это может быть полезно, например, в том случае, если вы хотите, чтобы два 
или более клипов воспроизводились одновременно или наслоились на том же самом треке. Чтобы активировать 


эту функцию: 


1. Выберите трек (и), для которых вы хотите активировать свободное расположение. 
2. Щелкните правой кнопкой по панели трека и выберите опцию ЕпаЫе {гасК Фтее Цет роз Ноптд из 
контекстного меню. 


Скриншоты ниже демонстрируют пример того, как эта функция может использоваться. 


На этом скриншоте ведущий вокал (\ох Ёеад) и бэк вокал (Уох Нту) 
расположены на разных треках. Мы могли бы счесть удобным поместить их 
вместе на один трек. 


На этом скриншоте мы активировали свободное расположение клипов для трека 
\ох Ёеаа. Обратите внимание на маленький хэндл (под курсором мыши), 
который может использоваться для регулирования высоты этих клипов. 
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На этом скриншоте клип трека \Уох Нту был перемещен на трек \Мох Ёеаад. Теперь, 
когда этот трек будет воспроизводиться, оба клипа будут воспроизводиться вместе. 
Каждый клип независим от другого. Оба клипа можно мьютировать и размьютировать, 
добавить кним эффекты, изменить высоту тона и/или скорость воспроизведения, и так 
далее. Для этого можно использовать окно Ме4!а Цет Ргорегез$ (ЁЕ2) и/или 





контекстное меню клипа. 


‹ Совет: при перемещении клипов в режиме свободного расположения клипов, они могут наслоиться 
_ другна друга: это может затруднить редактирование. Если это имеет место, выберите клипы, 
щелкните правой кнопкой мыши и выберите опцию №ет ргосе$$тд> АЩо-герозИоп Цетз т ее Цет 
оо$Нюптоа тосе. 





7.24. Окно Миаде/5е{ №етз 


Окно Миаде/5 а Цет$ можно открыть из контекстного меню клипа или в меню ЕЯН. На действия этого окна можно 
назначить горячую клавишу в редакторе действий или назначить эти действия на кнопку на панели инструментов 
в редакторе меню/панелей инструментов (Сизфопте Мепи$/ТооЮаг$). Использование редактора действий и 
редактора меню/панелей инструментов объясняется в Главе 15. Открытое окно Мид4де/5а Цетз остается 
открытым до тех пор, пока вы его не закроете. Выбрав клип(ы) и используя это окно можно пошагового 
переместить или определить точную позицию клипа. Конкретное поведение опций этого окна будет зависеть от 
других параметров (например, от параметров привязки, и от того, определен или нет клип в качестве лупа). 
Основные опции этого окна описаны в таблице ниже, слева направо: 


Мифде/зеЕ Иез |х 


Мидде ^^  розНом “Би: гео ыы 


Розшон ОР Аг $ ес1е9 йег: #.3.00 0:13.000 
[_] $ нар № ций Мидде |е| 





Элемент окна Описание 


Доступные опции - Миаде или ет. Выбранная здесь опция 
определяет, как КЕАРЕК будет интерпретировать 
информацию о единице времени (параметры Уп® Уаше и 
Упк Туре). Если выбрана опция Миаде, клип будет 
смещаться согласно единице времени, определенной 
суммой параметров Уп! \аше и Ипй Туре. На скриншоте 
выше, позиция клипа была смещена на 10 мс влево или 
вправо (в зависимости от того, какая из кнопок Миаде 
нажата). Если выбрана опция Зе, клип будет смещен в 
назначенную позицию, определенную параметром Ро$Шоп. 
Здесь вы можете точно определить на что будет пошагово 
смещаться или перемещаться клип: 


Меню выбора действия 


РозЦоп - клип будет физически перемещен целиком 

ен Тит - клип будет обрезан слева 

ен Едде - будет перемещена левая граница клипа 

Ро Едде - будет перемещена правая граница клипа 
Сощет$ - сам клип остается на месте, но его содержимое 


Меню выбора параметра смещения будет перемещено в пределах клипа 
ОирИсате - создает дубликат клипа(ов) 
ЕАК Сиг$ог - будет перемещен курсор редактирования 


Перемещение влево или вправо будет зависеть от того, 
какая нажата кнопка Миаде (ей или Мичаде Нам. Если в 
меню выбора параметра смещения выбраны опции 
ОирИсае и Мидде, вы сможете определить количество 
дублей (единиц). 


Область выбора числового значения Определяет числовое значение, на которое будет 
смещения 
Специально для сайта тияетапиа5.ги 





смещаться клип. Этот параметр работает в паре с меню 
выбора единицы смещения. На скриншоте выше в качестве 
единицы выбраны миллисекунды, а числовое значение 
равняется 10. 
Доступные значения: миллисекунды, секунды, линии 
сетки, такты/доли, сэмплы, кадры, пиксели, 
продолжительность клипа, область лупа/ выделенный 
Меню выбора единицы смещения фрагмент и ноты. Если выбрано значение нот (пд{е$), 
появляется дополнительный выпадающий список, 
включающий различные длительности нот (от 1/256 до 
целой). 
Эти кнопки появляются только тогда, когда в меню 
Кнопки Мидде 1еН/Мчаде идщ Асйоп выбрана опция Миаде. Они определяют направление 
пошагового смещения клипа (ов) влево или вправо. 
Эти кнопки появляются только тогда, когда в меню 
выбора действия выбрана опция Зе. Кнопка Се Сиг$ог 
возвращает текущую позицию курсора и вписывает ее в 
область Чо”. Кнопка Арр!у Моуе перемещает клип согласно 
различным опциям и параметрам, включая позицию, 
определенную в области “о”. 


Кнопки Се сигзог/Арр!у тоуе 





7.25. Изменение режима преобразования канала клипа 


Страница Нет зе тод$ (в контекстном меню клипа) для стереоклипа включает несколько режимов 
преобразования канала (спаппе! то4е). Этот же параметр доступен в окне свойств клипа Цет Ргорейез: 


Могта!: оставляет или возвращает стереоклип в его исходное состояние каналов. 

Веуегзе Зегео: обменивает левый и правый каналы. 

Мопо (Бомупптх): объединяет левый и правый каналы в один моноканал. 

Мопо (ЁеН): создает один моноканал, используя выходной сигнал только левого канала. 

Мопо (Ва): создает один моноканал, используя выходной сигнал только правого канала. Для многоканальных 
клипов (Глава 3) доступна также опция конвертирования в моно или стерео в другие каналы, кроме 1 и 2. 


Примеры: 


Некоторые примеры иллюстрированы ниже. Обратите внимание на то, что эти изменения не разрушающие. 
Режимы можно переключать любое количество раз. Например, чтобы быстро и легко сконвертировать 
стереоклип в два моноклипа, можно просто скопировать его, а затем установить один в режим Мопо (!еН), а 
другой в Мопо (1918). 


Моае: Могта! 
г 0.00 [= септег 


|. Рано в |оит © [Ех 
| о 











РА З4ам-00 7. ое 









Моае: ВНеуег$е Зегео 
= 0.00 = септег 


О Р!апо А :.л С 






РИ 54 ау-00 7. ое 
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тоизмыРт ФИО 


Моае: Мопо (Вом/пптхХ) 
г 0.00  госетег РХ 31 ву-00 7. ое 
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7.26. Настройка фейдинга 


Если вы выберите клип на треке и крупно увеличите масштаб, вы заметите, что в конце этого клипа присутствует 
кривая постепенного затухания (фейд). Вы можете изменить форму и длину этой кривой, используя мышь или 
через окно свойств №ет Ргорегйе$. 


1. Выберите крайний правый клип на одном или нескольких треках. 


На скриншоте слева выбраны два трека. В данном примере выбранные клипы выровнены 
вертикально: так быть не должно. 

2. Наведите мышь на вертикальную белую линию, которая отмечает начало затухания. Курсор 
изменится на отображение искривленной формы. 





3. Захватите линию и перетащите ее влево, чтобы увеличить длину фейдинга (см. 
ывиныйИ скриншот слева), а затем отпустите мышь. Заметьте, что кривая фейдинга теперь 
более поката. Если бы к одному из этих клипов было применено $р 
редактирование, фейдинг сохранил бы свою форму и длину - он просто бы 
начался раньше. 





4. Убедитесь, что клипы все еще выбраны. 


"ИИ 5. Щелкните правой кнопкой по вертикальной линии, которая отмечает начало затухания. 
Отобразится меню с различными формами (кривыми) фейдинга (скриншот слева). Можно 
выбрать любую из них. Если хотите, вместо того чтобы использовать мышь, можно нажать Е2 (с 
выбранными клипами) и в окне Цетз$ Ргорее$ внести соответствующие изменения. 

Щелчок с нажатой клавишей АК удаляет фейд, а щелчок с нажатой клавишей С циклично 


№_ 
< 

выбирает гую форму фейда. 
в рает другую форму фейд 
Ь._ 
№ _ 
№ 


Обратите внимание на страницу глобальных настроек ОрНоп$> Ргегепсе$> Рго]ес{> Ме4!а Кет Ое{аи[$, где 
вы можете определить фейд и кроссфейд по умолчанию, их длину, наложение и характеристики форм кривой. 
Подробнее об этом в Главе 22. 


ПеЕГацйз Гог пефа пет 


[Г] Очейар апд сгоззРаде йетз ммнеп зрИйпо. 1епой: 0:00.010 


еЁац! Гаде-п/Ааде-ош эВаре: РР Оефаиый споззгаде зпаре: рРч | 


Г | Равноск оп сгозераде зеёз Раде зБаре Рог оп опе э4е оРНе сгоззРаде (ВЫ 10003} 
[| ЕпаЫе ауотайс Раде4пАаде-оцЁ ап9 ацостозаРаде ог МО пойе увосйу 





Кроме того, страница Орйоп$> РгЕ!егепсез> Моизе Мо4Шег$ обеспечивает дополнительную функциональность 
при выборе клавиш-модификаторов с мышью для работы с фейдингом и кроссфейдингом. Например, удерживая 
клавишу ЭМ при перетаскивании мыши влево или вправо область кроссфейдинга будет также перемещаться 
влево или вправо. Подробнее о клавишах-модификаторах при работе с мышью в Главе 15. 
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Моц=е по9Негз 


СорехЕ | Мефа пет Еаде/аыосгоз=РадЕ “ [ей Чгао [2] | |прог/ехрой 





Модег 
О еЁаыи асНой 


Верачог 
Моме Гаде 1опоплд зпар 


ОНА Моче сгоззРаде апопид зпар 

С Моче Гаде пойма зпар айд зееснонидгоирио 

5НА+СН Моме сгоззРаде 1апопид зпар айд з@есном/огонрио 

д Моче Гаде айд згевсн сгоззгадед пегпз идиопио зпар 

ОНА Моме сгоззРаде апд знесИ петз 1апопид зпар 

СЕНА Моче Гаде опопла змар [геа уе е99е е 4] 

НАС + Моче сгоззРаде ам9 зневсн Кеглз 'дмопАд зпар ай9 з@есНом/огомриа 


7.27. Кроссфейдинг и редактор кроссфейдинга 


х [+0.6898] Таке1/ Обычно кроссфейдинг используется для сглаживания переходов 

— -_ между двумя скрещенными клипами (см. скриншот слева). Горячая 
клавиша АК Х активирует/отключает режим автоматического 
кроссфейдинга. Когда этот режим активирован, наложение одного 
клипа на другой автоматически создаст кроссфейдинг. Параметры 
кроссфейдинга по умолчанию (включая форму кривой фейдинга и 
кроссфейдинга) устанавливаются на странице Орйоп$> Ргёегепсе$> Ме4а Нет ОеаиН$. Различные 
параметры кроссфейдинга (такие как форма, начальная и конечная точки) можно редактировать мышью почти так 
же, как и простой фейдинг. Однако редактор кроссфейдинга обеспечивает более детальное управление его 
параметрами. Чтобы открыть редактор, перейдите Мем> Стоз$фаае ЕЧНог, или дважды щелкните по кроссфейду. 
На скриншоте ниже изображен тот же самый кроссфейдинг, как и прежде, но в открытом редакторе. Область 
кроссфейдинга была выделена щелчком в произвольном месте кривой кроссфейдинга. Редактор включает 
информацию о параметрах выбранного фейдинга клипов. Давайте их рассмотрим: 





— 


«Е ГУ ии В ке. ПИ ам 


10 









етееиу ег 









Ргезе! | "|= ] ИЦниз: | зесоиф ы | 1 
3 — за Едиа данйромег | Еыа! ромчег ы У Е9Е дгомред иеге 
[нЕ Мог | 
[ей э4е Гаде-оц! РиЗРЕ зе Гаде-и | АОНОЕЕ —° 
СНаре:| | оНаре: | р —б 
1.000 
Сугие: 0.00 Сугуе: 0.00 Ва ЕЕ. Бы 
2_ Е 0:46.500 РЕ 0:46.500 Миые [ЕЙ 319 | 8 


5 ап: 
Ено: 
[епои: 


Соне: 


0:43.000 
0:50.000 
0:0#.000 
0:00.000 


Оаг:: 
Ено: 
[еиои: 


Соне: 


ооо е 


0:43.000 
0:50.000 
0:0#.000 
0:50.000 


| Мы пайЕ э4е 


Ргезегуе | сегег  * 


‚Арре сотен 


0.0096 0.0096 


ЕЧниа 1 сгоззраде | Рге\моцз | —9 


еде 


уГогле: (Г) 


И СМГИЕ" 





по 





Меню Ипк$ (1): единицы измерения: секунды ($есопа$) или доли (Беа[5). 
Область ЗВаре (2): форма кривой затухания (секция ЁеН з1ае фаде-оц) и нарастания (секция На з1ае Таае-т). 
Доступно 7 форм для обоих фейдингов. После выбора формы кроссфейдинг можно отредактировать мышью 
непосредственно на клипе. Для этого захватите либо края фейдингов, либо точку пересечения фейдингов. Для 
более детального редактирования кроссфейдинга можно использовать контроллеры диалогового окна редактора 
(см. ниже). 
Меню Едчца! дат/ро\ег (3): значение Еадча! дат обеспечивает линейный фейдинг. Значение Еадча! ромег 
обеспечивает логарифмический фейдинг. Значение Едиа! дат предпочтительно, когда оба клипа содержат 
схожий материал. Еача! ромег можно выбрать, когда кроссфейдинг объединяет два различных типа звука или 
два разных инструмента. 

— риоя т ки о [143] ^ 
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Назначение большинства контроллеров Сигуе (форма кривая), Сещег (центр), Зам (начальная точка), Еп4 
(конечная точка), ЕепфИ (продолжительность), Сомет$ (смещение) и Моите (громкость) очевидно. 
Контроллер Сигуе редактирует форму левой, правой или (если они привязаны друг к другу) обе кривые. В 
зависимости от других настроек это может заставить точку пересечения фейдингов сместиться влево или вправо. 
Отметьте также, что, с помощью контроллера Вепд{И можно определить позицию, на которую будет равняться 
кроссфейдинг - центр, начало, или окончание. Контроллер Сощещ$ может использоваться для смещения клипа 
влево/вправо. Контроллер Уоте может использоваться для регулирования громкости скрещенных клипов. 
Значения параметров можно ввести непосредственно в соответствующей области редактирования. 
Правые/левые границы фейдингов можно привязать (флажки колонки ЫпК) или зеркально отразить (флажки 
колонки Митог). За исключением параметров Зам и Епа, привязка и зеркальное отражение - 
взаимоисключающие опции. Например, если привязаны параметры ЗПаре, изменение формы любого из 
параметров заставит оба измениться одинаково. Если этот же параметр зеркален, выбор формы для одного 
фейдинга вызовет противоположную (если доступно) форму другого. Если параметры Зам и Епа привязаны и 
зеркальны, регулирование одного из этих контроллеров изменит начало и конец продолжительности 
кроссфейдинга одинаково, с сохранением на месте центральной точки. Если привязываются параметры Ёепод\й, 
изменение любого фейдинга изменит продолжительность обоих фейдингов одинаково. Если этот же параметр 
зеркален, растяжение одного фейдинга заставит другой сократится равнозначно. Если привязывается параметр 
Сощет$, оба клипа будут смещаться влево или вправо вместе. Если этот же параметр зеркален, клипы будут 
смещаться в противоположном направлении. Если привязан контроллер Моите, громкость обоих клипов будет 
регулироваться одновременно. Если этот же параметр зеркален, повышение громкости на одной стороне понизит 
громкость на другой. Если флажок Еай дгоиреа ЦКетз (4) отмечен, изменения будут применены ко всем 
сгруппированным клипам. Если отметить флажок АчЧаНюп (5) для редактирования становятся доступными 
области Рге-гойЙ и Ро${-го! (6) в которых можно определить позиции для прослушивания до и после 
кроссфейдинга соответственно. Если флажок АчАШоп отмечен область кроссфейдинга (вместе с позицией рге- 
го|/ро${-го!) зацикливается. Если отмечен флажок Зоо фгаск (7), трек будет солирован. Если отмечены флажки 
Мще ен з«ае или Мще ид\ э1ае (8) будет мьютирована левая или правая сторона кроссфейдинга 
соответственно. 


Щелчок правой кнопкой по редактору открывает его контекстное 
меню. 


Аиогпане Бебамюг оп р!зуБасК ФагЕ 
оо НгасК$ 
ЗЕЕ р!зуБасК гереа{ 


ОизаЫе ацозсго|] 
ПосКк Стоз5Ра4е ЕЧИогим СосКЕГ 


Созе млад ом 


нео Транспортная мини панель внизу окна может использоваться для воспроизведения, паузы, 
остановки зацикливания кроссфейдинга. 
Кнопки Ргемои$ и №ехЕ (9) служат для выбора предыдущего или следующего кроссфейдинга соответственно. 


Кнопка = (10) наверху окна редактора может использоваться для сохранения текущих параметров редактора 
кроссфейдинга в пресет. Дополнительно, в пресет можно включить продолжительность кроссфейдинга. 
Сохраненные пресеты можно загрузить из выпадающего списка налево от этой кнопки. Если выбрано несколько 
кроссфейдов, редактор применит параметры ко всем выбранным кроссфейдам. 


| 7.27.1. Действия и клавиши-модификаторы при работе с фейдингом/кроссфейдингом 


И пересечение фейдинга клипов и настройку параметров фейдинга/автоматического кроссфейдинга с помощью 
клавиш-модификаторов (на скриншоте ниже) можно назначить отдельно на действия «щелчок левой кнопкой 
мыши» (еН сИскК), «щелчок левой кнопкой мыши перетаскивание» (1е{ сйск 4гаддтд) и «двойной щелчок» 
(4очЫе сйск). В большинстве случаев более интересны модификаторы с щелчком левой кнопкой мыши 
перетаскивание. Эти модификаторы могут использоваться при работе с фейдингом или кроссфейдингом, 
например, для активирования или отключения различных опций (таких как, игнорирование привязки и/или выбор 
клипов /их группировку, и растяжение клипов по времени) или для назначения действий (таких как 
редактирование кривой фейдинга). Доступны также опции, позволяющие редактировать кривую фейдинга 
мышью. В списке действий (Асоп 11$1) КЕАРЕК щелчок левой кнопкой мыши и двойной щелчок может 
использоваться для применения любых из дополнительных действий пересечения фейдингов или 
автоматического кроссфейдинга. Эти действия включают изменение формы фейдинга/кроссфейдинга, изменение 
кривых только по горизонтали или по горизонтали и по вертикали и редактирование кривой фейдинга различными 
способами. Полный список смотрите в редакторе действий. Подробнее об использовании клавиши- 
модификаторов с мышью и о редакторе действий в Главе 15. Отметьте также, что страница глобальных настроек 
Орпоп$-> Рге!егепсе$> Арреагапсе> Радез/Сгоз{а4е$ включает различные опции, определяющие, как и когда 
будут отображаться хэндлы редактирования фейдинга/кроссфейдинга (см. Главу 22). 


НИ В 
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7.28. Группировка клипов 


При условии, что функция группировки активирована - команда Орйоп$> Нет Сгоиртд Епаеа (АК ЗН С) или 
активирована кнопка на панели инструментов - клипы можно сгруппировать, чтобы облегчить работу с ними. 
Например, можно переместить их вместе, присвоить им один цвет, мьютировать и размьютировать, и так далее). 
Выберите клипы и нажмите клавишу © чтобы сгруппировать их. На скриншоте ниже три из шести клипов 


сгруппированы. 








Ва „1.1.00 _ Е Е в ТАНИ 49.1.00 6 5.1.00 
2:0 


И ЕТ 27154 58.164 1: 31.164 03.154 


Х№: = . —- " 09--—— 


>]. Фошас 
Заметьте, что на сгруппированных клипах отображается значок С@гоцреа, при условии, что опция СЯгоиред Цетз 
на странице Орйоп$> Ргетегепсе$> Арреагапсе> Ме !а> Ме Ч!а Цет$ БиЦцоп$ отмечена. Даже когда этот флажок 
снят, вы увидите тонкую цветную полоску выше и ниже всех сгруппированных клипов. В группу можно добавить и 
дополнительные клипы. Щелкните по любому клипу в группе, а затем нажмите СШ С, чтобы выделить всю группу. 
С нажатой клавишей С, щелкните по клипам, которые вы хотите добавить к группе, а затем отпустите клавишу 
СИ и нажмите клавишу ©. Обратите внимание на клавишу (Ц, которая удаляет выбранные клипы из группы. Для 
управления группой можно также использовать команды подменю Сгочцр в контекстном меню клипа. 







Пример: 


Вот простой пример. Тип группировки - З@есйптд опе Цет зеес{$ дгоир (выбор одного клипа выделяет всю 
группу). 


Здесь четыре клипа, которые мы хотим 
сгруппировать. Мы выделяем все четыре клипа и 
жмем клавишу @, чтобы их сгруппировать. 


Мы вносим некоторые изменения в один клип 
(например, понижаем громкость, мьютируем), и 
эти изменения применяются ко всем клипам в 
группе. 





7.29. Сохранение и загрузка клиповых групп 


Различные группы клипов можно сохранить и загрузить, используя вкладки Нет Сгоир$ окна Рго]ес{ Вау 
(которое подробно будет обсуждаться в Главе 12). На данный момент обратите внимание, что окно Рго]ес+ 
Вау можно открыть через команду Мем> Рго]ес+ Мед!а> РХ Вау, а затем выбрать вкладку Кет Сгоир$. Чтобы 
создать и сохранить несколько групп: 


1. Откройте окно Ргоес< Вау и выберите вкладку №ет Сгочцрз. 

2. Выберите клипы для первой группы, а затем щелкните правой кнопкой по одному из них и выберите опцию 
Сгоцр > Сгоир Цет$ из меню. Группа будет автоматически создана в окне Ргде& Вау. Можно щелкнуть правой 
кнопкой по названию группы и выбрать опцию Вепате дгоир, чтобы переименовать созданную группу. 

3. Повторите шаг 2, чтобы создать другие группы. 


В данном примере показан проект с двумя группами клипов. Чтобы выбрать все клипы в группе, можно щелкнуть 
правой кнопкой по названию группы в окне Рго]ес Вау и выбрать опцию Зеес{ дгочцр из меню. Чтобы удалить 
группу, используйте команду Веще дгоцр, Кеер Цет$ в том же самом меню. 
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Ргоресе Вау : Е 
Зоигсе Мефа | Ме Нете | 2Х_| 2Х Рагатиеыз | Нет бгоирз 





Асйуе таке пате Узи  таск Розоп [еп  ТаКез Гаде-.. Асбуе{фаКе де ай = 
[7 Сор 1 

№ — ВАСС - МгГатЬоцп... асбуе ВА55 1.1.00 921.0 1 боугсе: М 

№  СИТАН - МгТатЬо.. асбуе  СУТАВН 1.1.00 40.0.00 1 5оугсе: М 

№  СИТАН-МТатЬо.. асбуе | СУТАН 41.1.00 32.1.00 1 5оигсе: МУ, Оз=: 1:20.000 

№  СИТАН-МТатЬо.. асбуе | СТАН 1.1.00 #2.1.0 1 5оигсе: М 

[7] Сир 2 

№ — РАМО-МгГатьоци..  асбуе  РЛАМО 3.1.00 42.1.00 1 5оигсе: М, ОЙз=: 1:00.000 

№  РАМО-МгГатьои.. асбуе  РААМО 1.1.00 30.0.00 1 5оигсе: МИ 

№  ОРВИМЗ-МТатьо.. асёуе | ОВУМ$ 1.1.00 10.0.00 1 5оигсе: М ыы 
* » 

Муе Вепате  Нерасе  Нетоме 

Ре || Са Момте: (Г) 0.0048 
Вау: (сутепЕ ргоесу) Зауе... Асбопз | Орбопе 


7.30. Объединение выбранных клипов с созданием нового файла (функция Сше) 


Когда на треке присутствует несколько клипов, которые вы хотите рассмотреть, как один клип, обратите 
внимание на команду Се Цет$. При "склеивании" клипов, они становятся одним вновь созданным клипом. 
Например, два склеенные МП! клипа будут автоматически и всегда открываться вместе в одном и том же окне 
М! редактора. Два склеенных аудиоклипа будут совместно использовать один набор параметров. Склеенные 
клипы, можно разделить любым удобным для вас способом. Это может быть полезно в случае, если 
необходимо отредактировать одно или несколько свойств части склеенного клипа. Чтобы склеить несколько 
смежных клипов на треке: 


1. Выберите все клипы, которые вы хотите склеить. 
2. Щелкните правой кнопкой мыши по любому из выделенных клипов и выберите опцию Сше Цет$ из 
контекстного меню. 


Пример: 


На скриншоте ниже трек включает шесть отдельных клипов. Поместив мышь на первый клип, а затем щелкнув 
правой кнопкой мыши и нарисовав выделяющую рамку прежде, чем отпустить кнопку мыши, мы гарантируем, 
что все клипы будут выбраны. 


70.00 р сепег 





Затем мы щелкнем правой кнопкой мыши по любому из выделенных клипов и выберем опцию аше з@аецеа 
ЦКет$ из меню. В результате клипы будут объединены в один клип, как показано на скриншоте ниже. 


= септег 





у В <) 2 
[: (е) 








Одно из применений склеенных клипов заключается в объединении нескольких клипов в новый источник лупа. 
Подробнее об использовании лупов мы поговорим в Главе 9. Другой пример использования склеенных клипов 
заключается в рендеринге клипов, например, включив параметр усиления клипа и эффекты дубля клипа в новый 
клип, и установив эффекты в обход. Когда таким образом склеены два или более клипов, эффекты и другие 
параметры будут применены к соответствующим фрагментам нового клипа. 


$ ” Примечание-1: при склеивании М! клипов, любой клип, который включает эффекты дубля, такие как 
„.. \/51П синтезатор, будут сконвертированы в аудиофайл. 

Примечание-2: Действия, доступные в Списке действий (см. Главу 15) гарантируют, что, когда клип объединен, 

громкость его каналов будет адаптирована под выходной сигнал любого эффекта клипа. Например, если 

действие Цет: Сме Цет$ (ао тсгеазе спаппе! соит мии таКе ЕХ) применяется к клипу с эффектом, 


который использует два канала для выходного сигнала, этот клип при объединении будет сконвертирован в 
стерео (два канала). 
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7.31. Раскраска отдельных клипов 


Можно изменить цвет отдельного клипа(ов) выбором этих клипов, а затем в контекстном меню перейти Нет апа 
1аКе со!ог$ и выбрать одну из дополнительных опций: 54 ЦНет$ {фо сизют со|ог (Выбрать цвет для клипов) или 
Зе Нет$ {0 гапаот со1ог$ (Установить для клипов ивет в случайном порядке) или З4 Цетз$ {0 опе гапдот 
со[ог (Установить для клипов один ивет, выбранный в случайном порядке). Также обратитесь к Параграфу 5.7. 
Изменение раскраски трека с помощью системной палитры на лету. 


7.32. Страница Моизе Моашег$ 


Вы уже сталкивались со многими примерами того, как КЕАРЕК использует мышь с модификаторами и без для 
выполнения целого ряда задач. До сих пор задачи включали создание области лупа и выделение области, 
копирование и перемещение клипов, $1р-редактирование, использование режима карандаша и так далее. 
Параметры по умолчанию для модификаторов мыши можно найти на странице Орйоп$> РгЕегепсе$> Еа\тад 
Вепамог > Моизе Моайег. 


1. Из меню Сощеж выберите нужный клип. 
2. После этого откроется список всех соответствующих действий мыши по умолчанию, относящихся к этому 
клипу меню. 


3. Затем можно дважды щелкнуть по любому клипу в столбце Мо4\ег, чтобы назначить действие на этот 
модификатор. 


Показанный здесь пример действий по умолчанию, связан с различными модификаторами мыши для 
перетаскивания (ей агад) клипа (Ме фа Цет). Например, по умолчанию, перетаскивание клипа переместит его, 
игнорируя любой выделенный фрагмент (Моуе Цет 19потпд Ите з@аесйоп). Если при этом удерживать клавишу 
СИ, клип будет копирован (Сору Цет). Еще например - вы можете определить горячую клавишу ЗМ \М\!т в 
качестве модификатора, чтобы ограничить перемещение клипа только перемещением по вертикали, при его 
перетаскивании или копировании. Горячую клавишу СИ \Мт можно назначить для регулирования громкости 
клипа и так далее. Чтобы назначить модификатор, необходимо дважды щелкнуть по нему в списке, затем 
выбрать команду и предлагаемое действие. 





7.32.1. Модификаторы действий контекстов Ме фа Мет (е{ сИск, 1е агад апа дон Ше-сИскК), 
Мефа Мет Бо от ПаМ (еЁ сИск, 1е# агад апЯа донШе-сйсКк), Мега Мет (еЁ 4гад апа даочЫе- 
сиск), Мефа Мет гаде/сгоз$Та4ае (ет сИск, 1е 4гад ап дЧоцШе-сйИсКк) 


Большинство элементов меню Сощех( включает связанную с ними опцию: если опция доступна, она 
отображается ниже таблицы, чуть выше кнопки ОК. В данном примере, доступна опция, определяющая 
рассматривать или нет область меток выше клипа в качестве пустого пространства трека. Обратите внимание 
также на кнопку Итрог/Ехрои. Она может использоваться для сохранения и загрузки действий модификаторов 
или для текущего выбранного элемента меню Сощехж{ или для всех элементов меню. 


| 7.32.2. Модификаторы действий контекста Ме фа Мет ей СИск 


Моизе тодеге На скриншоте слева вы видите действия по 

Соен- и | А сык м [ва умолчанию, когда вы щелкаете левой кнопкой 
мыши по клипам. Обратите внимание, что 

поведение по умолчанию для простого щелчка 





Моатег Вепачог - З@ес+ Нет ап тоуе еай сигзог (выбор 
ПеРзий асНоп зЕес! вет ап поме едй сиугзог клипа и перемещение курсора 

ЭН АДА а гапде о! йета +0 зайесбоп, # агеаду з=!ес1е9 ефепд "т редактирования). С другой стороны, 

Сы Тодде йет зайесбоп модификатор АН СИСК выберет клип, 
УИС эЕес+ йет апд то\уе е0й сигзогапойпо зпар игнорируя группировку. При необходимости 








можно поменять местами эти назначения так, 











ДЕ эеес+ йегьопоппо дгоирип > 

СН " м. ие чтобы простой щелчок выбирал клип, не 

он (ЧеГаий асНоп) перемещая курсор редактирования. Для этого 

И ке | Мо асноп просто дважды щелкните в списке по 

АЙ + РИ действию, которое вы хотите изменить, затем 
зЕесЕ Шегп выберите модификатор из списка справа. 

ЗАй+ м " СЕесЕ Нет юпоппо дгоирта Подробнее о модификаторах 

СМ Е В мыши в Главе 15. 

__ чЕесе Кегп ап ппоме ед й сигзог 

УПИ 

АТ ЗЕЕСЕ Кегп ап ппоме ей сигзог юпогипа пар 

ЭР, Тодае Нет з&есноп 

—_ Тода!е Нет з&есноп ап 5 Нгпе зв|есноп фо зеесЁед Иегпя 

5НЙ- 


АЗ а гапде оЁ Кеглз фо весной 
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| 7.32.3. Модификаторы действий контекста Ме фа Мет Едде Гей Огад 


Моизе тодегз На скриншоте слева вы видите настройки модификатора 
Сотех: | Мефа йет едде <“ | ЕЁ 9гад ы 


мыши по умолчанию, которые используются при 
перетаскивании границы любых клипов. Глава 15 
включает пошаговый пример, показывающий, как можно 














Модйег Венамог 
| изменить эти модификаторы. 
ОеГацЁ асбоп Моуе едде Гг=абуе еде ей) 
ЛЯ Моуе едде опоппо зпар ГеаНуе едде ей) 
СЯ Моуе едде 1опоппо заесНоп/огоирто 
АИС Моуе едде1апойпо эпар апд заесвоп/огоирио 
ДЕ ЭгесА йет геаНбуе едде ей) 
ЭРИ+АЕ ЭтЕСК йегт топойпо зпар Г=аНуе едде ей) 
СИ- АЕ ЭтЕСН пет топойппо зеесНоп/Иогоуриод 
УИС + АЕ УтЕсН йет опойпо зпар апд з@есНоп/огоирио 
| 7.32.4. Другие опции 
Моизе тодйегз Обратите внимание, что можно назначить различные 
Собак [По = касых „в Модификаторы, которые будут использоваться 


щелчком по нижней части клипов в отличии от 
 МоЧег ан модификаторов, которые используются щелчком по 
верхней части клипов. В примере на скриншоте, 














ОеТац! асНоп Разз {Агоцой фо йет сйск сопёех+ Е в 

НЯ | Се. ы деиствие по умолчанию для щелчка по нижнеи 

ни | оо аа азыая половине клипа изменилось на З@ес* Нет апа тоуе 
сни ЕС Негл един сигзог (выделить клип и переместить курсор 
ДЕ весе Шегт попу дгоуриу редактирования). 

ЗИЙ+гй Се[есЕ ег апд гпоме ей сигзог 

ре АЙ ЗЕесЕ Цегп ап ппоме ед сигзог юпоппд пар 


5 Примечание: когда выбран контекст Ме Ча Цет БоКот ПаН, появляется опция О1заЫе {фагдетод о? 
‚ боЦот ран о! те!а мПептаКе 1апе Вед 1$ [е$$ {Пап хх р!хе!$ (отключить нацеливание на 
нижнюю часть клипа, если дорожка дубля выше, чем хх пикселей). По умолчанию это значение 44, которое 


при необходимости можно изменить. Мы привели только примеры использования модификаторов мыши в 
различных контекстах при редактировании клипов. Теперь вам решать какие опции вы будете исследовать для 
себя, в зависимости от аспектов и опций, являющихся наиболее важными для вас. 
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7.33. Динамическое разделение - удаление фрагментов тишины 


$ Супаптю р Иетпз Г хх Динамическое разделение в ВЕАРЕК - 
мощная функция, которая может 
брИ ров использоваться для любых целей. Она 
| может пригодиться, например, при работе с 
ГАгапаеме — БУ \М еп дайе орегз К \еп дайе созез ис. из ие. им 
Г ] Веди ое Ш | заключается в очистке трека и удалении тех 
| фрагментов, которые вы определяете в 
Ми эйсе 1елаН: | [0] —- качестве тишины. Это может быть удобно, 
например, при работе с вокальным треком, 
Ми эйепсеепаН: | [0 и где необходимо автоматически подчистить 


фрагменты между запевами, которые могут 
содержать нежелательные фоновые шумы, 


= такие как дыхание, шуршание и т.д. 
ТегезНою: [[] | ЯВ Предположим, что вы записали такой 
вокальный трек. С функцией динамического 
Нузегезв: ||| | ЧВ разделения можно эффективно указать 
ое ит КЕАРЕК просканировать трек и удалить все 
[]Озр/ау да гезно9 п тефа Лета фрагменты, где вокалист не поет. Для этого 
| сначала выберите клипа, затем щелкните 
Асвоп 10 ретогт правой кнопкой мыши по нему и выберите 
бр зейесёе4 йетз ‘и команду №ет ргосе$$тд> Вупат!с р 
Цет$. После этого необходимо установить 
2 пе вет 4тебазе 10 Без правильные параметры. При 
[] её зпар оНзеЁ {о реаК маме мм Нил Яга: ЩЕ редактировании параметров вы будете 
Веточуе зйег! агеав (едигев зринла оп дайе созе) видеть все сделанные вами изменения. 


Каждая точка разделения обозначается 
(вафпод рад: пз  Ттайпо рад: шз [_] Раде рад цветной вертикальной линией, а области, 


[_] Сгваве сбготайс: МИС вет гот эйсев отмеченные для удаления, будут затенены. 
Подробнее о функции динамического 


Е. раза РР разделения мы поговорим в Главе Эв 
контексте записи, основанной на темпе. 
Начните с настроек как на скриншоте ниже и 
отталкивайтесь от них. 


| 7.33.1. Сводный список параметров динамического разделения 


При использовании динамического разделения в качестве шумоподавителя необходимо указать КЕАРЕК, 
насколько часто и где разделить клипы и какие фрагменты должны быть удалены. 


___ Параметр динамического разделения | вание 
не отмечайте эту опцию, когда функция динамического 
разделения используется в качестве шумоподавителя 
обе эти опции должны быть активированы, чтобы КЕАРЕК 


М!Пеп дате орепзЛ№Пеп дае с1о$е$ мог решить, где начало и где конец каждого фрагмента, 
который должен быть удален 


в большинстве случаев при использовании функции 
Ведисе зрИ динамического разделения в качестве шумоподавителя эту 
опцию отмечать нет необходимости 


устанавливает наименьшую длину любого слайса. Вероятнее 
всего необходимо будет поэкспериментировать с этим 
параметром. Обычно, этот параметр устанавливается в 
низкие значения. К счастью, интерфейс динамического 
разделения КЕАРЕК обеспечивает непосредственную 
визуальную обратную связь. На экране вы будете наблюдать 
результат ваших действий. На скриншоте ниже представлен 
эффект, когда значение параметра Мт $Йсе [епо4И слишком 
высокое. Заметьте, что это может привести к удалению 
полезного сигнала. 
в большинстве случаев в контексте данного применения 
функции этот параметр не имеет значения. Если 
сомневаетесь, попробуйте оба, и отследите изменения 
визуально 
это важный параметр, имеющий разумный диапазон 
Сате {Игезпо!а приемлемых значений. Если значение слишком низкое, вы 
можете пропустить нежелательные звуки через 
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Ми $Йсе епо{И 


Соп${гат зПсе [еп {п 





шумоподавитель. Если значение слишком высоко, вы 


рискуете удалить записанный материал. Отправная точка для 
редактирования этого параметра - 50 ав 
еще один параметр, требующий точной настройки. Если 

М $Непсе епо{И значение установлено слишком высоко, шумоподавитель не 
распознает все периоды тишины 


этот параметр может использоваться для настройки уровня, 
при котором гейт будет закрываться относительно значения, 

НуЗ{еге$1$ при котором гейт будет открываться. В примере, показанном 
выше, гейт закроется в значении -62.5 В и откроется в 
значении -50 ав 





в контексте данного применения можно выбрать либо ЗрШ 
з@аецеа Нет$ или ЗрШ зе@ещечд апа дгоиреа Цетз. Другие 
опции М/Ще згасй тагКег$ 40 з@еце4 Цет$ и {о з@ецеа 
Цетз$ апа дгоиреа Цет$ включают использование $гесй 
маркеров, которые будут объяснены в Главе 10. Ада 14гапзет 
дцае тагКег$ {о Цетз: эта опция добавляет направляющие 
линии транзиентов (вертикальные прерывистые линии) к 
выбранному клипу (клипам) без разделения 





АсНоп ео] 11 
сиоп То рето Асвог о ретопт 


Эрй заес{ед йетз 


Эрй заес+ед апд огоиред йетз 

ДО этгесл тафегз о заесфед йете 

ДЛЯ этЕСА тафегз фо зеесвед йетз апд огоиред йегпз 
АДа Чгапа!егЕ де тайкегз +0 заесед йетз 


те | |РГадерад 


Ветоуе $Пепсе эта опция должна быть активирована 
Раде Рад активирование этой опции сглаживает переходы. Остальные 
параметры оставьте как на скриншоте 
7.34. Функция автоматической обрезки/разделения клипов 


Список действий КЕАРЕК содержит буквально сотни команд и действий, многие из которых не отображаются ни 
в одном из меню. Подробнее о действиях в Главе 15. В данном контексте стоит обратить внимание на два 
действия: Цет: АЩо 1и1т/5 р Цепт$ (гетоуе $Пепсе), и Тгапзетщ ащесйоп зепз муку Игезпо!а (а4]и$. Эти 
два действия могут работать вместе. Действия запускаются в следующем порядке: сначала вы переходите 
АсПоп$> ЗПом! асйоп$ $1 в главном меню, затем выбираете нужное действие (щелчком по нему) и нажимаете 
кнопку Вип. Два момента, на которые необходимо обратить внимание: меню Асйоп$ включает опцию ЗАо\ 
гесет{ асНоп$ оп тепи (показать последние выбранные действия в меню), и в рамках списка действий можно 
использовать область Е\Ёег для облегчения поиска нужного действия. Действие Ащо Тит/ЗрИ Цетз схоже с 
динамическим разделением для удаления тишины, за исключением того, что это действие включает некоторые 
дополнительные опции. Выбор клипа и запуск этого действия открывают диалоговое окно, показанное на 
скриншоте ниже. 


67 Ало тизрИ Йетз Х. 
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Ао аФие зпар ой зе {фо реаК уаме п Ре Аг тз (Оо ЧзаЫе) 








Ргезегуе: Что ог поп-зйег агеаз 
[_] Вип запатгоцаН +гаск ЕХ Рог деесвбоп 
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Параметры ТИгезПо!4 и Ну$еге$1$ управляют шумоподавлением и определяют порог, ниже которого будут 
удалены фрагменты и степень чувствительности - то же самое что и с динамическим разделением. Точно так же 
контроллеры 1апоге $Пепсе, Маке поп-5ПНет сПр$ по зПощег {Пап, контроллеры Рад и Ао а и$ зпар 
идентичны таковым при динамическом разделении. Главный элемент интереса - меню Моде, включающее 
четыре опции - Эр апа гетоуе Пет агеа$, Эр апа Кеер Пет агеа$, Эр оту Бетоге поп-5$Пепсе и ЗрШ 
оту реоге $Йепсе. При работе с несколькими сгруппированными клипами доступна опция Эр дгоциред Цет$ а 
{тез о з@ецщеа Цет $рШ$. Отметив опцию Вип $1дпа! {Игоидй 1гаск ЕХ Тог ащесйоп, можно установить гейт, 
который будет применен после эффектов. Если вы запустите действие Тгапзет ащесйоп зепзШуикуЛАгезПо!@, 
появится пара полупрозрачных горизонтальных линий, обеспечивая визуальную обратную связь ваших настроек 
гейта (как показано на скриншоте ниже). 
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[гы курган огикоисиуги стенок, гонг сы е си 





Другая полезная опция при разделении - Ц$е 2его сго$$т9$, которая может предотвратить щелчки при 
воспроизведении. 


7.35. Спектральное представление клипов 


По умолчанию аудиоклипы в области аранжировки отображаются только в виде сигналограмм. Вы можете 
изменить их вид на спектральное отображение, где клип окрашивается, отображая информацию о его звуковых 
частотах, и в особенности на наиболее доминирующую частоту, которая изменяется на протяжении времени. 
Пример этого показан на скриншоте ниже. 









<= ТаКе 3/3: \0х- 





у | пзеикент& 
- Е == СВУЕ]| 91гД с а 
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$ИЧе се 


Перед рассмотрением деталей использования этого представления, стоит потратить время на рассмотрение 
предназначения и основ его использования. Во-первых, это диагностический инструмент, разработанный в 
помощь при идентификации и решения проблем в вашем миксе. Это не стопроцентное решение проблем, и он не 
предназначен для мгновенного решения всех ваших проблем. И при этом он также не предназначен для того, 
чтобы ваши глаза заменили ваши уши! Рассматривая сигналограммы в раскрашенном виде, можно с большей 
уверенностью идентифицировать критические частоты, особенно там, где ваши уши слышат проблему. Простой 
пример показан на скриншоте выше. Здесь два трека гитары (Треки #6 и 7), которые на самом деле являются 
записью одной гитары с двух микрофонов. Вы можете визуально идентифицировать различия в частотах между 
этими двумя треками. Пики спектра могут быть полезными и в распознавании содержимого. Например, низкие и 
высокие регистры кларнета будут отображаться разными цветами. Флейта опять же будет отличаться по цвету. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Некоторые другие возможные применения: 


- Идентификация и точное определение нежелательных шумов или частотных скачков, которые можно 
услышать на протяжении трека. 

- Точная идентификация конкретного события на протяжении трека, такого как звук перкуссионного инструмента. 
- Точная идентификация местоположения ноты, где это не очевидно (например, когда была записана дисторшн 
гитара). 

- Выявление частоты, при которой достигается пиковый уровень трека: и не находится ли это в противоречии с 
другими треками? 

- Помощь в точной идентификации частот, которые, возможно, должны быть эквализованы. 

- Выявление (например), нот баса, которые по отдельности более тихи или громче, чем нужно. 

- Идентификация нежелательных звуков (например, на вокалах), таких как дыхание или высокочастотный 
резонанс. 

- Помощь в идентификации и изолировании низкочастотного гула или, там, где он присутствует (например, на 
электрическом басе). 


Подробнее об этом здесь: мммм.таис$6.еди/-6.з1итт/МАТ201А/ргезежайоп$/Е/ОппапаРа!гК.ра{ 


Используйте команды Орйоп$> Реак 415р1ау то4де> ЗПом! зресга! реаК$, чтобы активировать спектральное 
отображение пиковых уровней частоты и Орйоп$> РеаКк 41$р!ау тоде> Могта! реаК$, чтобы отключить это 
отображение. Другая опция режима отображения пиковых уровней - Зпом зрегодгат, которая будет 
рассматриваться в следующей главе. Команда Мем!> Реак$ О15$р!ау Зе та$ открывает окно, как на скриншоте 


ниже. 

РеаК$ О{5р!ау Зе таз те 

Оврау чат: ||] 0.0 — 9В[]зай-зсае 
Овр!ау тоде: |бресгодгат + РеаКз ыы 





- Меню О!$р!ау тоае используется для выбора режима отображения. Доступные значения: Реак$, Зрега!| 
Реак$, Зресгодгат или Зресгодгат+РеаК$. Обратите внимание, что эти и другие параметры глобальны и 
будут применяться ко всем открытым проектам. Доступна опция отображения пиковых уровней в квадратичной 
шкале. 

- Слайдер О1$р!ау дат используется для увеличения или уменьшения высоты пиков, не затрагивая громкость. 
- Щелчок правой кнопкой мыши по цветному дисплею открывает контекстное меню со следующими опциями: 


[оаа зресоюдгат ргезе{ (загрузить ранее сохраненный пресет 


[са9 зресгодгагт ргезеЕ? ’ па раметров). 

баме зреснодгатт ргезей ‚ _ Зауе зрещодгат ргезе{ (сохранить текущие параметры в 
пресет). 

РезеЕ фо ЧеРац Из Везе! {о аеаи $ (сбросить параметры в их значения по 
умолчанию). 


Вемегзе сресгигп 
Веуег$е зрефгит (реверсировать цветовую гамму). 


ее тен Сатр Пчце а{ тахитит 619Мпе$$ (закрепить оттенки в 
максимальную яркость). 
Четыре контроллера теа 1од, сигуе, сощгаз, и БИЧ позволяют настроить отображение. Например, чтобы 
лучше подчеркнуть низкие частоты, перетащите контроллер теа 109 до конца направо. Активирование 
спектрального отображения пиковых уровней примерно удвоит размер пик файла. Создание пик файлов 
занимает большой объем оперативной памяти, особенно если спектральные пики отображаются при записи. 
Спектральное отображение пиковых уровней можно активироватыь/отключить на уровне трека через опцию Тгаск 
ре {огтапсе (Ргеует эре га! реак$/5регодгат$) в контекстном меню панели трека. 


Несколько опций, затрагивающих поведение спектрального отображения пиковых уровней включены на странице 
глобальных настроек ОрНоп$> Ргетегепсе$> Ме а, включая опцию Амау$ депегае зрецга! реаК погтаНоп 
(всегда генерировать информацию о спектральном отображении пиковых уровней). Но примите во внимание, 
что активирование этой опции может значительно увеличить объем используемой оперативной памяти. 


о [452] 
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| 7.35.1. Контроллеры спектрального дисплея 


Реакз Оузр!ау Зе таз о Чтобы эффективно использовать спектральное 
отображение пиковых уровней, необходимо понять и 
Озрау вап: [ 00 |4 усвоить различные его контроллеры. Например, если Вы 
сосредоточились на низкочастотном гуле, Вы, вероятно, 
Озрау тоде:  Зресиа! РеаКз “ захотите, чтобы дисплей фокусировался на 
ОЕ [0 низкочастотном спектре. Имея дело с высокочастотным 


резонансом, Вы захотите сконцентрироваться на высоких 






Е частотах. Ниже представлена сводка доступных 

с Гоа зресёга! мтеми ргезеЕ ’ | контроллеров, понимание их функционала сначала может 

| заме зресга| мем/ ргезЕ? ‚ показаться затруднительным, на всегда есть опция Везе 

Г Рейно ФРИ 10 аеГаи $! Помните, что клип состоит из всего диапазона 

Е частот (это можно увидеть, например, поместив, скажем, 
ЗЕЕ гапде То Ри зресгит плагин ВеаЕО в цепочку эффектов трека). Пики спектра 
ЗЕЕ гапуе фо Ги зресгигпл емегу 4 осфаме5 используются для идентификации только наиболее 


Ета В аа тан доминирующей частоты в любой временной точке. 





о ыы Частотный диапазон (20 Гц к 10 кГц): дисплей разделен 


ЕЕ гапде о Ри зресёгитп емегу осфаме на семь полос частот. Чтобы отрегулировать частотный 
Кемегье сресгигп диапазон между этими полосами, захватите и перетащите 
границу между любыми двумя полосами. Движение вправо 
помогает сфокусироваться на более высоких частотах, 
движение влево на более низких. 

- Чтобы настроить цвета всех частот на дисплее, захватите и перетащите область внутри дисплея. 

- Чтобы настроить цвета только низких частот, захватите и перетащите левый край дисплея. 

- Чтобы настроить цвета только высоких частот, захватите и перетащите правый край дисплея. 

- Чтобы сбросить дисплей дважды щелкните по его области. 


Гаде поп-опа| сопёепЕ фо ЕПегпе реаК$ со|ог 





Пресеты: команды Зауе зребга! мем и оаа зрецга! мем! позволяют сохранить и загрузить до десяти 
конфигураций в качестве пресетов. Первые пять из них можно также загрузить с помощью действий (и 
соответственно можно добавить их на ваши собственные панели инструментов и/или меню, и/или назначить на 
них горячие клавиши). 


Режим Зресбодгат + РеаК$: в этом режиме клипы отображаются и как пики и как спектрограммы. 

Режим Зресёга! РеаК$: в этом режиме сигналограмма клипа окрашивается динамически согласно доминирующей 
частоте. По умолчанию цветовой спектр занимает весь частотный диапазон. Это можно изменить, например, для 
использования всей цветовой гаммы для каждой отдельной октавы: это поможет вам фокусироваться на куда 
меньших частотных изменениях. Как пример, на скриншотах ниже изображен один и тот же клип. 


В МК == 01-бийаг 1-160925_1158 мау На этом скриншоте применена команда Э@ гапде фо ТиЙ зресгит еуегу 

| оСауе (установить диапазон в полный спектр для каждой октавы). Эти 
команды доступны в контекстном меню. Здесь же доступна команда Веуег$е 
зресгит (реверсировать спектр). 





На этом скриншоте применена команда Э@ гапде фо ти зрефгит (установить 
диапазон в полный спектр). 








& М К == ==01-бийаг 1-150925 1158 газ 





Режим Зресгодгат: в этом режиме, клипы отображаются в виде спектрограмм, которые можно использовать 
для спектрального редактирования. Фейдеры дисплея (ед 109, сигуе, сомга$ апа БидН!) здесь очень полезны, 
особенно фейдер Фед 109. Вот пример: на скриншоте ниже изображен один и тот же клип с установками ед 109 в 
0.0 (слева), 5.0 (по центру) и 10.0 (справа). Обратите внимание на третье изображение, где более низкие частоты 
занимают приблизительно половину области дисплея. 
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7.36. Представление спектрограммы и спектральное редактирование 


Представление спектрограммы отображает визуальное представление всех звуковых частот клипа, поскольку они 
варьируются на протяжении времени, то есть, по всей продолжительности клипа. Наиболее заметное отличие 
между представлением спектрограммы и представлением спектральных пиков - последнее отображает только 
доминирующую частоту, когда она изменяется на протяжении времени. Представление спектрограммы можно 
активировано глобально либо выбрав команду ЭПом! зрегодгат из меню ОрНоп$> Реак$ 41$р!ау тоае, или 
команду Зресгодгат в окне Реак$ О1зр!ау Зейтоа$. Использование этой глобальной опции может тем не менее 
увеличить интенсивность ресурсов. Как вариант, можно не выбирать эту опцию глобально, а вместо этого 
активировать ее только для нужных клипов через команду Зрега! еда !$> ЗПоми зрегодгат из контекстного 
меню клипа. Спектральное редактирование позволяет отредактировать выбранные частоты в клипе, например, 
чтобы удалить шумы дыхания или шипение, не затрагивая остальные частоты. Вскоре мы рассмотрим пример 
того, как это может работать на практике. 





7.36.1. Определение области клипа для спектрального редактирования 


Выделите фрагмент как обычно, затем щелкните правой кнопкой мыши по клипу, и 
выберите команду Зре га! е@й$> Ада зресга! еа $ 10 Цет из контекстного меню. 
Вокруг выбранного фрагмента клипа образуется рамка как на скриншоте слева. Щелчок 
по краю редактируемого клипа (или по заштрихованной полоске, которая простирается 
слева направо через его центр) отображает регуляторы. Выделенный фрагмент можно 
расширять/сужать, захватив его края. Частотный диапазон можно сузиты расширить, 
захватив верхний край и перетащив его вниз/вверх. Это можно сделать как захватив 
стороны, так и углы. Пример на скриншоте ниже. 





5923Нг-14358Н2=+0.009В 


Удерживая клавишу СИ на любой части верхнего или нижнего края редактируемого 
2920Н2-14358Н2+0.009В клипа, изменяет вид курсора на карандаш, с помощью которого можно внести 
изменения от руки в область клипа перетаскиванием, как на скриншоте слева. 
Удерживая клавишу АН на любой части края клипа изменяет курсор на символ Х, с 
помощью которого можно удалить перетаскиванием любые нарисованные от руки 
края, автоматически заменяя их прямой линией (или линиями). Захватив центр клипа 
и переместив его в любом направлении, можно переместить выделенный фрагмент 
вверх/вниз (изменяя частотный диапазон), и/или влево/вправо (изменяя выделенный фрагмент). Давайте теперь 
рассмотрим восемь регуляторов, которые затрагивают выделенный фрагмент, расположенный вокруг рамки. 
Двигаясь по часовой стрелке от 12-часовой позиции, это: 





НОП Недчепсу таде: постепенно уменьшает/поднимает высокие частоты. Работает вместе с 
регулятором Зрес га! гедоп дат. 

Зресга! гедтоп дат: постепенно уменьшает/поднимает уровень усиления выделенного 
фрагмента. 


Следующие два регулятора функционируют в качестве компрессора к выделенному 
фрагменту: ТИгезпо!4 (слева) и ВаНо (справа). Перемещение регулятора ТИгезПо!4 против 
часовой стрелки от 12-часовой позиции превращает компрессор в экспандер. Следующие 
два регулятора функционирует в качестве гейта к выделенному фрагменту: ТИгезПо!а 
(слева) и Рог (справа). Ниже расположен регулятор, который управляет уровнем 
ослабления параметров спектрального редактирования клипа. Регулятор внизу управляет 
фейдингом нижних частот, а регулятор на 9 часов - уровнем усиления параметров 
спектрального редактирования клипа. 









Все кнопки: Щелкните правой кнопкой мыши по любой кнопке для отображения 
СЕеКе зресёга| е9 меню опций, включая опцию еще зрега! еаК (удалить окно спектрального 
Вура55 зресга! ей редактирования, не удаляя сам медиаконтент), 

Опции Вура$$ зрефга! еаК (обход спектрального редактирования) и Зо 
зресга! еа® (солировать спектральное редактирования) используются в целях 
сравнения материала до и после редактирования. Доступно также подменю для 
выбора размера ЕРТ и опция Реак О1$р1ау Зе тд$ для просмотра как пиков, так и 







59 зресЁга! ее 


Таке ргосеззог РАТ $2е № 


спектрограммы параллельно. 
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На скриншоте слева отображена вокальная партия, которая в конце заканчивается звуком 
“Т’. Самая правая небольшая заштрихованная область представляет неприятный звук “ТТ”, 
где вокалист не удержал слово. Если мы мьютируем или удалим всю область, мы создадим 
пробел. Смысл же заключается в том, чтобы найти и удалить только ненужную часть. 





Во-первых, примените спектральное редактирование к проблемной области. 






в После этого отрегулируйте область и снизьте усиление по вашему усмотрению. 


Примените фейдинг как к временной, так и к частотной выбранной области. В процессе 
используйте опции Вура$$ рес га! ед и Зоо зрезга! еаК при воспроизведении для 
сравнения. 





< а | 2 
‚* ь к. у 


ый 





7.36.2. Спектральное редактирование стерео и мультиканальных клипов 


Когда спектральное редактирование применяется к стерео и 
многоканальному клипу, оно распространяется на каждый 
канал с его собственным набором контроллеров. По умолчанию 
редактирование каналов привязано: любое изменение одного 


Вуразз эресЁга| е9й канала будет изменять все остальные. Тем не менее 

500 зресёга| ео контекстное меню позволяет выбрать отдельный канал, таким 

сНаппе! образом делая клип одноканальным. После этого вы можете 

сору Во спаппе| д оЕРег спаппе|5 М щелкнуть правой кнопкой мыши и скопировать этот клип во все 
или любой другой канал. Теперь каждый клип можно 

Такв риосез5ог РЕТ 52ё № ` отредактировать независимо. 





Совет: Спектральный дисплей можно активироватыотключить для трека, используя Тгаск 
реЧНогтапсе орйоп$, Ргеует эре га! реак$/5регодгатз$ в контекстном меню панели трека 
щелчком правой кнопкой мыши. 


| 7.36.3. Опции дисплея пиков 





В меню Орйоп$> Реак$ 415$р!ау то4е есть несколько параметров дисплея пиков: 


Зпом/ погта| реаК$ (показать нормальные пики) 

Зпом зрега! реаК$ (показать спектральные пики) 

пом! зрецодгат апа реаК$ (показать спектрограмму и пики) 

Зсае реак$ Бу зацаге гоо{ (масштабировать пики квадратным корнем) (переключаемая опция) 
Злом зреодгат (показать спектрограмму) 

Вес{!Шу реак$ (выделить пики) 

Реак$ 41зр!ау зейта$ (параметры дисплея пиков) 
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Примечания: 
1. Спектральный дисплей функционирует пред эффектами трека, а после эффектов трека 
функционируют параметры дубля. Например, дисплей отражает изменения тональной позиции диалогового 


окна Нет Ргорее$ или огибающей тональной позиции дубля, но не \УЗТ плагина, такого как КеаРКСснв. 
2. Допускается наложение спектральных редактирований на том же самом клипе. 

3. Список действия включает несколько действий, которые могут оказаться полезными при работе со 
спектральными пиками или спектрограммами. Вот некоторые примеры: 





Реак$: ВиНА апу п1!$$тд реаК$ 

Реак$: НебийПАа реак$ {ог з@ецеа Цет$ 

Реак$: Тодад!е зрецгодгат 

Реак$: НВесШу реак$ 

Тгаск: Ргеует зресга! реаК$/5регодгат 

Реак$: ВерийПА аП реак$ 

Реак$: Тодд!е зрега! реак$ 

Реак$: Тодое зрегодгат апа реак$ 

РеаК$: Зсае реак$ Бу $ачцаге гоо{ (пуговица) 
Зресгодгат: Тодае зПоми зресгодгат 1ог з@ецеа Цетз 


Любое из этих действий можно назначить на горячие клавиши или добавить на панель инструментов. Подробнее 


об этом в Главе 15. 
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8. Управление, компоновка и редактирование дублей клипа 


В Главе 3 мы узнали, как создавать дубли клипа. В частности, убедитесь, что вы ознакомились с параграфами 
"3.20. Отображение дублей на дорожках", "3.21. Использование цветной маркировки дублей" и "3.22. Работа с 
несколькими дублями". Способы аранжировки и редактирования, рассмотренные в Главе 7, могут быть 
применены и к проекту с несколькими дублями. В частности, вы можете: 


- распределить дубли на новые треки (функция Ехрюае). Затем можно отредактировать каждый трек по 
отдельности и (если захотите) объединить дубли назад в один трек, или 

- продолжить редактирование различных дублей в пределах одного трека, на котором они были записаны. Позже 
мы подробнее рассмотрим данный метод в этой главе. 


Обратите внимание на то, что, если это не будет оговорено отдельно, инструкции в этой главе предполагают, 


что опция свободного расположения клипов для треков отключена. Подробнее о свободном расположении 
клипов в Главе 3. 


8.1. Применение эффектов клипа к отдельным дублям 


В Главе 7 мы рассмотрели добавление эффектов к отдельным клипам. Если на треке присутствует несколько 
дублей, к каждому из них можно добавить его собственные эффекты. 







МШИИЫ  |апример, можно вставить определенные плагины эффектов на 
КесепЕу ц5е9 №. определенные дубли, как показано на скриншоте слева. 














ВеабЕ|а“, К 
ЕеаСогир 





& М Ех [Реэбе!ау, ВеаСотр] Мох Н 


Выберите дубль, а затем нажмите ЗМ Е, чтобы открыть окно добавления эффектов дубля. Если отмечены 
опции О1зр!ау теб!а цет {аке пате (отображать имя дубля клипа) и Огам 1абе!|$ абоуе {Пе цет 

(отображать информацию выше клипа) на странице ОрНоп$> Ргегепсе$> Арреагапсе> Ме4!а, любая 
цепочка эффектов текущего выбранного дубля будет включена во всплывающую подсказку при наведении на 
дубль курсора мыши. На скриншоте выше, активен Дубль #2 и отображены названия добавленных к нему 
эффектов. При необходимости можно вставить те же самые эффекты в каждый дубль и определить различные 
параметры для каждого из эффектов. 


8.2. Распределение дублей на несколько треков (функция Ехр!о4е) 


Предположим, что мы записали три дубля вокального трека. Мы можем щелкнуть правой кнопкой по клипу и 
перейти Таке> Ехрюоае а! {аке$ {о пем/ {гаск$ (распределить дубли на отдельные треки). При этом создается 
(в данном случае) три дополнительных трека (пока без имени) - но исходный трек с его тремя дублями останется. 





Теперь предположим, что после прослушивания мы выбрали фрагменты каждого дубля, которые мы хотим 
использовать. На следующем скриншоте мы отредактировали различные дубли и оставили только фрагмент 
каждого дубля. Это было сделано с использованием различных способов редактирования, рассмотренных в 
Главе 7. 









ЭТ ит | м ОТЕЛЯ рночо-позе.16) а ен ине 
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Наконец, мы выделили различные дубли Треков }3 и #4 и нажали клавишу 8 на цифровой клавиатуре, чтобы 
скомпоновать выбранные дубли на Треке #2. После этого Трек #1 мьютируется и его можно скрыть, а Треки #3 и 
#4 можно удалить. Теперь Вы можете выделить все клипы на Треке #2 и использовать команду @ше Кет$ для их 
объединения в один клип. 





Обратите внимание на то, что исходный мьютированный трек с тремя его дублями все еще доступен. Это 
позволяет нам позже изменить свое мнение о том, что включить в вокальный трек, если мы захотим. 





8.3. Кроссфейдинг дублей 


Если вы хотите скрестить (наложить) КЛИПЫ, необходимо сначала решить, нужен ли в таком случае 






автоматический кроссфейдинг, который активируется/отключается кнопкой Ащо Стоз${аае 
инструментов (АЁХ). 


на панели 


Если автоматический кроссфейдинг активирован вы можете также 
отредактировать кривые кроссфейдинга. Кроссфейдинг можно расширить в 
любом направлении, перетащив вертикальные линии его границ. Если при 
этом удерживать клавишу ЗАЩ, можно переместить саму область 





Щелчок правой кнопкой мыши по кроссфейдингу отобразит меню выбора различных форм 
кроссфейдинга. 





Для редактирования кроссфейдинга доступны различные опции поведения мыши с клавишами модификаторами 
на странице Орйоп$> Ргегепсе$> ЕаНтд Вепамюог> Моизе МоЧШег$ (Глава 15). Для более продвинутого 
редактирования кроссфейдинга можно использовать редактор кроссфейдинга (Глава 7). 


8.4. Распределение дублей на одну дорожку. Функция Ехрюае 


Команда ТаКе> Ехроае а! {аКе$ (т расе) размещает все дубли трека на одну дорожку этого трека. Рассмотрим 
пример применения этой опции. На скриншоте ниже трек включает три дубля ведущего вокала. Вы выбрали 
лучшие фрагменты каждого дубля и определили в каждом дубле их индивидуальные свойства (например, 
громкость). 


С’ Уох Й АСИ д м] 3. 


И РАЯ ттт 1 № 5%). ЛЯ Рго40-0032-..1 (97) 





Команда ТаКе> Ехроае а! {аКе$ (т р!асе) помещает выбранные клипы поверх других дублей на одной дорожке, 
а все дубли будут воспроизводиться вместе. 


8. [- №) 


вт 


И РАМ тит № (9) 17 Рго40-003=°..10) 
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8.5. Опция Р!ау АП ТаКе$ 


®].@па0. 


РМ т | м ©) ТЕТ 17 Рго40-0032-..19) 





Давайте рассмотрим действительно интересный трюк, который можно проделать с дублями. На скриншоте выше 
показан вокальный трек с коротким фрагментом наложенного бэк-вокала. Оба дубля в этой точке 
панорамированы по-разному и имеют разные огибающие громкости, а к цепочке эффектов второго дубля 
добавлен дилей и, возможно, плагин изменения высоты тона. Выделите эти дубли, щелкните правой кнопкой 
мыши по любому из них и перейдите Нет зе &тад$> Р1ау а!{аКе$. Таким образом мы можем прослушать 
одновременно и основной вокал, и бэк-вокал на одном треке! Эта опция также доступна в окне Нет Ргореге$. 


8.6. Редактирование и компиляция нескольких дублей 


Чтобы управлять несколькими дублями необязательно их раскладывать на отдельные треки. В этом параграфе 
мы рассмотрим некоторые способы управления дублями в пределах одного трека. По сути, это сводится к 
выделению лучших фрагментов каждого дубля и компиляции этих фрагментов в один дубль. 


| 8.6.1. Прием $Псе апа О!се 


При выборе опции ЗПом аП{аКе$ т |апе$ (мПеп гоот) (показать все дубли на дорожках (если хватает 

места) в меню Орйоп$ применяется прием, известный как ЗЙсе апа Огсе, который помогает вам 

комбинировать лучшие фрагменты каждого дубля для воспроизведения их на одном треке. Для этого просто 
разделите трек в нужных местах нужное количество раз (разделите трек на слайсы), а затем выделите в каждом 
слайсе нужный фрагмент. Различные способы разделения объяснены в Главе 7. Не лишним будет окрасить все 
выделенные фрагменты определенным цветом. Для этого сначала выделите фрагменты, а затем в контекстном 
меню одного их них перейдите Мет апа {акКе со!ог$> Зе асйуе цаКе {о сиз4ют со[ог (окрасить дубль в 
пользовательский цвет) или З& аспуе таКе {о опе гапаот со|ог (окрасить дубль в один рандомный цвет). Эти 
команды также доступны из контекстного меню клипа. Пример того, как эта функция может использоваться, 


показан ниже. 


В @ ЕЕ 


| 2 Рго80-0038-..107) 





Обратите внимание, что второй из этих дублей состоит из наложения только небольшого фрагмента песни. 
Опция Орйоп$> Таке [апе Бепа\м!ог> О15р!ау етру {аКе [апез (отображать пустые дорожки дублей) может 
помочь в идентификации дублей. Пустой фрагмент дубля (который мы видим в дубле #2 на скриншоте не может 
быть выделен, если не активирована опция ОрНопз$> ТаКе Папе Бепам!ог> АПоми зе!ес (тд етрту таке [апез. 


Примечание 1: альтернативно, чтобы не отображались пустые дорожки дублей, их можно скрыть, 
отключив опцию В!1$р!ау етр\тутаКе |апе$ (ОрНоп$> ТаКе [апе Бепа\м ог). 
Примечание 2: используя способ “$Йсе апа се” с МОГ дублями, необходимо отключить опцию РгЕТегепсе$> 
Ме4!а> М!ОТ> АПо\м {ит от МО Цетз, в частности если необходимо отрегулировать позиции разделения. 


Я Рго40-003а-..19) 





Выделенные фрагменты можно сохранить в выборки (Сотр $$). Эта функция доступна как для отдельных 
треков (скриншот выше), так и для групп треков (скриншот ниже). 
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Последний пример - проект с двумя вокальными треками, каждый из которых нарезан на слайсы и окрашен в 
произвольный цвет. Выделив нужные клипы (используя выделяющую рамку), можно сохранить их в отдельную 
выборку, щелкнув правой кнопкой мыши по выбранным клипам и выбрав команду Сотр$> Зауе а$ пеми сотр. 
После чего необходимо дать выборке имя. Теперь эта выборка будет добавлена в меню Сотрз$ и ее можно 
будет загрузить из этого меню в любое время. Одно из преимуществ этой функции заключается в том, что она 
облегчает сравнение различных комбинаций слайсов различных дублей, чем и достигается наилучший результат. 
Количество сохраняемых выборок неограниченно. Чтобы загрузить выборку, выделите клипы (все дубли) 
соответствующих треков в области аранжировки, а затем щелкните правой кнопкой мыши по выделенным 

клипам и перейдите Сотр$> Сотр пате. Ниже приведен список других команд подменю Сотрз: 


Зауе а$ пем сотр (сохранить как новую выборку с возможностью переименования). 

Вепате асй\уе сотр (переименовать текущую выборку). 

Ветоуе асй\уе сотр (удалить текущую выборку и удалить ее из меню Сотрэз). При этом дубли и клипы из 
самого проекта не удаляются. 

Стор 1$ {0 асй\уе сотр (удалить все выборки из меню Сотр$, кроме активной). 

Моуе асНйу\уе сотр {о {ор |апе (переместить все выделенные дубли на верхнюю дорожку их трека). 

Это действие относится как к группировке клипов, так и к функции отмены. Выборки перечисляются в конце меню 
Сотр$ (см. скриншот ниже). 





Сотр патез: выборки перечисляются в конце меню Сотр$. Щелчок по имени 


Кепагпе асе согр. ., 
Ё выбирает соответствующую выборку. 


| 
_ № Ретоме асНуе согпр Ёиогл [5 
| Сор [5Е Ко ас ме согпр 
| Мое асНе согпр о Бор |апе 
|. 
| 
| 





"оса! Согпр 1 





В примере ниже мы создали вторую выборку и окрасили ее в зеленый цвет. Теперь мы можем переключаться 
между выборками. 





В примере ниже с выделенной выборкой, мы использовали команду Мо\уе асй\уе сотр {о фор 1апе (переместить 
активную выборку на верхнюю линейку). 





Не забывайте также, что при использовании горячей клавиши СШ Ё вы можете отобразить/скрыть дорожки, как 
показано на скриншоте ниже. 





$ -и Совет: когда вы используете дорожки и делаете нарезку на слайсы, можно использовать клавиши 

цифровой клавиатуры 1 и 3 чтобы сместить клипы влево или вправо, если их позиция не 
синхронизирована с другими дублями. Точная степень смещения выбранных клипов при использовании этих 
клавиш будет зависеть от выбранного масштаба. 





Как правило, на более ранних стадиях работы, наиболее вероятно, что вы захотите создать и сохранить 
выборки для отдельных треков, а не для групп треков. Это обеспечит большую гибкость в “микшировании и 
подгонке” ваших треков. Примите во внимание также, что выборки сохраняются при разделении клипов. Однако 
по мере продвижения микса к завершению, можно найти, что более выгодно сохранить выборки для группы 
треков так, чтобы их можно было загрузить и использовать вместе. 
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| 8.6.3. Опции подменю ТаКкКе Гапе Вевам!ог 


Наконец, напомним о четырех переключаемых опциях поведения дублей в меню ОрйНоп$, подменю ТакКе ЁГапе 
Вепамог: 


опом/ а!{аке п |апез (мПеп гоот) (показать все дубли на дорожках) 

О15р!ау етрту {аКе [апе$ (показать пустые дорожки дублей) 

АПом зеес{тд етр\у таКе 1апе$ (разрешить выбор пустых дорожек дублей) 

з@ес! {акКез Гог а! з@ецщеа нет$ мпеп сйсктод {аке |апез (выбрать дубли всех выбранных клипов при щелчке 
на дорожках дублей). Отключение этой опции позволяет работать с дублями на отдельных треках в рамках 
выбранных треков, не теряя выбор треков. 


8.7. Суммарный список команд меню ТакКе 


Список ниже суммирует другие команды меню ТакКе: 


Мех {акКе (Т): делает следующий дубль активной для всех выбранных дублей. 

Ргемюоиз$ цаке (ЗИЩ Т): делает предыдущий дубль активным для всех выбранных дублей. 

Оеще асНуе таке (Х): удаляет текущий выбранный дубль во всех текущих выбранных клипах. 

Сгор {о асйуе {таке (АК ЗЫ Т): удаляет все неактивные дубли из текущих выбранных клипов. 

ОирИсае асйуе {аКе: добавляет копию активного дубля к клипу в качестве нового дубля. 

[осК фо асе ЧаКе: это переключаемая команда. Она блокирует текущий выбранный активный дубль. Если 
блокировка дубля была применена к клипу, его активный дубль не может быть изменен, пока не поступит 
команда разблокировки. 

пом! ЕХ спат Гог асйуе аКе: открывает браузер эффектов, позволяя добавлять эффект к активному дублю в 
выбранном клипе. 

Вето\уе ЕХ юг асйуе {аКе: удаляет ранее добавленный эффект в цепочке эффектов дубля. 





Таке епуеорез: открывает окно, где вы можете добавить громкость, 
панораму, функцию мьютирования и/или настройку высоты тона, и/или 
любую огибающую автоматизации параметра эффекта. Автоматизация 
огибающих объяснена в Главе 18. 





ПЛЕСЕНИ Еп/в|оре! Рай м 
РИ НРЕЕРЕЕ пон. аЕ 63.32 Г 206,111 ЕЕ 


Ехр!оае а! {аКе$ {о пем/ {гаск$: Копирует каждый дубль в новый трек. 

Ехр!оае а! {аКез т р!асе: помещает выбранные дубли на тот же самый трек друг на друга в целях 
одновременного их воспроизведения. 

Ехр!оае а! {аКе$ (т огаег): размещает выбранные дубли на том же самом треке последовательно, одну за 
другой. Эта команда превращает это: 





В ЭТО: 





|тро4де Цет$ асго$$ {гаск$ шо {аКез: копирует все выбранные клипы на один трек в виде серии дублей. Эта 
команда превращает это: 

















ТЕЗ 
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|тро4де Цет$ оп зате {гаск ито 1аКе$: перемещает все выбранные клипы в то же начальное время, что и серия 
дублей на том же самом треке. Эта команда превращает это .... 





В ЭТО: 





= Пе | 


Рае {0 {аКез т Цетз: вставляет ранее выбранный и вырезанные или скопированные дубли в выбранные треки 
в качестве нового клипа. 


Есть также дополнительные действия, не отображенные в меню, которые доступны в списке действий. 
8.8. Альтернативное копирование дублей (функция Ргорада та) 


В Главе 7 мы рассматривали копирование свойств и характеристик клипов во все схожие клипы на том же 
самом треке или на всех треках. По тому же самому сценарию можно скопировать свойства дубля, используя 
команды №ет ргосез$$тд> Ргорадае {аКе {о зптНайу патеад аспйуе {аКе$ оп фгасК или Ргорадате ЧаКе фо 
эитНану патед аспуе 1аКез (а! {гаск$). Рассмотрим пример. 


Рго40-003а!э!Р1 (9) Г 








В данном примере мы имеем три дубля клипа, которые также разделены на три фрагмента. Все три дубля 
используют одно имя (\Мох.тр3). Заметьте, что к первому фрагменту активного дубля добавлены эффекты 
вместе с огибающей и фейдингом. При выборе опции К№ет ргосез$тд> Ргорадае {аКе {0 зптНаму патеа 
асйуе {аКе$ оп {гасК из контекстного меню, мы гарантируем, что эти свойства будут скопированы в другие 
активные дубли на этом треке: 


ии ии ии ии ии ии ии ии и 
аш п в вики ии ид ор о Бен 





Обратите внимание, что, хотя и копируется сама огибающая, границы огибающей не копируются. 
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8.9. Дополнительные команды и действия для дублей 


Третья сверху секция контекстного меню клипа включает ряд команд создания нового дубля из текущего клипа. 


Арр гасЕ/ЛаКе ГХ Бо Меппз аз пем/ фаКе 

Арр! 1гасК/аКе РХ фо Цегпз аз пеми аКе (тпопо оцёруй 

Арр!У гаск/ЛаКе ЕХ о Неппх аз пеми фаКе (пписВаппе! оцёруй 
Арр гаск/ЛаКе ЕХ о №егппх аз пем/ ФаКе [М] оуёриы 

Кеп4ег №егп5 аз пем/ фаКе 


Кемегзе Цегпз аз пел, фаКе 


Эти команды открывают для вас много интересных и творческих возможностей. Первые четыре из них 
обеспечивают применение эффектов трека к текущему клипу и в принципе довольно схожи - первые три 
создают новый аудиодубль, а четвертая создает новую М! дубль. Список ниже суммирует эти команды: 


Арр/у {гасКЛакКе ЕХ © Цет$ а$ пем {аКе: создает новый стереоклип выбранного клипа. Одно из применений 
этой команды призвано освободить ресурсы процессора. Рассмотрите пример трека с некоторыми эффектами в 
его цепочке, скажем, с эквалайзером и компрессором: 





После применения эффекта трека (выходной монопорт) у нас появился новый дубль с эффектом. Оригинальная 
цепочка эффектов теперь может быть установлена в обход: 
















5 № 
—\ БУРАЗЗЕР Ех; 


о 








Арр/у{гаскЛакКе ЕХ {о Цет$ а$ пем/{аКе (топо ошрш): создает новый монодубль выбранного клипа. 

Арр/у {гасКЛакКе ЕХ © Цет$ а$ пем {аке (ти{спаппе! ошри!): создает новый дубль выбранного клипа, с тем 
же самым количеством каналов, что и в окне маршрутизации трека. После применения эффектов трека 
появляется новый дубль с примененными к ней эффектами. Исходную цепочку эффектов можно после этого 
установить в обход: 

Арр/\у {гасКкКЛакКе ЕХ {о Цет$ а$ пем {аКе (МОТ ошщри?): создает новый МГ дубль выбранного М] клипа. Это 
уменьшает нагрузку на процессор и открывает новые творческие возможности - например, можно выбрать 
команду Р!ау аП {аКе$, затем использовать огибающие громкости и панорамы для дублей по всей песне. 
Вепаег Цет$ а$ пем 1аКе: эта команда - еще один экономайзер процессора. Она конвертирует текущий клип в 
новый дубль. Любые МП] клипы с эффектами будут сконвертированы в аудиофайл. 

Веуег$е Цет$ а$ пем{аКе: эта команда добавляет новый дубль к клипу с полностью измененным материалом. 


Вот пример: начав с этого: 








Нижеперечисленные команды списка действий ВЕАРЕВ (см. Главу 15) можно использовать с пустыми 
дорожками дублей: 
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Кет: Ветоуе аП етр\у таке |апе$ (удалить все пустые дорожки дублей) 

Кет: Ветоуе {Пе етр\у таКе [апе аНег {Пе асй\е фаКе (удалить пустые дорожки дублей после активного 
дубля) 

Кет: Ветоуе {Пе етруу таКе |апе Бетоге {Пе асйуе аКе (удалить пустые дорожки дублей перед активного 
дубля) 


< 2 Примечание: эти опции могут быть проигнорированы некоторыми темами оформления, включая 


тему по умолчанию. Там, где эти опции доступны, их порядок очередности не очевиден. В примере, 
показанном ниже, мы активировали отображение цвета сигналограммы клипа как для трека, так и для дубля. 
Видно, что одновременно это невозможно. В подобных случаях как этот для конкретных клипов, если дубль не 
окрашена, будет использоваться цвет трека. Если, цвет был определен для дубля, он будет иметь приоритет 
над цветом трека. 





СызКогй со[9г$ 


Тине лера ег муачеРогга реак: 60: ТтасЕ сыюг | | № со ТаЕе со|9г 
АЕ гла вегл Баскогома9 5: Ттаск соог |] № сыог Таке со|ог 


нЕ зело [0-4] Гог за|еске гле а йегл Баскогомио: |2 Инзаеске9: |2 


8.10. Управление выборками в окне Рго]ес* Вау 


Копиями и выборками можно также управлять из окна Ргаес Вау. Окно Рго]ес{ Вау — это универсальный центр, 
обеспечивающий удобное управление клипами проекта, эффектами, группами клипов, дублями и выборками. 
Подробнее об этом в Главе 12. Чтобы открыть окно Рго]ес{ Вау, перейдите Мем> Ргоес{ Ме4!а/ЕХ Вау. 
Щелкните по вкладке ТаКе Сотр$, чтобы отобразить секцию управления дублями и выборками. Щелчок по 
кнопке Орйоп$ отобразит меню, которое подробнее будет рассмотрено в Главе 12. На данный момент обратите 
внимание на опцию Митог з@есйоп т Вау ап4 рго]ес+. 








Роогп/зсгой фо зЕесЁе4 ппеда Негпз мНеп плитогито весной 


В активированном состоянии она позволяет выбирать любые клипы или фрагменты щелчком по ним как в самом 
проекте, так и в окне Рга]ес Вау. В пределах этого окна (см. ниже) можно щелкнуть правой кнопкой мыши по 
любой выборке, чтобы отобразить ее контекстное меню. Доступные команды - Асйуз{е сотр (активировать 
выборку), Вепате сотр (переименовать выборку) и Веще сотр (Кеер 1аКе$) (удалить выборку, сохранив 
дубли). Можно также создать новую выборку из текущих выбранных дублей, нажав кнопку Асйоп$ и выбрав 
опцию Стеае пем сотр из меню Асйоп$. Пример проекта с открытым окном Рго]ес{ Вау и выбранным окном 
ТаКе Сотр$ показан ниже. 


РгоуесЕ Вау 


Такепате Зи Теск — Роэвоп Гепан аке ТаКе дейайз 

[] СЕ Сотр 2 

г Воду тр3 асе С Во... | 0:00.0... 0:28.000 3/3 | Зоиугсе: а Воду тр3З 

г Воду тр3 асе Сг Во... | 0:28.0... 0:29.000 2/3 | Зоугсе: ог Воду тр3, ОЁзЕ: 0 
сиг Воду тр3 асе Сг Во... | 0:570... 0:24 000 3/3  Зоугсе: ог Воду тр3, ОЁз=: 0 
г Воду тр3 асе О Во... | 1:21.0... 0:24.000 1/3 Зоугсе: @г_ Воду тр3, ОЁз=: 1 
Сг Воду тр3 асе с о 1:45.0... 0:29.000 2/3 | Зомгсе: ОГ Воду тр3, ОЕ: 1 
а ти асе 2.14.0... 0:36.472 1/3  Зоугсе: ОГ Воду тр3, ОЁзе!: 2 


ЕЕ аб рез НИ КЕ пени реиниеи 
сх тык пасбуе С Во... | 0:00.0... 0:28.000 1/3 Зоугсе: @г_ Воду тр3 


ЕЙ Е Ета Иа М. 7ЪС М Ги-7ЬГЬ ГЫГЫГЬ ту 1 а Пе ПЕ О О Я 


» 


ыыы мы м 


АсНу=е — Непате  КПерасе  Нетоуе 
Момте: (0 0.0098 
АсНопв = Орбопз 
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Таке пате ан | [... Е 
| | виастрз №. масН\е 
дом аЕе ГакЕ 











Репагпа Кака. ., 
Регпоче Геогй согпр 


среаке пе согар Ггогп асе КаКе5.., 








Скриншот слева показывает, как в пределах выборок можно выбрать и 
управлять отдельными копиями и клипами. Например, можно активировать 
или деактивировать отдельные копии или удалить их из выборки в целом. 


8.11. Маркеры дублей клипа 


ВЕАРЕН поддерживает как маркеры проекта, так и маркеры дублей. Маркеры проекта 
будут подробно объяснены в Главе 9. Маркеры дублей привязаны не к временной точке на 
линейке времени проекта, а к определенному местоположению в определенном клипе. 
Таким образом с помощью маркеров дублей вы легко можете определить и быстро перейти 
к любой маркированной точке в любом клипе или дубле. Если клип перемещается, маркер 
следует за ним. Если клип изменяется (например, по скорости воспроизведения или 


растягивается по времени), позиция маркера подстраивается соответственно. Чтобы создать маркер дублей: 


- Либо поместите курсор мыши и выберите клип или дубль: курсор воспроизведения/редактирования должен 


автоматически перескочить в нужную позицию. Перейдите ТаКе> ТаКе тагКег$> Ада/еанаКе тагКег а{ сиг$ог 
(либо в главном меню Кет, либо из контекстного меню клипа). 
- Или наведите курсор мыши на дубль или клип в нужной позиции и используйте ЗАМ АК щелчок. 
- В диалоговом окне Еай ТаКе МагКег введите имя и либо выберите свой цвет, либо примите цвет по умолчанию. 
- Нажмите ОК. Маркер дубля появится на самом клипе (как показано на пиктограмме выше). Команды и опции 

управления маркером дублей перечислены ниже в таблице: 


Задача редактирования Для этого... 


Чтобы добавить маркер дубля к клипу 


Чтобы добавить маркер дубля во время 


воспроизведения или записи 


Чтобы переместить маркер дубля 


Чтобы удалить маркер дубля 


Чтобы быстро перейти к маркеру дубля 


Следуйте инструкциям выше. Если клип включает 
несколько дублей, необходимо сначала выбрать 


нужный дубль. 


Используйте либо горячую клавишу ЗАЩ АК щелчок, 


либо используйте действие \ет: Ошск ада таке 
тагКег а{ рау розИ!оп огедК сиг$ог, которое 
добавляет маркер без запроса: если вы хотите 


добавить маркеру имя, необходимо будет сделать это 


позже. 


[мы а 
направлении. 
изменить имя или цвет 


Щелкните по маркеру с нажатой клавишей АЁ или 


выберите маркер и перейдите ТаКе> ТаКе тагКег$> 


Оеще 1аКе тагКег а{ сиг$ог или ТаКе> ТакКе 


тагкег$> Беще {аКе тагкег$ т Цет. 


Нажмите СШ 4 и в диалоговом окне Читр 10 
напечатайте букву "К" с апострофом, а затем имя 
маркера. Например, если у вас есть маркер с именем 
УШсИ, необходимо напечатать "К’ 


СИ". 


Чтобы переместить курсор к Используйте соответствующие действия в Списке 
предыдущему/следующему маркеру дубля в клипе | действий. 


Активируйте/отключите привязку к 


Чтобы активировать/отключить привязку к 


маркерам 


региону/маркерам/курсору в диалоговом окне Зпар. 


Привязка к маркерам также требует активированной 


привязки к клипам. 
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9. Лупы, маркеры проекта и регионы 


9.1. Создание лупов 


Любой клип может быть зациклен (лупирован). Более того, по умолчанию клип ВЕАРЕН уже активирован для 
зацикливания. Эту функцию можно отключить для отдельных клипов в диалоговом окне №ет Ргорее$ (опция 
Еоор $оигсе), или глобально (для М] клипов и импортированных клипов) на странице Орйоп$> РгеЕТегепсе$> 
Рго]ес{> Мед!а Нет Ое!аиК$ (опции Еоор зоигсе). Границы лупа определяются продолжительностью файла 
источника. Если у клипа продолжительность 4 такта, он будет зацикливаться каждые 4 такта, если это будут 8 
тактов, он будет зацикливаться каждые 8 тактов и т.д. Обратите внимание на то, что в следующих примерах, если 
вы в качестве развертки времени (Нтеба5е) используете доли (Беа), клип должен иметь точную 
продолжительность в долях, в противном случае клип будет зацикливаться не точно. При необходимости, 
отрегулируйте скорость воспроизведения (параметр Р!аубаск гае) в диалоговом окне Мет Ргорег{!е$ с 
сохранением высоты тона (отмеченный флажок Ргезегуе рИсП ммПеп спапдтд гае). 





9.1.1. Зацикливание клипа целиком 


5 


1. Наведите мышь на край клипа пока курсор не изменится на двухстороннюю стрелку 


ГепдЕИ: 2:53.000 2. Перетащите край, чтобы расширить клип. Каждая точка лупа обозначается 
ЭфагЕ: 0:00.000 меткой по краям клипа. При расширении клипа во всплывающей подсказке 

" Е * „1 : т 

Епо: 2:-53.000 отображается его продолжительность, начальная и конечная временная 


позиция (граница). 





9.1.2. Обрезка и зацикливание 


Если вы хотите зациклить только фрагмент клипа, один из методов предполагает сначала обрезать клип, а 
затем его склеить. 


1. Убедитесь, что функция привязки (Зпарртод) активирована. 





ГепаЕИ: 0:24.000 Наведите мышь на край клипа пока курсор не изменится на 
ЭЁагЕ 0:00.000 двухстороннюю стрелку. Захватите край и укоротите клип так, 
Епа: 0:24.000 чтобы осталась только часть клипа, которую вы хотите 
использовать в качестве лупа. Отпустите кнопку мыши. 










2. Щелкните правой кнопкой по клипу и выберите опцию @ше Цетз. 





—" Мох-= Ша: трз 
нннинифь- 


Гепай: 029.000 3. Геперь захватите край клипа и расширьте его. Каждая 
ЗагЕ: 0:00.000 точка лупа будет обозначена меткой по краям клипа. 
Епа: 0:29.000 Расширьте луп по необходимости. 







3 Ганг Алыф: пъо 2 


| 9.1.3. Изменение скорости воспроизведения 


Иногда может возникнуть необходимость изменить скорость воспроизведения клипа, например, чтобы его 
синхронизировать. Беря за основу пример выше, сначала откройте окно №ет Ргорегйез, и убедитесь, что опция 
Ргезегуе рисИ мПеп спапдтод ге (сохранить высоту тона при изменении скорости воспроизведения) 
отмечена. После этого можно изменить параметр Р1ауБаск ге. Эффект будет примерно таким, как на скриншоте 
ниже. Исходный клип (зацикленный) имел свою скорость воспроизведения (как на скриншоте слева), а на 
скриншоте справа она была изменена. 


® [Е ае:2.000] Мох-=Не4 пр= 


Ее | 








НИ и 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


| 9.1.4. Создание области лупа из выделенного фрагмента 


1. Выберите исходный клип, затем выделите фрагмент, которая будет зациклена. 
Нажмите СШ АК Ё или щелкните правой кнопкой и выберите опцию Сору 1оор 91 


ИИ с|ес{еЧ агеа о! Нет. 








т а Гепд!и: 0:19.000 2. Выберите трек и позицию, в которую вы 
| и 1.58 000 хотите вставить скопированный клип. 


И ЕС: 2:17.000 3. Нажмите С \, чтобы вставить 
скопированный клип, который будет 
зациклен. 
4. Захватите край клипа, как и прежде, чтобы создать луп. 


9.2. Создание маркеров и навигация маркеров 
Маркеры можно сравнить с закладками. Они могут помочь вам при навигации, аранжировке и редактировании 


проектов. Маркеры могут быть вставлены в текущую позицию курсора редактирования, независимо от того, 
проигрывается проект или нет. 


ы Горячая - 
ействие остигнутый эффект 
клавиша д у ФФ 
|пзегЕ> МагКег вставляет пронумерованный маркер в текущую позицию 


вставляет пронумерованный маркер в текущую позицию и 


открывает диалоговое окно с запросом на переименование 
маркера. Опция Зе со!ог используется для раскраски 


Щелчок правой кнопкой по отображает меню с опциями редактирования или удаления 
маркер маркера 


9.2.1. Горячие клавиши и кнопки мыши 


шзе> МагКег (рготр: ог пате) 








Следующие горячие клавиши и кнопки мыши используются по умолчанию для создания маркеров и навигации: 


Задача редактирования Горячая клавиша 


Переход от маокера #1 до маюкеюа #10 клавиши 1 до клавиши 0 на основной клавиатуре, но не 
алая и ах на цифровой 


Перемещение маркеров #1 - 10 в позицию от СИ 1 до СИ 9 и СШ 0 
курсора или создание нового маркера, если нет 
маркера с этим 
номером: 
или к предыдущему маркеру/в начало проекта 
СИ 4 открывает диалоговое окно Читр То. 


Переход к любому маркеру Напечатайте в этом окне букву "т" и номер маркера - 
например, т2 чтобы перейти к маркер 


Переход к маркеру используя транспортную щелкните правой кнопкой по транспортной панели и 
панель выберите опцию Читр фо тагКег. 


Открыть диалоговое окно редактирования ЭН двойной щелчок на номере маркера. Введите 
маркера (например, чтобы добавить или новое имя или нажмите За со|[ог. 

изменить имя маркера или его цвет 

Выделить область лупа в области аранжировки двойной щелчок по линейке между двумя маркерами 
или в представлении виртуальной клавиатуры в 

МО 


редакторе 
Выделение области между двумя маркерами двойной щелчок по шкале времени между маркерами 
Перемещение маркера захватите и перетащите маркер по шкале времени 
Удаление маркера АЕ щелчок по маркер 


Пример: 





Данный пример иллюстрирует использование маркеров. Прежде чем начать, в меню Орйоп$ активируйте 
опцию Ёоор рой{$ Ипкед {о Ите з@есйоп (привязать границы лупа к выделенному фрагменту). 


1. Откройте файл проекта АЙ ТИгочай {пе Мащ.АРР и сохраните его под именем АП ТВгочап {пе Ма 
МАВКЕН$.РРР 
2. Воспроизведите песню перед началом вокальной партии. Нажмите ЗВ \ М. В окне запроса введите имя 
\егзе 1 Зам (начало запева #1) и нажмите Ещег. 
о рта [481] ^ 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


67 АчЗа Магкег 


Мате: \Мегзе 1 Чай 


Розйюп: 1:06.000 





3. В конце первого запева опять нажмите ЗИ\Щ М, введите имя Уегзе 1 Епа (конец запева #Т) и нажмите Ежщег. 
4. Создайте схожие маркеры для начальной и конечной позиции запева #2 и запева #3. Они будут 
приблизительно в метках 1:00, 1:38, 1:46 и 2:35. Сохраните файл. 

5. Нажмите клавишу 1 на основной клавиатуре (а не на цифровой). Обратите внимание, что курсор 
редактирования перескочил к началу запева #1. 

6. Нажмите клавишу 2. Обратите внимание, что курсор редактирования перескочил в конец запева #2. 

7. Дважды щелкните по шкале времени (не на линейке маркеров) между маркерами 2 и 3. Обратите внимание, 
что теперь эта область зациклена и будет проигрываться циклично. 

8. Щелкните правой кнопкой по шкале времени и выберите опцию Фоот зеесйоп. Теперь вы можете тонко 
отредактировать любой клип в этом выделенном фрагменте. 

9. Нажмите Е$с, чтобы снять выделенный фрагмент, а затем нажмите С! Раде Вомт, чтобы восстановить 
масштаб в проект целиком. Сохраните файл. 


Примечание: не используйте в именах обычных маркеров обозначения =ЗТАВТ или =ЕМО. Эти 
— обозначения должны использоваться только при создании специальных маркеров, которые 


обозначают начальную и конечную точки проекта. Эта информация будет использоваться НЕАРЕН при 
рендеринге проекта целиком в аудиоклип (см. также Главу 21). 





9.3. Граничные маркеры выделенного фрагмента 


ВЕАРЕН рассматривает начальную/конечную позиции любого выделенного фрагмента в качестве граничных 
маркеров. Горячие клавиши для опций Со фо пех{ тагКег (перейти к следующему маркеру) и Со фо ргемюи$ 
тагкег (перейти к предыдущему маркеру) - клавиши | и [. Эти клавиши также используются для перехода 
указателя текущей позиции к начальной/конечной границам выделенного фрагмента. Альтернативно щелкните 
правой кнопкой мыши по кнопке Со фо Зак и отметьте опцию У$е {тапзрон Поте/епа Гог тагКег$ (использовать 
кнопки транспортной панели для маркеров). После этого кнопки Со {о Зам и Со То епа будут использоваться 
для перехода к следующему/предыдущему маркеру, а если выделен фрагмент, они будут использоваться для 
перехода к граничным точкам выделенного фрагмента. 


9.4. Привязка к маркерам 


Дополнительно, можно сделать так, что при создании региона, его границы будут автоматически привязываться к 
соседним маркерам по краям выделенного фрагмента (если таковые назначены). Посмотрите на скриншот ниже: 


5пар $е{тд$ 


ЕпаЫе зпаррма  бпар ф%апсе: 10 рхеёб []5бпаргаайуе ю дпд 


бпар: [У] Мефа йетз [“]баесвоп [М] Сшзог ю > 


бпар: [М] Мефа йетз [| беесвоп [М] Сшзог №ю дд 
Сид зпар зе таз юю\ дд ЗЫ, |] пар дид аЁ апу Ф%аисе 





Заметьте, что привязка активирована с дистанцией в 10 пикселей. С отключенной привязкой, выделить фрагмент 
точно между маркерами затруднительно. При попытке выделить фрагмент, это может закончится так, как на 
скриншоте ниже: 


[4 Менсе Иа 


1:30.00 





а 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 168 


Если привязка активирована, результат будет как ни скриншоте слева 


[№ Зе аа 


1:30.00 





Пример: 


|-28.00 212.00 





Предположим, что вы хотите изменить позицию маркера #2 в начало второго запева. Поместите курсор 
редактирования в эту позицию и нажмите СШ 2. 


№ [1] 
и, 

чье Е: Га: | 00 1-28 00 2-17 00 
Е а 


ТЯ в в 
Им АС | Чт [м] з] знание ————- НЕНИЯ . 


(. [нк Во ы а чп м3 — 


СТ ТЕТЕ й ГУТТЕ | а во он | тт ГУ ТЕТТЕТТ 





Теперь давайте предположим, что вы хотите создать маркер #4 в конце песни, резервируя маркер #3 для еще не 
указанной позиции. Поместите курсор редактирования в конце песни и нажмите С 4. 


о 


К КТ АИ 0-44_00 





9.5. Удаление маркеров 


Есть два основных способа удаления нежелательных маркеров. Чтобы удалить один маркер, поместите курсор 
мыши на флажок маркера и удерживая клавишу АН, щелкните по нему. 


Альтернативно, можно щелкнуть правой кнопкой по флажку маркера и выбрать 


СЕ Мага, = Боумесск опцию Ветоуе МагКег из контекстного меню. 


тетоуе Магкег ВЕСЕ, 





Чтобы удалить несколько маркеров, выделите регион, 

включающий нужные для удаления маркеры. Щелкните правой 

| 37100 + кнопкой мыши по региону чуть выше флажков маркеров в 

04.0083 5 ЕЕ пределах выделенного фрагмента и выберите опцию Нетоуе 
ЕЕ а! тагКег$ Тот Иите зеесНоп из контекстного меню. 





гоогт весной 
ЕЁ 5 |еСНоп +0 Мег 


Ехеп4 зЕесНоп фо пех фгапуией п Йегпу 


[тег ппагкЕГ... 


СтваЁе гедтоп Ттогп з@есноп 


[п5егЕ фегпро/ Чите зкпафиге гппагКег... 





гогп Чите $ есноп 





Кегпоме а| гпагкЕ 





Ва ег [лиги 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


9.6. Отображение/скрытие 


Можно выбрать отобразить ли регионы/маркеры проекта, 


регионов/маркеры в сетке 


и/или изменения музыкального размера в сетке, 


активируя или отключив соответствующие опции глобальных настроек, которые расположены на странице 


Орпоп$> Рге!егепсе$> Арреагапсе. 


9.7. Действия, относящиеся к маркерам 


Большинство действий доступные в списке действий призваны помочь вам в управлении маркерами. Это такие 
действия как Магкег$: Вевае тагКег пеаг сиг$ог (удалить маркер ближе к курсору) и МагКег$: Вепитрег а! 
тагкег$ т Иите!те огаег (перенумеровать все маркеры на шкале времени по порядку). Подробнее об этом в 


Главе 15. 


9.8. Создание и использование регионов 


Регионы, по сути, используют продвинутую концепцию маркеров. Можно создать регионы в проектах, облегчив 


идентификацию, выбор и работу с различными фрагмент 


Задача редактирования 


Чтобы создать новый выделенный фрагмент из 
текущего 


Чтобы изменить имя или другие свойства региона 


Чтобы определить цвет для региона 


Чтобы сделать область региона текущим 
выделенным фрагментом 


Чтобы отрегулировать границы региона 


Чтобы скопировать регион и его содержимое 


Чтобы переместить регион с его содержимым 


Чтобы переместить регион, не перемещая его 
содержимое 


Чтобы удалить регион 


Чтобы создать регион между двумя маркерами 


Чтобы скопировать регион, не копируя его контент 


Чтобы сконвертировать отдельный регион 


Пример работы с регионами: 





ами песни. 


выберите опцию Стгеме Ведоп от Зеесйоп 
ЭН двойной щелчок по значку выделенного 
фрагмента 

фрагмента и выберите опцию Зе со!ог 

дважды щелкните по значку региона или щелкните 


правой кнопкой по значку региона и выберите опцию 
з@ес{ Недоп 


направлении 
клавишей Си 


захватите регион и перетащите его 


захватите регион и перетащите его с нажатой 
клавишей АН 

Активируйте опцию Ёоор рой{$ Ппкеа 1о Ите 
з@есйоп. Дважды щелкните по шкале времени ниже 
маркеров. Щелкните правой кнопкой мыши и выберите 
опцию Стеае гедоп от з@есйоп из меню 


Перетащите его с нажатыми клавишами СШ АН 


Щелкните правой кнопкой мыши по имени региона, и 
выберите Вепаег гедтоп из контекстного меню 


1. Убедитесь, что опция Еоор рой{$ Ппкеа то Ите заесНоп в меню ОрНоп отмечена. 
2. В файле АП Тпгочай {пе Мат МАНКЕНЯ$.НРР, дважды щелкните по шкале времени между первыми двумя 


маркерами. Это выделит область между маркерами. 


3. Щелкните правой кнопкой по шкале времени между маркерами и выберите опцию Стезже Ведоп гот 


З@есНоп. 


[1] \1 5еаге [2] \1 Епа 





Кегпоме зесной 
вост Е есной 
СЕ 5Е|есНоп о ег 


Ех+епЯ зЕесНом +0 пех{ +гапоей п Мех 


|тзеге ппагКЕгГ.., 








_геаее геотоп гогп весной 


[ель + ыы м алан ль апт = м И | . 


4. Удерживая клавишу ЗВ\, дважды щелкните по значку 
ЕЧК Вед!оп. Введите имя Уегзе 1 и нажмите Ежег. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


ЕС 

СЕ+ Мит + 
УНННА 
УНИ+ ТаБ 


НЕМ 
Ур А 





нового региона, чтобы отобразить диалоговое окно 


|ЕУ Е область. Нажмите ЗН В, чтобы создать регион. Щелкните правой кнопкой по значку 
этого региона и выберите опцию Е@К Ведгоп, введите имя Уегзе 2 и нажмите Ещег. 


2 Мегзе 2 ] 5. Дважды щелкните по шкале времени между маркерами #3 и #4, чтобы выделить эту 





6. Повторите этот процесс, используя область между маркерами #5 и #6, чтобы создать регион У\Уегзе 3. Оставьте 
этот регион выделенным. 

7. Нажмите клавишу С\\ и клавишу + на цифровой клавиатуре, чтобы увеличить масштаб этого региона. 

8. Нажмите С РдОп, чтобы вернуть масштаб в отображение проекта. 

9. Нажмите Е$с, чтобы снять с области выделение. 

10. Сохраните этот файл. 


В списке действий доступны множество удобных действий, облегчающих создания и управления регионами. 
Например, Магкег$: тзем гедюп от Ите з@аесйоп (вставить регион из выделенного фрагмента) и МагКегз: 
шзен гедюп Нот з@ецщеа Кетз$ (вставить регион из выделенных клипов), а также Ведоптз: Со {о пех{ гедоп 
аНег пех{ гедоп Ип!$Пе$ р!аутд (перейти к следующему региону, после того, как закончится воспроизведение 
предыдущего). Подробнее об этом в Главе 15. 


9.9. Менеджер регионов/маркеров 


х Команда Мем> Вед!оп/МагКег 
Мападег открывает окно, которое 
Весопа может использоваться для 
Ткетакее  Маркерами. Список ниже 
Е иллюстрирует, как менеджер 
Мате фай | еп  Непдег Мах по регионов управляет маркерами и 
ии 1100 регионами, используя его кнопки, 
= контроллеры и контекстное меню 
ВгеаК 5.1.0 - 
| | (отображаемое щелчком правой 
Мегзе 1 1.2.00 кнопкой мыши по его заголовку 
Мезе2 | 6.1.00 или по его фоновой области.) 
Бо 1 5.1.00 Рапо ТгеЫе СЕ 
Зою 2 10.1.00 Рапо ТгеЫе Се м 
> 


Кесдоп/Магкег Мападег 


Г] 
ый 
мы 
Г] 
Ш 
м 
< 





порядку на шкале времени контекстного меню 

прокрутить окно тагКег ог гедтоп в контекстном меню. 

менеджере регионов ${ор ммПеп зеес! пд а гедтоп в контекстном меню 
столбце Мате, а затем отредактируйте имя. 


дважды щелкните по строке номера (столбец #), 


Чтобы отредактировать другие данные 
маркера/региона 


начальной позиции (столбец За“), конечной позиции 
(столбец Епа) или продолжительности (столбец 
ГепоИ 


Чтобы отсортировать строки в любом порядке щелкните по любому заголовку столбца, например, по 
В р р столбцу Мате или Зам Ите. 


выберите маркер или регион в списке и нажмите 





Чтобы удалить маркер или регион Обеще. При этом удаляется сам регион, но не 
мультимедийный контент. 


Чтобы отобразить/скрыть регионы или маркеры в | отметьте/снимите опции Ведюп$ и МагКег$. 
списке 
Чтобы изменить порядок столбцов перетащите заголовок столбца влево или вправо 
щелкните правой кнопкой мыши по любому заголовку, 
Чтобы скрыть/ отобразить столбцы 
и отметьте/снимите галочку с элемента списка 
Чтобы открыть диалоговое окно ЕАК гедоп/тагКег | дважды щелкните по имени маркера или региона 


щелкните по маленькому цветному значку налево от 
Чтобы изменить цвет региона или маркера 
номера маркера/региона. 


Чтобы масштабировать регион или маркер дважды щелкните по номеру маркера или региом\ 
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из контекстного меню выберите 
опцию Магк а! гедтоп$ {о Бе гепаеге4 или щелкните 
по столбцу Вепаег, чтобы выбрать нужные регионы и 
выберите опцию Магк з@ецеа гедоп$ {о Бе гепаегеа 
из контекстного меню, а затем используйте кнопку 
Вепаег Мах, чтобы открыть одноименное окно. См. 
Главу 21. 
после выбора региона, который будет 
Чтобы сконвертировать только выбранные треки | сконвертирован, щелкните левой кнопкой мыши в 
в пределах регионов в отдельные файлы столбце НВепаег Мах, чтобы выбрать треки. 
Подробнее в Главе 21. 
отметьте опции Ведоп$ и/или МагКег$, выберите 
Чтобы экспортировать список маркеров/регионов | опцию Ехрой гедюп$/тагКег$ из контекстного меню, 
в файл формата 1 или с$у а затем введите имя файла, выберите тип файла и 
нажмите За\уе. 
используйте команду трон гедюоп$/тагКег$ (гер!асе 
ех!$ Ипа) в контекстном меню, выберите файл, а затем 
нажмите О 


ь используйте команду тром гедоп$/тагКег$ (тегде 
Чтобы импортировать регионы/маркеры файл — . 
МИА ех!5{т9) в контекстном меню, выберите файл, а 


ормата с$у (объединив с текущими 
фор д уч ) затем нажмите О 


елкните по текущему цвету, чтобы открыть цветовую 
Чтобы изменить цвет маркера/региона Щ Рон р Ц у 
палитру 
Чтобы перечислить маркеры, регионы и маркеры Отметьте нужные опции в контекстном меню 
дубля по-отдельности 


Дополнительно смотрите главу "Поисковые фильтры". 
Напечатайте текст в области фильтра, например, 
"уегзе", чтобы перечислить только те 

Чтобы отфильтровать список регионов/маркеров регионы/маркеры, имя которых включает слово мег$е. 
Поддерживается логический поиск, например, бгеак 
ОН 1еа4 перечислит только те имена, которые 
включают слова |еаа или Бгеак. 


Чтобы сконвертировать каждый регион в 
отдельный файл (на всех треках) 


Чтобы импортировать регионы/маркеры с файл 
формата с$\У (заменив текущие) 





9.10. Наложение регионов 


ВЕАРЕН позволяет накладывать регионы друг на друга. Создайте регионы обычным способом. Используя 
контекстное меню шкалы времени перейдите Ауч!ег 1ауоит> О15р!ау рго]ес{ гедтоп$ т |апе$ (отображать 
регионы проекта на дорожках) и/или О1$р1ау тагкег$ т 1апе$ (отображать маркеры на дорожках). Чтобы после 
этого они отображались корректно, вы можете щелкнуть на границе между панелью инструментов и панелью 
треков и раздвинуть область для создания достаточного пространства, чтобы отобразить несколько 
маркеров/регионов), как показано на скриншоте ниже. 





Кроме того, Список действий ВЕАРЕН включает действия, позволяющие установить высоту шкалы времени по 
умолчанию, а параметры страницы Моичзе Мо4Мег$ позволяют настроить поведение мыши. Подробнее об этом в 
главе Опции отображения шкалы времени. 


9.11. Построение проекта с помощью регионов 


Регионы могут использоваться в качестве мощного инструмента для построения проекта, особенно когда вы 
создаете проект из сэмплов и/или лупов. Две особенно мощных функции регионов: 


- перетаскивание регионов по шкале времени с содержимым региона. 
- перетаскивание региона с нажатой клавишей С чтобы скопировать регион с его контентом. 
- перетаскивание региона с нажатой клавишей С АК чтобы скопировать регион без его контента. 
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1 Уегее 1 т СБогы= 1 ВИ 2 Месте 2 
1 №1 Зее 21 Ех 3] У 


_ № `0:44.00 


© Вы Во 


с пн Меск 


=) Ван>гоцЕ! 


Чтобы это проиллюстрировать, посмотрите на скриншот выше. Мы начали построение проекта, со вступления, 
затем идет запев 1 (\егзе 1) (который был превращен в регион), припев 3 (СПоги$ 1) (также регион) и второй 
запев 2 (\Мегзе 2). Удерживая клавишу С при перетаскивании значка региона СПоги$ вправо, до конца запева 
#2, мы можем скопировать весь припев в эту точку (см. ниже). 


Те М 
|] 


о ОНВ офи 
5 Вы Меск 


=) Вац>ацЕ1 





Заметьте, что любые маркеры и маркеры музыкального размера, которые были в регионе, будут также 
скопированы или перемещены вместе с регионом. 


Примечание: можно выбрать несколько клипов и создать отдельные регионы для каждого клипа 

выбрав опцию Магкег$: тзем зерагае гедоп$ Тог еасй зе@ецщеа Нет. Это действие можно выбрать 
из списка действий, и/или назначить на горячую клавищу, и/или добавить на панель инструментов и/или 
добавить в одно из меню КЕАРЕК. Подробнее об этом в Главе 15. 





9.12. Маркеры и медиаметки 


Если появилась необходимость использовать ваши медиафайлы в других приложениях, которые используют 
медиаметки (например, Зоипа Гогде), маркеры можно преобразовать в эти метки. Тема рендеринга 
рассматривается в Главе 21. В ВЕАРЕН доступна опция отображения медиаметок в меню Мем (активирована 
по умолчанию), если они доступны в импортированных клипах. Кроме того, можно использовать команду Нет 
Ргосе$$ тд, чтобы создать маркеры в пределах ВЕАРЕН для этих меток. 


Пример: 


1. В скриншоте ниже, наш проект включает несколько маркеров: 
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2. Мы можем выбрать соответствующие 
треки и сконвертировать их в файл 
(используя команду ЕйЙе> Вепаег), 

МАМ ЬЕ дер: 165 РСМ `”| [агде Мез: | Ашю МГАМ/ВЕЕ4 “ выбрав опцию З4етз$ (з@ецеа 1гасК$) из 
выпадающего списка Вепаег, моноканалы, 
и определить комбинацию маркеров и 
регионов, которые будут включены в 
конечные файлы в качестве медиаметок. В 
этом примере была выбрана опция Магкег$ 
оту (только маркеры). 


Ору Рогтае: |МГАМ ча 


|---] Мите ВМУЕ (Бехг) спипК и псуде ргоес+ НЧепате м ВУУЕ даа 











3. Если эти сконвертированные файлы импортировать назад в ВЕАРЕН, мы увидим, что клипы включают метки, 
которые соответствуют исходным маркерам (как проиллюстрировано ниже). Обратите внимание на серию 
вертикальных пунктирных линий, которые указывают на позиции меток. 


Пл РЕ НЕ О А 1.00 т. 33.1.00 49.1.00 
и ЧЕ ЧЕ 0-00.000 3. 1-04.000 1-36 .000 








4. Если теперь мы выберем какие-либо из этих клипов, затем щелкнем правой кнопкой мыши и выберем Нет 
ргосезтд > троч тед!а сие$ от Цетз$ а$ рго]ес{ тагКег$, для проекта будут автоматически созданы 
серия маркеров и регионов. 


9.13. Изменение временной развертки проекта 


В качестве временной развертки для огибающих, событий и маркеров можно выбрать либо значение Т!те, 
либо Веа{$ (розШоп, [еподтй, ге), либо Веаз{$ (розШоп оту). Для этого: 


1. Нажмите АН Ещег, чтобы отобразить окно Рго]ес{ Зе тад$. Щелкните по вкладке Рго]ес{ Зе тдз. 
2. Выберите значение из выпадающего списка Титеразе тог Нет$/епуеоре$/тагКег$, а затем нажмите ОК. 





Ресфес+ загпр!е ге: 44100 = Н: Голзе, Пагдугаге деРзий м Бе изед} 
[| Рогсе разес №етро/Ате эопафиге сбапдез +0 оссиг оп бое затрез 


Реофес+ ВРМ: 120.000 те эопафуге 4 4 











Птебазе Гог йетз/епуеюорез/гпайега: 






Тте 






Птебазе Гогфетро/ те эюпа ге епуеор р Веаз ыежань Камал 
НШ 
Риддесь зай бте: — 0:00.000 ее болот 


Можно также изменить долю, щелкнув в области ВРМ (на транспортной панели) и ввести номер. 
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9.14. Производство музыки с темповой основой 








5рй рот 
А гапеег | ]\ММеп да орепз [ММ еп дае созез 


[] Ведисе зрИз: [Ш = 
Мп се епо#: |[[] 
Ми зйепсе |епай: ||) 


[зае 


| -24.0 
| 5.0 
Сузр[ау да АгезВ о] п те а йегпе 
АсНоп о рефогт 
Эрй заес+ед пет -. 


ЕЁ пем! вет бтеБазе фо БеаЁз 


[_] $ = зпар ойзеё +0 реаК маме мп Яга: 8 


Ветоме зйеги агеаз гедигез эр по оп дае созе) 


1вадто рад: тз  Ттайоод рад: ПЗ Раде рад 


[_] Сгвайе сНготайс. МИС ет тот эйсез 


зе {гапейегй зепзуйу Реза Эри Сапса 















ВЕАРЕН включает множество функций, 
которые представляют его с выгодной 
стороны для записи музыки с темповой 
основой. Некоторые из этих функций 
(например, создание лупов и различные 
свойства клипа) уже упоминались в 
контексте другого использования. Другие 
еще не были упомянуты. В этом 
параграфе мы объединим эти клипы, 
чтобы помочь понять, как ВЕАРЕН может 
использоваться для записи музыки с 
темповой основой. Создание такой музыки 
- процесс, который в основном состоит из 
создания и распределения лупов из 
аудиосэмплов. Они становятся 
кирпичиками, из которых создается 
произведение. По отдельности их можно 
изменить по длине от одной единственной 
ноты до полного ритмического паттерна. 
Одно из преимуществ сэмплирования - 
качество звука, которое выгодно отличает 
его от М1. Есть множество 
исполнительских приемов и тонких 
изменений, которые очень трудно или 
неневозможно смоделировать с М]. 
Однако до недавнего времени МП! 
интерфейс имел одно большое 
преимущество над сэмплированием. МО]! 
трек можно легко переместить, не 
изменяя темгп, а его темп можно изменить, 
не затрагивая высоту тона. Это не всегда 
было возможно с аудиоматериалом. 
Возьмем пример с лупами барабанов. 
Одна из наиболее острых проблем при 


использовании сэмплеров заключается в том, что при изменении темпа изменялась и высота тона барабанных 
лупов. Сэмплеры изменяя высоту тона, замедляли или ускоряли темп. Это означало, что в зависимости от 
диапазона, в котором была нажата клавиша, необходимо было одновременно решать проблему изменения 
ритма. Было почти невозможно получить точный темп, без необходимости открывать сэмплер и вносить 
изменения в лупы. Сегодня доступно множество инструментов, которые могут сделать все это за вас. 
Инструменты изменения временных параметров и высоты тона, которые поставляются с ВЕАРЕВН, используют 
высококачественные алгоритмы, которые обеспечивают все опции, необходимые для изменения или поддержки 
таких факторов как продолжительность и интонация. Таким образом стало возможным изменять сэмплы более 
точно, не искажая их характеристик. ВеСус - одна из программ, которая стала популярной в виду того, что ее 
грувы в формате НЕХ автоматически подстраиваются под темп проекта при их импортировании. Возьмите 
несколько клипов, представляющих слайсы в ритмичном груве, установите их представление времени в значение 
Беа{$ и измените темп - волшебство! Их можно перемещать, как угодно, но они всегда остаются ритмически 
точны согласно темпу. Используя ВЕХ файлы, вы можете воспроизвести лупы в различных значениях темпа, не 


изменяя высоту тона. 


| 9.14.1. Параметры проекта 


Прежде, чем написать любую музыку, необходимо убедиться, что параметры проекта выставлены корректно. 
Чтобы отобразить окно параметров проекта, нажмите АЙ Ещег или перейдите ЕЙе> Ргодес{ Зейтод$з. В частности, 


обратите внимание на следующие параметры: 


- во вкладке Рго]ес+ Зе {тоа$ определить темп в области ВРМ, музыкальный размер в области Т!те з1дпашге, 
Временную развертку для событий в меню ТитеБазе. Доступные значения в меню ТйтеБазе: Т/те, Веа[$ 
(розШоп, [епоий, га) и Веа5 (розоп оту). Если выбрано значение Веа{$ (розЩоп, епо4И, гйе) клипы будут 
привязаны к шкале времени так, чтобы изменения темпа изменяли размер и скорость воспроизведения клипов. 
Если выбрано значение Веа$ (розШоп оту), начальная позиция клипа будет привязываться к доле, но 


содержимое клипа не будет затронуто изменениями темпа. 


- во вкладке Рго]ес{ Зе тд определите по умолчанию режим изменения высоты тона в меню Ветаий рИсй $ИШ 


тоде и его параметр в меню РагатщЩег рисй $ тоае. 


Помните, что можно изменить временную развертку для отдельных треков (щелчком правой кнопкой мыши по 
треку и выбором опции Зе фгаск Итебазе), и для отдельных клипов (Ё2). 
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НИ и —— 


| 9.14.2. Свойства аудиоклипа 


Таке ргорейез Вы можете записать ваши собственные клипы 
или импортировать их из вне. Вы можете 
изменять различные свойства клипа, такие 
как скорость воспроизведения и высоту тона. 


Таке пате: |СутаНсз - Регс Шоор 4 - 140 ВРМ мау 






эра ип зоигсе: |0:00.000 РёсП адм (зетйопез); | 0.00000 Можно отредактировать параметры как для 

Рыубаск гайе: сы. = М Риезегие рёсН мНеп сНапопо гайе отдельных клипов так и для нескольких 
клипов. Например, если вы хотите изменить 

Моите/рап: Г] Ш о Пи высоту тона или скорость воспроизведения 


нескольких клипов, выберите их и нажмите Е2 
(или щелкните правой кнопкой мыши по 
любому из выбранных клипов и выберите 
команду №ет Ргорее$). На примере выше 
Таке рис зАА.Ате эмеёсн тоде мы увеличили скорость воспроизведения 
азбдие 3.3.0 Рго ”  Мопта| выбранных клипов на 5% с сохранением 


исходной высоты тона. Заметьте, что можно 
этесР пацегз: баде зее:|25 | пз Моде: изменить режим изменения высоты тона 
Таке те а зоигсе 


СпаппЕ тоде: Мопта| Г |пуеф рбазе ТаКе епуюорев.. 











Рисес+ ЧЕГац! 
проекта по умолчанию. Вы можете 
обнаружить, что различные алгоритмы 


пра : работают лучше с различными типами 
гапэеге-орегтес 

Ех в Е аудиоклипов (например, с вокалом, малым 
№ рге-есбо гедисбоп уп р р 


барабаном, бочкой или бас-гитарой). 


| 9.14.3. Создание лупа из выделенного фрагмента 


Помните, что вы можете выделить любой фрагмент клипа и использовать его для создания лупа. Эта тема 
рассматривалась ранее в этой главе. В Главе 15 рассматривается список действий, который может 
использоваться для назначения горячих клавиш на большинство действий, которые могут быть полезными при 
работе с лупом и выделенным фрагментом. 


| 9.14.4. Создание лупа на основе транзиентов 


Другой способ выделить фрагмент для создания лупа заключается в использовании транзиентов (резких 
изменениях в характере звука) в текущих клипах. Нижеперечисленные действия - всего лишь некоторые из 
многих, которые можно найти в списке действий (Глава 15). Если на действие не назначена горячая клавиша, ее 
можно назначить самостоятельно. 


Кет памдаНоп: Моуе сигзог То пеаге${ {гапзеп т Цет (Навигация клипов: чтобы переместить курсор в 
ближайший транзиент в клипе): СИ Таб 

Кет памданНоп: Моуе сигзог {о пех {гапзет{ ш Цет (Навигация клипов: чтобы переместить курсор к 
следующему транзиенту в клипе): Таб 

Кет памданНоп: Моуе сигзог То ргемои$ {гапзеп т Кет (Навигация клипов: чтобы переместить курсор к 
предыдущему транзиенту в клипе): ЗМ ТаБ 

те з@есйоп: ЕЖжепа Ите з@есйоп {0 пех{ 4гапзет т ЦНет$ (выделенный фрагмент: Чтобы расширить 
область до следующего транзиента): 


Предположим, что вы используете горячие клавиши по умолчанию, показанные выше, и что горячая клавиша Си! 
АН Та была назначена на опцию ЕЖепа Ите зеесйоп то пех {гапз!ет{1 т Цетз$ (расширить область до 
следующего транзиента). Можно выбрать клип, перейти точно от транзиента к транзиенту и выделить точную 
нужную область. Можно выбрать клип, скопировать и вставить его в другом месте, затем щелкнуть по нему 
правой кнопкой мыши и выбрать опцию Сору 1оор 91 з@ещеч агеа$ о! Цет$ (скопировать луп выбранных 
фрагментов клипов) из контекстного меню. Другие опции: 


Сору зеецеа агеа о! Цетз$ (скопировать выделенную область с клипами) 
Тит Нет$ {о з@ецщеа агеа (обрезать клипы по границам выделенной области) 
Эр Кетз а рног хего сго$$тд$ (разделить клипы согласно точке нулевого пересечения) 


| 9.14.5. Распознавание долей 


ВЕАРЕН включает множество действий, которые могут помочь вам в распознавании долей и с их коррекцией. 
Есть действия распознавания темпа, создания тактов из выделенного фрагмента, расширения или обмена 
местами выделенного фрагмента до следующего транзиента, и другие. Некоторые из действий можно найти в 
контекстном меню, но все они находятся в списке действий. На любое действие можно назначить горячую 
клавищу, запустить из самого окна списка действия и/или добавить к меню Асйоп$. Подробнее о списке действий 
в Главе 15. Каким образом вы упорядочите эти действия остается за вами. 


НИ «В 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Пример: 


В данном примере, мы использовали наши горячие клавиши, чтобы 
создать и расширить регион. Затем мы выбрали опцию Стеме теазиге 
тот Чите з@есйоп (ащес! {1етро) (создать такт из выделенного 
фрагмента с распознаванием темпа). Мы можем это сделать либо из 
контекстного меню шкалы времени, либо используя горячие клавиши. 
Затем мы использовали наши горячие клавиши, чтобы получить 
следующий требуемый регион, опять же используя этот регион для 
создания такта с автоматическим распознаванием темпа. 





Этот процесс повторяется до тех пор, пока мы не достигнем 


(562.97, 4/4 50З.377 ([ГБ0З.377 . 
АИТ ЕТС точки, где необходимо изменить музыкальный размер. 


0:39.616 0:440.4+440 0:40.838 





Щелкнув правой кнопкой мыши по шкале времени, мы открываем контекстное 
меню и выбираем команду Стеме теазиге от Ите з@есНоп (пем ите 
$дпашге). Открывается диалоговое окно Ей Тите З1дпашге, где мы можем 
отредактировать музыкальный размер. Этот процесс можно повторить нужное 
количество раз. 


(<) ЕЧи Типе элопатиге 


Тите зонанге: |4 


Вагз: 1 
Тетро: 643.31 ВРЫ 


| 9.14.6. Параметры распознавания транзиентов 


и а — Команда М!ем/> Тгапз1ет1 Ощесйоп 5е{ 19$ открывает 
ГапзтепЕ Оебесноп зе п9з Г | >. окно, которое показано на скриншоте слева. Это окно может 
использоваться для редактирования параметров 
бепзймйу: Е % распознавания транзиентов. Активирование опции Ц$е гего 

сго$$тд$ (по{ а$ ргес!$е 641 ргеует$ сйск$) поможет 
9В предотвратить нежелательные щелчки. 





ТигезНо|З: Ш | 


[_] Изе гего спозэпае {поё ав ргес1ве Би ргемегёз сйскз) 
ПИвр[ау АгезНо!9 п пефа егпз \иАйе 515 мупдом 13 ореп 
[_] Мефа ет зайесбоп Гойомиз +аБ +0 -#гапайегй 

[_] Моуе Бу а еае 1 рхе! еп памодабпо Бу {гапейегз 


9.15. Внедрение информации о транзиентах при рендеринге 


Рендеринг проекта подробно охватывается в Главе 21. Диалоговое окно ЕЙе> Непаег включает опцию Етбеа 
зтеасй тагкег$Лгапзет диае$ (внедрить маркеры растяжения по времени/маркеры транзиентов) при 
рендеринге М/А\У или АШ файлов. Обратите внимание: 


- в случае с \/А\У файлами это делается добавлением ас элементов (где элемент — это специальный термин, 
скорее относящийся к расширению аудиофайла): в случае с АЕЕ файлами это делается использованием арр!е 
|0ор$ элементов 

- РЕАРЕВ вычисляет темп при экспортировании как средний темп сконвертированного медиаконтента целиком 

- При импортировании М/А\У или АЕ файлов, у которых есть внедренная информация о транзиентах, ВЕАРЕВ 
распознает эту информацию и запрашивает, хотите ли вы импортировать файл дольными слайсами (точно также 
как гех файлы), или одним клипом с маркерами транзиентов, или как простой медиаконтент. 


а 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 





9.16. Квантизация клипов 





ВЕАРЕН включает функции выравнивания 
аудиоклипов. По сути, это означает 
выстраивание их в линию согласно темпу 
ФицанНге 16: по1е$ или музыкальному размеру проекта. Может 
возникнуть ситуация, когда вы скопировали и 
несколько раз вставили сэмпл в пределах 
Г] Емва звайз оР№егае о очеЦар А ваег йетз Бу 30 ЩЕ трека (или в несколько треков), и вам 
необходима гарантия, что они будут 
выровнены. Чтобы выровнять все клипы к 


ШнаиН=е ег ей9д= ай9 эесА ег № | доле: 
росе. 


1. Дважды щелкните по треку на панели треков, чтобы выделить все клипы этого трека. 

2. Щелкните правой кнопкой по любому из выделенных клипов, а затем перейдите Мет Ргосе$$тд> Оцапйиге 
Нет розНюп$ {о ди. 

3. В диалоговом окне Оиапйг?е Цет Ро$Нюп$ отредактируйте нужные параметры, включая выравнивание по 
длительностям нот (@иапи?е 1о) - 1/8, 1/4, 1/2, 1, 2, ит.д. и определитесь, хотите ли вы расширить клипы 
(Оцапиге Цет епа$ апа згащси Цет ю #0 

4. Нажмите Ргосе$$ для выполнения команды квантизации. 


Оцап ге Нет Роз \1оп$ 


[_] Моме огоиред йеглз ий заес!ед йегпе 


[_] блопенм ва ег веглз # ацанб2гед вегпз о\ейар Бу логе Фан |30 





9.17. Вупапис ЗрИЕто9а 
Ыд—— Динамическое разделение - очень мощная функция, у 


которой много применений. Вы уже видели (в Главе 
7), как она может использоваться для удаления 





© Бупатие р Иете т: тишины. Например, вы записали довольно хорошую 
И партию бас гитары в темпе 96 ВРМ. Возможно, в 
и некоторых местах "хромает" ритмичность, но в целом 
М Аигапаемв — [_]\Меп дайе орепз  [] еп де созез вы довольны результатом. Проблемы появятся тогда, 
Г Зее Г Г когда вы захотите использовать эту партию в проекте 
с темпом 120 ВРМ. Вот другой пример. Возможно, вы 
Ми все етой: | [Ш 35 [п записали убийственный трек слайд гитары. Вам он 


а нравится, но вы считаете, что было бы неплохо 
Мп эйепсе еп: ИИ 
изменить темп мелодии один или два раза. 

а Динамическое разделение - ответ на обе эти 
проблемы. Эта функция работает по принципу 
разделения любых клипов согласно критериям, 
которые вы определяете. В основном это работает 
так: 

Озрау даёе АгезНо!9 п пеба вете 
Асвоп +0 рефопт 1. Сначала вы выбираете клип (ы), которые должны 
быть разделены. 
и | 2. Затем щелкнув правой кнопкой мыши по клипу, вы 
ЬЁ $ пем йет бтеразе 10 Беаз переходите Нет ргосеззтд> Эупаптс зрИ Цетз. 
Г а зпар ойзе о реак уафие м Яя: ыы 3. В диалоговом окне Эупаптс зрИЙ Нет$ вы 

Нетоме эйегй агеаз Гедиутез эрИНпо оп даЁе созе) определяете критерии, по которым должно произойти 
[вала рад: ть Ттайпо рад: 0 |тз [Г] Раде рад разделение ваших клипов. Обычно это либо 
[соо Мора разделение трека в его транзиентах или 
использование шумоподавителя для разделения в 
Зе Чгапаегй зепзймйу | Риезез Сапса точках, где громкость падает ниже указанного порога. 
Как вы вскоре увидите, для каждой из этих функций 
предусмотрено свое отдельное использование. 
4. Затем ВЕАРЕРВ "как бы" разделяет выбранный клип (ы). То есть на дисплее отображается то, что будет если 
применить функцию динамического разделения. 
5. Затем в режиме реального времени вы вносите нужные корректировки параметров. 
6. И в заключении вы применяете разделение клипов. 
После разделения каждый слайс исходного клипа будет установлен в текущую временную развертку. Однако 
для любого из разделенных клипов можно установить и свою развертку. Динамическое разделение - процесс не 
разрушающий. Это означает, что ваши исходные аудиофайлы (\М/А\У, МР3З, АЕ) остаются не тронутыми. Тем не 
менее, если вы собираетесь использовать этот метод для создания сэмпловой библиотеки, хорошая идея - 
поработать над копией исходного трека. Это облегчает возврат к оригиналу, если вы хотите использовать его для 
создания нового набора сэмплов. Давайте теперь рассмотрим примеры. 


5рй заес+ед йетз 


НИ «В 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


| 9.17.1. Разделение клипов на сэмплы 


В примерах, проведенных ниже, выбрана запись малого барабана. Затем в контекстном меню мы выбрали 
команду №ет ргосе$$тд> ОЭупат!с р Цетз$. В каждом из примеров должна быть активирована опция А+ 
{гапзещ$. Эти примеры для начала должны быть достаточными. После этого вы можете поэкспериментировать 
по вашему усмотрению. 


Примеры: 


В данном примере использовалось минимальное количество опций. Если вы определите достаточно низкую 
минимальную продолжительность слайса, ВЕАРЕН будет распознавать транзиенты с высокой степенью 
чувствительности. Это приведет к тому, что клип будет разделен на очень большое количество дополнительных 
клипов. Это могло бы нам пригодиться в том случае, если мы намеревались бы внести изменения темпа в песне. 
Чем больше сэмплов и чем они короче, тем более чувствительный и непосредственный будет отклик трека на 
любые изменения темпа. Обратите внимание, (на скриншоте ниже) что в качестве режима ограничения 
продолжительности слайса выбрана опция Ве {о мгог$1 (от лучшего к худшему). Эта опция, вероятно, будет 
предпочтительна при разделении, основанном на транзиентах. Заметьте также, что мы определили, что хотим 
сохранить позицию долей неизменной, даже если изменяется темп. Теперь давайте посмотрим на то, что 
произойдет, если мы будем использовать другие опции. 





5 Супаглиюе рШ Негпя ох 


Эр рот 
А Напаегз  [_]МНеп да орепз [еп дае созез 
[] Ведисе зрИз: [ 42 


Мп эйсе епой: [Ш 35 [т 
Мп эйепсе еп: | [[] [500 | 


В случае, что на скриншоте выше, мы установили великоватую минимальную длину слайса, поэтому в итоге наш 
клип довольно большой. Это бы нам подошло, если бы мы создавали сэмплы, которые использовались бы с 
программным синтезатором. Однако мы хотим сделать еще более точную настройку. В следующем примере (на 
скриншоте ниже), мы увеличили минимальную длину слайса и применили опцию Ведисеа $рШ$ для еще 
большего сокращения количества разделений. 





© Слупагпие эр Кеп$ 


Эрй рот 
А Напаегию  []МНеп да орепе  [_]\УМеп дае созез 


Ш 
Мп эйсе епоЙ: | [0 


Ми эйепсеепон: | 





В данном случае эти параметры могли быть применены для создания нашей сэмпловой библиотеки с данного 
трека бас-гитары. Прежде, чем применить разделение не мешало бы в некоторых случаях рассмотреть 
параметры шумоподавителя для удаления тишины. Применять или нет шумоподавитель зависит в основном от 
инструмента и природы мелодии и аранжировки. Если на инструменте исполнитель играет непрерывно и 
генерирует звуковой сигнал, как на скриншоте ниже, то может быть не имеет смысла использовать 
шумоподавитель. На скриншоте ниже мы можем увидеть, как теперь наш клип выглядит после разделения. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


- г, |0:32.009,,, |9:35-00| ан 





Следующий пример (на скриншоте ниже) иллюстрирует разделение в транзиентах с шумоподавителем, 
используемым для удаления нежелательные сторонних сопровождающих звуков, например, дыхание в 
вокальном треке. 





| 5 Суупагтию $рШ Кегпе 


Эрй рот 
АЕ гапаеге М\Леп да орепз М\Леп да созез 


ВАедисе эр: [1] | 
Мп эйсе |епо А: | [1] 8 


Ми эйепсе ето: | [Ш 





[з=е 


Тогезроа: [Ш чВ 
Нузегезв: Ш] |] 
Озр!ау да Агезбо п пе а бете 


В данном примере, если бы мы установили порог гейта слишком низким, просачивалось бы слишком много 
нежелательных звуков. Если мы установим порог слишком высоко, мы рискуем удалить часть более тихого, но 
полезного вокального материала. Чтобы добиться наилучших результатов, необходимо поэкспериментировать с 
этим параметром. 


| 9.17.2. Изменение темпа/музыкального размера 


После того, как клип был динамически разделен, можно 
создать маркеры музыкального размера для изменений 
темпа, на которые будет реагировать трек при воспроизведении. 


Розоп: Для этого: 


[_] бе ветро: . . 
1. Щелкните правой кнопкой по шкале времени и выберите 
и = 2 № 4 | опцию мен {етро/Ите 1дпаиге тагКег из контекстного 
м меню. 
И пет Ее 2. Введите новое значение в области Веа{5 рег Мштще ИЛИ 
те з1дпаге. При необходимости можно выбрать опцию 
постепенного перехода темпа между маркерами (СгадцаПу 


$ Тегпро/ Пипе Уопаиге МагКег х 


(згадиайу 1гап#оп егтро +0 пез пабег 


[] Ао а раа! теазиге Бебоге 98 тайег {гапзНоп {етро фо пех{ тагКег). 
Тите эюпабиге сбапоез амауз ай а пем 3. Нажмите ОК. Можно дважды щелкнуть по любому маркеру 
теазиге. # песеззагу, не тайег м] Бе тоуед ю Музыкального размера, чтобы отредактировать его параметры, а 
пе зай о! Пе пех теазиге. также можно перетащить его вдоль шкалы времени, чтобы 


сменить его позицию. 


= 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


| 9.17.3. Создание хроматического М клипа 


При выполнении динамического разделения можно выбрать опцию Стезе сИготайс М! Нет гот $Йсе$ 
(создать хроматический МШГ клип из слайсов). Она создает М! клип в виде одного М] события для каждого 
слайса в хроматическом гаммообразном порядке вверх. Одно их распространенных применений этой опции 
заключается в воспроизведении сэмплов. 


г 5 ШИ Ср ее Е: ны 1.3.1.00 12.1..0 
Ч пеги | | | | | 0:24.000 — | 0:3:2.0% 


и 





Предположим, у вас есть грув, который вы собрали из различных клипов с разных источников. Вы можете 
создать хроматический МП] клип из этих клипов, а затем загрузить эти клипы в плеер сэмплов, где каждый клип 
будет назначен последовательно на ноты. М1] клип затем воспроизведет грув. Перемещение М! нот изменит 
грув. Другой пример - замена звука барабана. Вы можете динамически разделить партию ударных, создав 
хроматический М] клип из этой партии. После этого у вас будет по одной у@оску чувствительной М] ноте 
для каждого удара. Затем непосредственная задача - удалить плохой звук и использовать М] ноту для 
воспроизведения сэмпла барабана. Поочередно, можно использовать весь М] трек для воспроизведения 
сэмплов барабана, чтобы удвоить записанную партию (таким образом, делая ее объемнее). Хроматический 
МОГ клип может, конечно, редактироваться, как и любой другой М] клип в М! редакторе и использоваться 
для воспроизведения на любом синтезаторе или плеере сэмплов. М! редактор подробно обсуждается в Главе 
13. 


Параметры Кеатд Рад, ТгаЙтд Рад и Раае Раа 





Для примеров, используемых в этом параграфе, не применялся ни один из этих трех параметров. Параметр 
[еаатоа рад - значение в миллисекундах (мс), на которое точка разделения сдвигается влево от транзиента или 
точки открытия гейта, когда вы применяете разделение. Это работает как с разделениями по транзиентам, так и 
с разделениями с использованием гейта. Динамическое разделение решает, где разделить клип, а затем 
растягивает влево на выбранное значение в миллисекундах. Параметр ТгаНтд ра сдвигает фактическую точку 
разделения вправо на выбранное значение в миллисекундах, и на то же значение вправо от точки закрытия 
гейта при разделении с помощью гейта. Фактические разделения в этом случае будут происходить налево и 
направо от темных границ области, если вы будете использовать обе опции - \Пеп дае ореп$ и \МПеп дае 
с105е$. Параметр Раде ра применяет фейдинг по длине этих вставок. 


| 9.17.4. Сохранение и использование сэмплов 


После разделения можно сохранить любой из отдельных слайсов в качестве сэмпла. Для этого просто 
щелкните правой кнопкой по слайсу и выберите опцию @ше Цет$ из контекстного меню. Файл сэмпла можно 
затем импортировать для использования с любым сэмплером, например, с ВеабатрЮтаНс5000. Помните 
также, что, если вы сохранили исходный файл с разделенными клипами, можно возвращаться к нему любое 
количество раз, когда вы захотите использовать его для создания дополнительных сэмплов. 


9.18. Параметры отображения шкалы времени 


> Отзр!ау ргойесЕ гедтопз п [пез Команда Ау!ег ауоц+ в контекстном меню шкалы 
. | | времени позволяет выбрать параметры 
Ризрау рго]есЕ ппагкег 1п [апез отображения различных показателей на шкале 


Огад Беоми Ве плайл тос!Баг о ехрапа пе пшег Рог гпоге |апез Времени. Опции, относящиеся к ра 
маркерам обсуждены ранее в этой главе и 


Отур[ау тегпро спапоез включают: 
Е ЕВЕ О!зр!ау ргоес! гед!оп$ т |апез (отображать 
Отзр[ау тетпро ап9 Нтпе здпаиге сбапдез 1п зерагаЁе [апе5 регионы проекта на дорожках) 
О1зр!ау рго]ес{ тагКег$ т |апез (отображать 
маркеры проекта на дорожках) 





О15р!ау {етро спапде$ (отображать изменения темпа) 

О1зр!ау Ите з1дпашге спапде$ (отображать изменения музыкального размера) 

О15р!ау {етро апа Ите $1дпаиге спапдез т зерага{е |апе$ (отображать изменения темпа и музыкального 
размера на разных дорожках) 


ща 
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Активирование трех последних вышеперечисленных опций затрагивают 
1204 |100 гы темпомаркеры и маркеры музыкального размера, которые отображены 
в данном примере (на скриншоте слева). 


и —: 


0-009-000-7000 0-01.200700 





По умолчанию линии сетки отображаются как для маркеров региона проекта, так и для маркеров музыкального 
размера: их отображение можно отключить на странице Арреагапсе в предварительных настройках. На этой 
странице также доступны опции разделения области аранжировки по вертикали на конкретное количество тактов. 
Высоту шкалы времени можно отрегулировать, используя любой из следующих способов: 


- захватить границу между панелью инструментов и панелью трека и перетащить ее вверх/вниз. 

- если вы активировали соответствующую опцию на странице Еа\тад Вепам!ог> Моизе в предварительных 
настройках, можно захватить границу между шкалой времени и областью аранжировки и перетащить ее 
вверх/вниз. 

- другие опции заключаются в использовании одного или нескольких действий, относящихся к шкале времени в 
списке действий: 


Вшег: Зе 10 аеаиН Пед (шкала времени: установить высоту по умолчанию) 
Аушег: Зе {10 тахйтит Вед (шкала времени: установить максимальную высоту) 
Вшег: Зе {о тшитит Веб (шкала времени: установить минимальную высоту) 


Они, как и любые другие действия, могут быть назначены на горячие клавиши и/или в виде кнопок на панель 
инструментов. Некоторые общие советы по управлению маркерами (регионы/маркеры проекта и музыкального 
размера/темпомаркеры): 


- щелчок с нажатой клавишей А{[ на маркер удаляет его. 
- двойной щелчок по маркеру позволяет отредактировать его параметры. 
- чтобы переместить маркер, просто захватите его и переместите влево/вправо. 


На странице Моизе тоЧ\ег$ в предварительных настройках вы найдете различные действия (щелчок левой 
кнопкой мыши перетаскивание), которые можно использовать (или изменить) в работе с маркерами/регионами 
проекта или маркерами изменения музыкального размера/ темпа. Подробные инструкции управления маркерами 
музыкального размера/темпа можно найти в главе "Маркеры изменения темпа//музыкального размера». 


9.19. Поддержка гех файлов 


Вех файлы состоят из грувслайсов. Они создаются в программе НесусЕе и экспортируются оттуда для 
использования в записи музыки с темповой основой. Эти файлы можно импортировать в ВЕАРЕН, используя 
команду тзен> Мега или просто перетащить их из браузера клипов. После этого, они автоматически 
располагаются согласно текущему выбранному темпу. После того как вы импортировали гех файлы в ВЕАРЕН, 
ими можно управлять и использовать их точно так же, как и другие клипы, к которым применялось динамическое 
разделение в пределах НЕАРЕН. Например, позицию импортированных НЕХ слайсов можно привязать к доле, 
даже если темп проекта изменяется. На странице Орйоп$> РгЁегепсе$ Ме фа> Уаео/НЕХ/М!$с доступно 
несколько опций для определения поведения гех файлов. При импортировании гех файлов можно определить 
их как бит слайсы, динамически подстраивающиеся под темп (Веа{ $Ййсе$ {Па аупаптсайЙу аа]а$1 10 1етро 
свапде) или как отдельные зацикливаемые клипы в текущем темпе проекта (А зта!е 1юорае Цет а {пе 
сиггет ргоес{ 4етро) или указать ВЕАРЕН всегда открывать при импортировании окно запроса (АМгау$ 
рготру). Можно также определить поведение хвостов ВЕХ файлов - сохранять все хвосты слайсов (Ргезегуе ай 
$Йсе {а!$) или обрезать все хвосты, кроме последнего (СПор аП Би {Пе Йпа! $ПЙсе тай), или обрезать только 
последний хвост (СПор от {Пе Ипа! $Псе тай) или обрезать все хвосты (СПор а! $Йсе {а!5$). Список действий 
также включает полезное действие Цет: ехроде ВЕХ Цет йто Беа{ $Йсе$ (разложить гех клип на бит 
слайсы), которое можно назначить на его собственную горячую клавишу. 
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10. Управление высотой тона и временными параметрами 


10.1. Изменение частоты воспроизведения проекта 





ЗЕЕ 1.0 


|псгеазе Бу --6% [опе зе оп) 
Оесгеазе Бу --6% (опе зегпопе) 
|псгеазе Бу --0.6% (еп сет) 
Оесгеазе Бу --0.6% Чеп сет) 
Арр\ р!аугаЕе Фо сиггепЕ ВРМ 


Ргезегие р\сВ тп ауд Цегпз мубеп сбапото плазег р[ауга*е 


Р!аута*е Га ег гапое: 0.25-4.0 (ЧеРаий) 
Р!зугаЁе РаЧег гапде! 0.5-2.0 
Р!зутаЁе Раег гапде: 0.75-1.5 























Р!аута*е ГаЧег гапде: 0.9-1.1 


Частоту воспроизведения проекта целиком 
можно изменить, используя транспортную 
панель. При этом будет применен режим 
изменения высоты тона проекта по умолчанию. 


Для этого: 


- щелкните в окне редактирования Ва и 
напечатайте новое значение (например, чтобы 
убыстрить темп на 10%, напечатайте 1.1) 

- щелкните мышью в окне редактирования и 
прокрутите колесо мыши, чтобы увеличить или 
уменьшить значение частоты воспроизведения. 
- используйте горизонтальный фейдер рядом с 
окном редактирования. 


В дополнение к этим способам вы можете 
щелкнуть правой кнопкой мыши по окну 
редактирования или по фейдеру и выбрать одну 
из опций из меню: 


- сбросить частоту воспроизведения в нормальное значение 1,0 (Зе {пе р!ауга{е то 1.0). 

- увеличить или понизить темп воспроизведения в любом доступном значении (тсгеазе/аесгеазе Бу...). 

- активироваты/отключить опцию Ргезегуе рИсй т ацчаю Кетз ммпеп спапдатд таЗег р!аугае (Сохранить 
высоту тона аудиоклипа при изменении основного значения частоты воспроизведения). 

- примените частоту воспроизведения к текущему значению темпа (Арр/у р!ау гае {о {Пе ситет{ ВРМ). 

- установить диапазон фейдера согласно любому из доступных параметров. 


Примечание: если фейдер не отображается на транспортной панели, вы можете отобразить его 


щелчком правой кнопкой мыши по любой свободной части транспортной панели и выбрать опцию 





[ау гме соп!го1. 


10.2. Изменение высоты тона отдельных клипов 


Высоту тона (РСП) любого клипа можно изменить в окне Цет Ргорее$. Чтобы открыть диалоговое окно Ме !а 
Кет Ргорее$ любого клипа, сначала выберите клип, затем нажмите Е2. Алгоритм по умолчанию определяется 
вашими параметрами проекта. Высота тона измеряется в полутонах. Можно использовать либо целое число: 1, 


либо дробное: 1.5. Обратите внимание на выпадающий список 


алгоритмов изменения высоты тона/растяжения: 


Таке пате: 0/-ЮЗз усе 1-190417 0958 мау 
Урай п зоугсе: 0:10.606 
Раубаск ге: 1.000000 


Момте/рап: Е Ш 


СВаппя| поде: Могтпа| 


РёсН аи (ветйопез): 0.000000 


Г |пуей рбазе Таке епуаюрез.. 


Таке рёсН эА И Лте этгефсА тоде 
Ргхес+ деРац! 


Ргсес{ ЧеРаий 
Зоипа ТоисВ г 
тре упдомиед Раз) | 
Вазбоуе 2.2.8 Ро 
ЕазНцие 2.2.8 ЕНоегЕ 
ЕазНоце 2.2.8 Зоо 
азНаие 3.3.0 Рго | 
азбцие 3.3.0 ЕЯ сегй » Гепа: 0:01.982 Раде: 0.0 Ш 
ЕазНцие 3.3.0 Зоо | 

ВиыбБег Вапд ШБгаг ее...  СРоозепемЯе.. — Аепате Не... 


пз Моде: Ргоес+ деРаш! 





а 1-190417_0958 мау 





Мидде/5е!... 


Таке ГРЕХ... 
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№ Ргезегие рёсН мпеп сбапотпо гайе 


0.0098 сепеег  Мопптабе 


Сапеа Арру 


Рго]ес{ аеаиК (алгоритм взятый с 
одноименного меню свойств проекта). 
ЗоипаТоиси 1.9.0 (позволяет растянуть 
скорость до 1,000 раз и до 64 каналов). 

О!гас ЕЕ (качество лучше, но и больше нагрузка 
на процессор). 

тре мипаомеа 

ЕазНаие 2.28 или 3.1.4 Рго (лучший алгоритм). 
Еазйаче 2.28 или 3.1.4. ЕЙсет (меньше 
нагрузка на процессор, чем при использовании 
алгоритма Еа$зНацче Рго). 

ЕазНаце 2.28 или 3.1.4. ЗОЕО$Т (подходит 
для моноклипов). 


При выборе одного из алгоритмов Еа$Яаце, 
необходимо также выбрать параметр из 
соседнего меню. 


Для алгоритма гибфег Бапа выберите опции из одноименной библиотеки: 


Таке рёся эА/Ате эгефСА тподе 
шББег Вапа ШЬгагу м 'Оеаый 
неон тайсег{аде зе: 2.5 | Ргезегуе Гоггпапёз 





МыгыЯе 
НЕ |пдерепЧепЕ РНазе 
]сН 0:47.395 : 01-\ох АКо- 1 
Тгапяей $ ‚ 
| Зесбоп. 0:05.685 Сенеског ‚ 
| Деуегзе Ргор РисН Моде ь 
МААпдом ‚ 





Горячие клавиши позволяют легко и быстро изменить высоту тона любого выбранного клипа или группы клипов 
без необходимости открывать окно №ет Ргорег@ез: 


ЭВМ 9: понижение высоты тона на один полутон. 
ЭН 7: понижение высоты тона на один цент. 
ЭВМ 0: повышение высоты тона на один полутон. 
ЭНН 8: повышение высоты тона на один цент. 


Для изменения высоты тона можно также использовать огибающую высоты тона дубля. Щелкните правой кнопкой 
по дублю (или по клипу, если доступна только один дубль) и перейдите ТаКе> ТаКе рисИ епуеоре. Для более 
продвинутого изменения высоты тона можно использовать один из соответствующих плагинов, которые 
предоставляются с ВЕАРЕН. Просто откройте окно эффектов трека, нажмите АЗ, а затем в области фильтра 
напечатайте рИси, чтобы отобразить список доступных плагинов. 


Таке рёсй А Ате этесВ тоде 
аазбоие 3.3.0 ЕНоепЕ м "Мот а 


гео гпапоега: Гаде те: 2.1 





Ма/уче 
ЗупеАгогихе: Могила! 


Зупейгопыеа: Ма/зу Че 


Таке тефа зоигсе 
Тсп 0:22.038: О/-Ю98 мос 





Г Съабоя- ППА 29 у д о ой В 


? ы 
ея —ер Е * 


Один из примеров - плагин 4$ РЦсй: ОЗамедомт. Другие плагины 45: -р$, тас-$ Е, оцауечцр, рИсИ2, 
риспаомт и зирегрКсй. Каждый из них предназначен для выполнения определенных задач, но самый мощный 
из доступных плагинов изменения высоты тона - ВеаРКсСв. 


10.3. Использование плагина ВеаРЁсП 


Просто вставьте \ЗТ плагин ВеаРКси в цепочку эффектов трека, и у вас в распоряжении появится мощный 
инструмент управления высотой тона клипов. Например, НеаРИсй можно использовать для создания бэк вокала. 


УЪТ: КеаРИсН (СосКоз) - ТтасКк 1 "Мох" т ы 
№ ргезе! “| |+|| Рагат ап ош ти 
АеаРйсп 


Ме: Оу: 1 


ЕплаЫед  [_]5ою асбуе э/Йег 
ЭЛЯ. К гапде): 
ЭЛЯ (сепёз): 
ОНИ (ветйопе$): 


зетйопез 
сепЁ 

зетйопез 
|- ЭНИ (осауез): осфауез 
РогпагЕ эй. ]): 


РитпагЕ 5: 


зейопее 
сегёз 


Рогтагё $0: зетйопез 


Мате: [0 | [Ш 
АЯ зННег | беые зННег | Везеа!  [] Ашюсотес+ тазёег раугайе сНапдез 


Рисв ЭНА Моде 

Адогт: |Наэбцие 3.3.0 Зою ы 
Рагатейег. Мопорпопю 

Эегео Мое: Топпагё аФиз теле поё зирро{ед \мйВ а] тодез 


МЫЫЕ 


НИ г 
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На скриншоте выше изображен плагин ВеаРКСсв, вставленный в цепочку эффектов вокального трека. В качестве 
алгоритма выбран Еазйаче $01013, а качестве параметра МопорпопГс. Заметьте, что высота тона была 
понижена на 25 центов, а панорама смещена на 50% вправо. 


ее 


УЭТ: ВеаР\ СВ ни — Траск 1 "Мон" 


ПЕ: 
ме  Оги 1 2 | 


ЕнаЫеЯ || Зоо аснуе зНИег 


они [Ш тгамое]: зегкомез 


ЭННИ. ег]. ыгИх 


зегионез 


они [зегпопез]: 


Ш 
Ш 
Ш 
ЭНА [о амез]: Ш оса ез 
Ш 
Ш 
Ш 


ГогпанЕ ЗН [4: зегкомез 


ГогпаяЕ =НЕ: сей 


РоггпамЕ РИН: зегпфонея 


Уоугле: 0 +0.0 Ш | 0.5 
15 || +0.0 | | дча знйег | | баве зЫйет | реве знйе | [ Везека! | | Везеё а! | Г] Ацосотес! паз!ег раига!е спаидез 


Риси ЭН Моде 


АоопЕНги: | азНоые Э Со г 


ЭЁегео Мое: ГогглагЕ аФизгленЕ по зиррог ед зи ай глодез 





На скриншоте выше мы добавили второй плагин, на этот с повышенной высотой тона на 25 центов и смещенной 
панорамой на 50% влево. Таким образом мы создали дополнительный голос. Обратите также внимание что на 
втором скриншоте мы также отрегулировали панораму и баланс сигналов, чтобы улучшить общий эффект. 





10.3.1. Изменение высоты тона и разделение каналов 


Если вы намереваетесь уделить этой работе много внимания, необходимо внимательно изучить возможности 
разделения каналов ВЕАРЕН. Эта тема подробнее рассматривается в параграфе "Дополнительные примеры 
маршрутизации ВЕАРЕРН" (и в других местах). Особенно обратите внимание на пример "Разделение каналов и 
настройка высоты тона". С помощью функции разделения каналов можно, например, не только создать 
несколько голосов, но и применить различные плагины эффектов или цепочки эффектов к каждому голосу. 


10.4. Использование плагина ВеаРИсИ с несколькими треками 


Мы уже рассматривали возможности ВЕАРЕН по пересылке аудиопотока с одного трека в другой. Давайте теперь 
рассмотрим использование этой функции с плагином НеаРИНсп. На скриншоте ниже, вы видите посылы, которые 
используются для передачи сигнала с трека основного вокала в два других трека. 


У каждого из этих других треков своя 
собственная цепочка эффектов, которая 
Г еа4 оса! (Тгаск 1}  <еп0$ включает плагин ВеаРИСН, и конечно же 
фейдерами громкости и панорамы этих 
треков можно управлять независимо 
друг от друга и независимо от трека 
основного вокала. В Главе 17 мы 
рассмотрим, как настроить параметры 
прохождения схожих сигналов. 





Ех СВаш ТгасК 1 Ех СВаш ТгасК 2 Ех СВаш ТгасК 3 
ВеаРИсЬ ВеаРИсЬ 


ес ес 





Рай / Мо| Рай 2 Мо| Рап / Мо| 


НИ В 
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10.5. Функция растяжения по времени 


Секции ТакКе ргореез$ и ТаКе рисп $пИ/те згасИ тоае окна №ет Ргореез$ (Е2) могут использоваться для 
растяжения клипа по времени. Для этого необходимо отредактировать параметр Р!аубаск Ва. На скриншоте 
ниже, скорость воспроизведения увеличена на 2%, и отмечена опция Ргезегуе РКсн. В качестве алгоритма 
выбран Етазйаце 3 Рго. Чтобы открыть окно Нет РгореШе$ любого клипа, выберите клип и нажмите клавишу Е2. 
Чтобы сделать это для нескольких клипов: 


1. Выберите нужные клипы. 

2. Нажмите клавишу Е 2. 

3. Диалоговое окно №ет Ргорег@е$ включает параметры, изменения которых затронут несколько клипов сразу, 
включая параметры изменения высоты тона, и настройка скорости воспроизведения. 


Таке ргорегиез 
Таке нате: (и Меск.трз 


ран зочгсе: — 0:00.000 РисИ аЧиз! [зегтпИонез]. 0.000000 
Р]ауБасК га: — 1.020000 м Ргезегие рсИ йен сКалоно га 


уиоыгте/раи: Ш Ш 0.0098 сенег 
СНание! гподе: | |муерразе 


ТакКе рисА з/Нгле зесИ гподе 


РисдесЕ ЧеРаый “ 


гесН гпагЕег Раде те: 2.5 ша |  ОрЫииее Вог Бома] соибене 


ь 


4. Внесите изменения и нажмите ОК. 


Когда окно Мет Ргорее$ открывается для нескольких клипов, некоторые опции будут затенены и, 
следовательно, не доступны. (например, опции ТаКе епу@оре$ и Вепате Ше). Однако большинство опций 
доступно. А вот и другой способ настройки скорости воспроизведения любых выбранных клипов: 


1. Наведите курсор мыши на окончание одного из клипов, пока курсор не изменится на двустороннюю стрелку, как 
при $/р-редактировании. Удерживая клавишу АК, перетащите мышь влево для увеличения скорости 
воспроизведения или вправо для замедления скорости. 

2. Если вы активируете опцию ОВ1$рау те да Нет рНсп/р!аугае ИН $е{ (на странице Ргеегепсе$> Арреагапсе> 
Меа!а), любые изменения тональной позиции или скорости воспроизведения будут отображаться на или выше 
клипа (клипов) в представлении аранжировки. 


-5.4 сепеег & М Г [Вате:1.020] Воухоц Е. пр 3 


(1: | ‘1... СГ: 
Ч @- 5] ЕАН 





10.6. Корректировка высоты тона плагином ВеаТипе 


ВеаГипе может использоваться как в ручном, так и в автоматическом режиме. В любом режиме алгоритм 
Еазйаче ЗОЕОЙ$Т является наиболее подходящим. Автоматический режим иллюстрирован на скриншоте ниже. 


\У5Т: ВеаТипе (Соскоэ) - ТгасК 1 "Мох" т В 


М ргезе! „|| +|| Рагат || 2/4 м 2оШ || Ш (Г в ) 





Дийотайс рёсН сотесбоп 
Кеу 
А <” | Спгогайс ыы 

А ОЗИЕБ 
дниь ГАЕ 

В Е 

С ЕНИСЬ 
СНСЬ [С 

О ОН/АЬ 


АНаск те (тэ): 


Эегео сотесвоп 
Аюотшнт: |8 азбие 3.3.0 Зою м Сваг Нефогу 
Рагатеег: Мопорпопе 
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Чтобы его применить: 


- вставьте плагин ВеаТипе в окно эффектов трека. 

- перейдите на вкладку СотесНоп. 

- отметьте опцию Ащотайс рКсй соггесйоп (автоматическая настройка высоты тона). 

- выберите нужный алгоритм и параметр. 

- определите правильную тональность и воспроизведите трек. Остальное ВеаТипе сделает за вас! 


Ручной режим иллюстрирован на скриншоте ниже. 


УТ: АеаТипе [СосКко5] - ТгасК 1 "\№ох" Г: 


№ ргезей “| |+|| Рагат || 2/4 т2ош || ШС) 
АНЕЗТОНЕТНТОНЕР, ДОБНЕВИВНА, Мапоа! Сотесвоп 
Мапиа! сотесвоп Ттаск рйсб | Урда Сеаг Ргемеге: осфтаме зА Из оуейарриод = 








Чтобы его использовать: 


- вставьте плагин ВеаТипе в окно эффектов трека. 

- перейдите на вкладку Мапиа! Соггесйоп. 

- отметьте опцию Мапиа! рНсй соггесйоп (ручная настройка высоты тона) и по необходимости другие опции. 
- отметьте при необходимости опции Ргеуещ озауе $$ (предотвратить смещения октав) и Ргеуе\ 
оуеНарртад зедтет$ (предотвратить наложение сегментов), а также нажмите кнопку Ураае. 

- Используйте мышь для корректировки высоты тона. 


Чтобы удалить исправление, выберите линию и нажмите клавишу Веще. Чтобы очистить дисплей можно также 
использовать кнопку Сеаг. 


10.7. З4геёсй маркеры 


Зг@си маркеры могут использоваться для убыстрения или замедления фрагмента клипа или региона, или группы 
выделенных клипов. Они могут быть вставлены в текущей позиции курсора воспроизведения или по границам 
выделенного фрагмента. В отличие от стандартных маркеров проекта (которые относятся к проекту в целом), 
энгесп маркеры применяются только к клипу (клипам), выбранным в тот момент времени, когда они вставляются. 
Перетаскивая эти маркеры влево или вправо, можно постепенно изменить темп клипов или фрагмента клипов. 


| 10.7.1. Создание и использование $*геёсй маркеров 


Чтобы создать згаесп маркеры: 


- поместите курсор воспроизведения в точку, где вы хотите вставить $г&сй маркер или выделите фрагмент, по 
границам которого вы хотите вставить два га&сй маркера. 

- выберите клип или клипы, к которым вы хотите добавить Уг@сй маркер (маркеры) 

- перейдите в главное меню Нет (или щелкните правой кнопкой мыши по клипу, чтобы отобразить контекстное 
меню и перейдите Зтасй тагКег$> Ада угас тагКег а{ сигзог (вставить один маркер в позиции курсора) или 
Ада Угасй тагКег$ а1 Ите з@аесНоп (вставить маркеры по границам фрагмента). 


Обратите внимание на альтернативу вставке Угесй маркеров: меню Згасй тагКег$ включают опции 
вычисления транзиентов, в том же меню есть опция их очистки. 
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Наведите мышь на зга&сп маркер, пока курсор не изменится на вертикальную или горизонтальную двустороннюю 
стрелку как показано на скриншотах ниже. После этого згесй маркеры можно перетащить влево или вправо. При 
перетаскивании первого из пары маркеров с нажатой горячей клавишей ЗВ АК перемещаются оба маркера, 
сохраняя дистанцию и темп между ними. Другие клавиши модификаторы перечислены в списке ниже. Между 

тем обратите внимание на некоторые примеры, иллюстрирующие как можно управлять ${г@сй маркерами. 


= В первом примере зг&сй маркер вставлен в ткущей позиции курсора 
, Ее воспроизведения. 
$ 





При перетаскивании маркера влево, темп убыстряется до 
него (влево от него) и замедляется после него (вправо от 
него). 









ЭНГЕСИ ппагКЕГ: 1.24х / 0,97х 
Рочог: 3.2.34 / 0:04.672 [+0.0.52 / +0:00.259] 
Меса розйюп: 1:42.509 






Во втором примере зг@сй маркеры добавлены к выделенному фрагменту. 





я При перетаскивании левого маркера вправо темп убыстряется в области 
| И между маркерами, замедляя темп в области до него (слева от него). 
ЕО 87х/1.15х || Обратите внимание, что при добавлении маркеров к выделенному 
Розюп: 3.2.17 / 0:04.585 фрагменту автоматически добавились новые Угасй маркеры налево от 


Меча рог: 140.591 фрагмента и в начале клипа. 





| Тот же самый маркер перетаскивается влево с нажатой 
115 115х | |1.00% - ие 
ИИ НЯ горячей клавишей ЗИ\ АК. Темп перед маркером 
У{гефсИ гпагКкег: 1.15х / 1.15х изменяется, а темп между исходными двумя маркерами не 
м Розитог: 2.3.92 / 0:03.461 [-0.2.25 / -0:01.124] изменяется, поскольку и маркеры, и область между ними 
Меса розйтоп: 1:40.691 перемещаются вместе. 


| 10.7.2. Модификация $%4геёсй маркеров 


Если вы наведете курсор мыши чуть левее или правее эгесй маркера, курсор мыши изменится из 
горизонтальной стрелки в вертикальную, которая может использоваться для постепенного убыстрения или 
замедления воспроизведение между любыми двумя ${г@сй маркерами (или перед первым или после последнего), 
не затрагивая скорость воспроизведения остальной части клипа. Обратите внимание на одно последствие этой 
операции - общая продолжительность клипа будет сокращена или удлинена. 





На скриншоте слева эг@сП маркер был вставлен после начала клипа. Мы хотим 
постепенно замедлить вступление, не затрагивая остальную часть. 





Наведение курсора мыши левее зг&спй маркера изменит курсор 
на вертикальную двунаправленную стрелку. Перетаскивание 
мыши вниз будет постепенно замедлять вступление. 
Перетаскивание мыши вверх будет постепенно убыстрять 
вступление. В вышеупомянутом примере, удерживание клавиши 
ЗЫ при перетаскивании мыши вниз заставит клип убыстряться вначале, а затем постепенно замедляться. 
Перетаскивание мыши вверх имело бы противоположный эффект. 


| 10.7.3. Другие модификаторы $#геёсй маркеров 


Различные клавиши модификаторы могут использоваться вместе с кнопками мышью (щелчок левой кнопкой 
мыши перетаскивание) для изменения поведения при перетаскивании згесй маркеров. Эти действия по 
умолчанию можно изменить на странице Орйоп$> Рге!егепсе$> Моизе МоаЩег$ выбрав в меню Сощех{ 
опцию Мед!а Нет з4гесй тагКег$ (см. Главу 15). Модификаторы по умолчанию для действия "щелчок левой 
кнопкой мыши перетаскивание" для опции Меад1а Нет $гесй тагкег$ меню Сощеж: (перетаскивание без 
модификатора): перемещает згесй маркер 

ЭНН: перемещает эгесй маркер, игнорируя привязку. 

СИ: перемещает эгесй маркер, игнорируя выделенные/сгруппированные клипы. 

ЗН СШ: перемещает Угесй маркер игнорируя привязку и выделенные/сгруппированные клипы. 

АН: перемещает содержимое под з1гесй маркером. 


ЭНтЕЁСА гпагКег <|оре: 0.63х / 1.00х 
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ЗЫ АК: перемещает оба зг&сй маркера. 
Си АК: перемещает содержимое под Угесй маркером, игнорируя привязку. 
ЗАЩ С АК: перемещает оба эгесй маркера, игнорируя привязку. 


Другие модификаторы, применяемые со згесй маркерами доступны при выборе опции Ме д!а Нет Утгесп 
тагкег ге из меню Сощехё, включая активирование/отключение возможности применения к обоим Угесп 
маркерам. Чтобы изменить скорость изменения темпа можно также использовать модификаторы с функцией 
мыши "щелчок левой кнопкой мыши перетаскивание» згесп маркера. Модификаторы по умолчанию для 
действия "щелчок левой кнопкой мыши перетаскивание" для опции Ме4!а Цет Утеасй тагКег гае в меню 
Сощех: (без модификатора): изменяет темп, оставляя остальные маркеры на уровне. 

ЭН: изменяет темп, с изменением позиций остальных маркеров. 

Си: изменяет темп, перемещая содержимое под маркером. 

ЭН СШ: изменяет темп, оставляя остальные маркеры на уровне, перемещая содержимое под маркером. 
АН: изменяет темп по обе стороны, оставляя маркеры на уровне. 

ЗЫ АК: изменяет темп по обе стороны. 

СИ АК: изменяет темп по обе стороны, перемещая содержимое под маркером. 

ЭНН СШ АК: перемещая содержимое под маркером, перемещая содержимое под маркером, оставляя 
маркеры на уровне. 


Другие модификаторы опции Ме4!а Цет зтасй тагКег ге включают действия игнорирования выбранных 
клипов/сгруппированных клипов. В дополнение к командам и действиям мыши, объясненным выше, обратите 
внимание вот на что: 


- окно Нет Ргорее$ включает опцию ОрИт@е зас тагКег$ 1ог {опа сощет (оптимизировать зтесп 
маркеры под тональный контент) 

- окно Вупатеюс Эр Кет$ (см. Главу 9) включает опцию Вер!асе зг&сН тагКег$, которая заменяет текущие 
Угесй маркеры в клипе (клипах) динамическими разделениями. 

- доступны несколько действий перемещения згасй маркеров, например, перейти к ближайшему, следующему 
или предыдущему згасй маркеру. Подробнее о модификаторах КЕАРЕК и списке действий в Главе 15. 
Двойной щелчок по згесй маркеру сбрасывает его значение в 1.0. 


| 10.7.4. Контекстное меню $#геёсв маркеров 


- Згаесп маркеры можно привязать к сетке, используя опции Зпар {о дима (привязать маркеры к сетке) из 
подменю Згасй тагкег$ т з@ецщеа Нет$ или Зпар Згесй тагкег$ мийт Ите з@есйоп {о дима (привязать 
маркеры к сетке внутри выделенного фрагмента) из подменю ЭЗтасИ тагКег$. 
- Чтобы удалить Уг@ёсп маркер, щелкните по нему с нажатой клавишей АН. Альтернативно чтобы удалить маркер, 
используйте любую из команд подменю З4гасй тагКег$ - Ветоуе аП з4тесй тагКег$ (удалить все маркеры) или 
Ветоуе а| Угесй тагКег$ миИт Ите зеесйоп (удалить маркеры в пределах выделенного фрагмента). При 
удалении згасй маркеров темп клипа возвращается к состоянию, которое было до добавления маркеров. Чтобы 
сделать любые изменения в клипе на постоянной основе вместо того, чтобы удалить згаёсп маркеры вручную, 
можно "склеить" клип (опция @ме из контекстного меню клип или из главного меню Нет). 
- Если выделены несколько клипов, маркеры будут добавлены к ним. До тех пор, пока они остаются 
выделенными, перемещение одного маркера также переместит и другие. Чтобы временно обойти эту привязку, 
отредактируйте маркер одного из выделенных клипов с нажатой клавишей С\и. 
- Если клипы сгруппированы, маркеры, добавленные к одному клипу в группе, будут также добавлены к другим 
клипам в этой группе. По умолчанию если перемещается один маркер, перемещаются все соответствующие 
маркеры в группе. Чтобы временно обойти эту привязку, отредактируйте маркер одного из выделенных клипов с 
нажатой клавишей СИ. Группировка клипов обсуждается в Главе 7. Следующий пример иллюстрирует, как 
Угесй маркеры могут использоваться со сгруппированными клипами. 
|’ = На скриншоте слева сгруппированы два клипа. Выбор одного клипа и 

' добавление к нему згесй маркеров добавит маркеры к другому. 


Редактирование позиции маркера одного клипа по умолчанию 
соответственно изменяет позицию соответствующего маркера других 
клипов В группе. 


|| < паге-01.02= 
1х. П 
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| 10.7.5. Действия со $%геёсй маркерами 


Наконец, не забывайте и о списке действий, который включает действия для каждой команды $гесй маркеров: 


команды можно добавить в меню и/или на панели инструментов и/или назначить на горячие клавиши. В 
частности, обратите внимание на эти два действия: 


Згасй тагКег$ а{ рго]ес{ {етро спапде$ и Цеаг апа гесаси!ме ащо-згасп а{ ргоес{ {етро сПапдез. 


Эти действия не появляется в меню Зтасй тагКег$ контекстного меню клипа, но вы можете настроить 
контекстное меню клипа по вашему усмотрению. 


10.8. Использование темпомаркеров и маркеров музыкального размера 


Темп и музыкальный размер по умолчанию для любого проекта определяются в окне Ргоес{ Зейтад$ любым из 
нижеописанных способов: 


- Откройте окно Рга]ес{ Зе та$ (АН Ещег) или нажмите клавишу \/\ чтобы возвратить курсор редактирования к 
началу проекта, а затем... 


1:34 079 - Напечатайте значения в окне ВРМ (как на скриншоте слева) или в окне Тите 
Здпашге на транспортной панели или наведите мышь на окно ВРМ и прокрутите 
колесо мыши вверх или вниз. 





- Выделите фрагмент И используйте опции контекстного меню шкалы времени, как на скриншоте ниже. 


бе рголесЕ Кегпро Гиогл Игле звесНоп (ЧевесЕ Вегпро’ 

ЕЕ ргоесе Кегпро Ггогл Игле звесНоп (пе Игле 5дпаеуге)... 

5еЕ реоесЕ Кегпро Ггогл Игле звесНоп (деЕесЕ Еегпро, айоп №егле) 

среаЕе гпеазиге Ггогп Нгле @есНоп (ЧееесЕ егпро’) ДЕНУНЕО 
сгеаЕе гпеазиге Ггоги Игле 5@есНоп (пе ге чапавуге“... 


Для изменения музыкального размера и/или темпа проекта можно использовать либо огибающую темпа 
проекта, либо соответствующие маркеры. Для этого сначала убедитесь, что параметр {йтебазе окна Рго]ес{ 
Зе тод$ установлен в значение Веа{$ (розШоп, [епдтй, гае). Огибающая темпа проекта объяснена в Главе 18. 
Она работает, по сути, как и любая другая огибающая автоматизации. Однако примите во внимание, что 
редактирование одновременно нескольких узлов этой огибающей заставит каждый узел редактироваться 
пропорционально, а не на постоянные значения ВРМ. Эта глава сосредоточена на вставке маркеров 
музыкального размера и/или темпомаркеров на шкале времени для внесения соответствующих изменений в 
проект. Пример показан ниже. Эти изменения вносятся сразу после вставки маркера. Прежде, чем мы перейдем 
к практике, стоит отметить следующее: 


- Маркеры музыкального размера и темпомаркеры — это два отдельных элемента, но оба вставляются на шкалу 
времени одинаковым способом. 

- Темп и музыкальный размер можно изменить в любой точке шкалы времени как по отдельности, так 
одновременно. По умолчанию изменения музыкального размера также отображаются линиями сетки в окне 
аранжировки. Это поведение можно изменить на странице Арреагапсе в предварительных настройках 
программы. 

- Если вы используете маркеры музыкального размера или темпомаркеры, желательно активировать 
соответствующие опции компоновки шкалы времени (Глава 9), чтобы гарантировать их отображение. Используя 
маркеры одновременно, полезно рассмотреть также активирование опции отображения обоих типов в 
отдельных линейках, которые можно найти выбором опции Вшег |1ауоц{ в контекстном меню шкалы времени. 

А теперь рассмотрим способы вставки маркера музыкального размера или темпомаркера. 


1. Поместите курсор в нужное место проекта. В контекстном меню перейдите тзеч> Пте $1дпаигедетро 


спапде тагКег (или нажмите ЗАМ С). 
2. Установите нужные значения в диалоговом окне (как на скриншоте ниже). 
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$ Тегпро/ Гипе чопафиге МагКег р 


Розтоп: 
бе етро: ВРМ 


[_] бете этопаыге:: 4 4 


[_] 5= тегопоте ранет: АВЕЕ 


[_] Сгадиайу гапейоп ветро +0 пех ппайкег 


Дом а рафа! теазиге БеФоге 55 табег 


ок Сапсе 


Параметры для ВРМ включают опции СЯгадиайПу {гап$Нтоп {4етро {о пех{ тагКег (постепенный переход темпа к 
следующему маркеру) и/или За Ите з1дпашге (установить музыкальный размер) и АЙом а раг а! теазиге 
Бетоге 111$ тагКег (допустить неполный такт перед этим маркером) и (если активирован метроном и 
используется паттерн долей) Зе тегопоте раЦегп (установить паттерн метронома). 

3. Нажмите ОК. 


Помните! вы можете использовать маркеры для установки музыкального размера, не изменяя темп (или 
наоборот). Маркеры можно изменить, например, дважды щелкнув по маркеру и открыв диалоговое окно), или 
простым их перемещением (см. список ниже). Примите также во внимание, что: 


- Маркеры темпа/музыкального размера всегда вставляются в позиции доли, а не временной позиции. 

- Чтобы вручную отредактировать маркеры музыкального размера необходимо поместить их в начало такта. 

- С активированной привязкой (Глава 7), изменения музыкального размера привязываются к тактам, темп 
привязывается к долям. 

- С отключенной привязкой (Глава 7), перемещение маркеров музыкального размера изменяет предыдущий темп, 
гарантируя, что проект будет содержать только полные такты. 

- Изменения музыкального размера, которые усекают предыдущий такт, отмечены звездочкой. 

- Изменения музыкального размера могут вызвать проблемы, если проект содержит линейные переходы темпа. 

- Один маркер темпа/музыкального размера не может быть перемещен мимо другого. 

- Маркеры окрашиваются в красный цвет при перемещении. 


Задача редактирования Для этого... 
Чтобы переместить тот или иной маркер захватите его и перетащите 


Чтобы переместить маркер музыкального размера | захватите маркер с нажатой клавишей С\\ и 
с изменением предыдущего темп при перетащите 

необходимости, 

сохраняя относительную позицию последующих 

изменений темпа 

Чтобы переместить темпомаркер, изменяя его захватите его с нажатой клавишей С ЗИ и 
значение и значение предыдущих темпомаркеров, | перетащите 

сохраняя позицию последующих изменений темпа 


Чтобы переместить маркер, игнорируя привязк захватите его с нажатой клавишей ЭМ и перетащите 


Примечания: 

- действия Рга]ес{ {етро/Ите $19 тагкег|еН агад в вышеупомянутом списке можно настроить на 
странице РгеЕТегепсе$> Моизе тоаЩег$. 
- После добавления в проект маркеров музыкального размера или темпа, вы больше не сможете установить 
темп проекта из выбранного фрагмента в рамках этого проекта. 
- Страница РгЕегепсе$> Ачаю ЗееКтда включает переключаемую опцию Р!аубаск розЦюоп ТоПом$ рго]ес 
{тебазе мпеп спапдтод {етро (позиция воспроизведения следует за временной разверткой проекта при 
изменении темпа). Подробнее об этом в Главе 22. 
- Контекстное меню кнопки Врр/е ед К на панели инструментов включает опцию Нрр/е ед К а| аНецщ$ {етро 

оедактирование в режиме Ю!рре затрагивает темпокарт 
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10.9. Смещение времени воспроизведения в окне роутинга трека 


Кошёпа Гог \гаск 4 "ВоихоцЮ" Окно роутинга трека включает опцию активирования 
смещения времени воспроизведения: медиаконтент на 
м МазЁег зепд Рагегй сваппее: 1-2 “< отдельных треках теперь можно воспроизвести раньше или 
= позже. Обычно это используется для компенсации МО 
|+0.00 [98 Ттаск спаппе: 2 |“ | задержки, но может использоваться и для других целей. 
ВЕ Е Кроме того, список действий теперь включает действие 
— — Сопуен етредаеча зоигсе 1гапз епт  ттогтаНоп 10 1гапз1ет1 
Рап: |сепёег | \Айоёл: | Ш дие$ (конвертировать вложенную информацию о 


транзиентах источника в транзиенты клипа). 


м ох Бе оНз=й: (т) ® тв (` затрез 


Способность конфигурировать ваши устройства МО! вывода 
для оптимальной работы это не новая функция КЕАРЕК. 
Новое улучшение в КЕАРЕК 6 заключается в том, что вы 
Оемсе пате: теперь можете ввести как положительные, так и 
Абаепате- [2 АоВох МОТО отрицательные значения для смещения по времени выходного 
сигнала. Эта опция доступна в диалоговом окне Сопйдиге 
[_] ЕпаЫе ори +0 8 демсе МОГ Ошриш, доступ к которому осуществляется щелчком 
Г] бак Бек нисе | Мо ЗРРАжачиние правой кнопкой мыши по устройству вывода на странице М 

| И - ИН Оем!се$ глобальных настроек и выбором опции СопйЙдиге 
[_] Ореп демсе п юм |айепсуЛом ргесюп тоде ошрий из контекстного меню. 


ОН зе ошрий о Не демсе Бу: [000] | Страница Р!ауБаскК глобальных настроек теперь включает 
опцию Мах МП! р1аубаск зрееа мпеп арр!утд педаНуе 1гаск 


Сапсе р!ауБаск оН$е{ (установить максимальную скорость 
воспроизведения МИГ при применении отрицательных 
значений смещения времени воспроизведения трека). Кроме того, список действий включает действие Вура$$ 
{гаск р!аубаск оН$@ (обойти смещение воспроизведения трека). 


$ Сопйдиге МОГ ОцЕру: х 








10.10. Функции Зоддтад и Зсги6Бта 


Функции джоггинг (4Ч099т9д) и скраббинг (ЗсгиББта) появились в дни, когда вся запись выполнялась на 
магнитную ленту. Эти функции помогают перемещаться по проекту, или треку, или группе треков, прослушивать 
или определять местоположение определенного фрагмента. В КЕАРЕК обычно это делается тогда, когда проект 


остановлен. 


Чтобы промотать определенный фрагмент песни, просто захватите треугольник 
наверху указателя текущей позиции, как показано на скриншоте слева - при этом 
курсор мыши изменится на символ руки - и перетащите его в любом направлении. 
По умолчанию, если при перетаскивании удерживать клавишу С, активируется 
режим ЗсгиВ. В этом режиме воспроизведение замедляется. 





Параметры функций Чоддтд и ЭЗсгибЫтад можно настроить на странице ОрНоп$> Ргеегепсе$> Аиа!ю> 
Р!аубаск. Заметьте в особенности что: 


- можно ограничить максимальную частоту (скорость) промотки не больше, чем при нормальной скорости 
воспроизведения (Ытй 109 гае/ Чит $зсгиб гае то 1/0х). Это облегчает идентификацию аудиоматериала при 
джоггинге и скраббинге. 

- можно также активировать режим |09/$сгир, чтобы заменить им нормальное воспроизведение (Епдаде $сгиб 
мпеп р!аутд). 

- если отмечена опция Оту р!ау зеецщеча 1гаскК$, при джоггинге и скраббинге будут слышны только выбранные 
треки. Поведение режимов ]09/$сгиБ с использованием модификаторов можно изменить на странице Орйоп$> 
Рге!егепсе$> Моизе Мо4Шег$. Параметры по умолчанию показаны на скриншоте ниже. 
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и | 


Арреагаисе СспуБ/ро9 зе" 


Ме а 
Редка АА ачлеОГ [_] Омь рае зеесвед наскз иен зстуБЫйа 19909 
Еадез/Стозрадез [гл 109 гаве вю 1.0% [_] ли 109 гаёе бен меаг сыгзог |] Разег гезрои ид [09 
Ттаск, Сон! Ранее [АгпиЕ эстыЬ гаёе №0 1.0= |] Ендаде зспуБ йен раимо [зоррнд рИауБаск] 
Еаио Вепач! [соред-зеотенЕ под е: -98 | пз № 0 ГПЗ 5 спуБ-поЧде соинойег зепзму: 1.00 
Енуеюоре Сизраи Л ное РЕ м при 
ем! Гомо ее сыгзог ма асном ог соино! зы асе: | бсгы “и 
диогпаном ““ 
р у [Чове: зе гпомзе зстыБ/о9 Бейлачлогин Е Чиа Вейачлог/ Мое МоНег$]| 


Опция Ёоореа зедтет{ то4е может использоваться для прослушивания фрагмента в режиме зацикливания. 
Например, если в странице Р!ауБасК глобальных настроек вы определите диапазон от -1000 мс до 1000 мс, 
затем с нажатой клавишей АК вы будете перетаскивать хэндл курсора редактирования немного влево или 
вправо, активируется режим ]0949й19 в двухсекундной части аудио столько раз, сколько вы удерживаете кнопку 
мыши. Можно также назначить модификаторы для режимов ]099т9/$сгиббтд на среднюю кнопку мыши при 
перетаскивании мыши в области аранжировки. Подробнее о назначении модификаторов мыши в Главе 15. 





10.11. Интеграция КЕАРЕК с АКА плагинами 


ВЕАРЕВ (64-битная версия) теперь поддерживает расширение Аи4аю Вапдот Ассе$$ (АНА). АВА разработано 
для использования с определенными \У$ТЗ, АЦ и ВТА$ аудио плагинами. КЕАРЕК поддерживает АРА 
совместимые \У$ТЗ плагины, но не АЦ или ВТА$. Обратите внимание, что не все УЗТЗ плагины АВА 
совместимы. АВА обеспечивает улучшенную связь между хостом (РЕАРЕК) и АВА совместимым плагином, 
обеспечивая обмен такой информацией как аудиоданные, темп, тональная позиция и ритм сразу на треке или 
клипе, а не в процессе воспроизведения. Это намного более эффективно, избегая потребности постоянно 
передавать данные туда-сюда. Плагин тесно интегрируется с КЕАРЕК, обеспечивая таким образом более точные 
результаты. Обычно, АВА используется для интеграции КЕАРЕК с программой Саетопу Меюодупе, хотя есть 
другие плагины, которые являются АВА совместимые (например, УосАйПоп Рго 4). 


| 10.11.1. Доступ к программе Меюадупе через АКА 


К счастью, интеграция АКА в КЕАРЕК в значительной степени сглажена. Убедитесь, что опция Епае АВА Тог 
У$ТЗ рмд-т$ {Па{ зирром И (Орйоп$> Ргеегепсе$> Р!ид-т$> УЗТ) активирована. После этого доступ к УЗТЗ 
плагину можно получить из окна цепочки эффектов обычным способом. Вот пример: 


1. Вставьте нужный плагин (например, Меюаупе) в цепочку эффектов трека или клипа. Откроется (в цепочке 
эффектов) запущенный экземпляр плагина. Двойной щелчок по названию плагина открывает его в отдельном 


окне. 
\5Т3: Меюдупе (Сеегптопу) - Тгаск 3 "Мох" + Е 
М ргезЕй | |+ || Рагат 2 п 2ощ ИС, 
5е 195$ Е АдопАт  Орбопе Нер глас о | 
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2. На скриншоте выше Меюодупе был вставлен непосредственно в цепочку эффектов дубля, а затем открыт в 
отдельном окне. В данном примере клип является вокальным дублем, но это мог быть любой другой аудиоклип 
или трек, например, гитара, бас, скрипка или перкуссионный инструмент. После этого аудиоматериал 
отображается в Меюоаупе не в виде сигналограммы, а серией нот (событий). Учтите, что процесс интерпретации 
вашего аудиоматериала в последовательность событий может занять в Меюоаупе несколько минут. 

3. Теперь вы можете необходимые шаги редактирования в Меочдупе, и они будут применены к вашему 
аудиоклипу при воспроизведении в КЕАРЕК. Как и в случае с другими плагинами, сам клип изменен не будет, 
хотя вы можете сконвертировать (команда Зет гепаег) его с эффектом в новый трек, если захотите. Окно 
плагина Меодупе можно закрывать и открывать неограниченное количество раз, не теряя ваших изменений. 
Однако желательно регулярно сохранять КРР файл проекта. 


-/ Совет: Шаги редактирования, сделанные в окне Меюочадупе (или в другом АКА плагине), будут 
- _ зарегистрированы в вашей истории отмен, и таким образом могут быть отменены из окна Упдо 


Н!'Зогу. Если вы находите, что АКА плагин, такой как Меодупе значительно потребляет ресурсы вашего 
компьютера, можно активировать опцию СотраНЬПКу зе тд$> Заме тштита! ипао $За{е$ из выпадающего 
меню пресетов. 


| 10.11.2. Импортирование из Меюоаупе 


Последовательность нот аудиоклипа, темп 
или темп с музыкальным размером и 
тактовой сеткой могут быть 
импортированы в ваш файл проекта 
КЕАРЕК. После вставки Меодупе в вашу 
цепочку (цепочки) эффектов трека (треков) 
следуйте за этой последовательностью: 





Рагагл п Рош И Е,, 
Заме ргезе... 
Заме ргезЕЁ а5 ЧеГаицй... 
Ое[ЕЁе ргезеЁ 


| Кепагпе ргезе... 
Моче ир - В окне Меодупе нажмите значок + 
направо от выпадающее меню пресетов, 
Моуе Чомип 


чтобы открыть меню, как показано на 

скриншоте. 

- АКА совместимые плагины включают две 

дополнительные команды в этом меню - 

АКА: аПдп тега Фо ащецщеа дма и АРА: 

тром ито рго]ес+. 

- Если вы намереваетесь выровнять 

медиаконтент и темп импортированного 

материала, имеет смысл выбрать сначала 

опцию АВА: айдпт тед!а то ащещеча диа. 

- Чтобы импортировать ноты в ваш проект 
ИпЕ то МШ ргодгагт сбаподе ‚ Тегпро КЕАРЕК как М трек, помещенный 

== и .. | он непосредственно ниже аудиотрека, 
СогпранН Му зеНп9$ ь Тегпро, Ниле этопафигез. выберите опцию АВА: итрой ито ргоес+> 

р п ии пи о Мое$. После этого Вы можете, например, 

открыть этот МО! файл в нотном 

редакторе. 

- У вас в распоряжении также есть опции импортирования темпа или темпа и музыкального размера и сетку 

тактов. 


ГА 


|ипрогЕ ргезее ИБгагу (.гр|)... 
Ехрог ргезеЕ ИБгагу (.гр|... 


[ппрогЕ УЪТ3 ргезей (м5Ёргезе)... 
и Ехрой УЗТЗ ргезей (м5Ёргезе... 





АВА: а|оп гпеба фо ЧефесЁед дп 
АВА: ипрог по ргоресе ‚ 





* Меса гпау геайдп/гпо 





Одно окно Меюдупе можно использовать на нескольких треках. Вставьте запущенный экземпляр \У$ЗТЗ Меоаупе в 
каждый трек, а затем дважды щелкните по любому запущенному экземпляру, чтобы открыть Меоадупе в его 
собственном окне. Используя инструмент фгаск 1$}1 (второй слева, ниже) и символы панели трека, можно 
отобразить и отредактировать в любой момент события для любого трека или комбинации треков. Для улучшения 
производительности, рассмотрите опцию (Орйоп$> Ргеегепсе$> Р!ид-т$) Оту аЙом опе ЕХ спат млпаом 
ореп аа Ите (одновременно открывать только одно окно цепочки эффектов). 
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10.12. Тональная подстройка с плагином ВеаТипе 


ВеаТипе - плагин, который может использоваться для корректировки высоты тона записанных клипов. Обычно 


это применяется к вокальным трекам. Однако КеаТГипе может также использоваться и для подстройки 


инструментов. 
\-Т: Веа Гипе (СосКко5) - ТтасК 2 "биг Воду" [2/2] | а 
Мо ргезе! „| |+ || Рагат || 2/4 п2ош |||, 


МАпаосми эте: |30 “| тв Омейар: 1х “и ВеГегепсе: Н2 











82.64Н; 4.88семз 


[_] 5еп9 МИС емегз мНеп рёсб спаподез 
Беесфог при: | СВаппе| 1 эй 
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11. Микшер и мастер трек 


11.1. Введение 


До этого момента основной упор делался на работе в области аранжировки. Это не удивительно, так как здесь 
вы проведете большую часть своего времени (по крайней мере, при работе с аудиоматериалом) и проделаете 
большую часть работы. Однако по мере прогресса работы над вашим миксом вы обнаружите, что микшер 
ВЕАРЕВ становится все более и более важным. Содержание этой главы должно помочь вам в ознакомлении с 
микшером ВЕАРЕН и его различными функциями, и возможностями. Вы также узнаете, как получить 
набольшую отдачу от мастер-трека ВЕАРЕН. Чтобы отобразитыскрыть окно микшера, перейдите Мем> Мхег 
(СИ М). 


11.2. Команды микшера 





Контекстное меню микшера (на скриншоте слева) 


МазЕег тасК ы . 
открывается щелчком правой кнопкой мыши по 
Ном Ро!Чегя строке заголовка или в любой свободной области 
ЗНоми погтпа! Кор ем таскз окна микшера, или щелчком по лейблу "Мазег” 
мастера трека, или (если окно прикреплено) щелчком 
пом {гаск$ аЁ аге 1п Ро|Чегз правой кнопкой мыши по вкладке Михег на панели 
Е те ОоскКег. Это меню обеспечивает множество гибких 


ОПЦИЙ показа/скрытия элементов окна микшера. 
Усго утему муПеп 1гаск$ асиате4 Например, можно выбрать, отображать или нет 


мы мо. 


Ацо-аггапде 1гаск$ п Мхег 


эффекты и посылы в микшере. Основные элементы 
меню микшера перечислены ниже. С окна микшера 


Огоир То!Чеге то [ЕЯ можно получить доступ к контекстному меню области 


Огоиур 1гасК$ ЕПаЁ Бауе гесетиес фо [ЕЁ 
трека или его номеру. 


СИсКаЫе коп Гог Го|Чег гасКк$ фо эПомиРе сИИ9геп 
ча ЭНом/ ппу ир/е го\м/з от {гасК$ ([муПеп че реги! 5} 


УНолл/ глахтипиуил. гомиз 2меп м/Аеп ЧгаскУ млоц 9 НТ [255 ГО 


”_ УЛом ЕХ лег 5 (мПеп че регип $} 
“  ЭПоми ЕХ рагагпеег$ (муПеп хе регип 5} 
Огоир ЕХ рагагпеег$ млЕВ бег ипзег$ 
м ЭНом/ еп $ ([мПеп хе регип 5) 
| Огоур еп 4$ мВ (БеРоге/а ег) ЕХ ипзег 
Роли гаск исоп$ п плихег 


| =" | пом соп Гог [а5 Чгаск т Ро|Чег 


м“ ОосКк Михегп ОосКЕГ 


С озе 


11.3. Компоновка элементов окна микшера и скринсеты 


Команды контекстного меню микшера позволяют выбрать элементы, которые будут отображаться в окне 
микшера. Глава 12 затрагивает тему компоновки элементов окна (панели трека и панели микшера) более 
подробно, но на данный момент обратите внимание на следующее: 


трека, щелкнув правой кнопкой по любому лейблу 


- компоновка элементов окна создается и сохраняется с отдельными темами, не в пределах ВЕАРЕН. Пример 
альтернативной компоновки элементов микшера (сессия микшера) показан на скриншоте слева. Темы можно 


загрузить со страницы За$П.геарег/т. Чтобы выбрать установленную тему, перейдите Орйоп$> ТПетез. 


- В Настройщике тем доступны три различные схемы компоновки (А, Ви С), и вы можете изменить их внешность. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Схемы компоновки могут быть также применены к трекам из 
Настройщика тем, или с помощью команды Тгаск 1ауоц{> Мхег рапе! 
в контекстном меню панели управления трека. На скриншоте (слева) 
отображена схема компоновки А. 





- компоновки элементов окна микшера привязаны к трекам. Используя контекстное меню, необходимо сначала 
выбрать треки, для которых вы хотите выбрать компоновку. Используя окно Зстееп$@$/-ауощ$, вы можете 
применить схемы компоновки глобально или только к выбранным трекам. 


Обратите внимание, что любые цвета, выбранные для ваших панелей треков, будут также применены к панелям 
и ввашем микшере. 


Один важный параметр глобальных настроек, на который следует обратить внимание - опция Зпом! т птхег 
(показать в микшере) на странице Рго]есф> Тгаск/Зепа БеаиК$. По умолчанию, эта опция активирована. Это 
означает, что новые треки при их добавлении автоматически будут отображаться в микшере. Чтобы 
модифицировать ваши схемы компоновки, например, так, чтобы некоторые треки отображались в микшере, но не 
в области аранжировки (или наоборот), используйте менеджер треков (Глава 12). 


11.4. Опции контекстного меню микшера 


мана р бане 


включает подменю переключаемых опций мастер 
трека: 


Зпом/ т птхег (отобразить в микшере) 
Зпом! оп ид $1е о! птхег (отобразить на правой 
стороне микшера) 

Мазег Тгаск Зпом/ т зерагае ммпаом/ (отобразить в отдельном 
окне) 
Зпом/ т аоскКег (отобразить на панели Боске!) 


Команда Мем> Р!оа!пд Мхег Мазег может также 
использоваться для открытия окна мастер-трека в его 
собственном плавающем окне. 


Зпом 1о!4егз 


показать типичные треки высшего овня В Трек- 
Зпом погта! {ор [еуе! {гаск$ папках р Ур р 


Зпом 1гаскз 1паЁ аге т о!Чегз 
Зпом 4гаскз па! Пауе гесемез 


если в окне микшера на хватает свободные места для 
Эсгой мем/ мпеп {гаскК асНузмеа отображения всех треков, щелчком по треку на панели 

трека окно микшера прокр 

порядок треков в микшере будет следовать за 

любыми изменениями в порядке треков на панели 
Ащо-аггапде {4гаск$ и Мхег трека. Отключите эту опцию, если вы хотите 

расположить треки в разном порядке на панели 

микшера и на панели трека 

помещает трек папки на левой стороне окна микшера. 

Иногда может оказаться полезным отобразить все 
Сгоцр то!аег$ 10 |еН дополнительные трек-папки, но в других случаях 

можно запутаться в разделении трек-папок от 

их дочерних треков. 
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помещает все треки с их адресатами на левой 


Сгоир 1гаск$ {Па{ Вауе гесеме$ {о ен стороне окна микшера. Это особенно полезно, если 


только треки с адресатами являются шинами 
позволяет развернуты/свернуть трек-папки, чтобы 


СйскаЫе гсоп Тог То!аег 1гаск$ {о зПом/пае спПагеп 
показать/скрыть их дочерние треки 


отображает максимальное количество треков в трех 


Злом ти р/е гом$ о {гаск$ мпеге $12е регтН$ строках, когда они не помещаются в одну строку, а 
окна микшера достаточная высота 


5Лом/ тахитит гом$ еуеп мПпеге 1таск$ моц!а {т 


[е$$ гом/$ 
треков 


у 


отображает треки в таком количестве строк, сколько 
впишется в высоту трека, независимо от количества 


отображает цепочку эффектов выше контроллеров 


Злом! ЕХ тзец$ мпеп $12е регтй$ трека, если позволяет размер панели контроллеро 
трека 


В 


отображает лоток (т) посылов выше контроллеров 


Зпом/ зепа$ мпеп $12е регтй$ трека, если позволяет размер панели контроллеро 
трека 


В 


отображает контроллеры параметров эффектов, если 


позволяет размер панели контроллеров трека. 


пом ЕХ рагатщег$ мПеп $12е регтИ$ 


назначить контроллер на параметр 


Щелкните правой кнопкой по любому из них, чтобы 


Не отображает параметры инсерта ниже каждого 
Сгоир ЕХ рагатщег$ миП тзен$ р р р — 
эффекта, а не в отдельной секции 
| Отображает посылы в той же самой секции, где и 
инсерты, а не в отдельной секции 


А | Е отоб ажает значки тоеков (если таковые 
ЗИом/ тгаск 1соп$ ш Мхег В р ( 
используется) на канальных модулях В микшере. 


ЗПом/ Гсоп ог [аз {гаск т То!4ег отображает последний трек на значке трек-папки 
Ооск Мхег т ОоскКег прикрепляет окно микшера на панель ВоскКег 


Созе закрывает окно микшера 


Совет: дважды щелкните по любой панели трека в микшере, чтобы масштабировать этот трек на 

панели трека. Это поведение можно изменить на странице Моизе Мод4Шег$ (см. Главу 15). Эту же 
страницу можно использовать для добавления собственных действий. Например, можно назначить горячую 
клавишу С! двойной щелчок на действие Тгаск: Зе {о сизот со|ог (установить цвет для трека). 
Подробности в Главе 15. 
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11.5. Схемы компоновки в настройщике тем 


Прежде, чем перейти к этой главе, убедитесь, что вы ознакомлены с основами настройщика тем, включая его 
использование ( ). На скриншоте ниже с использованием навигационных стрелок выбран настройщик тем 
панели управления микшера. Точно также можно выбрать и настройщик тем панели треков. 


4« Мхег Сопто! Рап&| » 


РОГОЕВ ИМОЕМТ © АСМ СОЧТЕТ 
1/2 ыы | АИСНЕС 


[^” [= 
100% 200% 


ОЕРАЦЕТ 
ЗЕГЕСТЕС 44 АРРЕ’Г ТО 5ЕТЕСТЕО ТВАСКУ 


АОО ВОАОЕЕ № —МЕТЕЕЕХРАМЬЮМ 
| + 4 РИХЕЬ 


[Е ТЕАСК [Е ТААСК [Е ТЕАСК [Е ТЕАСК 
ЭЕГЕСТЕО МОТ ЕТЕСТЕО ААМЕС МОТ ААМЕС 


ЕХТЕМО \/ЛТН УОЕВАЯА 
МАААСМУ РОАМ 
ОО МЕТЕЕ Е ХРАМОМ 


ЕТЕМЕНТ АВЕ 


ЕХТЕМОЕС МИХЕЕВ СОМТЕОТУ 
мпеп 512е регтИ5 


Рика эпом/ Мур! е-гом/ Махег 
пом РХ |п5еп мпеп 52е регти5 


к пом: 2Х Рагатетегу го то 521есте4 тгаск 


эпом/ 5еп45 эПом/ |1С0п5 


- Есть три стандартных схемы компоновки, А, Ви С. 
- Чтобы применить схему компоновки к любому треку или нескольким трекам, щелкните по заголовку схемы 
компоновки (А, В или С), а затем выберите одну из опций: 100%, 150% или 200%. 


- Для каждой схемы компоновки доступно четыре различных набора опций для четырех различных 
обстоятельств: 


Н гаск з@ещечд (если выбран трек), 

Н {гаск по1 з@ещечд (если трек не выбран), 

Н {гаск агтеа (если трек активирован для записи), 

Н {гаск по{ агтеа (если трек не активирован для записи). 
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Параметры и опции для отдельных треков: 


Ада Богаег: добавление левой или правой границ является эффективным способом поместить линию 
разделения между треками 

Маег ехрап$!оп: регулирует ширину измерителя уровня громкости трека. 

Ежепа мп эзаеБаг: добавляет панель отображения инсертов и посылов слева от панели трека. 
Маггом Фогт: сокращает ширину панели и изменяет фейдер громкости на регулятор. 

Еетеп{ |абе[$: отображает, например, значения в децибелах рядом с фейдером громкости. 


Опции общего вида микшера: 


Злом ЕХ тзещ$ (показывать инсерты) 

пом! ЕХ рагатщег$ (показывать параметры эффектов) 

пом зепа$ (показывать посылы) 

ЭсгоП {о з@ецеагасКк (прокрутить к выбранному треку) 

Зпом/ ти р!е-гом/ птхег мпеп $12е регтН$ (показывать мульти строчный микшер, если позволяет размер) 
Зпом/ 1соп$ (показывать иконки) 


Эти опции также доступны в контекстном меню. 


На скриншоте слева отображены два трека, где схема компоновки С - слева с 
выбранным треком, справа с невыбранным треком. В этом примере 
активированы опции: Зпом ЕХ тзен$ (показать инсерты эффектов), ЗВо\м 
ЕХ рагатщег$ (показать параметры эффектов), Сгоир ЕХ рагатщег$ мии 
{пег тзен$ (группировать параметры эффектов с их инсертами) и ЗВо\м 
зепа$ (отображать посылы). Чтобы выбрать схему компоновки по 
умолчанию для всех треков, перейдите ОрНоп$> Еауощ$> Мхег Рапе|. 
Схема компоновки по умолчанию будет применена к будущим новым трекам, а 
также к любым текущим трекам, на которые вы не назначили другую схему 
КОМПОНОВКИ. 





711.6. Типы треков в микшере 


Возьмем в качестве примера проект на скриншоте ниже: 


пк А пы ДА ПР ДА ПР — пр А МР А ПР 


м АХ 


[Е Ро" Яо оч" ЭТОТ 9 То 


ый [= 4 | {1 | 


ии — 
-Я, } 
Вочтоик 


4’ 


СГ Воду СОТА Меск 


му 


вы // 


| | | | 


/оса|5 биНагз Вемего 
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В этом проекте две трек-папки - \Уоса!$ и м${гитет$, включающих два и три дочерних трека соответственно, 
плюс один трек высшего уровня - ВеуетЬ. С двух трек-папок есть посылы в трек ВемегЬ (который функционирует 
в качестве шины), а у дочерних треков также присутствуют эффекты. Четыре команды “ЗПом....” в контекстном 
меню микшера используются для определения какие типы треков будут отображены на панели микшера. 

В примере, показанном на скриншоте, мы использовали схему компоновки, где все треки и папки с выделенными 
в виде углубления названиями и выровненными контроллерами, с мастер-треком справа. Теперь давайте 
предположим, что мы хотим работать с трек-папками, и только с высшим уровнем папок, не отображая дочерние 
треки. Используя контекстное меню, мы можем снять галочку с опции ЗПом/! фгаск$ {Па{ аге т {о|4ег$ (показать 
треки в трек-папках). Результат показан на скриншоте ниже. 


Ми/п=1 ©) 
ь ПРАХ | п 2х 


"9 „ 


[© 


МАЗТЕЕ 





В меню М\!хег нет опций специально скрывать или отображать отдельные треки. Однако это можно сделать в 
менеджере треков (Глава 12). 


11.7. Работа с эффектами в микшере 


Окно микшера обеспечивает практически все средства управления эффектами. Вы можете добавлять эффекты к 
трекам, перемещать или копировать их с одного трека в другой, открыть окно любого плагина или открыть 
цепочку эффектов трека для более детального управления эффектами. Тем не менее чтобы все это стало 
возможным, необходимо в контекстном меню микшера активировать опцию ЗПом ЕХ тзещ$ мпеп $12е регтН$ 
(показывать инсерты если позволяет размер окна). Список ниже суммирует эти и другие действия: 


Задача редактирования Для этого 


Чтобы изменить порядок плагинов в цепочке захватите эффект и перетащите его вверх или вниз 
эффектов по списку 


Чтобы скопировать эффекты с одного трека в перетащите список эффектов с одного трека в другой 
другой 


Чтобы отобразить контекстное меню эффекта щелкните правой кнопкой по имени плагина 
Чтобы отобразить окно добавления эффектов щелкните в любой свободной области списка эффектов 


Чтобы отобразить цепочку эффектов и окно щелкните по имени плагина с нажатой клавишей С 
контроллеров этого плагина 


Чтобы переместить эффект с одного трека в перетащите его с нажатой клавишей АЁ в другой трек 
другой 


Чтобы открыть окно контроллеров плагина и щелкните по имени плагина 
отобразить его в плавающем окне 
Чтобы удалить плагин из цепочки эффектов щелкните по имени плагина с нажатой клавишей АЙ 


Чтобы удалить все плагины из цепочки нажмите кнопку ЕХ трека с нажатой клавишей АН 
эффектов трека 
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щелкните по имени плагина с нажатой клавишей С 
Чтобы переключить плагин в статус оНте НН 


Чтобы переключить плагин в статус обхода щелкните по имени плагина с нажатой клавишей ЭВ 


| АА ЕХ Кроме того, щелчок правой кнопкой по списку эффектов любого трека в микшере 
открывает контекстное меню как на скриншоте слева. Если щелкнуть правой 





а кнопкой мыши по пустой области списка эффектов, некоторые команды (такие как 
АаЧ ГХ спа Роа{ ЕХ сопНдигаНоп) будут не доступны. Если вы щелкните правой кнопкой мыши 
Рерасе ГХ... по имени плагина, откроется полное меню команд: 
Оше герасе ЕХ 

АДА ЕХ: открывает браузер эффектов, позволяя добавить любой установленный 
Разе ЕХ плагин эффектов 
РазЁе Вер|асе ЕХ Ошск Ада ЕХ: отображает подменю недавно используемых эффектов: можно 
Е. выбрать любой элемент из этого меню, чтобы добавить его к цепочке эффектов 


трека 

Ада ЕХ Спат: отображает меню цепочек эффектов, любую из которых можно 
СНоми ЕХ рагатеегз п рапе!| Выбрать и вставить в этот трек 

Вер!асе ЕХ: открывает браузер эффектов, где вы можете заменить эффект: при 
этом любая конфигурация маршрутизации будет сохранена 

ОшскК гер!асе ЕХ: открывает подменю недавно используемых эффектов, из 


Сору ГХ (пеш е ауогпаноп) 


НоаЕ ЕХ сопАдуганоп 


“Пом/ егпбе дей У] шт ТСР 


пом еппбед дед Л п МСР которого можно выбрать любой клип и заменить выбранные эффекты 

| бНоми ЕХ спа Сору ЕХ: копирует эффект в буфер обмена так, чтобы его можно было вставить 

ы От другой трек или клип. Обратите внимание на опцию шсмае ащотаноп, 

-3 а позволяющую включить огибающие автоматизации. Вы можете также использовать 
Вуразз ЕХ горячую клавишу СН перетаскивание для копирования эффекта с одного трека в 
ОННте ЕХ другой или горячую клавишу СИ ЗАЩ перетаскивание чтобы скопировать эффект и 
Пере ЕХ его огибающие автоматизации. 


Рае ЕХ/ Рае Нер!асе ЕХ: вставляет эффект из буфера обмена в выбранный 
трек/вставляет эффект из буфера обмена в выбранный трек с заменой текущего 


Кепате ЁХ шефапсе 





эффекта. 


Роа{ ЕХ сопНдугаНоп: открывает собственное окно выбранного плагина 

Зпом/ ЕХ спат: открывает цепочку эффектов трека: то же самое что и щелчок по кнопке ЕХ трека 

Вура$$ спат: устанавливает цепочку эффектов этого трека в обход. То же самое что и щелчок по правой 
стороне кнопки ЕХ 

Вура$$ ЕХ: устанавливает отдельный плагин в обход 

ОНше [Х: устанавливает отдельный плагин в статус оЧте 

беще ЕХ: удаляет этот плагин из цепочки эффектов этого трека 

Вепате ЕХ ш$апсе: позволяет переименовать конкретный экземпляр плагина, но не сам плагин 


Панель микшера можно превратить в собственный микшерный пульт, добавив ваши собственные контроллеры 
непосредственно на панели треков микшера для этих параметров эффектов. Подробнее об этом в Главе 12. 
Давайте рассмотрим, как создать консоль микшера как на скриншоте ниже. Обратите внимание на регуляторы 
для полосы 2 и 4 параметра Сат эквалайзера на каждом треке. 


МХЕГ [Е 


ЕезЕС ЕезЕП Еез\егЬате Мазтег Игпиеег 


Везсогир Е) Везсогир 


ТЬгезбо!4 [98] 
3.0 

ити [98 
0.05 
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Пример: 
Для этого примера можно использовать один из ранее сохраненных файлов проекта. 


1. Откройте один из файлов проекта, например, АП ТВгочап {пе Мам МАВКЕН$ и сохраните его с именем АП 
Тргочоай {пе Ма9щ МХЕН. 

2. Откройте окно микшера. Открепите его от панели ВоскКег (снимите флажок с опции Воск Мхег т ОЭоскКег) и 
отрегулируйте ширину и высоту окна по усмотрению. 

3. В контекстном меню микшера отметьте опции ЗВом ЕХ тзен$ мтеп зе регтК$ (показать инсерты, если 
позволяет размер) и ЗВом ЕХ рагатщег$ мпеп $1е регтК$ (показать параметры эффекта, если позволяет 
размер). 

4. Вставьте в первый трек плагин ВеаЕО. 

5. Выберите полосу 3 (вкладки с номерами ниже дисплея). 

6. Щелкните по фейдеру Сат этой полосы, а затем нажмите кнопку Рагат, чтобы отобразить одноименное 
меню. 

7. Отметьте опцию ЗПом/ т {гаск сомго|$. 


Раат | 2т2ош || ом № 


[а фоцср ед: ро о 3] 
_ с о ом п ии а та 


{тас ‚со 


ЭНом/ гаск епмеюре 





РагагтЕ ег поди аной/ МЫ ПЕ 
МЕ ПоЕ 
[ вагп 


АПаз рагагпеЕег 


ЕХ. рагаппеЕег |151 


СефашЙ сопёгоЙег ппарр!п9$ 


8. Выберите полосу 2 на странице параметров и щелкните по фейдеру Сат этой полосы. 

9. Нажмите кнопку Рагат, чтобы отобразить одноименное меню. Нажмите Зпом/ т {гасК сотго|$. Закройте 
окно плагина. 

10. Теперь в микшере вы увидите эти два контроллера для Трека #1. Перетащите плагин ВеаЕО с Трека #1 в 
каждый из треков. Сохраните файл. 


Ш 
-5.3 98 
Ва 


7 Е -1 
ыы РЕ 





\УУТ: ВеаЕС [Соско5] 
МТ: КеаСогпр (СосКоз) 









ДП рагагпЕ ег 


“  ТРгезА 
ом Ко 
АНаск 
КЕЕазЕ 
Рге-со 
гезма 
[ см/ра55 
Н!ра55 
ааа 
Ац@п 


п... 


Примечание 1: эти контроллеры можно также назначить и в самом микшере. Щелкните правой 
кнопкой по кнопке контроллера, а затем выберите плагин и параметр из контекстного меню (см. 
выше). Выберите АП рагатщег$, если вы хотите добавить контроллер каждого из параметров эффекта. 
Примечание 2: контроллеры добавляются на панель трека, а также на панель микшера. 
Примечание 3: когда мы будем рассматривать эту тему в Главе 12, вы увидите, что у нас в 


распоряжении есть несколько опций, позволяющих автоматически добавлять контроллеры в новые 
треки при их создании. 
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11.8. Работа с посылами в микшере 








Опция ЭПом/ зепа$ мйеп зе регтй$ (показать посылы если 
позволяет размер окна) в контекстном меню микшера отображает 
текущие посылы с маленьким регулятором уровня громкости 


ЭНом/ еп рагагтеЕ ег 


Ме зеп9 посыла непосредственно на панели микшера. Щелчок правой 

тт кнопкой мыши по посылу открывает контекстное меню (скриншот 
слева). Щелчок правой кнопкой мыши по пустой области посылов 

Сом гасК гои по мп ом Сн+-Скк трека открывает меню с одной командой — ЭПом! {фгаск гота 


мипаом/ (показать окно маршрутизации трека). Контекстное 
меню посылов можно отобразить щелчком по пустой области 
посылов трека: 


Со Ею 5епд дезНпаноп гаск 


ЗПом/ зепа рагатщег$: открывает маленькое окно с параметрами посыла (громкость, панорама, и т.д.). 
Мще зепа: активирует/отключает статус мьютирования посыла. 

Ветоуе $епа: удаляет посыл. 

ЗПом/! {гаск гощ{тод мипаом: открывает окно маршрутизации трека. 

Со {о $епа аез{танНоп {гасК (перейти к адресату посыла). 


Кроме этого меню, есть много других способов создания, редактирования и управления вашими посылами. Чтобы 
создать посыл можно перетащить кнопку Вои!пд с одного трека в другой (как на панель трека, так и на панель 
микшера), но использование области посылов канального модуля микшера включает больше опций: 


Задача редактирования Для этого 


перетащите посыл или кнопку Вои пд с одного трека 
Чтобы добавить посыл с одного трека в другой в другой. В последнем случае откроется окно 
контроллеров посыла 


открыть окно контроллеров этого посыла в другой с нажатой клавишей Си 
перетащите посыл или кнопку Вои пд с одного трека 
в другой с нажатой клавишей АЦ. Используйте этот 
Чтобы добавить посыл с одного трека в другой и способ для создания посылов с нескольких исходных 
отключить посыл с первого трека в мастер-трек треков в тот же самый трек-адресат, чтобы создать 
ТИПИЧНЫЙ 
ПОДмМикС 
выберите все треки с посылами. Захватите любой 
посыл на одном из выбранных треков и перетащите с 
нажатой клавишей ЗИ в трек-адресат 
выберите все треки, из которых должны 
Чтобы добавить несколько адресатов в трек прийти посылы. Удерживая клавишу ЗИ \, захватите 
одним действием кнопку Вои тд трека-адресата и перетащите ее на 
любой из выбранных треков 


Чтобы скопировать посыл с одного трека в другой | перетащите посыл на другой трек 
Чтобы удалить посыл щелкните по посылу с нажатой клавишей АЙ 
Чтобы отобразить контекстное меню посыла щелкните правой кнопкой мыши по посыл 


щелкните по посылу с нажатой клавишей С или 
Чтобы открыть окно маршрутизации трека е 

щелкните по пустой области посылов или нажмите 
полностью : 

кнопку ВоииИпо 


Чтобы открыть окно контроллеров посыла щелкните по посыл 
Чтобы отрегулировать уровень громкости посыла | используйте регулятор посыла 


Чтобы активироваты/отключить статус щелкните по посылу с нажатой клавишей ЗВ 
мьютирования посыла 


Чтобы добавить несколько посылов в один трек 
одним действием 





Обратите внимание на то, что в вышеупомянутом списке, действия с кнопкой Вои тд можно выполнить как на 
панели трека, так и на панели микшера. 


11.9. Отображение значков трека в микшере 


Опция ЗПом/ {гаск 1соп$ м Мхег (показывать иконки трека в микшере) позволяет 
отобразить любые значки трека. Значки трека выбираются с помощью команды 
Си{от {гаск 1соп$> Зе гаск 1соп в контекстном меню панели трека. Доступ к 
меню можно получить из микшера, щелкнув правой кнопкой по имени трека. 
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11.10. Управление окном микшера 


Вы можете столкнуться с некоторыми проблемами компоновки элементов, когда захотите отобразить инсерты 
эффектов трека, посылы и так далее одновременно для всех треков, особенно если у вас их много. Одна из 
опций отображения большего количества треков заключается в активировании опции ЗВом тие 

гом/$ ог {гаск$ ммпеге $расе ех!${$. Показанный здесь пример (скриншот ниже) иллюстрирует то, что может 
произойти при активировании этой опции. 


АМАЕГ Л, 





В данном примере недостаточно места для отображения всех эффектов и посылов трека. Есть две основные 
опции — это исправить — изменить компоновку окна вручную или использовать более компактное расположение 
элементов микшера. 


| 11.10.1. Внесение изменений в компоновку окна вручную 


Если, как на примере слева, где не хватает пространства для отображения всех эффектов на 
треке, вы наведете курсор мыши на границу между областью эффектов и скрытой областью 
посылов какого-либо трека, курсор изменится на двухстороннюю стрелку, как показано на 
скриншоте ниже. 





Найти точную позицию курсора поначалу будет не легко, поэтому потерпите. Затем можно либо перетащить 
границу вверх или вниз для этого одного трека или удерживая клавишу С перетащить границу, чтобы изменить 
ее для всех треков. 
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Задача редактирования Для этого 


Чтобы отрегулировать относительную высоту элементов перетащите границу вверх/вниз 

только 

текущего трека 

Чтобы отрегулировать относительную высоту элементов перетащите границу вверх/вниз с нажатой 
всех клавишей АК 

выбранных треков 


Чтобы отрегулировать относительную высоту элементов для | перетащите границу вверх/вниз с нажатой 
всех треков клавишей Си 


11.11. Функции управления треком 





Те же самые функции, которые доступны на панели управления трека в представлении треков, также доступны на 
панели управления микшером. Эти функции подробно описаны в Главе 2. Например: 


- Треки могут быть активированы для записи в микшере. 

- Щелчок по кнопке ВОЧТИМС трека отображает окно роутинга этого трека. Щелчок правой кнопкой мыши по этой 
кнопке отображает меню роутинга трека. 

- Щелчок по кнопке ЕХ трека отображает цепочку эффектов этого трека. Щелчок правой кнопкой мыши по этой 
кнопке отображает контекстное меню эффектов. 

- Щелчок правой кнопкой мыши по фейдеру громкости или фейдеру панорамы трека открывает окно управления 
громкостью или окно режимов панорамирования соответственно. 

- Точно так же кнопки Весога Агт, Весога МопКогтд и З@ес{ Весога Моде служат тем же самым целям, что и в 
представлении треков. 

- Треки могут также быть мьютированы или солированы в представлении микшера. Обе кнопки используют те же 
самые модификаторы мыши и имеют те же самые контекстные меню, что и на панели управления трека. 

- Щелчок правой кнопкой мыши по заднему фону имени трека или номера трека в микшере отображает 
контекстное меню трека. Это меню включает команду Тгаск Еауощ{> Мхег рапе|, которая может использоваться 
для применения любой из схем компоновки настройщика тем А, В или С клюбому треку в диапазоне увеличения 
от 50% до 200%. 


11.12. З4егео и Виа! панорамирование 


Два контроллера панорамирования - ЗЧегео и Оча! - обеспечивают расширенное управление панорамированием 
стереотрека. Правило (или режим) панорамирования (Рап Ёо\м) по умолчанию — Зегео Ба!апсе/топо рап - 
предусматривает один контроллер, который просто перемещает звук влево и вправо. Принимая во внимание, что 
стереотрек состоит из двух каналов - левого и правого, выходной сигнал одного канала (верхняя часть 
сигналограммы) обычно панорамируется влево на 100%, сигнал второго канала (нижняя часть сигналограммы) 
панорамируется на 100% вправо. Используя контроллеры Виа или МЛатй этот расклад можно изменить двумя 
способами. 


Контроллер Ома! (на скриншоте слева) понять легче. Каждый из двух слайдеров управляет своим каналом. 
Контроллер Зегео в некотором отношении более тонкий. 


Контроллер МИФИ можно использовать для настройки ширины панорамы двух 
отдельных каналов стереоклипа, трек-папки или подмикса, а контроллер Рап для 
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| 11.12.1. Разница между контроллерами Онца! и $%егео 


У 
Г 










К МеИп=Е1 69) Чтобы отобразить контроллеры Оча! или Зегео, щелкните правой кнопкой 

в по фейдеру панорамирования и выберите соответствующий режим. Скорее 
всего вы захотите сделать это для трека, который содержит стереоклип, 

[| Очетде дезий \гаск рап ам или который является трек-папкой или функционирует в качестве шины или 


подмикса. 











Рап [Гамл 2, Моса| [еаЯ 


0.0 ЗВ 
(зап сотрепзабоп $оо рапз) 
Рап тоде: 


Пример: 


В этом примере мы сначала создадим стереофайл, чтобы помочь нам в эксперименте с контроллером МПИ. 
Затем мы будем использовать его в подмиксе. 


1. Откройте файл АП ТИгочай {Пе Маыщ.АРР и сохраните его с именем АП ТИгочдай {пе Мам \ЛОТН.ВРР. 

2. Мьютируйте все треки кроме треков СиКаг Воду и ВоигхоиК!. 

3. Панорамируйте трек СиНаг Воду влево на 100%, а трек ВоихоиК! вправо на 100%. 

4. Перейдите ЕЙе> Вепдег. Убедитесь, что в области СПаппе| выбрано значение Зегео, в меню Зоигсе 
выбрано значение Маег птх и в меню Воип@$ выбрано значение Епйге рга]ес{. В качестве выходного 
формата в меню ОШри! Тогта{ выберите МР3З и отметьте флажок АдЧ гепдегеа Цетз$ 10 пем/ {гаск$ т ргоес 
(добавить сконвертированные клипы на новые треки в проекте). 

5. Нажмите кнопку Вепаег 1 РПе. 

6. После нескольких секунд сконвертированный файл будет добавлен в качестве нового трека. Дайте треку 
подходящее имя. 

7. В этом сконвертированном треке гитара представляет аудиосигнал на одном канале, а греческая гитара на 
другом канале. 





8. Нажмите кнопку 500 и проиграйте этот трек. 

9. Поверните, не спеша контроллер Рап сначала полностью влево, затем полностью вправо, а затем назад в 
центр. Оцените результат. 

10. Выберите этот трек на панели треков, щелкните правой кнопкой по регулятору Рап и выберите режим Виа! 
Рап из меню Рап тоде. 

11. Проиграйте песню. Медленно переместите верхний слайдер на 100% вправо. Вы услышите оба инструмента 
только в правом динамике. 

12. Переместите нижний слайдер на 100%% влево. Теперь вы услышите гитару только в правом канале, а 
греческую гитару только в левом канале - противоположность того, с чего мы начали. 

13. Поэкспериментируйте с этими слайдерами. По окончании переместите верхний слайдер влево на 100%, а 
нижний слайдер на 100% вправо. Сохраните файл. 

14. Теперь измените режим панорамирования этого трека на Чегео Рап. 

15. Проиграйте песню. Сначала вы услышите в левом динамике только гитару, а в правом динамике только 
греческую гитару. Медленно переместите регулятор МАИ от 100% к центру (0М,). 

Чем ближе будет позиция регулятора к центру, тем больше эти два инструмента будут смешиваться вместе. 
16. В значении регулятора Ма 0\ переместите регулятор Рап полностью влево. Теперь микс, который 
получился у нас в предыдущем шаге будет слышен только в одном динамике. Переместите регулятор Рап в 
центр и сохраните файл. 


Теперь попробуйте вот что: 
1. Не солируйте и не мьютируйте стереотрек. 


2. Создайте трек-папку с названием ш${гитет$ после трека \Моса!. Выберите режим Зегео Рап для этой трек- 
папки. 
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3. Сделайте два трека гитары, и трек греческой гитары дочерними треками этой трек-папки. Отрегулируйте 
громкость и панораму отдельных треков и самой трек-папки по вашему усмотрению. Панорамируйте различные 


треки по максимуму. 


4. Поэкспериментируйте с контроллером МЛ трек-папки, чтобы сблизить инструменты или отдалить их. 
Используйте контроллер Рап, чтобы переместить общий микс влево или вправо. При этом можно все еще 
регулировать панораму отдельных дочерних треков в пределах трек-папки. 


‘7 Совет: эта методика может делать чудеса при микшировании вокалов, включая вокальные дуэты и 


- многоголосия! 


| 11.12.2. Режимы панорамирования 








Рап ами: 1. Мох 


|] Оуетаче дебаий 4гасК рап ам 
-3.0 УВ 


ат сотрепзабоп фоозЁ рапз) 








Рап тоде: 


Эегео Баапсе / топо рап (дЕРац!) 


Ргоес+ д=Таий (ВЕАРЕА Зх Баапсе) 
Эфегео Баапсе / топо рап (ЧеРаш!) 
Эегео рап 
Буа! рап 
ВНЕДРЕН Зх Баапсе (дергесаед' 









По умолчанию ширина стереополя применяется перед контроллером 
панорамы/баланса. Чтобы выбрать другой режим панорамирования, 
щелкните правой кнопкой либо по регулятору Рап, либо по регулятору 
МИС и выберите режим из меню: 


Зегео Ба!апсе/топо рап: трек рассматривается как моно, даже если он 
содержит стереоклип. Центральная позиция контроллера гарантирует, 
что вы будете слышать тот же самый сигнал одинаково в обоих 
динамиках. Если повернуть регулятор до конца вправо, вы услышите 
сигнал только в правом динамике и наоборот. 

Зегео рап: позволяет управлять панорамированием и шириной 
стереополя раздельно. Панорамирование подразумевает, что стереополе 
установлено более влево или вправо, а ширина определяет, насколько 
далеко друг от друга находятся левый и правый каналы в стереополе. В 


центральной позиции регулятора Рап и в значении 100% регулятора УПС, вы услышите, что левый канал 
расположен в левом динамике, а правый канал в правом динамике. В центральной позиции регулятора Рап и в 
значении 0% регулятора МИА, вы услышите оба канала одинаково в левом и в правом динамиках. В крайней 
правой позиции регулятора Рап вы услышите оба канала одинаково в правом динамике, независимо от позиции 
регулятора Мечи. 011: позволяет управлять обоими каналами раздельно. Левый регулятор (верхний слайдер) 
устанавливает левый канал более влево или вправо, а правый регулятор (нижний слайдер) устанавливает 
правый канал более влево или вправо. Когда левый регулятор повернут до конца влево, а правый регулятор 
повернут до конца вправо, вы услышите левый канал в левом динамике, а правый канал в правом динамике. 
Когда оба регулятора установлены в центр, вы услышите оба канала одинаково в левом и правом динамиках. 
Когда оба регулятора установлены до конца вправо, вы услышите оба канала одинаково в правом динамике. 


Рекомендуется, чтобы вы не использовали режима панорамирования НВЕАРЕН 3. Эта опция была оставлена 
только для тех пользователей, которые работали и работают в проектах версии 3 и ниже. 


11.13. Опции и параметры мастер-трека 


Контроллеры мастер-трека в микшере выполняют те же функции, что и на панели треков. 


- щелкните левой кнопкой мыши по кнопке Ошрё чтобы переключиться между режимами Зегео и Мопо. 
- щелкните правой кнопкой мыши по кнопке Ошрщ, чтобы установить любой из четырех доступных режимов 


Мопо. 


- щелкните левой кнопкой мыши по кнопке ЕХ, чтобы отобразить цепочку эффектов мастер-канала. 

- щелкните правой кнопкой мыши по кнопке ЕХ, чтобы открыть контекстное меню добавления эффектов. 

- если цепочка эффектов мастер-канала в зоне видимости, можно использовать все и любую из горячих клавиш 
управления эффектом. щелкните правой кнопкой мыши по области индикатора выходного сигнала, чтобы 
отобразить параметры, которые можно использовать для управления тем, что будет отображаться на 
индикаторах и как (скриншот слева), включая опцию отображения выходного сигнала в мультиканальном режиме 
(например, работая со зиггоипа звуком). Отключение этой опции обеспечивает двухканальное представление. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


11.14. Аппаратные выходные порты мастер-канала 


Выходной сигнал с мастер-трека можно направить на один 


Ощриз ог Мачет Ттаск или более доступных аппаратных выходных портов. Это 
[0.00 |9 можно сделать в матрице маршрутизации. Кнопка Воийпд 
ы мастер-канала (в микшере) может использоваться для 
[Г] Г] настройки и управления аппаратными выходными портами 


_ те или выходным сигналом. 
Рап: Ума: 


- щелкните правой кнопкой по кнопке ВОЧТМС, чтобы 
отобразить меню опций аппаратных выходных портов. 


а ы - щелкните левой кнопкой по кнопке ВОЧТЮС, чтобы 
отобразить окно выходных портов мастер-канала, которое 
АД пе\м Пагамаге оцёруи... может использоваться для управления уровнями и 
"НР, ПВ С, ИЕ == панорамой сигналов в аппаратных выходных портах. 


Заметьте, что для каждого выходного канала можно 
независимо установить любой из следующих параметров: 


шо 


| и = - статус мьютирования. 
1/2 |\м| + Саппа 1 /Спаппе 2 - инвертирование фазы. 


Нагфмгаге: Спаппе! 3 / СБаппе 4 ми - и 
= ицию пан МЫ. 
ме 
и 


1/2 | “| + СПаппЕ| 3 / СПаппЕ| 4 





11.15. Каналы мастер-трека 


Тема маршрутизации и разделения каналов встречается всюду в этом руководстве пользователя. По началу 
сама концепция относительно проста, но при кажущейся простоте она может превратиться во что-то более 
сложное. Каналы можно использовать для передачи двух копий одного сигнала в два различных 
местоположения. Затем к каждому сигналу отдельно можно применить разные вещи перед их последующим 
объединением. Ниже приведен относительно простой пример использования нескольких каналов (две 
стереопары) нашего мастер-трека. Эту конфигурацию можно использовать для подключения эффектов 
(например, ревербератора) в нашу цепочку сигнала, а затем направить эффект (и только эффект) в наушники 
(чтобы его оценить), и направив общий финальный микс в динамики. Чтобы работать с этим примером, нужна 
звуковая карта по крайней мере с четырьмя выходными аудиопортами. 


Пример: 


Этот пример почти наверняка окажется слишком сложным для новичков, и как таковой рекомендуется для более 
опытных пользователей. В противном случае, вы можете возвратиться к нему после изучения Главы 17. 


Выход на наушники 


Аудио 


сигнал 
с трека 





Схема выше иллюстрирует то, чего мы собираемся достигнуть. Сначала мы создадим дополнительные каналы 
для мастер-трека. Аудиосигнал, входящий в мастер-трек с микса, будет разделен между Каналами #1/2 и 
Каналами #3/4. В сигнал, который передается на каналы 3/4, будет вставлен плагин ревербератора, а затем 
непосредственно направлен в наушники. Этот сигнал будет также отправлен назад в компрессор, где будет 
смешан с исходным входным сигналом. После этого сигнал заключительного микса будет отправлен на 
динамики. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


1. Откройте файл АЙ ТИгочай {пе Ма. грр и сохраните его под именем АП ТИгоидй {Пе Мам МАЗТЕВ.ВРР. 
2. Панорамируйте два трека гитары влево и вправо примерно на 40% соответственно. Панорамируйте трек 
Вочц2очцК! влево приблизительно на 15%, и трек \Мох вправо приблизительно на 10%. Быстро отрегулируйте 
уровни громкости каждого трека, избегая клиппирования мастер-трека. Сохраните файл. 

3. В контекстном меню микшера активируйте опции ЗПом ЕХ тзен$ мпеп $12е регтй$ (показать инсерты, 
если позволяет размер окна) и ЗПом! зепа$ мПеп $12е регтй$ (показать посылы, если позволяет размер окна). 
4. Убедитесь, что динамики и наушники подключены к разным парам выходных портов звуковой карты. 

5. Щелкните правой кнопкой по кнопке ВОЧТИМС мастер-трека и убедитесь, что выходной сигнал направлен и в 
динамики, и в наушники. 

6. Чтобы создать необходимые каналы, щелкните левой кнопкой мыши по кнопке НОУТМС мастер-трека и 
установите количество каналов в 4 (как показано на скриншоте ниже). 


ОцЕриЕ$ Рог МазЁег ТгасК [= 


9В Тгаск спаппе8: 4 ‘. 
Ш [ 
Рап: Мла: | 0 


- Ашфю Нагфиаге Оцруёз - 
ДАЧ пем! Пагдфигаге ошёруё... ыы 
Нагомаге: Упе ОСыЕ 1 / Цпе Ом 2 Пеее 


|0 сена АД 
п О 


172 м 3 Шебу1/Шеди2 





Нагаигаге: Чпе Оу 3 / ЦИпе Оч 4 Паве 


ме 
® 


1/2 |“ + Ппе Ом 3 / ШпеОц 4 


Ш и 





7. Направьте выходной сигнал с Каналов #1/2 на студийные динамики, а сигнал с Каналов #3/4 в наушники. 
Ваши параметры должны выглядеть схожим образом как на скриншоте, но, конечно, не идентично. 
8. Воспроизведите песню. На данный момент лучше прослушать результат в динамиках. 


9. В цепочку эффектов мастер-трека добавьте плагин ВеаЕС и, в контексте данного примера, увеличьте 
параметр усиления (Са) на 2 дБ на полосе 2, понизьте на 1 дБ на полосе 3, и увеличьте на 1 дБ на полосе 4. 
10. В цепочке эффектов мастер-трека щелкните чуть ниже ВеаЕО и добавьте плагин Веа\/еае. Оставьте его 
параметры как есть, но отрегулируйте выходные сигналы с этого плагина так, чтобы они были направлены 
только на Каналы #3 (левый канал) и #4 (правый канал) (скриншот ниже). 

11. Теперь воспроизведите песню. При воспроизведении через динамики сигнал будет включать эффект 
эквалайзера, но не ревербератора. Напротив, если вы будете прослушивать песню через наушники, вы 
услышите только ревербератор. 

12. Теперь щелкните в цепочке эффектов мастер-трека и добавьте плагин ВеаСотр после плагина Веа\Уезе. 
Отрегулируйте параметры входного сигнала (три{ Зе т9$) этого плагина так, чтобы Каналы #1 и #3 стали 
основными входными каналами для левого сигнала, а Каналы #2 и #4 для правого сигнала, как показано на 
скриншоте ниже. 





Аа |пруЕ Ё 
аш |пруЁ В 
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13. Воспроизведите песню. Можно отрегулировать баланс ревербератора в миксе, используя вертикальные 
фейдеры \М/Щ и Огу в окне плагина Веа\Уефае. Можно также отрегулировать параметр ТИгезПо!а 
(вертикальный фейдер слева) и параметры ВаНо плагина ВеаСотр, если захотите. 

14. Ваши динамики будут теперь воспроизводить выходной сигнал цепочки эффектов мастер-трека с 
ревербератором. Ваши наушники будут все еще воспроизводить прямой сигнал плагина Веа\егае. 

15. Сохраните файл. 


11.16. Предотвращение утечки канала 


Необходимо знать, что при использовании нескольких каналов для мастер-трека, любой сигнал, направленный 
параллельно с любыми каналами между треками, будет также отсылаться в мастер-трек. Например, вы можете 
использовать Каналы #3/4 в одном или нескольких треках для какой-то другой цели. В этом случае, если бы вы 
также использовали Каналы #3/4 для цели, обрисованной в вышеупомянутом примере, то сигнал на Каналах #3/4 
ваших треков был бы также запитан в сигнал, направленный в плагин ревербератора. Этой утечки канала можно 
избежать просто, резервируя для мастера трек пару или несколько пар каналов, не используемых в другом 

месте проекта - в данном примере, вы могли бы использовать Каналы #5/6 или Каналы #11/12. Так как доступно 
до 64 каналов, это не должно составить проблему. 


11.17. Сброс пиковых значений уровней индикаторов громкости 


Обратите внимание, что при воспроизведении, индикаторы громкости как на панели треков, так и 
на панели микшера отображают пиковый уровень, записанный для каждого отдельного трека (см. 
скриншот слева). Чтобы сбросить пиковые уровни любого отдельного трека, щелкните по области, 
где отображается пиковое значение. Чтобы сбросить пиковые показатели всех треков, щелкните 
по области, где отображается пиковое значение с нажатой клавишей СШ. При необходимости 
можно отключить опцию ОрНоп$> Ргеегепсе$> Арреагапсе> УЧ Мщег$/Радег$> Везе тщег 
реаК ш!сатог$ оп р!ау/5еек (сбрасывать пиковые значения индикатора при 
воспроизведении/переходе в назначенную позицию). После этого, текущие пиковые уровни будут 
фиксироваться, даже когда вы остановите воспроизведение. Когда вы возобновите 
воспроизведение, они будут сохранены как пиковые уровни до воспроизведения. 





11.18. Индикаторы уровня на многоканальных треках 


Если у трека более двух каналов, доступна опция отображения выходного сигнала 
всех каналов на индикаторах уровня трека на панели управления трека и в 
микшере. Эта функция активируется/отключается для любого трека или 
м нескольких треков щелчком правой кнопкой мыши по панели трека или панели 

микшера (например, на номере трека) и активированием/отключением опции 
Ми сваппе! {гаск тащеипод в контекстном меню. На примере, показанном на 

©. ©. скриншоте ниже, эта опция отключена для первого из треков, и отображается и 

51 51 активирована для второго. 
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11.19. Масштабирование графического интерфейса 





© Ачмапсед ИИзузвет зе те х. 


Мое: {Пезе орбопз аге депегайу сопзегед ехрейтегёа! апд эАоу9 оп Бе изед 


мА саувоп. [п адаоп, зоте ог Пезе орНопз гедуге а гезфай ог НЕАРЕН №0 +аКе 


ЕЙес+. 


Сизвот эр/азй зсгееп ипаде: 


О ИИИИНИИ 


[_] Изе1агое (поп+ 00!) мипдоми #гатез Рог миома 
сае И! еетегёз оЁгаскИтихег рапев, гаперой, еёс, Бу: (0.3х-3х) 
[_] Аю\м эпар опдАгаск епмеоре/гоибпа мпдомиз фо эау ореп 
[_] Афюч Кеубоаг9 соттапдз емеп \Неп тоизе-епа 
Адуапсей зу$фет апд ты@ргосез та имеакз 
[_] Везшс: ВЕАРЕР №ю зресйс СРИв: 





[_] бо поЕ айом Не Об 10 гыосае мойкег геад8 о ФНегегЕ СРИз 
[_] 5= ргосезз мойапа з=й эре, пипитит: 4 МВ. тахитит: МВ 


Мода! уипдоми розбопито: | 38 упдоми розвоп (деРацй) ыы 


НОРИтоде ПАйпаолмз 7+): | Мутопйог амгаге гесогпгпелае) ыы 


р Безе о ада 
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Типичная проблема пользователей ноутбука - 
размер экрана ограничивает объем 
отображаемой информации, особенно когда 
микшер состыкован в основной панели 
ОоскКег ниже области аранжировки. Одно из 
решений - настроить масштаб интерфейса. 
По умолчанию это значение 1.0. Значения 
ниже уменьшают размер панелей 
трека/микшера, транспортных панелей, и т.д., 
чтобы отобразить большее количество ваших 
треков и клипов на экране. Значения выше 
1.0 активируют эффект масштабирования: 
чем меньше будет отображено, тем больше 
это будет казаться. Перейдите Орйоп> 
Рге!егепсе$> Сепега!> Адуапсе У/зует 
{меаК$> Зсае Ш еетещс$. Доступный 
диапазон значений от 0.3 до 3. На практике 
вы, вероятно, найдете подходящее значение, 
но значение (например, 0.9), вероятно, будет 
достаточно. 





12. Функции глобального управления проектом 


12.1. Введение 


В этой главе мы прежде всего рассмотрим глобальные функции ВЕАРЕН, которые используются для 
управления проектом в целом, не фокусируясь на отдельных треках или клипах. 


12.2. Установка начальной позиции проекта 


Во многих проектах вы можете заметить, что перед фактическим началом песни есть несколько секунд тишины. 
Это может создать две досадные проблемы: 


- временные позиции на шкале времени и в окне В! Соск не совпадают с временными позициями песни. 
- когда вы перейдете в начало проекта, всегда будут несколько секунд тишины, которые мешают началу 
фактической песни. 


В примере, показанном выше фактическая песня начинается в позиции 0:04.648. Мы хотим сбросить эту 
позицию в 0. Для этого: 


Ву Сеск 


0:04.648 





©} РгоесЕ бета 1. поместите курсор в точку, которую вы хотите отметить, как 
—— начало песни - в примере, показанном выше, это 
Рицес{ зе паз Мефа \Мдео  АдуапсеЯд Чоез будет отметка 04.607. 


Е Рихдес+ затрЕе гае: |44100 | На ипзе Нагфиаге & 2: Нажмите АК Ещег, чтобы отобразить окно Рго]ес{ Зе пдз. 
3. Выберите вкладку Рго]ес{ Зе Нтд$з. 


4. Нажмите кнопку Зе 0:00 10 еаН сиг$ог (см. скриншот ниже). 
Ргофес+ ВРМ: те эопаиге / ВЕАРЕВ автоматически определит правильную 

позицию в области Ргаес+ Зам те. 

5. Нажмите ОК, чтобы закрыть окно Рго]есЕ Зе тд$з. 


[_] Рогсе ргодес+ #етроА те эопайиге сНапдез 10 оссиг оп мо 


теБазе Гог йетз/епуеорез тает: | ТПте 


Птебазе огетро/те эюпафуге епуиеоре: Ве 


Рислес+ зап: те: -0:04.643 Е 0:00%0 ед сигзог 


Ооо ещо еее ета ем 1 | В 55 мые еее инь гу НЕ ие гг 


Ву С№оск 


0:00.000 





Если вы хотите отметить эту точку, нажмите клавишу М, чтобы создать маркер на шкале времени под номером 
Если необходимо обновить информацию о маркерах, обратитесь к Главе 9. Теперь позиция маркера 
установлена в значение 0:00.000, и вы можете перейти прямо к этой точке в любое время, нажав клавишу 1 на 
клавиатуре. При необходимости можно дважды щелкнуть по маркеру, чтобы открыть диалоговое окно ЕаЙ 
тагкег, где можно переименовать маркер. 


12.3. Обрезка проекта по границам выделенного фрагмента 


При записи зачастую перед самим сонгом вставляется период тишины, и/или период тишины вставляется в 
конце треков. Вы можете это исправить пошаговым редактированием треков по-отдельности, а затем 
перетащить их в начало шкалы времени. Более быстрый способ заключается в использовании опции Стор 
рго]ес{ 40 з@есНоп, который позволяет удалить лишнее место. Для этого сначала выделите фрагмент, которую 
вы хотите оставить. Затем щелкните правой кнопкой мыши по шкале времени и выберите опцию Сгор рго]ес{ {о 
эз@есйоп из меню. При необходимости используйте клавишу Е$с, чтобы снять выделение с фрагмента. 


ъя Совет: если сразу же после обрезки (и перед тем, как нажать Е$с) вы щелкните правой кнопкой 
- _ мыши по шкале времени и выберите опцию Соот зеесйоп из контекстного меню (или используйте 
горячую клавишу С + на цифровой клавиатуре), ваш проект расширится по горизонтали под ширину окна 
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12.4. Блокировка параметров проекта 


Функция блокировки (ЕоскКт9) НЕАРЕН может использоваться для эффективного предотвращения случайных 


изменений определенных параметров проекта. Для блокировки есть два аспекта: 


- Решение, какие элементы проекта необходимо заблокировать. 
- Активирование/отключение функции блокировки (клавиша Ё). 


Чтобы отобразить окно параметров блокировки нажмите ЭВ Ё или щелкните правой кнопкой мыши по кнопке с 


пиктограммой замка на панели инструментов. Таблица ниже суммирует параметры, которые вы можете 
блокировать. Отметьте нужные параметры, а затем нажмите ЕпаЫе 1осКтд. 


Блокируемый параметр бане 


блокирует текущий выделенный фрагмент так, чтобы, например, есл 


Тте заесйоп 


И 


вы случайно выделили другой фрагмент, ваш выделенный фрагмент 


остался неизменным. Чтобы удалить блокированный фрагмент нажмите 


Е$зс, а затем нажмите У\е$ при поступлении запроса 


Гоор ро!{$ блокирует текущие выбранные границы лупа 


блокирует клип целиком. Например, нельзя будет мьютировать клипы, 
добавлять эффекты, удалять, перемещать, $р редактировать, или даже 
получить доступ к окну ет Ргореге$ или контекстному меню клипа 


Кет$ (ргемуеп еН/иаН{ тоуетеп{) | блокирует только перемещение клипов влево/вправо 
Кет$ (ргемет{ ир/4омп тоуетеп{) | блокирует только перемещение клипов вверх/вниз 
Кет едде$ блокирует такие действия, как $Пр редактирование 


блокирует регулирование хэндла громкости или регулятора фейдинга 
Нет га4е/^о!ите пап ез РВ дла гр регулятора фейд 
любого клипа 
блокирует любые изменения или перемещения гесй маркеров любого 
Нет энесН тагКег$ и” ремещ ркер 


блокирует изменения в текущей огибающей клипа/трека. 
Кет епуеоре$ ТгаскК епуеоре$ Вы все еще сможете добавлять новые огибающие, но не сможете их 
редактировать. Подробнее об огибающих в Главе 18. 


мые блокирует изменения текущих регионов (например, их перемещение, 
Вед!оп$ удаление или переименование). Однако вы можете создать новые 
регионы 
блокирует изменения текущих маркеров (например, их перемещение, 
удаление или переименование). Однако вы можете создать новые 
маркеры 


Тте Запашге МагКкег$ блокирует маркеры изменения маркеров музыкального размера 


12.5. Конструктор тем 


`Трете Чеуеоргпеп/ВлеаКег [=] 


ТРете соог/РопЕ зе пов: НИег: | [сад ТПете... Зауе Гете... 


К] ТПете оуетдез поппа! \МАпдоми$ соогз Рог тат БаскогоупОАех/едй: 
ВИ Мат ипдомАгапарой Баскогоипа 
[ООО Мат ммполи Агапарой фех 
ВИ Мат эипдол 4х зНадо\м (опогед #100 созе фо фе соог) 
ВВВИ Мат ммпдол 30 МовбоН 
ВИ Мат мпдом 30 зНадолм 
ВИ Мат ипдом рапе геззе агеа 
ВИ \“Лпдои 1ех 
[Г | Мпдом Баскогоип9 
[| \Ипдом е9й Баскогоипа 
ВИ Ггаперой е9й Баскогоипа 
О] ТосБаг Бибоп фе 
[ОИ] ТооЪаг БиНоп епае9 {еж 
ВИ ТооЪагтате ммПеп Яоаёпод ог доске 
[ОБОИ ТооЪаг Бийоп аппеф союг 
НУ\ аду фгок Тоофаг Бубоп аппед # тоде 
ВВ О мпдом ем 
[ООО 1/0 эмпаом 30 Монбар 
[| № ипдом 30 звадом 
[| \Ипдом 8 Баскогоипа 
ВВ МЛпоси 151 
Г ааа бе сле лье 
|таде гезоигсе рай: 


СЛАЕАРЕН Пел 64“\Соог Петез“ОеТаий _6.0.Аеарег Петер 











Ваоад птадез ЭРом! п ехрогег Вгомизе.... 
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Глава 15 подробно охватывает редактор списка действий НЕАРЕН. Одно действие, которое может оказаться вам 
полезным: Тйете деу@ортет: Зпом! {Пете \меаК/сопЯдигаНоп млпдо\м! (разработка тем: отобразить окно 
настройки/конфигурации тем). Из главного меню перейдите АсНоп$> Зпом! асНоп $1. Напечатайте &\меак в 
области фильтра, затем выберите действие ТПпете аеуеюортет: ЗПом {Пете {меаК/сопЙдигаНоп мпаом/ и 
нажмите Вип. Конструктор позволяет изменить цвет различных элементов независимо от привлечения 
Настройщика тем. Темы состоят, прежде всего, из трех элементов: файлы изображений, определения 
цвета/шрифта и параметры окон. Файлы изображения обеспечивают, например, элементы управления треком и 
символы клипа (фейдеры панорамы и громкости, контроллеры Мще и $010, и т.д.). Определения относятся к 
таким элементам, как шрифты и цвета, используемые для клипов, треков и панелей микшера, курсоров 
редактирования и воспроизведения, маркеров, индикаторов уровня, огибающих, и т.д. Используйте область 
фильтра наверху для поиска элементов, которые вы хотите изменить. Например, введенное слово "Цет" найдет 
все элементы, касающиеся клипов. Эта функция поиска также поддерживает продвинутый синтаксис команд с 
использованием таких операторов, как АМБ, ОВ и МОТ. Подробности использования операторов в Параграфе 
"Использование фильтров поиска". Выбор элемента отобразит палитру цветов, где можно выбрать нужный цвет. 
Если вы не уверены в предназначении перечисленных элементов, можно использовать поисковик ТВете 
@етет, чтобы определить эти элементы (см. ниже). Чтобы отобразить поисковик ведите слово "{Пете" в 
области фильтра списка действий, а затем выберите действие ТВете аеуе@ортет: Зпом/ {Пете еетет Йпаег 
и нажмите Вип. 





ТАегпе =1егттегп Нпоег |: 


НЭ 5ЕЕ заес+ед союгзАтадез: 
Апд саг: эсоог дезспрноп» “. 


Апд таде: | 9таде Ме пате>» “ 


Мое: Мо! а] соогз апд 'тадез аге м зЫе а а] Чтез! 


В дополнение к поставляемым с РЕАРЕВ, много тем доступны для скачивания с ресурса ЗазП.геарег./1т. Чтобы 
установить загруженный ВеаТПете/лр файл, перетащите его из проводника \\/пдом$ в представление 
аранжировки ВЕАРЕН. Кнопка Ёоаа Тпете (в диалоговом окне {Пете аеуеюортегт/АмеаКег) может 
использоваться для выбора любой доступной темы. Откройте список ТВете соогФот зе тдз, чтобы 
просмотреть все элементы, которые можно изменить. Щелкните по любому элементу, чтобы открыть его 
соответствующее окно. Наконец, выбрав шрифт и цвет, можно сохранить их в новую тему, нажав кнопку Зауе 
{Пете и переименовав тему. 


12.6. Диалоговое окно Рго]ес* Мейга/ЕХ Вау 


| 12.6.1. Общий обзор 


Диалоговое окно Рго]ес+ Ме ф!а/ЕХ Вау — это универсальный центр, который можно использовать для 
управления эффектами и клипами проекта. Чтобы открыть окно Рго]ес{ Меадта/ЕХ Вау, перейдите Мем> Ргоес+ 
Ме!а/ЕХ Вау. Окно включает пять вкладок (страниц). Со страницами Кет Сгоир$ (Глава 7) и ТаКе Сотр$ 
(Глава 8) мы уже встречались. Другие три страницы: 


Зоигсе Ме4!а: перечисляет клипы, доступные для использования или уже используемые в проекте. В этом списке 
каждый клип перечислен только один раз. Если этот клип используется несколько раз в проекте, он будет 
обозначен номером в столбце Цзаце. 
Мед!а Цетз: перечисляет только те клипы, которые фактически используются в проекте (т.е., активные). В этом 
списке клип перечисляется столько, сколько он используется в проекте. 
Странницы ЕХ и ЕХ РагатщЩег$: перечисляет используемые плагины эффектов и параметры эффектов, 
доступные в проекте. Страница ЕХ Рагатщег$ — это “универсальное окно” для управления любым эффектом 
любого дубля или трека в рамках проекта, например, для добавления огибающих или контроллеров трека, или 
назначения контроллера на внешнее устройство. Эти функции подробно объяснены в параграфах "Управление 
параметрами эффектов", и "Использование функции МП! Геат". Вы можете перетащить медиафайлы 
(например, из медиа браузера ВЕАРЕН или из проводника системы) или эффекты (например, из браузера 
эффектов) в окно Ргае& Вау. Клип, вставленный таким образом, добавляется на страницу Зоигсе Мела. Если 
клип будет затем использоваться в проекте, он будет добавлен на страницу Ме фа КЦет$. Эффекты добавляются 
на страницу ЕХ. В пределах окна Рго]ес{ Вау можно переименовать клипы, выбрать все дубли медиафайла или 
эффекта в пределах проекта, и заменить клипы/эффекты в проекте любыми другими клипами/эффектами из окна 
Рго]ес{ Вау. Можно также мьютироваты/солировать клип и установитыЫ/снять статус обхода эффектов. Страницы 
Мед!а Цет$ и ЕХ включают столбец Ащат. Когда вы перетаскиваете клип или эффект в окно Рга]ес Вау, они 
помечаются значком + в столбце Ащат. Это означает, что запись останется в окне Рго]ес{ Вау даже если эти 
клипы или эффекты, не будут использоваться в проекте. Когда вы добавляете клип (записав или вставив) в 
проект, он вносится в список страниц Ме4!а Нет$ и Зоигсе МедГа с не активированным статусом сохранения 
(тат За\м$). 

— сиоотори кин М - 
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Эти записи будут автоматически удалены из окна Ргаес Вау, если они будут удалены из самого проекта. Если 
вы хотите, чтобы записи остались в окне Рго]ес{ Вау, даже если они будут удалены из проекта, необходимо 
активировать их статус сохранения на странице Зоигсе Ме4!а. Эффекты на странице ЕХ включают столбец 
Ргезе. Если вы измените пресет ($10сК) в этом столбце (из контекстного меню), все копии этих эффектов в 
проекте с предыдущим выбранным пресетом будут изменены на новый пресет. Кроме того, можно сохранить 
эффект с определенным пресетом или несколько копий того же самого эффекта с различными пресетами. Окно 
Рго]ес{ Вау включает кнопки Асйоп$ и Орйоп$. Щелчок по любой из них открывает соответствующее меню. 
Рассмотрим меню Орйоп$. Большинство команд этого меню требует разъяснения: 


Митог зеесйоп шт Бау апа рго]ес{: если эта опция отмечена, клип, выбранный в проекте также будет выбран в 
окне Рга]ес{ Вау и наоборот (зеркальный выбор). 

роот/$сгой {0 з@еце те !а Цет$ мйеп титогта з@есйоп: если эта опция отмечена, ВЕАРЕН перейдет и 
масштабирует выбранный клип при зеркальном выборе. 

О$е [а$1 зеецеа Цет а$ $оигсе Тог “агам а сору” тои$е асйоп: позволяет использовать режим карандаша для 
создания дублей последнего выбранного клипа. 

Зрасе Баг ргемем$ те ?а: позволяет использованию клавишу Пробел для воспроизведения текущих выбранных 
КЛИПОВ ИЛИ ИХ Источников. 

Еоор тега ргемем: позволяет применить любой луп, маркированный в проекте. 

Ргемем {Игочай з@ещеа 1гасК: позволяет воспроизвести клип, например, с любыми эффектами в цепочке 
эффектов конкретного трека или любыми огибающими трека. 

ЕШЖег Оп: фильтр может использоваться в поиске имени, пути к файлу или комментарию. 

Сеаг Бау мПеп свапдтад рго]ес{5$: если эта опция отмечена, у каждого проекта будет свое собственное окно 
Рго]ес{ Вау. Если эта опция не отмечена, клипы текущей страницы будут использоваться в другом открытом 

или созданном проекте. 

АщотайсаПу гаш те а Цетз мПеп \Пеу аге гетоуеа {гот рго]ес{: если эта опция отмечена, статус 
сохранения будет назначен автоматически при удалении клипа из проекта. 

Ооск рго]ес{ Бау: прикрепляет окно Рго]ес{ Вау на панель ЭоскКег. 

С1озе мипдо\м: закрывает окно Ргоес{ Вау. 


Теперь давайте рассмотрим команды меню Ас®оп$. Они могут использоваться с клипами или эффектами и 

относиться к ним на любой странице окна Рго]ес{ Вау, где эти клипы в настоящий момент выбраны. 

| Орнопв | | Меми рготес! Бау мипдо\: открывает новое окно Ргоеси Вау. 
№ — Это окно затем можно использовать, например, для загрузки 





Мем/ ргоресЕ Бау ми оли других сохраненных окон Рго]ес{ Вау, оставляя исходное 
окно открытым в исходном окне. 
Стеайе пеми Ро! ег... Стеае пеми го!4ег: создает папку в пределах списка. 
Рогсе геге=Н Отдельные элементы списка окна Рго]ес{ Вау можно затем 
перетащить в эту папку или из этой папки. Папки можно 
У“ быесЕ а! Нету использовать для исходных клипов в проекте или эффектов. 
а Чтобы развернутысвернуть папку, щелкните по значку слева 
У“ КЕашт а] Кегпе И 
Кегпоуе а!| Иеппз {ПаЁ аге по изед т рго]ес Рогсе гетез$П: обновляет отображение окна Ргд]ес Вау. 
З@ес{ а! Нет$: выделяет все клипы текущей вкладки. 
Кепагпе ау... Ват а! Цетз: активирует статус сохранения всех клипов 
В текущей вкладки, даже когда они удаляются из проекта. 
Е Ветоуе аП Цет$ гот рго]ест: удаляет все клипы из 
проекта. 


Ветоуе аП Цетз {Па{ аге по{ изе т рго]ес{: удаляет из вкладки Меа!а Кет$ все клипы, которые не 
используются в проекте. 

Кнопка Меа!а Ехр|огег (внизу слева от списка) открывает браузер клипов, откуда можно перетащить клипы в 
окно Рго]ес{ Вау (в качестве источника клипа) или в сам проект. Регулятор Моите (внизу справа) управляет 
громкостью любого прослушиваемого клипа, если опция прослушивания через выбранный трек отключена. 
Кнопка Вау (внизу слева) выполняет три основные функции. Ее можно использовать для создания нового окна 
Рго]ес{ Вау, заменить содержимое текущего окна содержимым ранее сохраненного окна или объединить 
содержимое ранее сохраненного окна с текущим. 


12.6.2. Страницы Зоигсе Ме@!а и Ме@!а Метз 


Действия с клипами на обеих страницах очень похожи. Основные отличия: 


1. Клипы, добавленные в окно Ргд]есз Вау, помещаются только на страницу Зоигсе МедГа до тех пор, пока они 
фактически не будут добавлены в проект. Затем они автоматически добавляются на страницу Мед!а Нетз. 

2. Только активные клипы (и тем самым включенные в проект) отображаются на странице Мед!а Цетз. 

3. Активными клипами можно управлять с любой из этих страниц. Доступными клипами можно управлять только 
со страницы Зоигсе Мед. 


НИ ит 
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Задача редактирования Для этого 


перетащите заголовок столбца влево/вправо. Это 
Чтобы изменить порядок столбцов действие доступно на любой из пяти страниц окна 
Рго]ес{ Ва 
щелкните правой кнопкой по любому заголовку и 
Чтобы скрыть/отобразить столбцы отметьте/снимите флажок с любого названия 
заголовка 
перетащите клип из проводника системы или медиа 
браузера. Можно перетащить как клип целиком 
(используя медиа браузер), так и выделенную часть 
клипа 
либо перетащите его со страницы 
в область аранжировки проекта, либо выберите трек и 
установите позицию курсора в области аранжировки и 
Чтобы добавить клип со страниц Зоигсе Ме а или | щелкнув правой кнопкой мыши по имени клипа на 
Меа!а Нет$ в проект странице выберите опцию тзем тю рго]ес 
(вставить в проект) из контекстного меню. Если 
статус сохранения этого клипа был не активирован, 
после этого действия он активир 


ОИ ый 
Чтобы удалить клип из проекта 
выберите клип и нажмите клавишу еще 
выберите клипы и нажмите клавишу еще, или 
Чтобы удалить неактивный клип со страницы щелкните правой кнопкой по клипу в столбце Вщат 
Зоигсе Мед!а (налево от имени клипа) и выберите опцию Нетоуе 
тот Ба 
щелкните правой кнопкой по строке заголовка и 
выберите опцию Нетоуе а| Цетз {Па{ аге по{ изеа т 
ого]ес{ из контекстного меню 
выберите клип на странице, щелкните правой кнопкой 
Чтобы снять статус сохранения с активного клипа | мыши в столбце Вщат и выберите опцию Ветоуе 
тот Бау Н гетоуе4 {тот рго]ес 


Чтобы удалить все копии клипа из проекта щелкните правой кнопкой по клипу в столбце Вщат и 
у Р выберите опцию Нетоуе гот рга]ес{ 


выберите клип на странице, щелкните правой кнопкой 
мыши в столбце АЩат и выберите опцию Вщат из 
меню 

щелкните по клипу в списке, а затем нажмите кнопку 
Узёаде. Щелкните по любому клипу в том списке, 
чтобы перейти и выбрать этот клип 


Чтобы добавить клип на страницу Зоигсе Меа!а 


Чтобы удалить все неиспользуемые клипы со 
страницы Ме4!а Нетз 





Чтобы переназначать статус сохранения 
активному клипу 


Чтобы определить местоположение клипа, Муе | ВРепате _ Нерасе 
перечисленного на страницах Зоигсе Медга или 
р ре ^? Траск2 "рые Мок" 0:11.132 чаке1/ 


Меа!а Цет$ в проекте 
Тгаск 2 "РЕ Мох" 1:03.815 фаКе 1/1 
ТгасКк 2 "Рее Мох" 3:06.37] ЧаКе 1/1 


тобы мьютировать клип в проекте 
Мще из контекстного меню (опция переключаемая 
выберите клип на странице и нажмите кнопку Вепате 
или используйте соответствующую команду 
контекстное меню 
дважды щелкните по столбцу Соттеп{$ клипа 
введите строку в области Е\ег (например, \Мох, чтобы 
отобразить только те клипы, которые включают слово 
\ох в их имени), а затем нажмите кнопку Вене$в 
выберите клип на странице, щелкните правой кнопкой 
мыши по нему и выберите опцию ВНер!асе т рго]ес+. 
Чтобы заменить клип на страницах Зоигсе Меа!а Затем выберите из меню, например, АП т$апсез (все 
или Ме !а №ет$ другим клипом копии) или любую одну копию для замены. Формат 
данных (например, МР3, \МА\) не обязательно 
должен быть одинаковым для обоих клипов 
Чтобы сохранить список клипов страницы выберите клипы, а затем нажмите кнопку Зауе и 
(например, для возможного применения в других выберите одну из доступных опций: Зауе з@аецщеа 
Цет$ то а пемг рго]ес{ Бау (сохранить выбранные 








Чтобы переименовать любой клип 








Чтобы отфильтровать список клипов 
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клипы в новом окне Рго/ес Вау) или Зауе аП Цет$ а$ 
а пем! рго]ес{ Бау (сохранить все клипы в новом окне 
Рго/ес+ Вау). Доступна также опция Зауе апа тегде 
з@аецеа Цетз$ {0 ап ех!$ {тд рго]ес{ Бау Не 
(сохранить и объединить выбранные клипы в 


текущий НеаВау файл). В этом случае необходимо 
выбрать нужный файл из списка 
нажмите кнопку Вау, выберите ВеаВау файл из 


Чтобы загрузить ранее сохраненный список 
ИНОЕ списка. Вы можете загрузить и объединить список с 
текущим списком, или заменить текущий список. 


Чтобы отсортировать список клипов щелкните по любому заголовку столбца 


12.6.3. Страницы ЕХ и ЕХ Рагатеег 





Большинство команд страницы ЕХ совпадают с таковыми на странице Меа!а Кетз, например, определение 
статуса сохранения, применение фильтров, создание и использование папок, и удаления клипов. 


РгоресЕ Вау 





Вау: (ситепё ргоес+) Зауе... Аснопе —( Орбопе 
Риуд-п пате Узизв Не... Тгаск | Ргез= Туре Пеле]... Со... Рав = 
[-] Мазег ЕХ 
Момте АФизтеге [... асНуе пазвег 5 ПЦЕИу /уоуте 
тре Реак-1 Цтйе... асбуе пазег 5 |озег/5Р 1 Итйег./ 5 
ерс\Уеф &36) асй\уе пазег ЧеРацй УТ \Мапе!... С:\Ргодгат Нез &ВБ\\А 
[-] Таск ЕХ 
АваСотр асе 9 пеапсез МУТ Соскоз СОАЕАРЕН 64 Ре НС\Р 
АваЕС асйуе Этеапсез | Мо ргезе! УЗТ Соскоз С^АЕАРЕН 64 Ре САР 
Неа\еф Бураз... ВАеует УТ Соскоз С^АЕАРЕН 64 РгеНС\Р 
* ны 
ЕХ Вгомизег... Цваде Вуразз Вепате | Нерасе | Неточе 


На примере выше показаны две папки, используемые для организации эффектов. Таблица ниже выделяет те 
аспекты, которые по большей части подходят и для страницы ЕХ. 


Задача редактирования Для этого 


либо выберите трек или клип в области аранжировки, 
щелкните правой кнопкой мыши по имени плагина на 
странице ЕХ и выберите опцию шзен што рго]ес+. 
Либо перетащите плагин со страницы ЕХ на панель 
трека или на клип 


Чтобы открыть окно браузера эффектов нажмите кнопку ЕХ Вгомзег 
Чтобы добавить эффект на страницу ЕХ перетащите эффект с браузера эффектов 


щелкните правой кнопкой по имени трека, или номеру 
в столбце Тгаск, а затем щелкните по копии. Для 
этого можно использовать кнопку Узаде 
выберите эффект, а затем выберите опции Вура$$ 
или ОН№те из контекстного меню соответственно, или 
используйте кнопку Вура$$ (ЗМ щелчок для 
команды ОЧте) 

примечание ниже списка эффекта и выберите пресет из меню 
щелкните правой кнопкой мыши по имени эффекта и 
перейдите ЕХ рагатщег$> ЕХ рагатщег$ 1$, 


выберите функцию, а затем выберите параметр из 
списка. Подробнее об этом в Главе 19 


щелкните правой кнопкой мыши по столбцу Ргезе 
Чтобы сменить пресет для копии эффекта 
эффекта и выберите пресет из меню 


щелкните правой кнопкой мыши по имени эффекта, 
выберите опцию Нер!асе т рго]есф, а затем выберите 
эффект из выпадающего меню. Можно заменить как 
все копии, так и одну копию 


Чтобы добавить эффект со страницы ЕХ в трек 
или в клип в проекте 


Чтобы определить местоположение и открыть 
окно эффектов любой копии эффекта 


Чтобы переключить любые эффекты в статус 
обхода или статус оте 


Чтобы управлять любым параметром эффекта 


Чтобы заменить эффект другим эффектом 
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Примечание: некоторые имена эффектов могут встретиться несколько раз в списке. На примере 
выше, плагин ВеаСотр встречается дважды. Это вызвано тем, что на один из этих экземпляров был 


назначен пресет. Это позволяет вам управлять этими эффектами по отдельности. Пресет Моаегп уоса| был 
применен к одному экземпляру эффекта ВеаСотр на треке \Мох 





Рядом с вкладкой ЕХ в окне Ргд]ес Вау присутствует вкладка ЕХ Рагатщег$. Она используется для 
управления различными функциями параметров эффекта, такими как огибающие, режим Ёеагпт и модуляция 
параметров. Подробнее эту страницу мы рассмотрим в Главе 19, обсуждая модуляцию параметров. 


12.7. Менеджер треков 


# Мате ТСР МСР Ех М7 РОС Оз Са А М 5 10 Нан ск МЫ ап... Аееле 
О] 1 \осав : - 2 - 
Ш 2 \ха . 3 2 
Ш 3 \Ужму . й 5 Нее | 
Ш 4 \МхВе . м 5 Нее 
Ш 5 Асс баз . . 2 4 
Ш с ам . 2 г 
Ш 7 аа? - 2 1 
Ш 3 ПНееъ . . | 256 4 
5= зыесНоп Тот.  Ргоес! |: Нееге (| Орбопз 

РИ РТ РЕ Менеджер треков (Меми> Тгаск Мападег) выглядит как 
№ таблица со списком всех треков проекта. Если 

Ном ппазфег {гасК {п 1гасК ппападег таблица пуста, нажмите кнопку ЗПом! АП. Щелчок по 


кнопке Ор{оп$ или щелчок правой кнопкой мыши по 
строке заголовка открывает меню, которое включает 
МУНеп зеагсЬипд Рог Ро!Чег гасКз, $Вому гаскз п ЕПозе фо!4ег5 ОПЦИЮ Митог фгаск з@есНоп. Если эта опция 
активирована, выбор любого трека в менеджере 
треков автоматически выберет его на панели треков и 
наоборот (зеркальный выбор). Если отмечена опция 
Зсгой {о з@ецщеа 1гаск ммпеп титогтод зеесйоп и 
ъсгой 0 зеесЕед гаск м/Пеп ппиггогит а еесНоп при условии, что отмечена опция Митог 1гаск 
з@есНоп щелчок на имени трека в менеджере треков 
сфокусирует этот трек на панели треков в области 
Не Б№егед-ош-таск$ ил ТСР аранжировки и панели канальных модулей в микшере. 
Если проект включает трек-папки с дочерними 
треками, эта иерархия сохраняется в пределах 


м“ пей гаск$ т То] еге 





“  АШюм/ геог4ептпд гасК5 ма 1гаск гпападег 


Мигог {гасЕ зесноп 


Нок ТСРИттихег уу 





Не Н№егед-оц 1гаску п гмихеГ 


С!озе +гасК плападег оп епёег Кеу п АК№ег Бох менеджера треков. Обратите внимание на опцию 
паеп: {гаск$ ш Го!аег$. Если она отмечена, имена 
ОосКк Тгаск Мападег мии омут ОосКег дочерних треков в трек-папках будут отображаться в 
менеджере треков сдвинутыми вправо. Другие 
С озе мии ом/ элементы меню кнопки ОрНоп$ будут объяснены в их 
контексте и контексте списка возможных действий в окне менеджера треков ниже. 


щелкните правой кнопкой мыши по любому заголовку, 
Чтобы скрыть/отобразить столбцы 
и отметьте/снимите флажок с элемента в списке 
перетащите левую или правую границу ме 
Чтобы отрегулировать ширину столбца а у о -. 
заголовками столбцов 


введите слово в области фильтра: например, «со», 
чтобы перечислить в менеджере только те треки, имя 
которых включает буквенное сочетание со. 
Поддерживается использование операторов МОТ и 


Чтобы отфильтровать список треков по имени ОВ: например, строка “Ба$$ ОН дийЙ” отобразит все 


треки либо с именем Ба$$, либо с именем дий в 
качестве части их имени трека. С областью фильтра 
используются две соответствующие команды меню 
ОрНоп5$: Не НКегед-ои{ 1гаск$ т ТСР (скрыть все 
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остальные треки, кроме определенных в области 
фильтра на панели трека) и/или Н&ае ЯКегед-оц 
{гтаск$ шт птхег (скрыть все остальные треки, кроме 
определенных в области фильтра в микшере). 
Кнопка Сеаг очищает область фильтра. Доступна 
также опция О1зр!ау спПа {гаск$ И То|4ег рагет 1$ 
Чзр!ауеа (показать дочерние треки, если 
отображается родительская трек-папка). Если вы 
отметили опцию С1о$е {гасК тападег оп ещег Кеу т 
ЯКег Бох (закрыть менеджер треков нажатием 
клавиши Етщег в области фильтра) в меню ОрйЙопз$, 
щелчок по кнопке Ещег в области фильтра 
автоматически закроет менеджер 
перетащите треки вверх или вниз. Это поведение 
Чтобы изменить порядок треков как в менеджере, | можно отменить, отключив опцию АПом! геогаетптоа 
так и на панели треков {гаск$ ма {гаскК тападег из контекстного 
меню 


щелкните по строке трека и нажмите клавишу Веще. 
Чтобы удалить трек - 
Подтвердите действие в окне запроса 
обо бои косе соток используйте опцию ЗПом/ таЗег {гасК т 1гаск 
р р р-тр тападег в меню ОрНоп$ 


щелкните по строке трека в столбцах ТСР/МСР. 

Можно использовать переключаемую опцию ЫИйК 

ТСР/Л\№хег м ЮЙКу для синхронизации отображения 

треков. Поддерживается функция Эмре (см. 

последнюю строку таблицы) 

щелкните по цветному квадрату в столбце слева от 

номера трека 

Чтобы открыть/отобразить цепочку эффектов и 
цепочке каждого трека. Чтобы отобразить цепочку, 


трека : ь 
дважды щелкните по этой ячейке 


Чтобы добавить эффекты в трек или открыть окно | щелкните правой кнопкой по ЕХ трека и используйте 
эффектов контекстное меню 


столбец ИМ-ЕХ отображает количество 
предварительно установленных эффектов. Чтобы 
отобразить цепочку, дважды щелкните по этой ячейке 
любая компенсация задержки плагина, используемая 
эффектами трека, будет обозначена (в мс) в ячейке 
столбца РОС трека. Щелчок по этой ячейке 
активирует/отключает статус обхода эффектов трека 
щелкните по ячейке трека в столбце В любого трека 
(треков). Активированные треки обозначаются буквой 
В. Щелкните еще раз, чтобы деактивировать трек. 
Поддерживается функция Змпре. Щелчок правой 
кнопкой мыши по любой ячейке в этом столбце 
отображает контекстное меню с опциями записи этого 





Чтобы отобразить/скрыть треки в столбцах 
ТСР/МСР 





Чтобы установить/изменить цвет трека 


Чтобы открыть/отобразить цепочку 
предварительно установленных эффектов трека 


Чтобы отследить компенсацию задержки плагина 


Чтобы активировать для записи/деактивировать 
трек 


щелкните по ячейке трека в столбце М. Все клавиши- 
модификаторы, используемые на панели трека, могут 
использоваться и здесь - например, щелчок с нажатой 
Чтобы мьютировать/размьютировать трек клавишей С\! размьютирует все треки. Щелчок 
правой кнопкой мыши на ячейке столбца М открывает 
контекстное меню с опциями мьютирования - см. 
Главу 5. Поддерживается функция Змпре 
щелкните по ячейке трека в столбце 5. Все клавиши- 
модификаторы, используемые на панели трека, могут 
использоваться и здесь - например, щелчок по ячейке 
Чтобы солироваты/снять статус солирования с нажатой горячей клавишей СИ АК позволяет 
трека солировать трек в монопольном режиме. Щелчок 
правой кнопкой мыши на ячейке столбца $ открывает 
контекстное меню с опциями солирования - см. Главу 
5. Поддерживается функция Змпре 
щелкните по ячейке трека в столбце Ёоск. 
Заблокированные треки отображаются со значком +. 
Поддерживается функция Эмре 


Чтобы заблокировать/разблокировать 
контроллеры трека 





важды щелкните по ячейке М! трека, чтобы 
Чтобы открыть доступ к управлению М] клипами Г — р 
открыть М] клипы трека в новом окне МП 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


редактора. Если клип уже открыт, дважды щелкните, 
чтобы закрыть окно. Щелкните правой кнопкой по 
ячейке трека столбца М1, чтобы открыть контекстное 
меню опций: Ореп т пем/ МОТ еаКог (открыть в 
новом окне МШ/ редактора), Ореп т ех!5 тд МП 
еаНог (открыть в текущем окне МШЮГредактора), 
Ореп т ех!5 тд МОГ еаКог (с!еаг е@Ког Йг$1) 
(открыть в текущем окне МШ! редактора и 
предварительно очистить редактор) или Нетоуе 
топ МОГ еаКог (удалить из МОГ редактора) 
щелкните по ячейке трека в столбце Е[1РМ. 
Активированные треки помечаются значком +. 
Поддерживается функция Эмре 
выделите трек (треки) в менеджере, а затем выберите 
Чтобы заморозиты/разморозить треки $ 

действие из меню кнопки Егее?е. См. также Главу 6 
менеджер треков поддерживает параметры 
группировки треков (Глава 5). Как и в случае с 
матрицей группировки треков, можно использовать 
клавишу ЭМ, чтобы временно отменить группировк 
например, чтобы активировать для записи 
несколько смежных треков, или мьютировать 
несколько смежных треков, щелкните по ячейке 
определенного столбца одного трека и не отпуская 
кнопку мыши переместите мышь вверх/вниз 


Чтобы переключить свободное расположение 
клипов 


Чтобы управлять группами треков 


Чтобы применить функцию $мпре к нескольким 
смежным трекам 


Совет: можно использовать окно Зсгеепзе$, чтобы сохранить различные установки параметров 
менеджера треков в качестве представления треков, любой из которых можно загрузить в любое 
время. Скринсеты объясняются позже в этой главе 





12.8. Скринсеты треков 


Скринсеты (Зсгееп 54$) позволяют сохранить несколько различных окон проекта так, чтобы можно было легко 
выбрать и загрузить их при редактировании или компоновке. Есть два типа скринсетов - скринсеты треков (Тгаск 
\Ме\м$ Зсгееп 5@$) и скринсеты окон (\Мтао\м$ Зсгееп 565$). Скринсеты треков создаются и сохраняются на 
уровне проекта - данные скринсета хранятся в файле проекта и их можно загрузить только если вы работаете с 
этим файлом проекта. Использование скринсетов треков может быть особенно полезным случае редактирования 
или при тесной работе с клипами. Скринсеты окна - глобальны и сохраняются в папке АррИсаНоптп Вай в файле 
$сгееп5$е!5.т/. Их можно загрузить и применить в любом файле проекта. Процедура создания скринсетов: 


1. Перейдите Мем> Зсгеепзе@$/Л-ауоц{$, чтобы отобразить окно Зсгееп 5$ (С Е). 

Окно Зсгееп 56$ можно прикрепитыь/открепить на панель ВоскКег, чтобы оно всегда было поверх других окон. 
2. Настройте расположение треков по усмотрению. 

3. Выберите номер на странице Тгаск мем$ окна Зсгееп З%$. 

4. Нажмите кнопку За\уе и дайте скринсету имя. 





эсгеепее/[ауси г [Е 





ТгасК ем 383, замед мн {515 ргоест: 






































Н Мате [сад Кеу Зачме Кеу 
1 Е4 55-Е 4 
2 РБ 5Нй+ЕР5 
3 ЕВ НЯ -+Рь 
д 
|1 
7 
8 
9 
10 

[сад Заме Сеаг Ед зПойсШ 


Г Ащо-вауе мНеп эмйсбпд зстеепзе ЕП Иез. 
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На один проект можно создать до 10 скринсетов треков. Чтобы загрузить скринсет треков, дважды щелкните по 
его имени. На отдельные скринсеты можно назначить горячие клавиши. По умолчанию, клавиши с ЗВ Е 4 по 
ЭН Еб используются для сохранения первых трех скринсетов треков, а клавиши с Е4 по Е6 назначены для 
загрузки каждого из этих первых трех скринсетов треков. Если вы хотите изменить их или назначить горячие 
клавиши на другие скринсеты треков, нажмите кнопку ЕЯ $По\сш$ в окне Зсгееп$$, чтобы открыть редактор 
действий, который подробно объясняется в Главе 15. Обратите внимание на опцию А\фоз$ауе мпйеп $мсптад 
эсгееп$вс5$. Если она активирована, это гарантирует, что при переключении с одного скринсета на другой, будут 
сохранены любые изменения, внесенные в предыдущий из этих скринсетов. Кнопка ЕЧИ Не!4$ может 
использоваться для “настройки” предыдущего скринсета так, чтобы автоматически сохранялись только 
определенные опции. 


Пример: 
1. Откройте файл АЙ ТИгочав {пе Мащ.ВРР и сохраните его с именем АП ТИгочай {пе М9 ТАВАСК 


\МЕМ/$.ВРР. 
2. Отрегулируйте высоту трека \ох как показано на скриншоте ниже. 


-4.77 р септег 


г=-4. 


ыы 100% 


Рго40-00Зата!Р1 (9) 


СЕ" Воду 
Се Меск 


ВомгонК! 





3. На странице Тгаск Мем окна Зсгееп 5@$ щелкните по номеру 1, а затем нажмите кнопку За\уе, чтобы 
открыть окно Зауе Тгаск Мем.. 

4. Напечатайте: Мох Мем,, но пока не нажимайте клавишу ЕЩег. 

5. Обратите внимание на пять опций. Вскоре мы рассмотрим их. Голько в контексте данного примера убедитесь, 
что отмечена опция Тгаск сого| рапе! За и$. 

6. Нажмите кнопку Зауе. 

7. Теперь отрегулируйте высоту треков так, чтобы все треки были минимизированы кроме двух треков гитары. 
Масштабируйте эти два трека так, чтобы были отображены все их контроллеры. 

8. На странице Тгаск Ме\ми щелкните по номеру 2. 

9. Нажмите кнопку Зауе, чтобы открыть окно Зауе Тгаск \Мем. 

10. Опять же убедитесь, что отмечена только опция Тгаск сотмго! рапе! За{и$, и введите СиЦаг$ \Мем. Нажмите 
ЕЩег. 

11. Чтобы переключиться между этими скринсетами, дважды щелкните по их имени в окне Зсгееп Зе5. 


Поскольку мы отметили только опцию Тгаск сотго! рапе| За{и$, расположение треков проекта было 
единственной информацией при сохранении этого скринсета. Обратите внимание на пять опций, которые можно 
включить или исключить из скринсета трека: 


Тгаск Сигзог РозЦюоп (позиция курсора на треке) 

Тгаск Зсгой РозЦюп (позиция прокрутки трека) 

Нои2оща! Фоот (горизонтальное масштабирование) 

Ттаск Сомго! Рапе! З{а\и$ (статус панели управления трека) 
Тгаск Мхег З4а\и$ (статус канальных модулей в микшере) 


| 12.8.1. Опция Тгаск Мхег З4а*и$ 


Обратите внимание на опцию Тгаск Мхег З4ащ$. Эта опция может использоваться для сохранения любых 
настроек отображения канальных модулей в микшере, сделанных в менеджере треков. Переключение 
различных скринсетов будет автоматически выбирать различные наборы треков, отображаемых в микшере. Не 
путайте эту опцию с опцией Мхег Над$ в скринсетах окон, которая позволяет выбирать не треки, а элементы 
микшера и опции (инсерты, посылы, и т.д.). 


Примечание: при регулировании высоты и/или ширины панели трека, область отображения 
контроллеров трека уменьшается или увеличивается. Некоторые контроллеры могут исчезать и 
появляться вновь. Пример показан ниже 
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-4. 77 септег 
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г=-4.62 = сепфег 


12.9. Скринсеты окон 


ЭсгеепзЕ/ уси о [я 


МЛпдо эсгееп зе, ахайаЫе п апу ргоесе: 

Мате Зауе Кеу 
5-Е У 
5-Е 8 
НЯ 9 


Я 
м 
а 
4 
5 
| 
- 
Е 
9 


10 





паа заме Сеаг Е9й эпосу 
Г Афо-заме мпеп эс па эсгеепзе Раб. 


В отличие от скринсетов треков, скринсеты окон не привязаны к определенному проекту, и могут быть применены 
к любому проекту. Они сохраняются в папке АррИсаНоп Ваа в файле $сгееп$е!$.т!. В окне Зсгееп$@$/Л-ауощ$ 
(СИЕ), процедура создания скринсета окон следующая: 


1. Решите, какие окна и представления вы хотите видеть в скринсете и расположите их на экране по усмотрению. 
2. В окне Зсгееп 5а$ перейдите на страницу \\т@ао\м$, выберите номер, а затем нажмите кнопку Зауе. Введите 
имя, а затем отметьте нужные опции (см. ниже). Нажмите кнопку Зауе. 


- Чтобы загрузить и открыть любой скринсет: просто дважды щелкните по его имени. 

- Чтобы изменить скринсет, откройте его, внесите изменения, а затем сохраните его. 

- Чтобы удалить скринсет: выберите его и нажмите кнопку Сеаг 

- Чтобы переименовать скринсет: выберите его, нажмите кнопку Сеаг, затем Зауе, напечатайте имя и нажмите 
Зауе. 


Для скринсетов окон можно использовать горячие клавиши. По умолчанию, клавиши с ЗМ Е7 по ЗН Р9 
назначены для сохранения скринсетов окон с 1 по 3, а клавиши с Е7 по Е9 назначены для их загрузки. Эти 
назначения можно изменить в редакторе действий, доступ к которому можно получить непосредственно из окна 
Зсгееп$@5$ нажав кнопку ЕЯН $ПоМси{$ (см. Главу 15). 


Опции скринсета окон: 


Маш МЛпаом/ РозШоп (позиция главного окна) 

Тоо! МИпаом РозЩюоп$ (позиция инструментальных окон) 
Ооскег Заецщеа ТаБ (вкладки панели Роскей 

М!хег ЕР!ад$ (тэги микшера) 

Еауоц{$ (компоновки) 

[аз Роси$ (последний фокус) 


Кроме того, отметьте, что опция Тоо| ммпаом! розИоп сохраняет позицию тех окон, которые определены 
скринсетом как инструментальные элементы (например, УЗТ эффекты и МП! редактор) для сохранения и 
загрузки с этим скринсетом. Однако в случае какого-то конкретного проекта, эта опция будет применима только 

в том случае, если это конкретное окно будет присутствовать в этом проекте. Эта опция полезна, например, если 
вы используете ряд стандартных плагинов в мастер-треке, и хотите легко открыть и закрыть все эти окна 
эффектов в любом проекте. 


о [223] | 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Активирование опции Воскег З@аещеа ТаБ гарантирует, что при сохранении скринсета если какое-либо окно 
было открыто на панели ВоскКег, при загрузке этого скринсета это окно будет также открыто. Опция Мхег Е№ад$ 
позволяет сохранить со скринсетом различные опции контекстного меню микшера (инсетры, посылы, трек-папки, 
высокоуровневые треки, позицию мастер-трека, и т.д.). Эти опции подробно обсуждались в Главе 11. С 
компоновками мы встречались в Главе 11 в контексте описания микшера. Подробнее о компоновках мы 
поговорим далее в этой главе. Активирование этой опции гарантирует, что ваши компоновки будут сохранены со 
скринсетом. Выбор опции Еа${ РГоси$ гарантирует, что при загрузке скринсета будет автоматически фокусировано 
конкретное окно. 


12.10. Автосохранение скринсетов 





2 1 +-8 Доступна опция автоматического сохранения 
3 9 ЭСГЕЕП 55 ао саме Я! ПИР изменений в скринсетах. Для этого просто 
4 отметьте опцию Ащозауе мйпеп змйсИтод 
5 | Мемз МАпдомиз эзсгееп$@5$ выбрана (см. скриншот слева). Она 

| р гарантирует, например, что, если вы изменили 
: а ы = т т выбранную вкладку на панели ОЭоскКег прежде, 
: Тгаск эстой розйопе Тоб| ито розйопз чем переключиться на другой скринсет окон, и 
Е я рот миив Боскег зайесед {аб когда вы возвратитесь к первому скринсету, 

|--] МкегЯадз ВЕАРЕВ запомнит, какая вкладка была 

10 Тгаск ТСР вайив 


]аусцв выбрана в последний раз. Используя функцию 
[1 Тгаск пижег зави ре автосохранения, обратите внимание на кнопку 
ЕЧК Не!а$. Нажмите ее и выберите элементы, 
для которых вы хотите внести изменения и 
которые будут автоматически сохранены (см. 

| скриншот слева). Доступные опции - все опции, 
м Ало-зауе мнеп зийсБипа зсгеепзез — ЕЧИ Нез... используемые при создании скринсета. 


12.11. Создание текстового трека 


Паола а иде тать, па 





Текстовый трек может использоваться для отображения слов сонга и/или любых соответствующих заметок. 
Чтобы создать текстовый трек: 


1. Добавьте трек, выделите его, создайте выделенный фрагмент на всю длину сонга. 
2. Перейдите тзеч> Етруу Нет. 
3. Дважды щелкните по клипу, чтобы открыть его. Напечатайте текст и нажмите ОК. 


12.12. Скринсеты групп элементов 


Используя скринсеты элементов, 
можно создать различные группы 
элементов в пределах проекта и 
выделить все элементы любого 
скринсета в проекте простым выбором 
имени скринсета. 


Вои1е 


[сад Кеу Зауе Кеу 


1. Перейдите Мем> 
Зсгееп$@4$/Л-ауоц{$. 
2. В окне Зсгееп$@$ выберите вкладку 
З@есНоп $65. 
3. В пределах проекта выделите 
элементы, которые будут включены в 
группу. Они могут быть на одном треке 
Ей бе... или на нескольких треках. 

и: 4. Выберите номер скринсета, а затем 
нажмите кнопку За\уе. 
5. Дайте группе имя и нажмите Ещег. Теперь можно в любое время загрузить эту группу, дважды щелкнув по ее 
имени, или выбрав имя скринсета и нажать кнопку Ёоаа. В примере, показанном ниже, были созданы два 
скринсета групп элементов, один для запева, а другой для припева. 
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12.13. Компоновки треков, микшера, транспортной панели и огибающих 


Компоновки в целом и компоновки микшера в 
частности обсуждались в Главе 11. 
Компоновки создаются, сохраняются и 

ТРете апд |зусуЁз загружаются с отдельными темами. Во 
вкладке Ёауоц{$ окна Зсгеепзе$Л-ауощ$ 


Эсгеепзе/ уси - а 





а М НеННЕ можно выбрать любую тему из выпадающего 
Тпете БеРаук_6.0 списка тем. Темы можно загрузить со 
страницы $ЗазП.геарег1т. Компоновки, 
оба! [аусцй (ЧЕРау®) связанные с выбранной темой, будут 
Тгаперой доступны из различных выпадающих списков 
Е в этом окна. Для более ранних тем, которые 
| не включают компоновки, доступны несколько 
Мазег Мкег Рапе| 
стандартных компоновок. Когда выбран один 
Мег Рапе! из этих выпадающих списков (двойным 
Мазег Тгаск Рапе! | щелчком на имени списка), можно навести 
Тгаск Рапе курсор мыши на любой элемент списка и 
| сразу увидеть, как компоновка смотрится в 
5аесЁед {гаск рапе] окне. 


эвес+ед {гаск ппег рапе] 


АсНап Ы1 
* 





м 75% С 
А | 


Ниже приведен суммарный список основных объектов и их компоновок: 


Сора! Гауощ: выбор темы по умолчанию для всех элементов компоновки. 

Тгапзрок: выбор компоновки транспортной панели. 

Епу@оре Рапе!: выбор компоновки панели огибающей трека. См. Главу 18. 

Маз{ег Мхег Рапе!: выбор компоновки мастер-трека на панели микшера. 

М!хег Рапе!: выбор компоновки для всех треков и трек-папок на панели микшера. 

МаЗег Тгаск Рапе!: выбор компоновки мастер-трека на панели трека. 

Тгаск Рапе!: выбор компоновки для всех треков и трек-папок на панели трека. 

з@ецеа {гаск рапе!: выбор компоновки для выделенных треков на панели трека. 

з@аецщеа {гаск птхег рапе!: выбор компоновки для выделенных треков на панели микшера. 


На скриншоте ниже показан пример компоновки панели трека Запдага Ме4!а. Среди прочего здесь используются 
горизонтальные фейдеры (а не регуляторы) для настройки громкости. 


в Фтоша 
|= ©] 0 [> 


СЫ [= 
СО © 


и Фа 
Я Рго40-003а-..1 (57) СО >| ® 
















Чтобы выбрать компоновку проекта необязательно открывать окно Еауощ$. Можно использовать команду 
ОрНоп$> Гауоц{$ из главного меню или команду Зе {гаск 1ауощ из контекстного меню панели трека или 
панели микшера. 


12.14. Перемещение позиции панели трека 
У вас в распоряжении есть опция перемещения панели трека целиком на правую сторону представления 


аранжировки. Щелкните правой кнопкой мыши в пустой области панели трека (ниже последнего трека) и 
выберите переключаемую команду ЗПоми ТСР оп Ид $14е оф аггапде. 
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12.15. Расширение $\$ 


Скринсеты ВЕАРЕВН, конечно, мощный инструмент, но дополнительный бесплатный пакет 5\/ $ ЕЖептп$юп$ 
добавляет еще больше функциональности. Например, он позволяет сохранять и загружать различные миксы 
целиком в рамках одного проекта. Кроме того, по мере продвижения знакомства с ВЕАРЕВ вы обнаружите, что 
есть множество действий редактирования и связанных с редактированием, которые вы захотите использовать 
часто. Они могут включать, например, выстраивание нескольких клипов с курсором редактирования или 
установку громкости несколько выбранных клипов в одно действие. Многие из этих действий - и другие - доступны 
в пакете 5М$ Ежеп$!юоп$: 


1. Перейдите на страницу ПЁр://апиа!зе {абизПптещанапт!$ т 
2. Следуйте инструкциям, чтобы загрузить правильную версию для вашей операционной системы. 


3. После загрузки, запустите программу установки, а затем запустите ВЕАРЕН как обычно. 


Содержимое этого пакета включает не только сотни полезных действий редактирования и других, но также и 
целые модули, которые обеспечивают дополнительную функциональность ВЕАРЕН, включая снимки 
микширования управление маркерами. 


12.16. Функция МОТ Ееагпт 


В Главах 2 и 6 мы рассматривали некоторое использование кнопки Рагат в окнах эффектов ВЕАРЕН. В Главах 
1би 17 мы рассмотрим, как она может использоваться для создания огибающих автоматизации и параметра 
модуляции. В этой главе мы рассмотрим назначение контроллера параметра эффекта на внешнее устройство. 
Щелкните по контроллеру в окне эффекта, а затем нажимаете кнопку Ёеагп для отображения одноименного окна 
(см. скриншот ниже). 


© МОиО5С Геагп х 


Моуе Пе МШГ ог О$С сопгоег уоц из №0 азэоп. 


Мое: а МП де\лсе тия Бе епа ед апд = фо "сопо|" п 
РееТегепсев Аидою/ МП делсез. Ап ОС демсе тия Бе 
епаЫе4 ог |еагтт Ыпотдз п РгеФелепсез АСопёло! 5иПасеев. 


СС тоде: | АБзоше “. 
[_] ЕлаЫе оп№ мНеп гаск ог йет 13 заесе9 

[_] ЕпаЫе оп мВеп еЙйес+ сопйдигавоп 1 госизед 

[_] ЕпаЫе оп№ ‘мНеп ейес+ сопйдигабоп в ме 

[_] $ой таКеочмег (аБзошёе тоде оп) 

[_] Атп епуеюре Фог заесфе4 рагатейег 





ОК Сапо= Вето\е 


Если вы затронете контроллер (например, фейдер или регулятор) на внешнем устройстве в окне Соттапа 
появится информация о канале и назначении аппаратного контроллера на этот программный контроллер. Эта 
информация захватывается внешним аппаратным контроллером. Выбор режима контроллера в меню СС тоае 
(абсолютный или относительный) будет зависеть от назначаемого параметра и вашего управляющего 
устройства. В большинстве случаев подходит режим с мягким управлением ($08 фаКеоуег), но вам, возможно, 
придется поэкспериментировать. Если отмечена опция ЗоН фаКеоуег, затронутый параметр не будет изменен 
перемещением М! регулятора или фейдера до тех пор, пока М! регулятор/фейдер не будет равен по 
значению. Например, если текущее значение параметра (скажем) 100, а аппаратного управляющего слайдера 
(скажем) 30, то с отмеченной опцией $08 {аКеоуег перемещение фейдера не вызовет изменений в значении 
параметра до тех пор, пока значение фейдера не приблизится к 100. Если затем фейдер будет перемещен 
(скажем) на значение 120, значение параметра будет также перемещено в значение 120. Активирование опции 
ЕпаЫе оту мпеп еНес{ сопйЙдигаНоп 1$ тосизеа означает, что назначение с внешнего аппаратного устройства 
будет использоваться только тогда, когда фокусируется конкретный плагин. Это позволяет вам назначить, 
например, один и тот же фейдер внешнего аппаратного устройства на любое количество различных функций в 
различных плагинах. Например, один фейдер, используемый для управления усилением эквалайзера, можно 
также использовать для управления порогом компрессора. Когда на один или несколько параметров плагина 
назначен контроллер с внешнего аппаратного устройства, вы увидите дополнительную команду в меню Рагат - 
Ое{!аи И сощгоНег тарртд$. Она открывает меню, которое можно использовать для сохранения этих настроек в 
качестве настроек по умолчанию для этого плагина так, чтобы эти контроллеры автоматически были доступны 
каждый раз, когда этот плагин будет загружен в другие треки (Зауе а$ 4е!аи/). Другие опции этого меню (если 
настройки были сохранены как настройки по умолчанию) - Сеаг аеаий (очистить статус по умолчанию) или 
У5е аеаиН (использовать параметр по умолчанию). 
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12.17. Шаблоны трека 


В Главе 3, когда мы знакомились с параметрами записи, 
мы упомянули шаблоны трека и насколько полезными 
они могут быть. Теперь, когда вы больше узнали о 







[П5ЕЁ пели +гаск 


|пзегЕ пем гаск аЁ еп оЁ1таск 151 ВЕАРЕН, взглянем на эту тему более пристально. 

пзегЕ миа! ипеёгигтеп Е оп пеми гаск... Шаблоны трека могут быть незаменимы при конфигурации 
пе гаск тогл Феппр/ае проекта. Шаблон трека может состоять из любого трека или 
Саме {гасК$ а5 ль нескольких треков. Например, у вас есть трек-папка Огит$. 


Ее Она может включать серию дочерних треков - КСК, 
Зпаге, Тот$, НГ Паф, и т.д. - где у каждого из треков есть их 
собственные эффекты с их собственными настройками, 


разное значение громкости и панорамы. Вы можете 


Веппоме гаск$ 
Сир|Иса*е гасК$ 
Моча 1гасК5 о пеми зибрго]есе 


ВепЧег/ГЕЕтЕ 1гасК$ 


рее бийаг сохранить всю трек-папку с ее дочерними треками и всеми 
МИР! {гаск сопёго!5 их настройками в качестве шаблона трека и назвать его 
Возз Ре Госк 1тасК сопёто!5 Огит КИ. Клипы, включенные в шаблоны трека: имя трека, 
Госк 4гаск печ параметры контроллеров трека, свойства трека (цвет, 
Ма! Мапао Егее Кегп роз опа значок, и т.д.), эффекты трека (вместе с их параметрами), 
АцогпаНс гесога-аггл м/Пеп #гасК зЕ|есЁес контроллеры трека, псевдонимы эффектов и псевдонимы 
У Мибспаппе!тасК плеейпд параметров эффектов, модуляция параметров, параметры 


эффектов, посылы и адресаты, и т.д. Чтобы сохранить трек 
(или несколько треков) в качестве шаблона, перейдите 
Тгаск> Зауе {гасК$ а$ {гаск {етр!а{е в главном меню. Чтобы вставить треки из шаблона в проект, выберите 
опцию м$зен {гаск {гот 4етр!а{е из того же меню. 


Тгаск Мападег (5Пом/Ре +гасКз)... 


12.18. Справочная информация на панели трека и в главном меню 








севскед наск/Йет/епмеюре декайз Полезная справочная информация может быть выбрана и 

АННЫ | ——— ‚ отображена щелчком правой кнопкой мыши ниже панели управления 
и СРИЦ/ВАМ иже, Ниле эпсе Газ ее. и в главном меню. Опции контекстного меню ниже панели треков: 

Ттаск/\егт соци № 


з@ецеа {гаскКЦет/епуеюоре ааа!$ (информация о выбранных 


КЕАРЕК 1рз треках, клипах, огибающих) 
Мо итоггпаноп Чр!ау СРУ/ВАМ изаце, Ите зтсе [а${ зауе (информация об 
использовании ресурсов процессораоперативной памяти) 
“_ ЗЛоми тоцзе ета Бер Тгаск/Мет соигЕ (информация о количестве треков, клипов, 
и эффектов) 


ВЕАРЕН 1р$ (подсказки НЕАРЕП) 
Мо штогтаНоп а15р!ау (чистая область, без отображения информации) 
Злом тоизе еа\тад Пер (подсказка о редактировании мышью) 
Первые пять из этих опций взаимоисключающие: вы можете 


Дифто Чемтсе зе пос... ь выбрать только одну из них. В главном меню (в правом верхнем 
Меча зеН пас... углу), можно выбрать дополнительные опции: 
Мопкоппа Ех... 


ЗПом/ Нее 41$К $расе (показать свободное место на диске) 
СНоми геев 415К зрасе Зпом! гесогАтад ра (показать путь к файлу проекта) 
Зпом! гесогатд уо!ите пате (показать имя диска, где 
расположен файл проекта) 

зпом/ гесогата Топта{ (показать формат 


ЭПом/ гесого Ипа раеВ 


ЭНом/ гесога па уоигпе пагпе 


М бПом гесог4иту Фогппа! записанных клипов) 
” Пома о делсе ипфогтаной Зпом! аиаю Аемсе штогтаНоп (показать информацию об 
И аудиоустройстве) 
Меса раЁй: Е\КЕАРЕК Рго]есЁ\МгТатбоципе Это меню также обеспечивает доступ к странице Аи4аю Оемгсе, 
бесопдагу раЁН: < поЁ 5Е> странице Ме4!а Зе таз в окне свойств проекта и окну МопКоипад 
ЕХ. 


12.19. Ассоциация сконвертированных \МА\ файлов с исходными файлами проекта 


При использовании команды ЕЙе> Вепаег для конвертирования проекта (или части проекта) в \МАУ файл(ы), 
доступна опция мсшае рго]ес{ Ше пате т В\У/Е ааа. Рендеринг подробно обсуждается в Главе 21. Если эта 
опция активирована, название файла проекта встраивается в конвертируемый файл(ы). Это гарантирует, что 
ВРР файл останется привязанным к конвертированному \МА\У файлу (ам). Если какой-либо файл, 
конвертированный с этой активированной опцией, впоследствии вставляется в другой проект, ниже команды 
Ореп Цетз ш еЧНог появляется команда Ореп аззосаеа рго]ес{ таб: ххх.НРР (где “ххх” представляет 
связанное имя проекта) в контекстном меню клипа. Эта команда может использоваться для создания новой 
вкладки проекта, в которую откроется связанный ВРР файл. 


НИ и —— 
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12.20. Несколько резервных версий проекта 


Страница Орйоп$> РгЕегепсе$> Рго]ес{ включает опцию, которая позволяет при сохранении проекта 
создавать несколько грр-бак файлов резервных копий. Для этого активируйте опцию Кеер ти\р/е уег$1оп$ 
(сохранять несколько версий), с или без (по усмотрению) их собственных историй отмен. Если эта опция 
активирована, использование опции ЕЙе> Зауе рго]ес{ а$ для сохранения проекта создаст новую резервную 
версию. Открытие НРР файла будет всегда открывать последнюю сохраненную версию. Однако открытие 
АРРВАК файла откроет диалоговое окно СПоо$е учегз1оп {тот баскир Не, где можно выбрать версию для 
загрузки. При работе с несколькими вкладками проекта у вас может быть несколько одновременно открытых 
версий. 


12.21. Использование нескольких панелей ОВоскКег 


В Главе 2 мы рассматривали панель ВЭоскКег как помощь в навигации окон и представлений НЕАРЕН. Однако вы 
не ограничены всего лишь одной панелью ВоскКег: можно создать до 16 таких панелей. На скриншоте ниже две 
панели доскКег, присоединенные внизу главного окна и одна плавающая панель. Первая панель ВоскКег (внизу 
слева) содержит вкладки для отображения матрицы маршрутизации, микшера и браузера клипов. Вторая панель 
справа используется для отображения скринсетов, менеджера треков или окна истории отмен. Плавающее окно - 
третья панель ВоскКег, которая содержит вкладки для отображения цепочек эффектов четырех треков в текущем 
проекте. Это — конечно же, всего лишь пример. 
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Данные инструкции предполагают, что вы уже знакомы с основными способами прикрепления и открепления 
окон, как объяснялось в Главе 2. Любую панель ВосКег можно прикрепить к главному окну в любой из четырех 
позиций. Одну и ту же позицию можно выбрать для нескольких панелей ВоскКег (например, можно присоединить 
две панели на правой стороне главного окна). 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Задача редактирования Для этого 


щелкните по значку (восклицательный знак на левой 
стороне панели) и в меню выберите опцию АНаси 
Аоскег {о тат м/п4ом, а затем выберите позицию 
(внизу (БоЦот), слева (1еН), наверху 4ор) или справа 
(19%. К любой из этих позиций можно привязать 
несколько панелей. Перетащите границу между двумя 
панелями, прикрепленными в ту же самую позицию, 
чтобы отрегулировать позицию границы между ними 
(и, следовательно, относительный размер этих двух 
панелей). Гакже используйте это меню чтобы сменить 
позицию панели, например, сверху влево 


Чтобы поикоепить окно щелкните правой кнопкой по строке заголовка окна и 
а выберите команду Воск т ВоскКег 


перетащите любую вкладку с текущей панели в 
область аранжировки 


Чтобы присоединить панель ВоскКег к главному 
окну 


Чтобы создать новую панель ВоскКег 


Чтобы переместить окно с одной панели ВоскКег в перетащите вкладку с одной панели в другую 
другую 

Чтобы переупорядочить вкладки на любой панели перетащите вкладки на панели влево или вправо 
ОоскКег 


щелкните по вкладке с нажатой клавишей АК или 
Чтобы закрыть прикрепленную вкладку 
нажмите кнопку вкладки 





12.22. Сохранение новых версий проекта 


Список действия ВЕАРЕН включает действие Е1е: Зауе пе\м уегзоп от рго]ес{ (ащотайсаНу псгетет рго]ес{ 
пате), которое по умолчанию назначено на горячую клавишу СИ АК ЗВ $. Это действие создает новый. 

ВРР файл при сохранении проекта. Таким образом, если, например, у вас открыт файл \ИИщегВшме$.ВРР, то 
после выполнения этого действия этот проект в своем текущем состоянии будет сохранен с именем 
М/ичегВе$_1. ВРР. Повторное выполнение этого действия сохранит проект под именем \МищегВще$ _2. ВРР, и 
так далее. 


12.23. Проекты и подпроекты 


Очень мощная функция ВЕАРЕВН - способность построения основного проекта с использованием любого 
количества подпроектов, в противоположность сохранению всех отдельных треков, трек-папок и клипов в 
пределах одного проекта. Эта функциональность имеет множество применений, но, вероятно, особенно полезна 
при работе с проектами с очень большим количеством треков или с проектами саунд-дизайна, где вы можете 
использовать подпроекты для создания одного общего аудиоклипа. Чем больше подпроектов, которые включают 
клипы, которые нуждаются в сложном редактировании или используют такие функции, как автоматизация, 
модуляция параметров и эффектов, тем больше потенциальная выгода (с точки зрения управления проектами), 
которая может быть получена от использования подпроектов. Более продвинутое применение заключается в 
использовании одного подпроекта в нескольких проектах так, чтобы при его обновлении, автоматически 
обновлялись все основные проекты. Прежде чем мы рассмотрим работу с подпроектами, необходимо понимать 
основные функции создания проекта ВЕАРЕН, такие как запись аудио и М, медиа браузер, редактирование 
клипов, эффекты трека и клипа и их автоматизация, и так далее. В принципе подпроекты понять не трудно. 
Вскоре мы рассмотрим пример. Итак, основные шаги использования подпроектов следующие: 


1. Создайте новый проект как обычно (СИ М) и сохраните его. При этом желательно отметить опцию Стеме 
зибатестогу Гог рго]ес{. Рассмотрите также опции копирования или перемещения всех клипов в директорию 
проекта. 

2. Создайте (записав или импортировав) один или несколько треков для этого проекта. Хотя делать это 
необязательно прежде, чем добавить любые подпроекты, но зачастую сделать это имеет смысл. 

3. Создайте трек, который будет включать ваш подпроект. Вскоре вы поймете почему. Дайте имя этому треку: 
например, если это трек для барабанов, назовите его Огитз. 


пей Нет  Тгаск ОрНопз АсНопз Нар 4. Выберите этот трек и перейдите тзеч> Мем зибрго]ес. При 
необходимости можно установить начальную продолжительность 
проекта, выделив область до применения команды тзен> М№ем 
Мем/ МП ег зибрго]ес+. В окне запроса дайте подпроекту имя (например, 


Е ОгитзЗиЬ) и нажмите кнопку За\уе. 


ЪМРТЕ (ТСУМТС Титесоде бепегафог 


СЙСК воугсе 
Ме зиБрго] ес! [. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


5. Обратите внимание на короткие клипы, вставленные в позиции курсора. Они и представляют подпроект. 

6. Дважды щелкните по этому клипу, чтобы открыть подпроект в новой вкладке. При этом автоматически 
создаются два маркера (=ЗТАНТ и =ЕМО) в начале и в конце подпроекта соответственно. Они определяют 
конвертируемую часть подпроекта, и могут быть перемещены или удалены в любое время. 

7. Создайте свой подпроект, записав или импортировав клипы. Различные опции, которые управляют 
поведением воспроизведения при работе с несколькими открытыми проектами, доступны в контекстном меню 
вкладки проекта. Вскоре мы вернемся к их объяснению. 

8. По окончании нажмите СИ $, чтобы сохранить подпроект. Клипы будут сконвертированы в один файл, 
который появится в виде одного клипа на его собственном треке в основном проекте. 

9. Откройте основной проект (выбрав его вкладку). Возможно, придется увеличить продолжительность клипа в 
треке подпроекта, чтобы отобразить его содержимое. Теперь можно закрыть подпроект, если хотите. Его может 
вновь открыть, дважды щелкнув по клипу в основном проекте. 

10. Когда вы воспроизведете основной проект, его выходной сигнал будет включать сконвертированный контент 
вашего подпроекта. 


Пример: 


Давайте теперь рассмотрим пример того, как это можно применить на практике. Чтобы облегчить понимание, 
данный пример будет сведен к простому проекту. После изучения этого примера вы можете подумать о 
дальнейшем примере с использованием ваших собственных проектов. 


1. Мы создали новый проект под именем \Ма\тдМат. ВРР и сохранили его в его собственную подпапку. Мы 
записали ведущий трек и добавили второй трек с именем Огит$. 


О су ЧеТгаск 


О Огуте 





2. Выбрав трек Эгит$, мы перешли тзеч> Мем зибрго]есЕ, чтобы вставить подпроект, который мы назвали 
Огит$ЗиЬ. ВРР и сохранили его. Обратите внимание на короткие клипы, которые автоматически добавлены в 
трек и новую вкладку проекта выше панели инструментов. 


Ба К МА тпоМат.ЕРР | БгилезыЬ РР [БеаРГох 
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3. Мы выбрали подпроект Эгит$Зи6 щелчком на его вкладке проекта или дважды щелкнув по клипу. 

Мы щелкнули правой кнопкой мыши по вкладке этого проекта и отметили опции ЗупсИгот;=е апу раге{ 
рго]ес{$ оп р!аубаск (синхронизировать любой основной проект при воспроизведении), Вип БасКдгоипа 
рго]ес{$ (запускать фоновые проекты), Вип З{юорред БасКдгоипа рго]е‹{$ (запускать остановленные 
фоновые проекты), Рау Зорреа БасКдгоипа рго]ес{$ ми асйу\е рго]ес{ (запускать остановленные фоновые 
проекты с активным проектом) и Зупсйгот2е р!ау ан Ите$ м/р!ау БасКдгоипа рго]ес{$ 
(синхронизировать начальное время с воспроизведением фоновых проектов). 

4. Мы создали наши треки ударных как обычно. Ради простоты этого примера мы только что добавили два 
трека, но, конечно, у нас может быть неограниченное количество. Каждый раз, когда мы воспроизводим их, 
ведущий трек в основном проекте воспроизводится также. Громкость трека и его панорама отрегулированы, 
добавлены эффекты и огибающие и так далее. По окончании мы переместили =ЕМО маркер в конец треков. 
5. Теперь мы сохраняем этот файл. Заметьте, что при сохранении выходной сигнал был конвертирован. Мы 
возвращаемся к основному проекту. На первый взгляд ничего, кажется, не изменилось. 
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6. Однако, когда мы расширяем клип вправо, мы видим сконвертированные барабаны. 
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7. Если мы закроем проект Огит$Зи6Ь и воспроизведем файл основного проекта, сконвертированные барабаны 
можно ясно услышать наряду с ведущим треком. 

8. Любые дальнейшие изменения, которые мы вносим в проект Эгит$ЗиЬ, будут включены в 
сконвертированный аудиофайл при сохранении подпроекта. Таким образом, когда будет открыт основной 
проект, аудиоклип на треке Эгитз$ будет включать эти обновления. 












с ое а 1.1.00 [91.00 17.1. 00 251.00 


Г 
‚ Ми че в 0:00.000 1 000 0:22.000 0:48.000 


ел Си19еТгасЕ 
О си ЧеТгаск 


ВТ [м ФЕЯ ъчоооьнвз © 


о сти ®].. "овен 
Арте ЕТ ечезиыез © 





ОгигьзиЬ.АРР 








9. Теперь мы можем добавить подпроекты в данном примере по одному для вокала и ритм-секции. 
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Ведущий трек больше не требуется: его можно мьютировать и скрыть. Мы можем также сделать дальнейшие 
редактирование, добавить эффекты, и т.д. к конвертированным трекам подпроекта. На практике подпроекты 
являются наиболее полезными при работе со сложными приложениями, такими как саунд-дизайн фильма, 
радиопередачи, большие оркестровые аранжировки, саунд-дизайн игр/видео и запись электронной музыки. 
Другое возможное применение - завершающий этап записи альбома, где каждая песня вставлена как отдельный 
подпроект в рамках основного проекта. 


| 12.23.1. Работа с подпроектами. Некоторые полезные советы и подсказки 


Испытывая что-то новое легко оступиться и сделать (иногда элементарные) ошибки. Эти комментарии не 
панацея, но они призваны помочь вам. 


12.23.1.1. Создание подпроекта 





- еще не конец света, если вы забыли поместить курсор редактирования в основном проекте в точную позицию 
перед созданием подпроекта. Всегда можно переместить клип в пределах основного проекта позже. 

- можно определить позицию и продолжительность подпроекта, выделив область перед его созданием. 

- обычно имеет смысл поместить основной проект в новую папку, а все подпроекты сохранить в эту же папку. 

- не давайте имя текущего файла в той же самой папке, что и имя подпроекта. Если вы это сделаете, вы 
перезапишете этот файл с новым пустым файлом. 

- отдельные клипы текущего проекта можно импортировать в подпроект обычным способом (например, 
применив команду тзеч> Ме4!а Цет, или через браузер клипов). 

- текущий проект можно импортировать в основной проект в качестве нового клипа подпроекта. Или перетащить 
ВРР файл из браузера клипов на пустой трек основного проекта, и в окне запроса выбрать опцию зе ргоес 
аз те а Цет, или выбрать пустой трек и использовать команду мзеч> Мед!а Ше. 

- текущий клип (или клипы) в основном проекте можно извлечь из основного файла и переместить в новый 
подпроект. Для этого щелкните правой кнопкой по выбранному клипу (клипам) и выберите опцию Мо\уе Цетз$ {о 
пем зибрго]ес+{. Выбранные клипы на том же самом треке будут перемещены в один подпроект. Клипы с разных 
треков будут перемещены в отдельные подпроекты. 

- подпроект полностью доступен для редактирования: его содержимое отображается в основном проекте в виде 
одного клипа, который будет обновляться при каждом сохранении подпроекта. 

- трек или несколько выбранных треков в основном проекте можно сконвертировать в подпроект, выполнив 
следующие шаги: 


1. На панели треков выберите трек или несколько треков. Если выбранные клипы принадлежат трек-папке, 
включите эту трек-папку в выбор. 

2. В главном меню перейдите Тгаск > Моуе фгаск$ 40 пем зибрго]ес{. Треки (включая любые трек-папки) будут 
перемещены и сохранены в новый подпроект: их выходной сигнал появится в основном файле в качестве 
сконвертированного единственного клипа на одном треке. Отметьте, однако, что любые посылы/адресаты между 
выбранными треками и любыми другими треками в основном проекте будут удалены. 


12.23.1.2. Работа с подпроектами 





Если ваши компоновки основных проектов/подпроектов становятся очень сложными, и вы хотите сохранить их, 
без необходимости ожидания рендеринга, щелкните по одной из вкладок проекта и активируйте опцию ЭВаег 
гепаетптад о? зибрго]ес{$ (гепаег оп {аб змИсИ гаШег {Пап оп $ауе). Новый подпроект получит некоторые 
параметры основного проекта (например, темп, музыкальный размер). Однако изменения в параметрах 
основного проекта не будут автоматически применены к подпроектам. Для работы с подпроектом необязательно 
открывать основной файл (или другой файл). Файл будет автоматически переконвертирован, когда вы сохраните 
изменения, и именно это повторно сконвертированная версия будет открыта, когда вы откроете основной файл. 
Однако зачастую вы захотите иметь основной проект открытым, чтобы дать вашему подпроекту (подпроектам) 
соответствующий контекст. =ЗТААТ и =ЕМО маркеры могут использоваться для выбора фрагмента подпроекта, 
который будет сконвертирован и возвращен в основной файл при сохранении проекта (как показано на скриншоте 
ниже). 
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Если вы удалите эти два маркера, будет сконвертирован весь проект от начала (нулевая отметка на шкале 
времени) до окончания последнего клипа при сохранении файла. Это может привести к потере хвостов 
ревербератора. При воспроизведении подпроект с активированными опциями Вип БасКоагоипа рго]ес{5, и 
ЗупсИгоп!е апу рагет рго]е‹{$ оп р!аубаск, копии клипов в основном проекте, которые соответствуют этому 
подпроекту, будут автоматически мьютированы и остаются такими до тех пор, пока этот подпроект будет 
оставаться активным. Это препятствует тому, чтобы один и тот же материал воспроизводился дважды. Если при 
работе над подпроектом вы хотите слышать только содержимое этого файла при воспроизведении, необходимо 
отключить опцию ЗупсИгопе апу рагет рго]ес{$ оп р!ауБаск в контекстном меню вкладки проекта. Если 
подпроект был отредактирован в рамках основного проекта опция ЗупсИгош?е апу рагет рго]ез{$ оп р!ауБаск 
может не привести к тем же самым результатам, что и при воспроизведении основного проекта. Вы уже знаете, 
что при сохранении подпроекта, его содержимое конвертируются в аудиофайл. Этот процесс использует 
параметры рендеринга проекта этого файла в реальном времени. Таким образом, при необходимости можно 
использовать различные настройки рендеринга для различных файлов подпроекта. Подпроект можно прослушать 
в браузере клипов. Для этого перейдите к нужной папке и выберите проект как обычно. Будет воспроизведен 
сконвертированный файл. Это позволяет воспроизвести подпроект в медиа браузере, без необходимости 
открывать его. В пределах медиа браузера меню Орйоп$ включает опцию Ащогепаег ргоху {0 ргемем 
РЕАРЕН.НРР рго]ес{$. Если она активирована, это гарантирует, что при выборе окна подпроекта для 
предварительного просмотра, если необходим будет рендеринг, он будет применен автоматически. В пределах 
основного проекта можно создать новую копию любого клипа подпроекта. Просто щелкните правой кнопкой по 
клипу, и из контекстного меню выберите опцию Ореп цетз т е Ког, а затем Ореп Цет сор!ез шт зибргоес{ТаБ. 
Теперь у вас будет два подпроекта для этого трека. Эти два файла можно отредактировать независимо друг от 
друга и отобразить в основном проекте как две отдельных копии. Ими можно управлять и редактировать их точно 
так же, как и любую другую копию. Ваши подпроекты, как любые другие проекты, могут включать маркеры и 
регионы. При сохранении любые регионы будут идентифицируемыми в пределах сконвертированных клипов 
этого подпроекта в основном проекте. 


12.23.1.3. Сводка опций вкладок основного проекта и подпроекта 





Основной проект: 


Если вы активируете опцию Вип БаскКадгоипа рго]ес{$ (запускать фоновые проекты), вы можете точно 
настроить поведение второстепенных проектов, выбрав любую из опций: Вип Зорред БасКдгоипа рго]ес{$ 
(запускать остановленные фоновые проекты), Рау Зорреа БаскКоагоипа рго]ес{$ мА асНуе рго]ес 
(воспроизводить остановленные фоновые проекты с активным проектом) и ЗупсИготе р!ау Зам Итез$ 
м//р!ау баскогоипа рго]ес{5. 


Подпроект: 


упенгоптЕ апу рагепЕ ргодесЁ; оп р!ауБаск Если вы активируете опцию Вип БаскКдгоипа рго]ес{$, вы можете 
точно настроить поведение второстепенных 
проектов выбрав любую из опций: ЗупсИготе апу рагет{ рго]ес{$ оп 
р!аубаск (синхронизировать при воспроизведении любые основные 
проекты), Вип Зорреа БасКдгоипа рго]ес{$ (запускать 
остановленные фоновые проекты), РММау Зорред БасКдгоипа 
рго]ес{$ мИП асйуе рго]ес{ (воспроизводить остановленные 
Е фоновые проекты с активным проектом) и ЗупсИготте р!ау за“ 
У Рогсе ргодесЕ4аБз ле меп плопйойпо ЕХ ип цзе {тез м/р!ау Баскдгоипа рго]е{$. Как для основного проекта, так и 
| для подпроекта, доступна опция Вёег гепаеипад оЁ зибрго]ес{$ 
(гепдег оп {аб $мИсИ га{Пег {Пап $за\уе). 


“ Кип БасКогоупа рготес 
Кип форрей БаскКдгоипа рго]есЕ 
Рау 5орред Баскогоипа рго]есЁ; млЕВ асе рго]ест 
зупебгогихе р!ау $ап Нгпез ми/ рау Баскогоцп4 рго]есе$ 


ОТ те Баскогоуп9 ргоесЕ птебфа 


Мопкоплад ГХ... 


12.24. Работа с несколькими экземплярами КЕАРЕВ 


Бывают ситуации, когда у вас открыто одновременно несколько экземпляров ВЕАРЕН. Это может быть полезно, 
например, если у вас несколько мониторов и необходимо работать над двумя или более проектами 
одновременно, с необходимостью работы с каждым проектом. Это невозможно, использую вкладки проектов, но 
есть два других способа это сделать: 


Запустить новый экземпляр НЕАРЕН: Откройте список действий и запустите действие Е!е: Зрамт пем 
ш${апсе о! ВЕАРЕН. Это самая простая опция, которая открывает отдельный запущенный экземпляр ВЕАРЕНВ в 
новом окне с его собственными глобальными настройками, но с тем же файлом конфигурации. Можно, например, 
скопировать и/или переместить клипы между несколькими запущенными экземплярами. Каждый экземпляр 
ВЕАРЕН независим от другого. Однако этот метод может не подойти, если ваши мониторы работают с разным 
разрешением. 


Создайте отдельную роцаШе версию НЕАРЕН: у роца Бе версии НЕАРЕН (в отличной директории от вашей 
основной версии ВЕАРЕН) будут свой собственный файл конфигурации и параметры. 


о [233] | 
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13. Управление и редактирование МУ клипов 


13.1. Введение 
ВЕАРЕН включает множество способов управления и редактирования М] клипов. Если вкратце, то: 


- многие команды контекстного меню клипа могут использоваться с М! клипами также, как и с аудиоклипами - 
например, можно создавать и управлять несколькими копиями, добавлять МО]! эффекты в цепочку эффектов 
копии, вырезать, копировать и перемещать клипы, и так далее. 

- кроме того, некоторые команды контекстного меню применяются только к М] клипам. 

- можно открыть любые МП]! клипы в МО! редакторе ВЕАРЕН для детального их редактирования. Можно 
решить открыть ли один клип, несколько клипов вместе в том же самом окне МП! редактора, или использовать 
отдельное окно для каждого клипа. 

- в целях быстрого редактирования М! клипа можно использовать оперативный редактор, без необходимости 
открывать отдельное окно М! редактора. Эта функция объясняется ближе к концу данной главы. Перед 
детальным обсуждением функций редактирования, давайте рассмотрим несколько других важных аспектов 
использования М1. 


13.2. Мониторинг сигнала с внешнего синтезатора 


Мониторинг с внешнего синтезатора может осуществляться, используя М] или входной аудиопорт. 


вставьте трек и дайте ему имя. Активируйте его для 
записи и активируйте мониторинг входного сигнала. 
Установите режим записи в значение В1за е три 
топКоипд оту. Выберите пшрш: МУ, затем 
выберите устройство, а затем канал (каналы). 


Мониторинг с использованием входного МП! 
порта 


Откройте окно маршрутизации трека и выберите 
выходной канал М1] устройства 

вставьте трек и дайте ему имя. Активируйте его для 
записи и активируйте мониторинг входного сигнала. 
Установите режим записи в значение В1за е три 
топКоипд оту. Выберите нужный моно или входной 
аудио стереопорт из аудиоинтерфейса синтезатора 


Мониторинг с использованием входного 
аудиопорта 





13.3. Использование контроллеров трека с МП 


Как упоминалось в Главе 5, контроллеры громкости и панорамы трека по умолчанию управляют аудиосигналом 
трека. Если вы хотите использовать эти контроллеры для управления МП] сигналом, щелкните правой кнопкой 
по номеру трека на панели треков или на панели микшера и выберите опцию М Тгаск Сомго[$, а затем 
выберите одну из опций ЫПК {гаск уоите/рап фо М! из меню. Можно выбрать все каналы или любой 
отдельный канал. Можно также использовать плагин ВеаСотго! М] с любым треком. Этот плагин подробно 
объясняется далее в этой главе. 


МО гаск сопго[5 ЭПом/ МО гаск сопЁго| рапеЕ! 


[осК ЕгасК сопёго[$ 





ИпК {тасК уоигпе/рап +0 а! МОГ сБаппЕ 
ыы Бак наск ан ю МИ СВапле! > | 


и ее М ропоЕ пк Вск моште/рап фо МИ 2 


13.4. Управление посылами МТ данных 








СопН-о|5 ог НгаскК 1 "МТОТ Траск" Посылы и ры ВЕАРЕН могут использоваться с 
т т аудиоклипами, клипами, или с теми и другими. 
1 __ Тема посылов/адресатов уже обсуждалась г 5, И 
127 сей [м (=) [4 Ро={-РаЧек [розЕРаи] | “| более подробно будет обсуждаться в Главе 17. Между 
[0 п „|| тем обратите внимание на кнопку справа, которая 
| —" | гарантирует, что фейдеры посыла будут использоваться 
Ас 1/2 |м| % 1/2 “| МИБРАЙ | м | к для управления М! данными. Если эта кнопка 

















активирована, сообщения М] контроллера #007 УМоште 
(127, макс.) и контроллера #010 Рап (64, центр) отсылаются на выбранные каналы (по умолчанию - на все 
каналы). Если на отсылающем треке присутствуют какие-либо МП клипы (даже пустые), эти параметры будут 
отсылаться, когда запускается или останавливается воспроизведение, или при изменении позиции 
воспроизведения. Однако, помните, что не все синтезаторы и плагины распознают эту функцию. 
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13.5. Конфигурация МИ! редактора и доступ к нему 





М!ОГредактор можно открыть только при наличии в проекте М] клипа. Если вы хотите открыть редактор с 
“чистого листа”, необходимо сначала создать новый пустой М! клип. Для этого выберите нужный трек и (по 
желанию) выделите фрагмент, чтобы определить продолжительность клипа. Затем перейдите шзеч> Меми МО 
Кет в главном меню. Созданные таким образом М] клипы по умолчанию активируются для зацикливания. Это 
поведение можно изменить для отдельных клипов в пределах их диалоговых окон Нет Ргорег@е$, или глобально 
на странице Орйоп$> РгЕегепсе$> Рго]ес{> Ме фа Цет Оеаи $. М!ОГредактор можно открыть любым из 
нижеперечисленных способов с использованием одного единственного МП] клипа (записанного или пустого): 


1. Если вы не изменяли модификаторы мыши по умолчанию (см. Главу 15), дважды щелкните по М! клипу 
2. Выберите МШ! клип и нажмите С АКЕ. 
3. Щелкните правой кнопкой по клипу и выберите опцию Ореп т Би -т МО! еаНог из меню. 


Однако точное поведение М! редактора при его открытии будет зависеть от параметров в предварительных 
настройках (РгЕегепсе$). Поэтому, прежде чем разбираться в самом М! редакторе, необходимо исследовать 
эти параметры. Для этого перейдите Орйоп$> Ргёегепсе$> МОТ ЕЧКог. Более подробно предварительные 
настройки М! редактора будут рассматриваться в Главе 22. На данный момент давайте приглядимся к 
скриншоту ниже. 


Опе МОГ едйогрег. С) тефайет (С)васк  @)ргоеа И ЕЕНИЕ Во-первых, можно определить то, что 


по умолчанию будет открываться с 
Ореп ай МО п {Ре ргоес+ ый 


ВеРамюг {ог "ореп йете м Бийзи МИС едйог”: МОГ редактором. Это может быть 
Ореп {Пе сбскед МО] ет оп 


м . ри только М клип, по которому 
о Ореп а! зе/ес4ед МО ете щелкнули (Ореп {Пе сйскеа М! Кет 
Асёме МО бет РоПомиз заесвоп спапдез п аОреп а! МОГ оп {Не зате {гаск От), все выбранные МП! клипы 
Мефа пет зе!есбоп {8 пКед фо изЫЙу Ореп ай МОИ п Пе рпоес! (Ореп а! з@есеа МО! Кетз), все 
Созе ед йог Пеп Пе асбуе вет 13 деед т {Ле атапде \ем 












МО! клипы на этом треке (Ореп ай 
МОГ оп {Пе зате 1гасК) или все МО 
клипы в проекте (Ореп аП МГ т {Ве рго]ес{). Значение по умолчанию - все выбранные М] клипы (Ореп ай 
з@аецеа МП! Кет$). Параметры по умолчанию можно изменить в любое время в М]! редакторе, щелкнув 
правой кнопкой по клипу (или группе клипов) и выбрав опцию Ореп Цет$ т е@Ког, а затем в подменю выбрав 
одну из опций: Ореп Цет$ ш Би ш М!ОГеаКог (открыть в МЮ! редакторе, исходя из выбранного значения в 
меню), Ореп МПО Цет т еаКог (Открыть в МШЮ! редакторе) Ореп Цет соре$ т Би -т МОГ едНог (Открыть 
копии клипов в МШ! редакторе, исходя из выбранного значения в меню). Можно также определить поведение 
при открытии нескольких М! клипов: отдельный экземпляр МО! редактора на каждый клип, на трек или для 
целого проекта. 


13.6. Окно МОТ редактора 


В этой главе мы сфокусируемся на работе в МП! редакторе с одним единственным клипом. Позже мы 
рассмотрим работу в М! редакторе с несколькими клипами, и с клипами на нескольких треках. Когда вы 
откроете клип в М! редакторе, вы увидите дисплей, схожий с дисплеем на скриншоте ниже. 


| МОГаке: <илкломт» - Реваз Ответ т ООО ББ 


| Ре Е Мамдае ОрЯюпз \Мем Сопёегё  АсНопз 





О то. 3 "> ОШЫ 


ми 


к | 
= [зон =] авы ом > они ож [вов =] [аекоони» я сзытев 
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Давайте рассмотрим его элементы: 


Главное меню: главное меню, его различные команды и действия мы подробно рассмотрим позже, т.к. 
сначала необходимо обсудить некоторые аспекты и навигацию интерфейса. 





Ге Еч4Е Мамдае  ОрНоп$ ем Сопёет5 АсНоп$ 


Панель инструментов: при наведении мыши на любую кнопку всплывает подсказка. 





[Г алеа Ш са са | 


Панель инструментов можно редактировать по вашему усмотрению (см. Главу 15). Кнопки панели инструментов 
по умолчанию слева направо: 





Е Р!апо го! (Виртуальная М! клавиатура) (по умолчанию) (АК 1) 

=- Матед пое (Представление маркированных нот) (АК 2) 

ЕЕ Е\епе 1151 (Список событий) (АН 3) 

Я МизГса! по{аНоп (Представление музыкальной нотации) (АН 4) 

Первые три представления будут подробно объяснены в этой главе. Представление музыкальной нотации будет 
объяснено в следующей главе. 

РЫ Вецапдачц!аг по{е$ (прямоугольная форма нот в главном окне) (АК 5) 

Ра Тцапдц!аг по{ез (треугольная форма нот в главном окне) (АК 6) 


Ра О‘атопа пофе$ (ромбовидная форма нот в главном окне) (АЙ 6) 


ЕШег: активирование этой кнопки открывает окно ЕЩег Еуещ$, где вы можете определить 
элементы, которые будут отображаться в М! редакторе. 





Если отмечен флажок ЭПом/ оту еует$ {Па{ ра$$ ЯКег, в МО! 
редакторе будут отображаться только те элементы, которые 
пропустит фильтр. Если отмечен флажок туен, будут 


отображены все ноты, кроме тех, которые определены 


о параметрами фильтра (отфильтрованы). Если отмечен флажок 
м ош шим ы шо ш Зоо воспроизводиться будут только те события, которые 
9] 10| иг] 12] 13] 14 Г] 15 Г] 16 Г] определены фильтром. Можно выбрать все каналы (активировав 
— | опцию А1 в секции СвВаппе!) или любую комбинацию каналов, 
в Огами емегёв оп спаппе!: отметив соответствующие флажки. 


теазуГЕ 


Ветоуе Гот заесНоп | бе НЁег гот зеесНоп 
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Выпадающий список Еует Туре позволяет выбрать любой тип событий, которые будут 
отфильтрованы. Значение по умолчанию - АЙ еуещ$ (все типы событий). 
Содержимое списка Рагатщег зависит от выбранного типа события. Например, для 








Ром АЙейоисВ событий Мое параметры будут определять диапазон нот, которые будут пропущены 
Сопго!Свапде (СС} через фильтр (дополнительно можно использовать для этого виртуальную клавиатуру 
Ргодгат СПапде {РС} окна редактора, отметив флажок Цз$е Р!апо Кеу), для параметра УеосйЙу можно 
Слаппе! Ргезвыге ввести диапазон значений, для параметров РозШоп т теазиге и Гепо{А можно 
ее 2 выбрать диапазон нотных длительностей. Однако выбор Ргодгат Спапде (РС) в 
а качестве типа событий позволяет отфильтровать только номер программы и/или 


позицию в такте. События РЁИсИ можно отфильтровать на низких/высоких значениях или в позиции в такте. 
Позиция в такте будет меняться в зависимости от типа события. Например, если тип события Мме, позиция в 
такте позволяет ограничить отображение в диапазоне, который вы определяете между значениями 0 и 127. Для 
событий РС, СС или РИСв, низкие и высокие значения позиции в такте устанавливается в любой диапазон в 
пределах длительностей от 1/32 до 1 (целая нота). 


Кнопка 5е{ зеесйНоп применяет настройки фильтра, а кнопка 

в Ааа то з@есПоп позволяет добавить события к текущему 

выбору фильтра. Например, можно создать фильтр для событий 

| Мое (нот), а затем добавить к нему событие изменения высоты 

| Нетоме тот заесноп | тона (РИсН). Кнопка Ветоуе Нот Зеесйоп удаляет текущий 
добавленный фильтр. Кнопка За ИКег гот з@есНоп 


автоматически создает новый фильтр, основанный на текущем выборе ноты в МП 
редакторе. 


Кнопка ЕЖег включает контекстное меню с опциями: ЭПом/ оту 
еует{$ {Па{ ра$$ ЯКег (показать только те события, которые 
У ‘Ном опу емепя НнаЁ раз5 Н№ег пропустил фильтр), муенч ИКег (инвертировать фильтр) и/или 


р Зоо (солировать). 
[пуией НЁег 


Зоо 
Тгаск 1$: открывает панель списка треков. Подробнее об этом в этой главе в Параграфе 
«Работа с несколькими треками/клипами». На данный момент оставьте эту кнопку отключенной. 
Оцапи?е (активирование функции квантизации) 
СС з@есйоп тоНоми$ поте з@есйоп 
ЗПом/ ди (отображает сетку в главном окне) 
Зпар {о дна (активирует привязку к сетке) 


Зер Зедцепстад (активирует пошаговый секвенсор) 


Ооск е4Ног (прикрепляет М! редактор на панель ВоскКег) 





Щелчок правой кнопкой мыши по кнопке Зпар фо Си позволяет 
установить поведение активированной привязки: Амгау$ зпар пфе$ 





Амуауз зпар поЁе5/СС фо Не ЕЁ 10 {Пе [еН (всегда привязывать ноты влево), Зпар пфез$ {о епа о} 
е о . дима (привязывать ноты к концу сетки) (значение по умолчанию), 
а Е или Зпар геаНуе 10 да (относительно привязывать к сетке). 


пар по*е/СС геаНуе Фо дп 


Примечание: если на странице Орйоп$> РгЕегепсе$> Ме!а> М! опция Стеае пеми МО! Кет$ а$ 

„МО Ше$ (создавать новые М! клипы как файлы с расширением М!О) и опция тром ех!$ Ипа МО 

Ше$ аз МО Ше геегепсе (импортировать текущие МШГ файлы в качестве ссылки на МШ/ фаил), на панели 
ментов М1! редактора слева появятся две кнопки: ЕЙе> Зауе МО! Не и ЕПе > Веуен {о зауеа МП Ше. 
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Совет: опция Мем/> Р!апо Вой Титебазе включает опции Беа{$ (доли), рго]ес{ Без{$ (доли проекта) 
и рго]ес{ Чите (время проекта). МО! данные всегда определяются на основании долей, но в режиме 
представления времени сетка отображает любые изменения темпа в проекте. Если не будет никаких 


изменений темпа, представления долей и времени будут идентичны. Доступна также опция Рго]ес зупсеа, 
которая синхронизирует шкалу времени проекта и МП] клипы, гарантируя, что оба представления будут 
синхронизированы при таких действиях, как изменение масштаба и прокр 





Шкала времени: МП! редактор использует параметры области аранжировки. Например, 
если в меню Орйоп$ главного окна активирована опция Воор роп\$ ШтпкКед {о Ите з@есйоп, 
на шкале времени МШ! редактора можно выделить область, как на шкале времени в области 
аранжировки, которая будет также и областью лупа. 





Транспортная панель: расположена внизу окна М] редактора и включает 
транспортные кнопки и несколько выпадающих меню. Первые шесть кнопок (слева 
направо): переход в начало, старт, пауза, останов, переход в конец, кнопка 
активирования режима зацикливания. Область зацикливания можно установить на шкале времени как в МО 
редакторе, так и в области аранжировки. 


4 кк шо 


Выпадающие меню слева направо: 


Сид: |=) Меню Спа: определяет деление сетки в нотных длительностях. 





| Меню Спа зрастда фуре: тип деления сетки: простой, триоль, нота с точкой или $мтпд. Если выбран 
> тип $млпда, становятся доступными несколько других параметров. Они будут обсуждаться позже в 
контексте квантизации. 





Меню Мое$: используется для выбора длительности ноты по умолчанию, которая используется 
при добавлении новых нот. Если в меню Орйопт$ МО! редактора отмечена опция ОгамИпд ог 
З@ес{ тд а Мме 5еаз Маме епо4И, щелчок на ноте или прорисовка новой ноты определит 
длительность добавляемых нот. 





ТЕ ь Маог Нач Меню Зса[е и кнопка 

. [№ | В . Спога: активирование 
Марг Мипог{пад привязки к тональности 
Маига! ипипог Мауог ЕН (отмеченная кнопка Кеу 


зпар) позволяет выбрать 

тональность, лад и аккорд 
Нагтпопие плитог Погпипай УВ из двух выпадающих 
списков. Можно также 
использовать меню СПога$ 
В шЕз Сил 5Ве9 УВ и далее опцию Ёоад для 
загрузки геазса!е файла. 


Масс гпитог Мог А 


Рептафопис Сие А = га с 





АидгпепЁе4 +В пад 


[ сад... 
Не ДЕГаийЙ эса[е/сНог5 





7 Кеу впар: [С *]| 
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Меню Со]|ог: это меню используется для выбора цвета различных элементов МП]! 
редактора. 





Меда вет 
Мосе 






[= [6] м| 5. Список треков: если в проекте используется несколько треков, в этом списке 
можно выбрать трек, который должен быть активным в МОГ редакторе. 


[| Кнопка Тгаск 11$ используется для отображения/скрытия списка треков. 


Д] спаппез | 


*СТаппа 1 
СРаппЕ| 2 
СРаппе! 3 
СРаппе 4 
СВаппе! 5 
СРаппе 6 
СРаппе У 
СРаппе 8 
СРаппе! 9 
СРЛаппе! 10 
СРаппЕ| 71 
СРаппЕ 12 
СРаппЕ 73 
СРаппе! 14 
СРаппЕ 15 
СРаппе! 16 
Миу@сваппе| 


Меню СПаппе!: это меню используется для выбора канала. 




















Совет: подменю Р!апо Ной Т!тебазе (развертка времени) для виртуальной клавиатуры МП! 

- редактора) в меню \Меми МОГ редактора включает опции $оигсе Беа{$ (доли источника), рго]ес 
Беа[$ (доли проекта) и рго]ес{ Ите (время проекта). М! данные всегда определяются на основе долей, но в 
режиме представления времени сетка отражает любые изменения темпа в проекте. Если не будет никаких 
изменений темпа, представления долей и времени будут идентичны. Опция Рга]ес{ зупсе4 синхронизирует 
шкалу времени проекта и М] клипы и гарантирует, что оба окна будут синхронизированы во время таких 
действий как изменение масштаба и прокр 





Главное окно: по умолчанию состоит из двух панелей. Большая (главная) 
панель отображает М! ноты и используется для их редактирования. 
Представление по умолчанию - Р!апо Вой (виртуальная клавиатура). 
Вторая панель поменьше (внизу) - дорожки МО! контроллеров, которые 
используется для отображения различной информации, например, для 
отображения значений уеосцу или высоты тона нот. Поместите курсор 
мыши на область главного окна (где отображены ноты), и курсор мыши 
изменится на карандаш, который указывает на текущую позицию 
редактирования, например, для вставки нот. 





Обе позиции - на шкале времени и на виртуальной клавиатуре отображаются в двух 
областях в верхнем левом углу окна редактора, ниже панели инструментов. 


Полосы прокрутки: окно М! редактора включает вертикальные и горизонтальные полосы прокрутки, 
которые могут использоваться для навигации и масштабирования. 
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Дорожки МП! контроллеров: по умолчанию отображается 
информация параметра У@осКу. Чтобы изменить 
информацию: используйте выпадающее меню (направо), или 
щелкните по маленькой кнопке рядом с меню, чтобы добавить 
дорожки. 


О 





СВаппе!| Ргеззиге > 


Е 


Е Щелчок правой кнопкой по затененной полоске наверху дорожки открывает 
меню, которое может использоваться для скрытия дорожки (Н@е Ппе), ее 


Чааг [впе очистки (С!еаг те), изменения ее содержимого (Зе! Папе) или добавления 
сеНапе Папех Ну еуетс} т дополнительной дорожки (Ада Йпе). 

ЗЕЕ [апе ‚ 

АЧЧ [апе ь 


Чтобы добавить дорожку, щелкните по кнопке со значком + (плюс) 





10= |1 Наведите курсор мыши на ноту до появления двойной вертикальной стрелки. Щелкните и переместите 
мышь вверх или вниз чтобы изменить значение выбранного на дорожке контроллера для выбранной 
ноты (нот). При этом на нотах отображается значение М] контроллера. 





ь. Чтобы удалить дорожку контроллера, щелкните по кнопке со значком - (минус) 


13.7. МО1-сообщения о смене контроллера (Соп*го! Спапде Меззаде$) 


МО!-сообщения о смене контроллера (Сощго| Спапде Меззаде$) используются для изменения статуса МО! 
параметра. При использовании аппаратного М!]|-устройства, эти сообщения могут использоваться для 
физического управления педалями ножного управления, регуляторами громкости, колесами модуляции и 
другими контроллерами. В пределах ВЕАРЕН МШ]|-сообщения о смене контроллера могут моделировать этот 
эффект при воспроизведении М! данных через программный синтезатор. Данные контроллеров используются 
в различных целях. Различные потоки данных контроллеров пронумерованы от 0 до 127. Некоторые из этих 
номеров стандартны. Например, контроллер #7 обычно используется для управления громкостью, а контроллер 
#10 для панорамы. М!О]-сообщения о смене контроллера состоят из двух частей. Первая часть — номер 
изменения контроллера, который определяет параметр. Вторая часть - значение этого параметра. Например, 
сначала вы можете отправить сообщение ССЁ#7, определив, что вы хотите отрегулировать громкость. Затем, вы 
отправляете значение, которое устанавливает фактический требуемый уровень громкости. М1|-сообщение о 
смене контроллера может функционировать в качестве устанавливающего параметра для точного определенного 
значения или в качестве настройки параметра на определенное значение. 


| 13.7.1. Старший байт (М$В) и младший байт (Е$В) 


Термины М$ЗВ и ЕЗВ обозначают старший байт и младший байт соответственно. МЪВ М! сообщения о смене 
контроллера обычно действуют в качестве грубых настровк, в то время как сообщения (ЗВ обычно 
обеспечивают более точные настройки. Некоторые М!Ш]-сообщения о смене контроллера включают как МЗВ, 
так и ЕВ версии. Большинство МШ]|-устройств, включающих звуки/патчи отвечают, как на сообщения старшего 
байта для выбора банка, так и на М!ШО]-сообщения младшего байта для выбора подбанка или патча. Некоторые 
наиболее используемые параметры МП! контроллеров перечислены ниже. 


Параметр аи 


большинство МШП]|-устройств поддерживают в общей сложности более 128 
инструментов, в этом случае эти инструменты сгруппированы в банки. 
Таким образом, в зависимости от устройства, М!ПО|-сообщения о смене 
Вапк З@ес+ МЗВ/Вапк Зеес+ контроллера может состоять из пяти частей — СС#0 (выбор банка старшим 
-5В байтом), сопровождаемый значением МФВ банка звуков, затем СС#32 
(выбор банка младшим байтом), сопровождаемый значением Ё ЗВ, а затем 


наконец номер Ргодгат Спапде сообщения. Номера Ргодгат спапде 
сообщений будут подробно обсуждаться в дальнейших параграфах 
сила (скорость) нажатия на клавишу. Доступна также дорожка для МО! 
контроллера Мме ОН Увосн 

может использоваться для добавления вибрато или гих модификаций 
Мод \пее! о для д р дру дификац 


\Уеосйу 
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Вгеай варьируется от 0 до 127 (максимальная сила 





Роматетщо определяет гладкость скольжения от ноты к ноте 
Ва!апсе обычно используется для настройки громкости стереоклипов, не затрагивая 
панораму 
| используется для создания относительных изменений громкости 
Ехргез $!оп у п п р 
экспрессия). 


Зоипа Типрге свойство звука, придающее ему его уникальный “тембр”. 


Зоипа Нееазе правляет затуханием звука 


Зоипа Анаск 





Зоипа Виа те$$ настройка управляет яркостью звука 


13.9. Дорожки контроллеров МП редактора 


Как обсуждалось ранее щелчок по значку + (плюс) направо от имени дорожки М]! контроллера добавляет новую 
дорожку. Щелчок по стрелке вправо отображает список типов дорожек МП контроллеров (Вапк З@еес{, Мода 
М/Пее!, ит.д.). В Параграфе 13.10. мы рассмотрим основную работу с этими дорожками - добавление событий, 


удаление событий, и т.д. На данном этапе давайте более подробно рассмотрим среду дорожек МП! 


контроллеров. Щелкните правой кнопкой мыши по области панели дорожек М] контроллеров, чтобы отобразить 


меню: 


РА ЕННИНЕ ЗВ З@ес{ аП еует$ т 1апе (выделить все события на дорожке)/ Чпзаес 


и . а! еует{$ т |апе (снять выделение со всех событий на дорожке) 
УпзеесЕ а! емепё$ ип [апе 


Еует{ ргоре@е$: Отображает диалоговое окно свойств событий для 


ЕмепЕ ргореге5... С++ РА выбранного элемента. 

ЕС... СС сигуе $Паре: Позволяет выбрать форму кривой МП! контроллера 
(огибающую) для выбранных событий. 

СС сигуе =Варе ‚ _ ОеаиК СС сигуе $Варе: Позволяет назначить форму кривой по 

и: ‚ умолчанию для новых событий. 


Мидде еует5$ 1еН/иодГЕ / Моуе еует5$ 1еН/ио т Бу дима: 


Мид де смет |ЕЁ сместить/переместить выбранные события на дорожке влево/вправо. 


Му9дде ее; порт : 
а к текущему выделенному фрагменту. Доступные типы (РО: зав, 


РО: Добавляет низкочастотный осциллятор либо ко всей дорожке, либо 


Моче емепЕ5 ЕЯ: Бу дпа итр!ет, Чоце4 или эм пд. Параметры [ЕО отображены на скриншоте 


Моуе емеп; пов Бу да ниже. 


ео) Я 
Гепа А: эгайоие “| Птезаесво! “^^ 
| 


50 


ГЕО збаре: Тпапде “и Ргезей 
Вазете: [1] | 
Атрииае: 0 
Рназе: | МЕ 
Атр зКем- [О 

| 50 

Недиепсу: Ш 
Нед зем: Ш [3 


Есть несколько интересных элементов, которые можно отобразить на дорожке или дорожках, которые 


заслуживают отдельного упоминания. Это МоаНоп Еует$ (события нотации), сообщения Зу$ет Ехси$ ме, 


Тех{+ Еует$ (текстовые события), и ВапК/Ргодгат З@ес{ (сообщения выбора банка/программы). 
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| 13.9.1. События нотации 


ыы 


Дорожка событий нотации отображает 
определенные события редактора нотации, в 





| | р особенности текст и лирику (слова к песне), 
Теж/Сизситт Оитилиет о мультиоли и динамику. Их можно редактировать 
рррр (двойным щелчком по ним), удалить (выбрать и 
ре нажать Веще) или переместить (перетащить). 
Эту дорожку можно использовать для добавления 

РР у у у 

ИИ НАБ ыы событий к нотации. Щелкните правой кнопкой 

не р мыши в нужной точке на дорожке МО 
пр контроллера и выберите элемент из меню. 
ы Редактор нотации подробно объясняется позже. 
ип 
+ 
Я 
| [-] 

"Марсйу м ы 

НН 


чьим О ом |112 | ааа © 


| 13.9.2. Системные привилегированные М!1-сообщения 


Сообщения Зу$ет ехси ме (Зузех) — это 
АЧЧ Зусех ЕуепЕ МОГ данные, которые могут пониматься 
только определенной моделью устройства, с 
помощью которого они были созданы. 
Например, все синтезаторы должны отвечать 
на сообщения М контроллеров Моите или 
Рап, но Зузех сообщения, созданные 
синтезатором Но]апа, не будут поняты, 
скажем, синтезатором Уатава. Для 
управления Зузех сообщениями можно 
добавить дорожку, как показано на скриншоте 
слева. В данном примере дорожка Зузех 
отображена в дополнение к дорожке Уеосцу. 
Некоторое аппаратные М! устройства, 
особенно более старые, принимают 5узех 
сообщения в качестве способа 
инициализации или изменения настроек 
устройства. Зузех сообщения - это 
необработанные МП]! данные, 
представленные списком шестнадцатеричных байтов. Зузех события могут быть добавлены, отредактированы, 
перемещены или удалены таким же образом, как и текстовые события (см. ниже). Двойной щелчок по дорожке 
открывает диалоговое окно АЯАа Зузех Еует, где можно ввести сообщение и нажать ОК. Зузех событие можно 
переместить мышью. Дважды щелкните по любому текущему Зузех событию, чтобы отредактировать его, или 
щелкните правой кнопкой мыши, чтобы удалить его. 


| 13.9.3. Текстовые события 


веееенее 


Ее Опция Тех{ Еует$ позволяет 

АЗ ТехЕ Емет открыть дорожку, которая может 
использоваться для 
отображения текста на дорожке 
ниже М] нот. Это может быть, 
например, слова к песне или 
информацией о маркере или 
любым другим текстом. Просто 
дважды щелкните по любой 
точке на дорожке, чтобы 
открыть диалоговое окно Ейи 
Тех{ Еуеп\т, введите текст, 
определите его тип и нажмите 

> п ши = О о: бес пате ОК. Как и в случае с зу\ет 

| ехси$№е событиями, двойной 

щелчок по любому событию текста позволяет его отредактировать. Текстовые сообщения также можно 
перетащить мышью. Щелчок правой кнопкой мыши удаляет текстовое сообщение. 


ми 





* Тех Емегё8 ыы 


*\Маосйу ый 
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| 13.9.4. События выбора банка и патча 


[а При выборе дорожки М] контроллера ВапК/Ргодгат Зеех, 


можно дважды щелкнуть по любой точке, чтобы открыть 
== 
ТИ Вапк: | М5Т(: Суза! (86) (бгееп ОаК бой 





ВапК/Ргодгагт ЗЕес+ 





одноименное диалоговое окно, где можно выбрать любую 
комбинацию банка/программы и назначить эту комбинацию на 
любой канал. Доступные комбинации банка/программы будут 
зависеть от инструментов, которые вы используете. Используя 
синтезатор, у которого есть его собственные инструментальные 
файлы, можно загрузить файл в МП! редактор, нажав на кнопку 
[оаа РПе, затем перейти к его каталогу и выбрать сам файл. 
Пример использования ргодгат спапде события показан на 
скриншоте слева. Чтобы отредактировать любое сообщение 
ргодгат спапде, дважды щелкните по его дорожке и в окне 
ВапК/Ргодгат Зеес{ внесите изменения. Ргодгат спапде 
сообщения можно перетащить мышью. Двойной щелчок на 
ргодгат спапде сообщении позволяет его отредактировать. 
Щелчок правой кнопкой мыши на ргодгат спапде сообщении 
удаляет его. 





МО! сбаппе!: |1 ыы 


| 
ВапК Вапк МУВ/СЗВ: о 





Риодгагт пигпбег: Зета Мои 











(М гвабапк 


| [524 Ве ок р 


| = 





13.10. Дорожки МТ контроллеров: советы и рекомендации 


Дорожки М] контроллеров НЕАРЕН включают несколько дополнительных функций. Доступны также глобальные 
настройки, позволяющие определить, как - и сколько - дорожек МП] контроллеров будут отображаться. По 
крайней мере, одна дорожка будет всегда отображаться в области аранжировки. 


| 13.10.1. Основные способы редактирования дорожек 


Большинство типов сообщений М] контроллеров, таких как Моа \МПее|, Вгеай, Роматепо, Рап, Уоите и 
т.д. могут быть выражены непрерывным диапазоном значений, а не дискретными элементами (например, как 
текстовые сообщения). Для таких типов сообщений есть стандартные способы ввода, редактирования или 
удаления. 


- Чтобы ввести одно событие на дорожке: щелкните в нужной точке и в нужной позиции дорожки (чем ближе 
щелчок к вершине дорожки, тем выше значение). 

- Чтобы изменить значение текущего сообщения: потяните его вверх или вниз. 

- Чтобы удалить сообщение: щелкните по нему с нажатой клавишей АК. 

- Чтобы добавить узел к текущей огибающей, щелкните по огибающей с нажатой клавишей ЗИ\Щ. Чтобы 
отредактировать узел и просмотреты/изменить любое ее свойства, дважды щелкните по узлу с нажатой клавишей 
ЭН. 


Чтобы вставить (нарисовать) последовательность сообщений: 
щелкните по нужной точке и в нужной позиции и переместите мышь 
влево/вправо/вверх/вниз. На скриншоте слева таким способом 
нарисована последовательность сообщений М! контроллера Рап. 
Чтобы удалить серию узлов, щелкните поверх этой серии с нажатой 
клавишей АК, и проведите мышью по дорожке 





ЕС 


„10 Рап Розйоп М ^^ 


Чтобы выделить все события на дорожке, дважды щелкните на заголовке дорожки. 


| 13.10.2. Выделение рамки правой кнопкой мыши 


В пределах любой дорожки можно 
выделить рамку правой кнопкой мыши 
вокруг нескольких событий. После этого 
можно работать с ними как на дорожке 
МОГ контроллеров, так (если это 













сЕесЕ а|| емеп; п [апе 


ОпзЕесЕ а|| еиеп шт [апе 


ЕуепЕ ргореге5... С+Р2 возможно) в представлении виртуальной 
— клавиатуры. Например, если на дорожке 

СЕ сигие паре выбран МП! контроллер Уеосну, то в 

представлении виртуальной клавиатуры 

Мид де еуепё5 ей. для каждой ноты будет отображено одно 
Мудде е/еп\е порт событие на дорожке. 

Моме емеп{5 [ЕА Бу дп 

Моме емеп 5 побЕ Бу дп 
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Выделение событий на дорожке выделит соответствующие ноты в представлении виртуальной клавиатуры. 
После этого Вы можете работать с этими выделенными событиями в М]! редакторе или на самой дорожке. 
Например, вы можете: 


- удалить сообщения. 

- настроить их значения (щелчок на сообщении и перемещение мыши вверх или вниз). 

- щелкнуть правой кнопкой мыши по дорожке, чтобы открыть контекстное меню (см скриншот выше), которое 
может использоваться для пошагового смещения или перемещения выбранных событий. 

- перетащить выделенный диапазон событий влево или вправо, или чтобы скопировать этот диапазон 
перетащить его влево или вправо с нажатой клавишей Саи. 


Точное поведение будет определено тем, соединяются ли отдельные события контроллера непосредственно с 
отдельными нотами. В данном примере это имело бы место с событиями у@осцу, но не событиями изменения 
высоты тона. 


| 13.10.3. Интеллектуальное меню дорожек 


Выпадающее меню дорожек использует маркеры, 






Гагиез млЁЙ емепфя ^^ Массу 
Е | | чтобы показать, какие дорожки уже существуют и 
ВИ мос, - ОН Увоску содержат данные, и отображаются ли они в 
ИЕ рН настоящее время или нет. В примере, показанном 
ОН Маюс = ну, Р 
Г увосйу = _ здесь, это относится к дорожкам \У@оснцу, РКсп, 
Рис = а Ргодгат, ВапК/Ргодгат Зеес{, Тех{ Еует{$ и Вгеа\й. 


Чтобы пролистать список доступных МО 
контроллеров наведите курсор мыши на имя контроллера на дорожке и прокрутите колесо мыши. 


| 13.10.4. Переименование дорожек МИ контроллеров 


Можно переименовать дорожки МП] контроллера, импортировав нужные имена в ранее сохраненном файле. 
Подробнее это объяснено в конце этой главы. 


| 13.10.5. 14-битные дорожки и действия с ними 


Выпадающее меню дорожек включает полный спектр опций для 14-битных сообщений М] контроллеров. Они 
находятся в конце списка. Доступны действия для выбора любого типа сообщения для любой дорожки. 
Использование редактора действий подробно объяснено в Главе 15, но вкратце: 


1. В меню Асйоп$ МШ! редактора выберите опцию ЗПом! асйоп 15$1 

2. В списке действий выберите одно из действий СС: Зе СС 1апе {о (например, создайте дорожку 007 Уоште 14- 
БИ или дорожку СС 1апе То 007 Уоште М$В). Теперь можно назначить горячую клавишу на это действие (см. 
Главу 15). Закройте редактор действий. 

3. После этого можно в любое время выбрать действие М ЕЧКог СС Папе и использовать горячую клавишу для 
использования этой дорожки для выбранного типа сообщения: существующие данные будут отображены, а 
новые данные можно вставлять и/или редактировать. 


| 13.10.6. Изменение размера дорожек по высоте 


Для изменения высоты дорожек доступны три опции. Для применения всех трех 
опций необходимо щелкнуть по хэндлу (как на скриншоте слева) на границе 
“потолка” выше рассматриваемой дорожки, чтобы курсор изменился на 
вертикальную двухстороннюю черную стрелку. Затем можно переместить мышь 
вверх или вниз. Когда у вас только одна дорожка все три действия делают одно и то 
же. Когда отображены две или более дорожек, эти три действия будут вести себя 
по-разному: 

Щелчок перемещение границы: просто изменяет высоту выбранной дорожки. 
Увеличение секции дорожек уменьшит высоту представления виртуальной 
клавиатуры и наоборот. Другие дорожки остаются нетронутыми. 


Вапк/Ргодгат 5ЕЕ ^^ 


"Маюсйу У 





=, 


Щелчок перемещение границы с нажатой клавишей ЭПЁ\Щ: увеличивает/уменьшает высоту всех дорожек и 
регулирует высоту представления виртуальной клавиатуры соответственно. 

Щелчок перемещение границы с нажатой клавишей Сп: регулирует высоту одной дорожки, оставляя другие 
дорожки нетронутыми. Кроме того, двойной щелчок по хэндлу любой открытой дорожки дискретно переключает 
масштаб дорожки. 


НИ «В 
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13.11. Навигация главного окна МИ! редактора 


Несколько меню и списки действий МО! редактора включают опции точной навигации: их мы рассмотрим позже. 
Но сначала необходимо ознакомиться с инструментами "грубой" навигации. Горизонтальные и вертикальные 
полосы прокрутки в окне МО! редактора используются для их предназначенных целей, а их соответствующие 
кнопки + и - могут использоваться для вертикального и горизонтального масштабирования. Для этих целей 
также можно использовать и колесо мыши, действия этих контроллеров можно настроить в редакторе действий 
(см. Главу 15), но по умолчанию они следующие: 


Колесо мыши: горизонтальное масштабирование 
СИ Колесо мыши: вертикальное масштабирование 
АН Колесо мыши: горизонтальная прокрутка 

СИ АК Колесо мыши: вертикальная прокрутка 


Горячие клавиши РадеЧр и Радедомт могут использоваться для вертикального масштабирования, а кнопки + и 
- для горизонтального масштабирования. Все это можно изменить в редакторе действий, если пожелаете. 


13.12. Основные способы выбора нот и соответствующие манипуляции 
Несколько меню и контекстных меню МШГ!Гредактора включают опции точного управления и редактирования нот, 


с которыми мы подробно познакомимся позже. Но для начала необходимо ознакомиться с основными 
инструментами быстрого и базового редактирования. 


дважды щелкните по ноте 
щелкните по ноте 


нарисуйте рамку правой кнопкой мыши вокруг 
Чтобы выделить несколько нот нужных нот в области редактирования или правой 
кнопкой мыши выделите ноты на виртуальной клавиатуре 


Чтобы добавить ноты к текущим выбранным нарисуйте рамку вокруг нужных нот с нажатыми 
нотам клавишами АЁ_и С 


наведите мышь на начало или окончание ноты 
Чтобы изменить продолжительность ноты пока курсор не изменится на двухстороннюю черную 
стрелку и переместите мышь влево или вправо 


Чтоб захватите и переместите ноту в новую позицию, а затем 
А отпустите кнопку мыши 


13.13. Выделенный фрагмент, область лупа и интеллектуальное редактирование 





Чтобы определить позицию курсора, щелкните по шкале времени в окне М! редактора. Выделенный фрагмент и 
область лупа в пределах МП]! редактора будет вести себя в соответствии со статусом опции Воор ро!{$ Ипкеа 
10 Ите з@есйоп в главном меню ВЕАРЕН. Дальнейшие описываемые действия предполагают, что эта опция не 
отмечена. Можно выделить область лупа, как и в главном окне ВЕАРЕН по шкале времени М! редактора - они 
будут отображаться зеркально (см. скриншот ниже). 





Можно также использовать шкалу времени главного окна ВЕАРЕН, чтобы выделить и изменить область лупа. 
Кнопка на транспортной панели МО! редактора может использоваться для активирования/отключения опции 
зацикливания. Выделить фрагмент можно в области между секциями дорожек и секцией редактирования. 
Заметьте, что выделенный фрагмент зеркально отражается и в области аранжировки ВЕАРЕН. Это облегчает 
интеллектуальное редактирование (см. Главу 7). Например, в пределах прикрепленного окна МОГ редактора вы 
можете работать с фрагментом М! клипа, который вы хотите скопировать или переместить в другой трек, а 
затем, все еще находясь в М! редакторе, отметить этот клип как выделенный фрагмент. После этого в области 
аранжировки вы можете щелкнуть по фрагменту с нажатой клавишей С\\ и скопировать его перемещением. 
Используя эту функцию, необходимо сначала решить, хотите ли вы активировать опцию Ацо-зеес{ СС мпеп 
тоут9д / сорутд мийт Ите з@есйоп (автоматический выбор МШ/ контроллера при 
перемещении/копировании в пределах выделенного фрагмента) из меню ОрйЙоп5. 


о 
245 
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13.14. Главные меню МО! редактора 


Данная глава представляет собой обзор опций главных меню М] редактора. Когда окно МО! редактора 
прикреплено на панели ВоскКег, главные меню скрыты, но доступ к их опциям можно получить щелчком правой 
кнопкой мыши по вкладке окна на панели ОоскКег. 


| 13.14.1. Меню ЕПе 


Е9и" Мамдае Орбоп5 \Мем Сомепь ИА@пате МОГ ЧаКе (переименовать М/О! дубль). 
и — \ Ехром То пем МШТ НЕ (экспортировать активный МШ! трек в 
№ Репатле Маке... МШОГ файл). МЫ события обычно хранятся в самом файле 
Ехрог +0 пеми МОТ... проекта. 
Е а МоаНоп: Ехрой а$ МизсХМЕ: Доступна только в представлении 
Могайоп: Ехрог (РОР, МизсхМЦ.... музыкальной нотации. См. следующий параграф. 











Гупс$ р 
Мое/СС патез | 











С1озе ефКог 

















ЕЧ% Мамюае ОрНоп$ \Мем Сопфепё АсНоп$ Подменю Ёуйсз: используется для 
Го | в | импорта и экспорта лирики трека. Эти 








Е ЕЕ опции наиболее полезны в редакторе 
ЕхрогЕ фо пем МОЯ... нотации. 
МоаНоп: Ехрог (РОГ, Муз ХМ... 
| к Гугс$ ь [тпрогЕ гасК упс... 
| МоЕ/СС пагпез к. Ехрог {гасКк Упс... 
| _ __ ___ 














Подменю Мае/СС патез: 





Вепате сиггет пде: используйте эту опцию в представлениях Р!апо Вой и Мате М№@«е$ чтобы переименовать 
текущую выбранную ноту. После переименования чтобы перейти с следующей ноте используйте клавишу Тав, а, 
чтобы перейти к предыдущей ноте, используйте горячую клавишу ЭМ Тав. 

Еоаа пое/СС пате$ Нот Не (загрузить имена нот/М/Ш! контроллеров из файла). В меню Е1е также 
отображаются недавно используемые файлы. При загрузке недавно используемых файлов, удерживайте 
клавишу ЭМ чтобы объединить импортированные имена с именами текущей ноты, а не заменить их. 

Зауе пфе/СС патез$ {о Ше (сохранить иена нот/М!] контроллеров в файл), 

Сеаг пое/СС пате$ (очистить нот/МШ! контроллеров) и переключаемая опция 

Ме пате асНоп$ арр/у {о асйуе спаппе! оту (действия переименования нот применять только к активному 
каналу). 





ЕЧи Мамдае ОрНоп$ \Мем Сопёеп  АсНоп5 























Вепатте МОГ аКе... 
Ехрог фо пем МОТНЕ... 
МоаНоп: Ехрог (РО, Мизе МИ)... 





Гупс$ И 





к Мое/СС патез | Кепагте сиггейе по*е... 


| ке. с г ь 
а [оаЧ по*Е/СС пагез гогп Не 





чауе поеГСС пагтез фо Не... 


Сеаг поЕ/СС патез 














—_— Е: 


Созе ЕЧНог: Закрывает МШ! редактор ВЕАРЕН и возвращает к главному окну ВЕАРЕН. 


Мое пате асноп$ арр/у Ро {Пе аснуе сбаппе|! оп 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


| 13.14.2. Меню Ед 


| ЕЧ®. Мамоае ОрНоп$ \УМем Сопёепё АсНоп$ 


Упао (отмена последнего действия) 
Ведо (возврат отмены последнего действия) 


Ипдо "МОТ едког: Зе есЕ емеп5" СЫР Сору (копировать) 
Сап Вефо СЫН Си+ (вырезать) 
Разе/Раз{е ргезегитд ро$Шоп т теазиге: 
Сору Сн+С Опция Рае вставляет событие в текущую позицию 
Си ах курсора. Если вырезано или скопировано несколько 
нот, эти ноты будут вставлены последовательно в 
РазЁе СИ У текущей позиции курсора. 
РазЁе ргезегитоа розйоп ип поеазиге СЕ +ВЕ+-У Разе ргезегутд розШоп п теазиге (вставить 
ноты в следующий такт после позиции курсора, 
эЕесЕ а С+А сохранив относительную позицию вставляемого 
Вене клипа). Обратите внимание на то, что можно 
вырезать, копировать и вставлять между 
Ме АН+М несколькими окнами М] редакторов, и в некоторые 
и внешние приложения. 
бет: поге ЭН Зеес+{ а! (выделить все события) 
Эр поёез 5 беще (удалить событие) 
ТИ р Мще (мьютировать выделенные ноты). 
шзен поте (вставить ноту в позиции курсора 
ЗЕЕ поте еп фо $ЕагЕ оР пех пойе (еда) редактирования). 
ЗрШ по{е$ (разделить выбранные ноты в позиции 
Оиапняе... О курсора) 
Оцапбге ‚ чот пе$ (соединить выделенные ноты). 
. зе пае епа$ {0 Чан о! пех{ пое (еда): 
Нигпапе... Н примыкает окончания выбранных нот к началу 
Тгапзрозе... Т следующих нот, подстраивая окончания всех нот в 


выбранном диапазоне. 
Очцапи?е: открывает одноименное диалоговое окно. Подробнее об этой функции в параграфах "Функция 
Очцапите" и "М! инструменты". 


Подменю Очап{?е: 
Очцапи?е изтд [а$1 зе тд$ (выровнять с применением последних настроек), 
Очцапё?е розЙоп №ю дима (выровнять позицию к сетке), 


Упачапи?е (отменить выравнивание), 
Ггееге ацапй?таНоп (зафиксировать выравнивание) 


Оицапихе изпо [а5Ё зе п9$ 


ОчцапНхе д 
*. Нугтпапие... Н Оцапнхе розтоп фо дп9 
Тгапзросе... Т Ипдцайехе 


Ггеете диапеханоп 


Нитап!;е: открывает одноименное диалоговое окно. 
Функция Нитат;е основана на внесении изменений 
в точную синхронизацию ритма/метра и параметра 
у@осКу, позволяя сделать М] звук менее “строгим” 
и более реалистичным. Расположенная также в меню 
ЕЧК, эта опция доступна для назначения действий 


Маосйу: [0 мыши. 


типо Баз: 











() А] Мжез  @) Заесед Моез 


Пипл: [] 








Мези гапфот зее4 








Специально для сайта тияетапиа5.ги 





Тгапзрозе: | Завсеч по ы 


©) бетйопез: № [| бпар ю зсае 


—) Нот зсае: |С 


использоваться для перемещения всех или выбранных М! нот на 


Тгапзрозе мог п п > Тгапзро$е: открывает одноименное диалоговое окно, которое может 
чинить конкретное количество полутонов с привязкой к тональности/ладу. 


| 13.14.3. Меню Мамдае 


Это меню обеспечивает опции перемещения нот в любом направлении, на основе сетки или позиции нот: 


Орноп$ \Мем Сопег  Аснопе Моуе сигзог [еН Бу дна (переместить курсор влево 
| | . на одно деление сетки) 
нии ей — Моуе сигзог ир опе зетйопе (переместить курсор 


Мое сигзог пан Бу 9п9 Кан: вверх на один полутон) 

Моуе сигзог 191 Бу дима (переместить курсор 

вправо на одно деление сетки) 

Мое рЁсИ сигзог Чом/п опе зегтлйопе СН +Мит 2 Моуе сигзог аомт опе зетНопе (переместить 
курсор вниз на один полутон) 


Моме рёсВ сигзог ир опе зетпопе УЫН+Ир 


вес по{е пеагезЁ сигзог 

Доступно также несколько опций, которые могут 
использоваться для перехода и выбора нот, либо 
вместо, либо в дополнение к любому текущему 
выбору: 


АЯ пое пеагесЕ сигзог фо 5еесноп 


ЗЕЕСЕ ргемтоу$ пофе 
ЗЕесЕ пехЕ поЁе 


. . и з@ес{ пофе пеагез${ сигзог (выбрать ноту, 
ЗЕЕСЕ ргемтоиу$ поте млЁЙ загпе рис ближайшую к курсору) 


ЗЕес{ пех поте м саге рисВ Ада поте пеаге${ сигзог {о з@есйоп (добавить ноту к 


выбору в ближайшей позиции курсора 
ЗЕЕсСЕ а пофез млЕЙ загпе рсВ —. > в 
З@ес{ пех{ пае (выбрать следующую ноту) 


АЧЧ ргемиоцз поте фо звесНоп Зеес{ ргемюи$ пе мИН зате рисН (выбрать 


АЯ пех поёе +0 змесНоп предыдущую ноту той же высоты тона) 
З@ес{ пех{ пое мИП зате рИсй (выбрать 
Моче е И сигзог фо 5РагЕ оЁ зесНоп предыдущую ноту же высоты тона) 


З@ес{ ргемюи$ пе (выбрать предыдущую ноту) 


З@ес{ а! пфе$ мИН зате рКсП (выбрать все ноты с 


одинаковой высотой тона) 

Ада ргемюи$ пе то з@есйоп (добавить предыдущую ноту к выбору) 

Ада пех{ поте то з@есйоп (добавить следующую ноту к выбору) 

Моуе еа К сигзог 10 Зан о? з@есйНоп (переместить курсор редактирования в начало выбора) 


Дополнительные действий выбора нот доступны в списке действия М]| редактора, включая действия выбора 


следующей ноты с тональной позиции выше или ниже. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


| 13.14.4. Меню ОрНоп$ 





`Орноп; | Мем Сопет  АсНопз ОосКк мипаом! (прикрепить окно МШ! 
ти о редактора на панель Боске’. При 
Воск мипЧом этом главное меню М! редактора 
У — бупс еДКог гапурог о рго]ес: {гапзрой будет скрыто. Доступ к этому меню 


можно получить щелчком правой 
КНОПКОЙ МЫШИ ПО вкладке окна на 
У СВазе М пое-опз т рготесЕ р!аубБаск панели ЭоскКег. 

Зупс еКог 1гапзрок {о рго]ес 


зе Ле загпе дп Огиутоп гп аггапое уем/ ап МОГ е9Ч ог 


Тиллие Рогипай Рог гшег, Тгаперо® емепЕ ргорегиез ‚ 
{гапзрой (синхронизировать 
опар зе п1дз ‚ транспортную панель МШ! 
редактора с главной шкалой 
Моте ргемтем ’ времени РЕАРЕКЮ). 
СС емепёз п ппиНир!е ппеда Нет р Ч5е {Пе зате дима ам оп пт 
В | аггапде мем апа {пе МОГ е Ног: 
СС/увосйу пе ’ эта опция делает отображение в 
Огамиито ог зе1есНта а поёе Е Не пем/ поЁе |епоёН области аранжировки и МП! 
АПом М] поЕе ед +0 ехфепа 1Ае гпефд!а №егп реа т мы 
\_ Озрау 14-65% МВА ЗВ СС дана а$ а зтое епёгу п емепЕ 5 ргорегез СПазе МП! пое-оп$ т рго]ес{ 
р!ауБаск: когда вы запускаете 
АифогпансаИу соггесЕ омеПаррипд по*е5 воспроизведение в любом месте 
проекта кроме как в самом начале 
Це Е1-ЕТ2 Фог $фер гесог4ипд проекта, есть риск, что события, 
У Узе а! МОГ прут Рог $вер гесог@ ид ны 


непосредственно перед позицией 

воспроизведения могут быть не 

р услышаны. Например, это может 

Сизфогтите гплепиз/фоо1Баг... случиться при воспроизведении 
проекта с середины длинной ноты. 


МЫ едКог ппоузе по дИНеЕГе.., 


Эта опция (которая по умолчанию активирована) это предотвращает. 


Подменю Т!те Тогта+ {ог гшег, {гапзроц, еует ргорее$: формат времени для шкалы времени, транспортной 
панели, событий соответственно. Доступные значения Меазиге$.Веа{$.1001И$ (такты. доли. сотые долей) и 
Меазиге$.Веа{$. МОТ Яск$ (такты. доли. МШГ тики). 


СосК мп Чому 
У бупс еЧКоггапрой фо ргорес: {гапзро 


Пе Ле загпе дп Читой 11 аггапае мем/ ап М] ед иог 





У СКазе МП] пофе-опз п рго]есЕ р!ауБаск 


№ Тиле Фогипай Фог гу[ег, +гаперо, емепе ргореие$ р -  Меасигез.Веаз100А$ 
РЕ ь Мвеазигез.Веа5. МО +1сК$ 
Моте ргемем ‚ Вшег п Меазигез.Веа5 оп 


Подменю $пар Зе йтд$: подменю с опциями привязки: 


Зпар пафе$/СС {о дна (привязывать ноть/МШ/ контроллеры к сетке), 
ЗоН-зпар пез 10 о{Пег пфе$ (мягко привязывать ноты к другим нотам), 
Амау$ зпар пое$ 10 {Пе [еН (всегда привязывать ноты к левой позиции), 
Зпар пофе епа$ {о дна (привязывать окончания нот к сетке) 

Зпар пофе$ ге!аПуе фо дима (привязывать ноты к сетке относительно). 


пар зе 195 к У Эпар пое/СС то дпд А+ 
Мое ргемлем ‚ 5оЙ-зпар поЁез фо оПег поез 
СЕ емепе5 п пы ре плеб’а №еппе ‚ 


Амгауз зпар пофез/СС +0 Ре [ЕЯ 


ССЛлвост | : 
СС/уЕосйу 1апе | \ Элар по епд5 №0 дп9 


Огамиито ог сеесНпо а пое 525 Ре пем/ пофе [епо ЕВ 


АПом МЫ поте е И о ехепа 1Ае гпефа Иегп 


пар по*е/СС геаНуе Фо дп 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Подменю Мое ргемем: подменю с опциями выбора способа прослушивания нот 

Ргемем пфе$ мпеп тзентоад ог еа\тд (воспроизводить ноты при вставке и редактировании), 

Ргемем/ оп уе@осйу спапде (при изменении уе/оспу), 

Ргемем оп Кеубоага асйоп (при нажатии на клавиши виртуальной клавиатуры) и/или 

Ргемем а! заецеа пфез {Па{ оуейар мий заецед поте (все выбранные ноты, которые накладываются на 
выбранную ноту). 


К. Мое ргемем/ рэ’ Ривлем поте мупеп пзегипа ог ед ито 
СС емеп5 п тире тефа Е г ос 
а а ыы У Риелем оп увосйу спапде 
ССАуивосту Паги ь Е Е 
Е У Ргелему оп Кеубоага асНоп 
Огамито ог весит о а пое 525 Не пем/ поЁе [еп В Е и в 
9 п9 9 У Ргемем аЙ зейесЁеЧ пофез {Па омеПар млЕА Не едйед поее 


Подменю СС еуем$ т ти \{ф/е те!а Цет$ (события МШ! контроллеров в нескольких клипах): 
Огам! апа еаК оп а! 1гаск$ (добавить и редактировать на всех треках) 
ЕЧК оп а! {гаск$ (редактировать на всех треках). 


СС еуеп 5 шп ппу ре ппеба Иегп$ ‚ Отгам/ ап е Ч! оп а гасК5 


ССЛиюсТу Папе ‚ Е оп а гасК$ 


Подменю СС/№еюсцу 1апе: 


СС з@есйоп ТоНом$ пфе з@есйоп (выбор МШ! контроллера следует за выбором ноты), 

ВапК ргодгат з@есйоп оЙом$ пще зеесйоп (выбор банка программы следует за выбором ноты), 

Ое!аи К СС сигуе Варе (форма кривой МШ! контроллера по умолчанию) 

Ведисе СС еует$ мпйе агаммтоа (уменьшить количество событий МШ! контроллера при прорисовке), 

Арр/у ае!аи{ СС $Паре {о гесогаеа еует$ (применить форму кривой МШ! контроллера по умолчанию к 
записанным событиям), 

АНом! СС паре т БапК апа (ЗВ 1апе$ (разрешить форму кривой МШ/ контроллера на дорожках Вапк и [$В), 
Злом пдфе [епо {И т уеоску Папе (отображать длительности нот на дорожке Уеюосйу), 

ЕЧН СС/меюосКу оту мпеп тоизе 1$ пеаг емеп{ (редактировать МШ! контроллер/иеосйу только когда мышь 
находится рядом с событием) 


ССЛивосту [апе | ССъшесноп РоПомиз побе звесНоп 
* Огамлид ог зЕесНпо а поЁе 52 Пе пем/ поте [епо ЕВ ВапК/ргодгагт зеесНоп Го|сллз поте заесНоп 
АПом/ МПТ поте ед фо ехепд Ре гпе а Нет ОЕГауй СС сугуие Варе ‚ 
ту Ору 4-5 МУВИЕЗВ СС даа аз а чпо[е епёгу тп мел №5 ргорее$ У Кедисе СС еуеп$ мм/ИИе Чгамипо 


Арру ЧеЕРзий СС Варе фо гесог4е4 емепт5 
АПом/ СС Ларе т БапК ап4 [56 [апез (СС0, СС32-СС63) 


ДифоглаНсаНу соггесЕ омеПаррипо поЁе5 


Цве Е1-Е12 Гог $ер гесог ип 9 
У“ Узеа! МОИ прие$ Гог $ер гесог0 итд ее вар рак 
Е СС/ЛувосКу от мПеп ппошзе 15 пеаг емепт 


в итгт Г" ии 


Огамлпд ог з@ес( пд а пфе 56$ {Пе пем пое [еп {1 : переопределяет длительность ноты по умолчанию, 
установленную в меню Мае$ на транспортной панели. 

АПом МО! пае еаН {о ежепа {Пе тей!а Цет: если эта опция активирована, продолжительность клипа будет 
расширена при перемещении или копировании нот в пределах выделенная области. 

О!тзр!ау 14-6 МЗВ/ЕЗВ СС даа а$ а зтае еппу: если эта опция активирована, 14-битные МЪЗВЛ-ЗВ данные 
МОГ контроллеров будут отображаться одним клипом (а не отдельными) в окне списка событий и свойствах 
АщотаНсаЙу соггес{ оуе|арртд пафе$ (автоматически исправлять пересеченные ноты). 

О$е Е1-Е12 а$ Зер зедчепсег: если эта опция активирована функциональные клавиши (Е 1 - Е12) могут 
использоваться для ввода нот по полутонам, начиная с клавиши Е1 и заканчивая клавишей Е12. Стартовая 
тональная позиция клавиши Е1 обозначается подсвеченной полоской. В примере на скриншоте направо, 
стартовая тональная позиция для клавиши Е1 - нота С6. В этом случае нажатие (например), клавиши Е5 создаст 
ноту "ми". Перемещая подсвеченную полоску и курсор редактирования, а также используя функциональные 
клавиши для ввода нот, можно быстро создавать полноценные аранжировки. Обычно этот режим продвигает 
курсор согласно параметрам привязки. Это поведение можно обойти, удерживая клавишу ЭВ при нажатии 
функциональной клавиши. 

У5е а! МОГ трш$ Гог Зер гесог4тд: активирует использование сигнала входного М] порта при пошаговой 
записи. 

МОГ е4Ког тоизе тоЧШег$: открывает страницу модификаторов мыши в предварительных настройках, где 
можно выбрать действия, которые будут назначены на поведение мыши в различных контекстах. Подробнее об 
этом в этой главе и в Главе 15. 

Сизотйме тепизЛооБаг$: открывает одноименное окно. Подробности в Главе 15. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


| 13.14.5. Меню \Мем 


ИИЧиИЧИНИ ЕЩег е\уетт$, Очцчапй?е, Нитат?е, Тгапзрозе: в зависимости от 
Г | выбранной команды открывает одноименное диалоговое окно, которые 


К. НЁег емеп\е... Е обсуждались ранее в этой главе. 
Очцапбге... [6] Еуеп{ ргорейез: открывает диалоговое окно свойств ноты. Эта тема 
| затрагивается далее в этой главе, наряду с темой "Контекстное меню 
Нугпайе... Н ноты". 
Тгапзрозе... т Вам/ МОГ даа: открывает окно, отображающее необработанные МП! 
Е л СН данные для текущего выбранного клипа. 
ны —_ Моае: р/апо го!': выбор представления виртуальной клавиатуры. 
РО... Моае: патеЯ по{ез: выбор представления маркированных нот. 
Вами МОТ Чата... | 
Заметка: эта опция работает только с /$ 1! инструментами, которые 
у || Моде раю гой А+ протоколируют маркировку нот, например, Ехрапз!оп'$ ВЕБ. Обратитесь 
на форум ВЕАРЕВН, чтобы проверить доступен ли плагин 
Моде: патеф по{ез АН+2 переименования нот для \/ЗТТ, который вы хотите использовать. 
НЫЕ АН+З Например, такой плагин доступен для ЕЙОгиттег. 
Моде: плизса! пофаноп АЕ+4 Моде: еуеп! 1${: выбор представления списка событий. 
. Моае: тиз!са! пофаНоп: выбор представления музыкальной нотации 

Р!апо гой поез ь 
Соог поез Бу р 
поме пофе гомиз ь 
Р!апо го гшег в 
Р!апо гой НттеБазе р 
МотаНоп мтем/ орНоп5 ‚ 


Подменю Р!апо го! пез: включает опции Веапае$ (прямоугольная форма нот), Тйапа!е$ (треугольная 
форма нот) и Ойатопа$ (ромбовидная форма нот), которые определяют вид нот в редакторе. Другие опции - 
Зпом! у@осйНу Пап е$ оп пфе$ (отображать хэндлы уе/осйу на нотах), 

пом! у@осНу питрег$ оп пофе$ (отображать числовые значения уе/осйу на нотах), 

ЗПом/ пе пате$ оп пфе$ (отображать названия нот на нотах), 

пом! пофаПоп {ех{ оп пдфе$ (отображать текстовые обозначения нотации на нотах), 

пом! уеосЦу апа пате$ оту оп 1е асНуе тега Цет (отображать числовые значения уеосйу и названия нот 
только активных клипов). 


к Раапо гой поЕ5 ‚ У“ Кесапое$ А!+5 
Соог повез Бу ‚ Тнапо[ез (гугл ило4е) АЕ+6 
Упом/ Бе поте гоми$ ь СИагпоп 9$ [Чгигп пподе) АП+У 
Раапо го гыег | м ОНО увосКу Вап ($ оп поте АН+9 
Разпо гой НипеБазе р ЭНом/ мессу пигпЬег$ оп пое5 
НН у ЭНом/ поёе папе; оп поез АН+0 


ЭНом/ побаноп тех оп по*е5 
[—_ В У“ Злом увосйу апд патез опу оп И е асНуе пледа Иегп 


Подменю Со]!ог пез Бу: это подменю позволяет выбрать критерии, используемые для окраски нот. Доступные 
опции - Уеоску, СВаппе!, РИсВ, Зоигсе (изтд со|ог тар), ТгасК и Мед!а Цет и Уогсе. 


К Союог пофез Бу Ч Массу 
Упом/Не пофе го ‚ СВаппе! 
Раапо го гг ‚ ры 
Е ЕН у ЗоцгсЕ, изд со[ог пар 
Тгаск 
Мотаноп млем/ орНоп$ ы т 
Мотсе 
\М!Пеп сооппа Бу 1гасК ог пе а Негп ‚ 
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Подменю \\Пеп сооипд Бу {тасК ог тега Цет: 


О$е {Пете со1ог тог з@ецеа пе Боау (использовать тему для выбранных нот), 

О5е {Пете со1!ог тог з@ецеа пое Богаег (использовать тему для границ выбранных нот), 
О$е {Пете со|ог тог ипзеецеа пе Боау (использовать тему для невыбранных нот), 

О5е {Пете со!ог тог ипзе@ецеа пое Богаег (использовать тему для границ выбранных нот). 


Обратите внимание, что редактор М! список действий включает опцию Мем: Еоа4 пще со!ог тар гот Ше 
(загрузить иветовую схему нот из файла), а также опции установки цветовой карты на основе трека или клипа. 












Соог потез Бу 5 [у УМеоску 

эпом/Не поте гомиз ‚ | СВаппе! 

Риапо го гу[ег ‚ а 

И НТА у ЗоцгсЕ, иимо со[ог ппар 
Тгаск 

Моаноп млем/ орНоп5 ‚ аа 
Усисе 


\М!Пеп сооппд Бу гасК ог гпе!а Шегп зе ЕНегпе со[ог Рог зЕ|есЁед пое Боду 





Ц5е {Лете со|ог Рог 58| есфе пофе Бог ег 


зе ЕНегпе со[ог Рог ипзеесей пофе БоФу 


1/8 - Мое: С09 + Кеу эпар: Союг. | Мао зе ЕНегпе соог Рог ипзвесеей пофе БогФег 


Подменю Зпом/тмае пе гом$: включает три взаимоисключающие опции, позволяя определить, какие нотные 
дорожки будут отображаться в редакторе. 

Зпом! а! пае гоми$ (показать все дорожки нот), 

Нюе ипизеа пое гом$ (скрыть неиспользуемые дорожки нот), 

Нюе ипизеа апа иппатеа поте гом$ (скрыть неиспользуемые и неименованные дорожки нот) 

Нае опции не совместимы с представлением виртуальной клавиатуры. 





к 5Поми Ре пое гом/$ р у Ном а! по гомл 
ото ет я Не упузед пое гом/$ 


я й Не ипу5ед ап иппагтед пофе гом$ 
Р!апо го! ттебазе | 


Подменю Р!апо гой гшег: включает опции отображения или скрытия маркеров проекта (ЗПом рго]ес{ тагКег$), 
регионов проекта (ЗПом! рго]ес{ гедюп$) и/или темпомаркеров/маркеров музыкального размера (ЗИо\м 

{етро/ те $1дпа{иге тагКег$) на шкале времени представления виртуальной клавиатуры, выше шкалы, а 
темпомаркеры/музыкального размера можно отредактировать, дважды щелкнув по ним, а щелчок правой кнопкой 
мыши открывает контекстное меню. 


к Раапо го гыг к У“ ЭЛоми рго]есЕ ппагкег 
Рамо го ЧтпеБазе | м пом ргоесЕ гедопя 


- - : УПому Еегпро/Ните топафуг Е 
Моаноп лем/ орНоп$ ь’ у ро/ дпатиге плагкегь 


Подменю Р!апо го! ИтеБазе: временная развертка представления виртуальной клавиатуры. Этот параметр 
затрагивает только отображение МП] нот и событий контроллеров и не влияет на их воспроизведение Доступные 
ОПЦИИ: 

Зоигсе Без: доли считываются от начала клипа; линейка проекта игнорируется. Отображается только одно 
повторение лупа. Доли отображены равномерно, независимо от изменений темпа проекта. 

Рго]ес{ Беаз{$: используется линейка проекта. Клип отображен целиком со всеми повторениями лупа. Доли 
отображены равномерно, независимо от изменений темпа проекта. 

Рго]ес{ Ите: используется линейка проекта. Клип отображен целиком со всеми повторениями лупа. Доли 
расположены с интервалами согласно изменениям темпа проекта. 

Рго]ес{ зупсеа: дисплей идентичен дисплею Рго]ес{ Ите. Линейка МО! Редактора сохраняет вертикальное 
выравнивание с линейкой проекта. 
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К Риапо го тпеБазе | эм РгоесЕБ ева; (ЧеРаи 


а Е ъоцгсе Беа{5 
МотаНоп этем/ орНоп5 ‚ 








РгоуесЕ тте 
РгоресЕ зупсед 























Тиипебазе Иер... 














Подменю МоавНоп мем орйоп$: различные опции, относящиеся к представлению музыкальной нотации, и будут 
объяснены позже. 


Мотаноп тем орНоп$ ‚ Ргорогопа! (ппизса[ поёе зрасипо 





Сопеипис и теми а№гауз, гедаге55 оф хоогп [ее] 


Мите Н1е$ Фог а| поёез Бу ЧЕРаи 
АшогпансаПу ЧоцЫе Чо поёез 
АцогпансаПу тире Чо пофез 

“  Оизрау реда| емеп 5 

| У ВгаскеЕ{гаск$ Бу Ро!ег 

Соог поте Беа5 


Розиом Фупаглис$ Бе[слли А е Ва Бу ЧЕРаий 
“  АцбогпансаНу ЧеесЕ пре 

АифоглансаПу оке омеПарртад поЁез 
| У ЗЛом ргоесЕ Еегпро сбапоез 


Кеу зопаТигез ‚ 























Слзр!ау дцапНханоп... 


| 13.14.6. Меню СопепЁ$ 


Сопепт; | АсНопз _ Ттаск $УМед!а Кет Ёапе: открывает соответствующее 
т Така ’ представление - список треков или дорожки клипов. 























Медиа Нет [апе 


Опе МПТ еаКог рег ‚ 
ВеПа\млюг Рог "ореп Меглз ип Бый-п МЕ] едиог” ь 
Орноп$ мпеп изд опе МОГ едког рег ргоесе ‚ 


У’ А тефта Иегпу аге еДКаЫе т пофаНоп уем/ 























у“ <ипкпомп> 


Подменю Опе МПГ еаКог рег: открывает подменю, где можно выбрать использование одного МГ редактора на 
клип, трек или проект соответственно. 


К. Опе МОТ ед Йог рег рэ Мефа пет 
ВБеРа\лог Рог "ореп Шегпз ип Бы- МОГ ед ог” ‚ Тгаск 
ОрНоп$ мйеп иятд опе М ед ког рег рго]ес ‚ Ргорес+ 



































Подменю Вевам!ог Гог «ореп Цет$ т Би-т МОГ еадКог»: определяет поведение для действия «открыть клипы 
во встроенном М] редакторе»: 

Ореп {пе сйскКеа Цет оту (открыть только клип, по которому щелкнули), 

Ореп аП з@аецеа МПТ Кетз$ (открыть все выбранные МШ/ клипы), 

Ореп аП МО! Кет$ оп {Пе $ате \гаскК а$ {Пе сИскеа Нет (открыть все МШ! клипы на том же треке, где был 
клип, по которому щелкнули) 

Ореп аП МП! т {Пе рго]ес{ (открыть все МШ/! клипы проекта), 

Маке зесопаагу ЦКет$ ед НаЫе Бу аетаи{ (сделать второстепенные элементы доступными для 
редактирования по умолчанию}, 
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Ауо!А ащотайсаПу зе та МО! Нет$ гот о{Пег{гаск$ е4КаЫе (избегать автоматической настройки МШ/ 
клипов из других редактируемых треков). 


ВеВа\лог Рог "ореп еглз ип Быу-т МОТ едиог” ‚ Ореп Ве сИсКед МТ] Иегп оп 


ОрНоп5 мНеп итд опе М] ед Ког рег ргоесЕ | ОрепаЙсвесед МОГ ет 
У“ А теФа Негтз аге едиаЫе т пофаНоп ем Ореп а! МОТ Негп$ оп Ве загпе гасК а5 Ие сИсКкей Негп 


\  <ипКпомип> Ореп а! МПОГ/п Не ргорес+ 


Маке зесопЧагу Мег ед ИаЫе Бу ЧеЕРау 


Амос! ауотпансаНу сета М Иеглз Ргогп оРег гаск$ еЧИаЫе 





Подменю Орйоп$ мпеп изтд опе М! еаКог рег ргоес": 


Асйуе МО! Цет фоПом$ зеесйоп ш тат мем! (активный МШ/ клип следует за выбором в главном окне), 
Мед!а цет 1$ 1пкеа {о мз1ЮИйу (клип привязан к видимости), 

Меча цет заесйоп 1$ Ппкеа {о му (несколько клипов привязаны к видимости), 

Созе еаНог мпеп асй\уе тед!а Цет 1$ аещеЯ т аггапде мем (закрыть редактор, когда активный клип 
удаляется в области аранжировки). 


Подробности в Главе «Управление несколькими М] треками и клипами». 


еее м/Пеп изто опе МП] ед Ког рег рго]ес+ ь Аснуе МТТ егп ГоПоллз зесНоп сбапоез п аггапде \ем/ 
У “А педа Кегпз аге еЧНаЫе т пофаНоп теми Меда Нет з&есНоп 15 ппКед Фо уу 


ЕЕ Мед!а Цет зесНноп 15 ппКед фо еда у 


Я о О И \ — Сосе еЧЙог м еп Не асНуе плефа Иегл 15 Че|еЁед п агтапде лем 


АП теаГ!а Цет$ {о Бе е4Ца Ме т потаНоп мем/ (все клипы редактируемы в представлении нотации) 


Список треков/клипов проекта: перечисляет все треки, включающие М] клипы и аудиоклипы. Галочка указывает, 
что клип в настоящее время открыт и активен. Выберите клип из этого меню, чтобы открыть его в окне МП! 
редактора, скрыв все остальные клипы: если при этом удерживать клавишу ЗВ, остальные клипы скрыты не 
будут. 


| 13.14.7. Меню Асвоп$ 


пом! асйоп 1$ (отобразить список действий) 
пом! гесет асйоп$ (отобразить последние использованные 
действия). 





Ром асноп |5... 7 


У — 5Пом гесепЕ асНоп5 ЗНом/ асНоп И${ открывает окно АсНоп$ с автоматическим выбором 


Сизфогтихе МЫ едКог оо Баг секции МТ ЕаКог. Пользовательские действия и горячие клавиши 
играют важную роль в работе М] редактора. Если отмечена опция 
пом! гесет асйоп$, меню действий будет перечислять недавно 

Нутапсе поёез... Н использованные действия, а также любые пользовательские действия 

или назначения клавиатуры, которые вы туда поместили. Эти опции 

можно выбирать из этого меню. Далее в этой главе мы рассмотрим некоторые простые примеры использования 
списка действий. Редактор действий будет подробно рассматриваться в Главе 15. Наконец помните, что в 
ВЕАРЕН широко применяются контекстные меню. Список действий нотного редактора также включает несколько 
опций выбора (З@ес®): различные действия для выбора событий МП] контроллеров в выделенной области, 
действия для выбора событий М! контроллеров под выбранными нотами, действия для выбора мьютированных 
нот и всех нот в такте, действия для выбора всех нот в позиции курсора высоты тона и действия для выбора 
следующей ноты тональной позицией выше или ниже. 


Тгапрозе поЁее... Т 


13.15. Создание и редактирование нот 


| 13.15.1. Введение 


МОГ клип может включать данные максимум 16 каналов. В МОГ редакторе можно отобразить и отредактировать 
все 16 М] каналов, либо в целях ограничения числа каналов использовать окно ЕЩег Еуе$ или выпадающий 
список Спаппе[$. Если вы выберете опцию СПаппе| из выпадающего списка Со]ог, каждый канал будет окрашен 
в отдельный цвет, как в представлении виртуальной клавиатуры, так и на дорожке М] контроллеров. Интерфейс 
М!ОГредактора по умолчанию - представление виртуальной клавиатуры (Р1апо Во!), позволяющее отобразить и 
отредактировать МО! информацию. Ноты отображаются по вертикали согласно их значению на клавиатуре 
(тональная позиция), и по горизонтали согласно длительности каждой ноты и местоположения в пределах МП! 
клипа или на шкале времени. 
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| 13.15.2. Виртуальная клавиатура 


Виртуальная клавиатура обеспечивает визуальное представление тональных позиций нот и позволяет 
прослушивать ноты, без необходимости предварительного их ввода или редактирования. Нажатие на клавишу 
виртуальной клавиатуры отправляет соответствующее сообщение о М! ноте в МО! инструмент, который 
подколочен к треку. Виртуальная клавиатура Веарег уеоспу-зависимая (на примере виртуальной клавиатуры 
Кощак{ - чем правее щелчок по клавише, тем больше значение уеосцу и наоборот. 


| 13.15.3. Ввод/редактирование нот 


МОГ ноты можно записать с М] клавиатуры, импортировать из МО]! файла, или ввести в М! редакторе. 


13.15.3.1. Ввод/редактирование нот с использованием мыши 





Ноты можно нарисовать, щелкнув и не отпуская кнопку мыши перетащить мышь влево-вправо в представлении 
виртуальной клавиатуры. Если активирована привязка, продолжительность ноты будет привязана к ближайшей 
линии сетки (ана Ипе) (и в зависимости от значения меню З4гаюв в параметрах привязки). Ноты можно ввести 
двойным щелчком по представлению виртуальной клавиатуры (в месте, не занятом другой нотой). В этом случае 
продолжительность ноты определяется значением параметра сетки (Ста Зета). Ноты можно удалить двойным 
щелчком по ноте. Продолжительность ноты можно изменить, захватив край ноты. Захватив ноту, ее можно 
перетащить вверх-вниз и вправо-влево. Когда вы отпустите кнопку мыши, ноты будут помещены согласно 
параметрам привязки. Параметр У@осНу ноты можно отрегулировать, захватив вершину ноты и переместив 
мышь вверх-вниз, точно так же, как и хэндл клипа в главном окне ВЕАРЕН. 


13.15.3.2. Контекстное меню представления Р!апо Вой 





Сору си.с  Сору/Си/Раче: стандартные опции редактирования 
м _ __ М/паомз - КопироватыВырезатыВставить. 

СШ СХ Рае ргезегитда розЙюоп т теазиге (вставить ноты 
Разе Су = в следующий такт после курсора, сохранив 


относительную позицию вставляемого клипа (08). 
З@ес{ а! (выбрать все ноты в данном окне МШ! 
бЕ[есЕ а! редактора) 

Обеще (удалить все выбранные ноты) 


РазЁе ргезегитпоа розоп ип ппеазиге С++ У 


еее 

Мще (мьютировать все выбранные ноты или ноту) 
Мще АЕ+М шпзец по{е: это быстрый способ вставить ноты в 

Е позиции курсора согласно текущим значениям привязки. 
[пе пое УР Со пое$: 
рШ пафе$: разделить ноты в позиции курсора 

ЭрШ поЁез 5 редактирования. 
м | чот пез: соединить все выбранные ноты, создав одну 
Доп пофез ] ноту на дорожке. 
ЗЕЕ пое еп $ фо 5Фаг оЁ пех поте едафо) зе пе епа$ {40 Зам о! пех{ пое (едафо): объединяет 

окончание каждой ноты в выборе до начала следующей 
ЗЕесЕ ргемои$ поЁе ноты в выборе. 


З@ес{ ргемюи$ пще/Заес{ пех{ поте: выбирает 
предыдущую или следующую ноту вместо текущего 


ЗЕесЕ ПЕХЕ ПОЕ 


ЗЕесЕ ргемоц$ поЁе млЁЙ загпе роб выбора. . . . 

Е В В Зеес{ ргемюи$ пще мИП зате рИсИ (выбрать 

зЕ[есЕ пехЕ по{е ми затпе рёсй предыдущую ноту с той же высотой тона, что и 

Се|есЕ а! поз мА зате рисп текущая выбранная нота)/Заес{ пеж по{е мИП зате 
рисИи (выбрать следующую ноту с той же высотой 

Кепагпе сиггеп* по*е... тона, что и текущая выбранная нота)/З@аес{ аЙ пфез$ 


МИ зате рНсП (выбрать все ноты ноту с той же 
высотой тона, что и текущая выбранная нота). 
Мое спаппЕ! ›  Депате ситет пое: позволяет переименовать ноту в 
Мое уосйу ‚ представлении виртуальной клавиатуры под курсором. 
ЕуепЕ ргорейез$: атрибуты МО! ноты можно 
и ‚ отредактировать, введя значения в соответствующих 
текстовых областях: пе (тональная позиция ноты), 
у@осйу, розЦоп (позиция по времени ноты), спаппе! (канал), пе оН уеосцу (значение уеоспу сообщения 
отпускания ноты), [еп И (длительность ноты). Чтобы внести относительные значения, можно использовать 
клавиши + или -. Например, для параметра пе ввод значения +12 изменит тональную позицию ноты на одну 
октаву и два полутона вверх. 
Мое сПаппе (1-16): быстрый способ переключить канал для текущих выбранных нот. Например, выбор Канала 
#8 гарантирует, что нота будет использовать Канал #8 - и отправит эту ноту в Канал #8 УЗТ! или Ма! 
инструмента. 
от ттимяки о [288] ^ 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


ЕмепЕ ргореге=... СШ--Е2 


Мае хеоску (1-127): используется для изменения значения уеоспу ноты или нескольких выделенных нот, в 
пределах от 1 до 127. 

МоаПоп: представляет собой ограниченное подменю с некоторыми музыкальными опциями нотации - \осе, 
РВазе/$1иг, АсуиаНоп, Огпатещ и Мое Веаа. Они объяснены в следующей главе. Данные нотации можно 
отобразить на дорожках МП! редактора. Они выбираются так же, как и другие данные, такие как У@оснку, РКсп, 
ит.д. 


ЗЕесЕ а| поеез млЁИ затпе рсН Е , 

РАгазе/ г ь 
Вепагле сиуггепе по\*е... Ри . 
Емеге ргорег# ее... С++ Е2 т, ЕЕ р 
Мое спаппеЕ| ь ао , 
Мате мвосКу ‚ ра ь 
Моаноп м е Вегптоме аЙ побаеой 


13.16. Ввод/редактирование нот с использованием клавиатуры компьютера 


В контекстном меню ноты, вы заметите, что по умолчанию на большинство опций назначены горячие клавиши. 
Есть и другие горячие клавиши, которые в этом контекстном меню не отображаются. Некоторые наиболее 
полезные из них перечислены ниже. Ноты можно ввести в позиции курсора редактирования используя клавишу | 
или в позиции курсора мыши используя клавишу тзем. Длительность ноты будет определена единицей 
деления сетки (в области @ма Ом $юп). Позиция курсора редактирования на шкале времени регулируется при 
помощи следующих горячих клавиш: 


вправо на одно деление сетки клавиша 6 на цифровой клавиатуре 
на одно деление сетки на цифровой клавиатуре 


вправо на один пиксель цифровой клавиатуре 
на один пиксель цифровой клавиатуре 


Ноты могут быть перемещены с использованием следующих горячих клавиш: 


Чтобы переместить курсор редактирования влево на один АН клавиша 4 на цифровой клавиатуре 
пиксель 





деление сетки 
пиксель 
деление сетки 





Отображение нот можно отфильтровать для Каналов #1-10, используя горячие клавиши с ЗИ\ 1 по ЭВМ 0. 
Горячая клавиша ЭВМ ' (апостроф) удаляет фильтр и восстанавливает отображение всех нот. 


| 13.16.1. Использование клавиш ЕЛ1-ЁЕ12 в качестве пошагового секвенсора 


При выборе опции Ц$е Е1-Е12 а$ Зер зеадчепсег, для ввода нот могут использоваться функциональные 
клавиши Е1-Е12. Полутона октавы распределены от клавиши Е1 (нижняя тональная позиция) до клавиши Е12 
(высшая тональная позиция). Этот способ уже описывался в главе, посвященной меню ОрНоп$ МО! редактора. 
Окно Мое Ргорейез: горячая клавиша СИ Е2 может использоваться для открытия окна Ме Ргорег@е$ как 
альтернатива выбору соответствующей опции из контекстного меню. Выбор/редактирование нескольких нот: 
несколько нот можно выбрать щелчком по нотам с нажатыми клавишами С или ЗМ, нарисовав выделяющую 
рамку вокруг группы нот, или при помощи команды З@ес{ АП (выделить все) (СШ А). 

- тональную позицию всех выбранных нот можно отрегулировать перетаскиванием одной из выбранных нот. 

- длительность всех выбранных нот можно отрегулировать перетаскиванием края одной на выбранных нот. 
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- параметр у@осКу всех выбранных нот можно отрегулировать перетаскиванием хэндла у@осКу одной из 
выбранных нот. 

Значение уеосцу по умолчанию для нот, созданных в М! редакторе принимается с последнего выбранного 
события - например, если значение уе@осйу последнего выбранного равнялось 70, значение мвосйу для 
следующей созданной ноты будет также 70 ит.д. 


13.17. Транспозиция нот 
В качестве альтернативы использованию опции ЕЧН> Тгапзро$е для транспозиции М] нот можно 


использовать горячие клавиши. Сначала выберите нужные ноты, а затем используйте следующие горячие 
клавиши: 


Задача редактирования Горячая клавиша 


октав 
С! клавиша вверх курсора клавиатуры или клавиша 8 на 
полутон цифровой клавиатуре 


октаву 
С! клавиша вниз курсора клавиатуры или клавиша 2 на 
полутон цифровой клавиатуре 


13.18. Программные патчи Сепега! МО 





|® Вы уже знаете, что для изменения программы в пределах клипа 


Вапк/Ргодгагл Зевс! можно использовать дорожку выбора банка и патча (МП! 
контроллер ВапК/Ргодгат З@аес{). Стоит отметить, что ВЕАРЕВ 
Вапк: | СепегаГ МО! ы включает файл СМ. геафапК (в папке АррИсаНоп 
Оа{а\РЕАРЕН\Ва\а), который может использоваться для выбора 
Ргодгат: | бупёл Эвлпоз 1 `” ‘стандартных банков и патчей Сепега! МОГ. Пример показан на 


МОТ снаппе. скриншоте слева. Если банки Сепега! МТ не доступны в 
а ТЕТЕ выпадающем списке Вапк, нажмите кнопку Коаа РЙе, перейдите к 


1 ф 
Вапк МСВА В: папке Вайа ВЕАРЕВ и выберите файл СМ. геарапк. 


Ргодгат пиыгтьег: Зепа Мом 


СМ геаБапк 


[зад Не ОК СапсЕ] 


13.19. Функция Зсгиь для прослушивания МП! материала 


В пределах представления виртуальной клавиатуры и представления маркированных нот М! материал можно 
прослушать перетаскиванием курсора редактирования вдоль шкалы времени. Эта функция схожа с функцией 
Зсгиб при прослушивании аудиоматериала: точное поведение функции Зсгиб будет определено параметрами 
страницы ОрНйоп$> РгЕегепсе$> Аца!о> Р!аубаск. 


13.20. ЕЗ3 - аварийная кнопка 


Когда вы работаете в М]! редакторе клавиша Е3 может быть вашим лучшим другом (и также, когда вы 
воспроизводите М] клипы в главном представлении аранжировки НЕАРЕВН). Нажатие клавиши Е3 отключает 
звучание всех нот во всех выходных М] портах, пока вы не остановите и возобновите воспроизведение. 


13.21. Режимы и представления М! редактора 


| 13.21.1. Режимы нот 


У МОГ редактора есть три режима, доступные из меню \Мем\м: 


1. Представление виртуальной клавиатуры (Р!апо Вой Мем/) - горячая клавиша АК 1. 
2. Представление маркированных нот (Матеа Мфе$ Мем/) - горячая клавиша АК 2. 
3. Список событий (Емег{ 141${) - горячая клавиша АН 3. 

4. Представление музыкальной нотации (Миса! пфаНоп) АК 4. 


о [257] 
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Вплоть до этого момента единственным представлением, используемым в этом Руководстве пользователя, 
было представление виртуальной клавиатуры. Перед тем как перейти к исследованию других двух 
представлений, есть несколько моментов, которые вы могли бы счесть интересными. 


13.21.1.1. Представление маркированных нот 





В этом режиме дважды щелкнув правой кнопкой 
мыши по левой панели можно ввести псевдоним для 
ноты, как показано на скриншоте слева. Если в меню 
Мем вы отметили опцию ЭВом пе пате$ оп 
еует{$, псевдонимы нот будут отображаться на 


Рапо 
Р!апо самих фактических нотах, а также названия нот 
Рапо будут отображаться в представлении виртуальной 


Рапо 
Рапо 





клавиатуры, как показано на скриншоте. В 
представлении маркированных нот в меню М ем 
доступны также опции ЗПВом а! пае гом$ (показать все дорожки нот) - опция по умолчанию, Н&е ипизеда пае 
гом/$ (скрыть неиспользуемые дорожки нот) и Нае ипизед апа иппатед пе гом$ (скрыть неиспользуемые 
дорожки нот и дорожки с неименованными нотами). Сокрытие неиспользованных нотных дорожек может 
облегчить навигацию М! редактора при работе с текущими нотами. Однако проблемы могут возникнуть в том 
случае, если вы затем захотите добавить или переместить ноты на пустые дорожки. Опция Не ипизеа апа 
иппатед по{е гом$ (скрыть неиспользуемые и неименованные дорожки нот) может помочь вам обойти эти 
проблемы. Перед выбором последней опции потратьте время на именование нужных пустых дорожек, 
гарантируя, что эти дорожки будут доступны. Названия нот можно сохранить в файл, а также загрузить из файла 
в меню ЕЙе. 


13.21.1.2. Список событий 





Емепе РгорегНез ы [= Список событий отображает МП! информацию о событиях в виде 
таблицы. В этом режиме можно использовать контекстного меню для, 
к - Соб Скин СС „| например, копирования, вырезания, вставки, удаления или 


мьютирования любых событий. Двойной щелчок по любому событию 

Розйюп: открывает его окно свойств (см. скриншот слева). Конечно же, 

| информация диалогового окна свойств будет в значительной степени 
ие. ый зависеть от типа события. Панель инструментов представления 
списка событий упрощена в отличии от таковой в других двух 
представлениях. Самая левая кнопка Е\Щег используется также, как и 
в других двух представлениях для фильтрации только тех событий, 
которые вы хотите отобразить. Кнопка Ада Еует вставляет новое 
событие перед текущим выбранным событием, а кнопка Веще 
| 0.00 удаляет текущее выбранное событие. Четвертая кнопка 
прикрепляет/от стыковывает окно М! редактора на панель ВоскКег. 


Сопегойег: 





Маме: 


СС зВаре: Ипеаг -. 


Цве + -" /оггааНуе сбапдез п апу Пе. 
зе +102 ю адД 1 осфауе апд 2 зетйопез. 


Сапе АрРЬ 


Примечание: если в меню Орйоп$ активирована (по умолчанию) команда О!$р!ау 14-65 М$ВЛ-$В 
СС дата аз а зтае емгу т еуепт $1 мем апа еует{ ргорейе$ Ча1од 14-битные МЗВЛ-ЗВ данные 
М! контроллеров будут отображаться одним клипом, а не по отдельности. 





По умолчанию, тип отображения используемых в МО 
редакторе нот - прямоугольник. До этого момента этот 


Гар Веры тип использовался во всех примерах представления 
Рапо виртуальной клавиатуры и представления маркированных 
|  Рапо нот. Однако доступны еще два типа отображения нот, 
которые используются со звуками барабанов. Это 
Рапо треугольник и ромб. Чтобы выбрать тип отображения нот, 
перейдите Мем> Р!апо Во| М№@фе$ и выберите тип: 
Весапае (прямоугольник), 
Тиапае (треугольник) 
*Уаосйу ы О!атопа (ромб). 





На скриншоте слева изображен пример использования 


н +4 па: |1/32 | эктаюбЕ м | 
чьим Оо 6 таку типа Тиапае. 
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| 13.21.3. Опции окраски нот 


Как вкратце обсуждалось ранее доступны несколько опций окраски ваших 


> Мост, 
ыы МЫ нот. Доступ к этим опциям можно получить через команду Мем> Со]ог 
> м СГаппа пае$ Бу. По умолчанию ВЕАРЕВ использует цвета из его собственной 
рсН, цветовой карты, но вы можете импортировать ваши собственные. Опции: - 
> й | \Увоспу, СПаппе!, Рисп, Зоигсе, Тгаск, Меа!а Кет, или Уогсе. 
: ъоцгсе, имп со[ог глар 
Тгаск 
ы те 
Е Мефа Нет 
р УМотсе 


т [ са со[ог пар гот Ее... 


Свеаг соог ппар (узе ЧеРаи 


13.22. Опции обработки МО! в окне аранжировки 


Представление аранжировки включает опции обработки М] клипов в целом (вместо того, чтобы работать над 
нотами). Эти опции доступны в диалоговом окне Нцет ргосе$$т9д в контекстном меню: 


Ехр!о4е тиШсвпаппе! аи4!о ог М Цет$ 10 пем опе сПаппе! Цетз: эта опция создает новый трек и новый клип 
для каждого канала, который содержит МП! данные. Например, если у вас есть данные по (скажем) Каналам #1, 
4 и 5, будут созданы три отдельных клипа для каждого канала. 

Ехр!о4е М! Цетз$ Бу по{е гоми (рис): эта опция создает отдельный трек/клип для каждой дорожки, которая 
содержит ноты. 

Сопуем асйуе 1аке МОКЦо пта Не гетегепсе: эта опция создает файл в формате пта МОГ данных трека. Если 
после этого вы посмотрите на свойства источника, вы обнаружите, что эти данные теперь хранятся в пт файле. 


Сконвертируйте активный МОГ дубль в исходные данные в проекте: это - полная противоположность 
предыдущей команды. Она преобразовывает данные, в настоящее время находящиеся в та файле в МШ] ноты, 
как будто они были введены непосредственно в М] редакторе. 


13.23. Квантизация МП данных 


Оцапёте Еуепз Г а Термин Очапй2е относится к процессу выравнивания нот к 

точному значению. При этом программа перемещает 

каждую ноту в ближайшую позицию сетки, в соответствии с 

выбранным значением деления сетки. Функция 

Оцапёге: Завсед пою < Розбоп ап пе епан ^  О@Чапё2е доступна в меню ЕЧй МО! редактора через 
одноименную опцию. При этом открывается диалоговое 


Отепан: [0] | „ окно, показанное на скриншоте ниже. В диалоговом окне 


Очцчапи?е Еует5$ в меню 5е тоа$ доступны две опции: 
бич: знаюН: © 1епан: [биз 


Зе#паз: |Мапиа м [_] Вуразз 





У5е Сна (использовать установки сетки) и Мапиа! 
(выбрать параметры вручную). 


| 50 
Вскоре мы дойдем до опции У$е Спа. На скриншоте слева 
Аолм пофез 10: показан интерфейс диалогового окна, которое появляется 
[| Моуе е# Моуе по бк юм при выборе опции Мапца!. Различные параметры 
квантизации объясняются ниже. Обратите внимание на 
т опцию Вура$$ в верхнем правом углу окна. Если она не 


отмечена, результат при выборе различных параметров 


Рес: [Г] о квантизации будет виден в реальном времени. 


Переключение этой опции позволяет сравнить результат до 


То: | | 1100 | и после квантизации. 


Первое меню Оиапи?е: АП Ме$ (все ноты), Заещеа 
Нк оуепарз Соттй ОК Сапсе! Мае$ (выбранные ноты), АПН Еуещ$ (все события), 
з@аецеа Еует$ (выбранные события). 
Второе меню Очапи?е работает в паре с опцией, выбранной в первом меню: Ро$Июп (позиция), РозИюп 
апа Мое Епа (позиция и окончание нот), Роз\оп апа Мме Гепо(И (позиция и нотная длительность), Мае 
Епа Оту (только окончания нот) или Мое епо{И Оту (только длительность нот). 


Слайдер Этепд{И управляет точностью выравнивания нот. Чем ниже значение, тем меньше сетка 
примагничивает к себе ноты. 
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Меню Спа и Еепо{И определяют, какие (под)разделения нот будут использоваться для квантизации. Эти меню 
работают в паре с опциями секции АЙом пдфе$ {о. Доступные типы сетки - га, трет, аоКеа, $зммпд. Если 
выбран тип $\Мтд, необходимо будет также определить степень колебания сетки с помощью слайдера 5\пд 
ЗгепоАй. 

Опции Мо\уе [еН и Моуе ид: если в меню Очапй?е выбрана опция Ро$Моп, эти опции гарантируют, что каждая 
нота будет выровнена к началу или к окончанию нотной длительности, в зависимости от близости к этим 
позициям. Опция Моуе [еН будет выравнивать ноты только к началу, а опция Моуе ид только к окончанию 
ноты. Опции ЭПК и Сгом.: эти опции применяются в том случае, если в меню Очапй?2е выбрана опция Ёепо\4И. 
ВЕАРЕН будет удлинять или сокращать ноты, перемещая окончание каждой ноты. Можно активировать как по 
одной, так и обе эти опции. 

Секция ОтУ ацапи?е гапде: фейдеры позволяют определить процентный диапазон квантизации. Значение 50% 
соответствует середине между линиями сетки. Значения больше 50% заметны только в том случае, если 
отключены опции Моуе 1е# и Моуе па!Е. 

Опция [х Оуенарз: если эта опция отмечена, это предотвращает наложение нот при квантизации. Если в 

меню Зе тод$ выбрана опция Цзе Спа, диалоговое окно Оцчапйге Еует$ примет вид как на скриншоте ниже. 


Оцапяхе Еуеп$ Л Е 


Зейтаз: | Цзе пд ыы [_] Вуразз 


ОиапНге: |Заесед поез <” | | Розмоп ап пое еп “— 
Энепан: [ПВ | * 


Нх оуейарз Соттй ОК Сапсе 


Из меню @маА (внизу окна МП! редактора, рядом с транспортной панелью) выберите длительность ноты, а 
затем выберите из соседнего меню выберите тип ноты. Необходимо также установить значение ноты в меню 
Мое$ которое принимает свое значение в зависимости от того, что выбрано в меню Спа. Альтернативно, 
можно выбрать любое другое значение из этого меню. При правильном использовании, значение $МИпд может 
привести к более музыкально приятному результату. По сути, вы определяете задержку в процентах, которая 
будет применена к слабым долям. Например, если вы применяете значение $мЛпд кчетвертным нотам, 
половинные ноты затрагиваться этим значением не будут, а ноты между четвертями будут задержаны на 
определенную величину. Небольшие значения параметра $\мпд (даже 5% или меньше) могут помочь 
предотвратить механичность музыки. Очапй?е - функция неразрушающая - т.е. этот процесс можно повернуть в 
любое время. Другие опции в меню ЕЯ, использующие квантизацию: 


Очцапи?е пое$ изтод |а$1 зейтод$ (выровнять ноты, используя последние сделанные настройки): диалоговое 
окно Оцчапите Еуещ$ игнорируется, облегчая применение те же самых настроек квантизации к различным 
выборам нот. 

Очцапи?е пое$ розНюп {о дна (выровнять позиции нот к параметрам сетки) 

Упачапи?е еуещс$: отменяет квантизацию и возвращает ноты в их предыдущее состояние. 

Ггееге ацапй?аНоп Тог еуещ$: фиксирует квантизацию для всех текущих выбранных событий. Взгляните на 


скриншоты. 


На верхнем скриншоте - две не выровненные выбранные ноты. На втором скриншоте 
ниже они выровнены с перемещением их влево. На третьем скриншоте они выровнены 
с перемещением их вправо. Дополнительные опции квантизации доступны в списке 
действий МП]! редактора, включая квантизацию позиций нот к определенным нотным 
длительностям (делениям сетки), в пределах от 1/4 до 1/64. 
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13.24. Функция три Оцчапиханоп 


Тгаск Кесогдила 5ЕНпаз: Тгаск 2 || Термин шри{ Оиапй?аНоп относится к 
процессу автоматического 
[_] Оцапёге гаск МО! гесогйпо выравнивания М! нот при их вводе, 
а побез. розни: ПОИОИИИИ например, с М! клавиатуры или 
через виртуальную клавиатуру 
[] Зуапеае поёе-ойз РЕАРЕР и применяется на основе 
о Г — трека. Щелкните правой кнопкой мыши 
Эепой: Ш с по индикатору уровня трека (на панели 
Зы [ПП | о | = трека или на панели микшера) и 
| | выберите опцию Тгаск Весогатоа 
Оиапёае мп: ] о | % 5етд$ из контекстного меню. В 
| Х = 0-100% появившемся диалоговом окне 
Ш % необходимо отметить опцию ОчцапН?е 
Г анесояью або Кита. ОО ку {гаск МБ гесог!19. Другие опции 
включают: 
Гоппа 
ММАМЬЯ дер: |24 РСМ | 1юе Нез: |Риса МГАМ о - для квантизации можно использовать 
длительность нот (меню Очапир?е 1о). 
[_] Мите ВМУЕ (Ъехг) спипКк псуде ргоес{ епате м В\У\УЕ даа - опции позиции квантизации в меню 
Оо по псиде тацегз ог гесфопз .„ [Г] Етьед +етро розцюпта: Меаге${ уаше (ближайшее 


значение), Ргемои$ уаше 
(предыдущее значение) и Меж уаше 
(следующее значение). 
Весога №0 аифю рай: Ритагу оп ` - будут ли выравниваться окончания 
нот (опция Оиапи?2е пое-оН$). 
- степень квантизации (слайдер 
ОчцапихаНоп з4гепо{й). Низкие 
значения обеспечивают более тонкие изменения, создавая более “живой” эффект. 
- слайдер ЭЗмпд. Диапазон значение между 0% и 100%. Этот параметр можно использовать для добавления 
небольшой задержки к нотам, которые не попадают на слабую долю. Лучший способ понять принцип работы 
этого параметра - поэкспериментировать с ним. 
- квантизация в пределах процентного диапазона (@ицап хе миИт). Эти фейдеры схожи с фейдерами Меану 
Очапа?ечЧ и Раг Егот Оцапи?еа диалогового окна Оцчапйге Еует$ (см. предыдущий параграф). 


Кроме того, секция Мат (а Весога9) списка действий включает действия для: 
- переключения функции МОТ тру ацчапй?е для всех треков, выбранный треков, или последнего затронутого 
трека. 


- активирования/отключения функции МОГ трщ ачапи?е для всех треков, выбранный треков, или последнего 
затронутого трека. 


13.25. Функция Ниташмле 


а бе Г в Функция Нитащш?е (из меню ЕЧаИ М! редактора) 
может использоваться для внесения тонких 
ОМ Миез  @) быемед Миез изменений в МП] клип, который слишком точен, 
и слишком идеален. Например, живой пианист 
И О | [3 =, никогда не нажмет клавиши одинаково точно и 


синхронно. Диалоговое окно Нитатме М№4е$ может 


Меюсу: [1 | =, использоваться для внесения случайных изменений 


в синхронизацию и у@осНу текущего М клипа, 


Тита Баз: Е % заставляя звучать его более "оживленно"! 


Мем гапдот зеед Сапсе 


ща 
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13.26. Пошаговая запись (5%ер Кесогатад) 


Пошаговая запись - способ записи М] нот в пределах МО! Редактора ВЕАРЕВН в пошаговом режиме. Вкратце, 
это выглядит так: сначала выбирается размер шага, т.е. длительность, затем вы наигрываете ноты на М! 
клавиатуре или используя функциональные клавиши Е1-ЁЕ12. После каждой добавленной ноты позиция 
перемещается к ожиданию следующей ноты с учетом выбранного шага (длительности). При необходимости 
можно изменить длительность при записи. Давайте рассмотрим этот процесс более пристально: 


1. В главном меню ВЕАРЕРВ перейдите тзен > Ущиа! тзтитет оп пем {гаск. Выберите инструмент и 
нажмите ОК. По умолчанию будет вставлен трек, который будет автоматически активирован для записи с 
активированным мониторингом входного сигнала. 

2. Откройте меню три этого трека и выберите М] канал (или все каналы) для вашей М] клавиатуры. 

3. В области аранжировки "нарисуйте" (выделите область) продолжительность МП] клипа. В главном меню 
перейдите тзеч> Меми МО! Кет, чтобы вставить М! клип. 

4. Откройте клип в МО! Редакторе двойным щелчком по нему (по умолчанию) или в контекстном меню выберите 
опцию Ореп шт Би-т МОГ еаКог. 

5. При использовании клавиатуры компьютера, активируйте пошаговую запись либо выбрав опцию Ц$е аЙ МП 
шрис$ Гог ер гесогАтд из меню ОрНоп$ МО! редактора, либо нажав кнопку на панели инструментов 
М!ОГредактора. 

6. Если хотите использовать клавиши Е1-Е12, активируйте эту опцию в меню. После этого данные клавиши 
будут распределены на 12 полутонов октавы. В данном примере мы и будем использовать эти клавиши. Однако 
предпочтительней использовать все-таки М] клавиатуру. 

7. Выберите длительность ноты (например, 1/4, 1/8) извыпадающего списка рядом с транспортной панелью 
М!ОГредактора. 


13.27. Работа с несколькими МИ! треками и/или МТ клипами (общий обзор) 


Сделать М! клипы доступными для редактирования можно из области аранжировки, выбрав опцию Ореп т 
Би-т МОГ еаНог из контекстного меню клипа. По умолчанию двойной щелчок по клипу имеет тот же самый 
эффект. У этой команды есть четыре взаимоисключающих опции - Ореп сйскеа МОГ Кет оту (отрыть 
выбранный МШ! клип), Ореп аП з@аещеа МОТ Цетз$ (открыть все выбранные МШ!клипы), Ореп а! МПГ оп 
зате {гасКк (открыть все МШ/ клипы на том же треке) и Ореп а! МО т ргоес{ (открыть все МШ/ клипы 
проекта). Точное поведение ВЕАРЕН здесь будет определено выбранной опцией в диалоговом окне Орйоп$> 
Рге!егепсез> Ета Вепа\м!ог> МОТ ЕаКог - см. также Главу 22. Здесь вы можете выбрать одну из трех опций: 


- использовать отдельное окно МП! редактора для каждого клипа (Опе МОГ еаНог рег тега Кет), 
- один экземпляр редактора на трек (Опе М! еаНог рег {гаск) 
- один экземпляр редактора для всего проекта (Опе МОГ еаНог рег рго]ес{). 


Например, если вы выбрали опцию Опе МГ еаНог рег тега Цет, каждый М] клип, по которому вы дважды 
щелкнули откроется в отдельном окне М! редактора. Если выбрана опция Опе МГ еаКог рег рго]ес\, двойной 
щелчок по любому МП] клипу откроет все М] клипы в одном окне М! редактора, а выбранным и активным 
клипом будет тот, по которому вы щелкнули. Если выбрана опция Опе М еаНог рег рго]ес{, необходимо будет 
определить также, открывать ли только МШ! клип, по которому вы щелкнули (Ореп {пе сйскеа МПО! Нет оту), 
отрыть все выбранные М] клипы (Ореп аП зеецеа МОТ Нет), открыть все М] клипы на том же самом треке 
(Ореп аП з@ецеа МП! Кет$ оп {Пе зате {гасКк) или все МО! клипы проекта (Ореп а! МШ! т {пе рго]есу. В 
пределах МП! редактора ваши настройки по умолчанию можно изменить в меню Сощет$. Треками и клипами 
можно управлять в МП]! редакторе, отобразив их дорожки (кнопка Ме!а Цет ЁГапе) и список треков (кнопка Тгаск 
[1$0. Обе эти опции также доступны в меню Сощет$. На скриншоте ниже приведен пример окна М! редактора, 
открытого с 10 М] треками, некоторые из которых включает несколько клипов. Активированы обе кнопки - Тгаск 
$ и Мед!а Цет Г апе. 
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“ СИТАА “ ДМ спаппев  “ 





В МОГ редакторе каждый клип имеет три статуса - статус видимости (М5 е), статус активности (Асйуе) и статус 
редактирования (ЕЧЦНаЫе). Ме означает, что клип и его ноты будут отображаться в окне М! редактора. 
АсЁуе означает, что клип может использоваться для вставки, копирования, вставки нот, и т.д. ЕаЦцаШе означает, 
что действия редактирования мыши (перемещение, изменение длительности, и т.д.), и опции Фиапй?е, 
Тгапзро$е и Нитап!2е можно применять к нотам этого клипа. Активным может быть только один клип, но 
видимыми и редактируемыми могут быть сколько угодно клипов. Отметьте также, что: 


- клип может быть видим, но быть не редактируемым или не активным. 

Видимыми могут быть один или несколько клипов. 

- доступным для редактирования клип также может быть видимым, но не 

обязательно должен быть активным. 

- доступными для редактирования могут быть один или несколько клипов. 

р | - активный клип доступен для редактирования и видим. Активным может быть 
НЕ МЕХ ОДИН И ТОЛЬКО ОДИН КЛИП. 


| Я | Клип можно активировать в списке треков, в меню п етщс$, ИЛИ ИСПОЛЬЗУЯ 
5 У моыиеь > ово , 
выпадающее меню в конце транспортнои панели. 

[Нде гасКк 18] 
ОЙ Кагаоке 











ГИТАР ь. 


Если трек включает только один М! клип, этот клип будет активным. Если трек включает несколько клипов, все 
клипы будут видимы и доступны для редактирования, но только один клип будет активен. Окно ЕЩег Еуещ$ 
позволяет выбрать каналы для отображения и редактирования. Если вы отметите два или более каналов в этом 
окне, выпадающее меню каналов внизу МО! редактора будет отображать лейбл "МиНГ или “АП. Альтернативно, 
можно использовать выпадающее меню каналов для выбора опции “А. Столбец М в менеджере треков 

( ) может также использоваться для открытия/удаления клипов из МП! редактора, и отображения/скрытия 
клипов в меню треков М! редактора. Треки можно отобразиты/скрыть в списке треков, используя контекстное 
меню списка треков. 


13.28. Управление несколькими МИ треками и клипами 





13.28.1. Список треков 


Список треков (Тгаск 11${) активируется одноименной кнопкой на панели инструментов М! редактора, 
или из меню Сощетз$. Щелкните правой кнопкой по области списка треков, чтобы открыть его контекстное 
меню. 
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Х Опе МИ! ейог рег ‚ Если необходимо отменить глобальные настройки, можно 
выбрать опцию Опе М! еаНог рег тега Цет, {гаск, 
Вевамог ог "ореп Нет т Бий-ш МИОГ едког" > рго]ес! (один МЮ! редактор для каждого клипа, трека 
ОрНоп$ мпеп изта опе еЙог рег ргоуесй › или проекта). Команда Вепамог Тог “ореп Цетз шт Би- 


ш М!ОГеаКог” (поведение при открытии клипов во 
встроенном МШ!редакторе) включает подменю со 
следующими опциями: Сйскеа Нет оту (только 
выбранный клип), АЙ зщецеа М! Цет$ (все выбранные 


И АП ппеда Цеглз аге ед ца Ме т пофаноп лем 


Огами апд ед и СС еуеги$ оп а! {гасК$ 


ЕЧИ СС емег$ оп а! 4гасК$ клипы), АП М Цет$ оп зате {гасК аз сИскед Цет (все 
клипы на том же треке, что и выбранный) или АП МОТ т 
Споозе м/и {гасК$ арреаг ип {гаск 115 рго{ес+ (все клипы в проекте). Эти опции также доступны 


в меню Сотщетз МОГ редактора. 


УПом/ а! {гаск$ т фгасКк 151 


М бпомюор; т МЮИтаск я 

Две взаимоисключающие опции из меню ОрНоп$ МО! редактора повторяются и здесь: это Эгам апа еан СС 
еует$ оп аЙ1гасКк$ (прорисовывать и редактировать события контроллеров на всех треках) и ЕЧИ СС еует$ 
оп а! {гаск$ (редактировать события контроллеров на всех треках). 

Можно использовать опцию Споо$е м/ШсИ {таск$ арреаг т гаск $1 (выбрать треки, которые будут 
отображаться в списке треков), чтобы скрытыь/отобразить нужные треки в списке треков. При выборе этой опции 
около каждого имени трека появляется символ Х, который служит для отображения треков. В его затененном 
состоянии по умолчанию трек отображается, когда этот символ окрашен в красный цвет трек скрыт. 

Опция ЗПом/ а! 1гаск$ т {гасКк $1 восстанавливает отображение всех треков в списке треков. 

Наконец, можно выбрать опцию ЗПом! 400@р$ м МШОгаск Й$1 (показать подсказки в списке МШ! треков). 
Команда ОрНоп$ мйеп изтд опе МОГ еаНКог рег рго]есф, которую также можно найти в меню Сощетз МО! 
редактора включает опции, которые позволяют определить поведение МП! редактора при выборе и 
редактировании клипов. Переключаемые опции, относящиеся к выбору клипов: Ас@\уе МП! Цет оЙом$ з@аесйоп 
спапде$ т аггапде мем (активный МШ/ клип следует за изменениями в выборе в области аранжировки), 
Ме!а Цет з@есйоп 1$ ИпКед {о м!$16ИКу (выбор клипа привязывается к режиму видимости) и Мефа Цет 
з@еспоп 1$ ПпКеа {о е4Цаб!ИЙу (выбор клипа привязывается к функиии редактирования). 


Опе МОГ ед Ког рег ы 






ВеНамтюг Рог "ореп Мегпз п Бут 2 
ОрНоп$ мет изито отие е ог > м Аснуе МО! Негп Роем; звесНоп сбапез п К Е! 
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СНоосе м/исИ гаск$ асоеаг1п. 


(>) ВА55 о ЮО ым|5| На скриншоте слева изображены три трека, включающие в общей 

©) РАНО 7 ® @ м $ СЛОжЖности пять МО! клипов. Треки Р!апо и СиНаг включают по два клипа. 

[^ РМО - МеТё № 3 в“ = Тм Трек Ва$$ включает только один трек. Символ ромба налево от каждого 
МАМО _ МЕТЕ ВВ 3 в м имени трека открывает и закрывает список М] клипов на этом треке. 

© отАЕ = 2% Эм [5 Щелкните по любому имени клипа, чтобы выбрать его, или по любому 

——— имени трека чтобы выбрать все клипы на треке. Чтобы выбрать 

СИТАР - МАТИ несколько клипов можно щелкнуть по ним с нажатой клавишей С\и. В 
СИТАР - МТ 2 автоматическом режиме первый клип в выборе будет активным, но это 

О = п О О ВЫ Га || < | 


поведение можно изменить, нажав на значок “таКе асйуе” любого другого 
клипа. Затем можно использовать другие значки, чтобы установить другие качества клипа - цвет значка или 
статус редактирования для всех выбранных клипов. Щелчок по маленькому цветному квадрату направо от 
имени клипа открывает цветовую палитру, которая может использоваться для выбора цвета для этого клипа на 
дорожке клипов. Столбец направо от палитры цветов — столбец кнопок “таКе асйуе”. Щелкните по этому 
столбцу, чтобы сделать любой клип текущим для вставки событий (отображенные зеленой стрелкой). Это 
действие также автоматически делает клип видимым и доступным для редактирования. Щелкните по 
следующему столбцу направо от этого столбца, чтобы сделать любой клип видимым и доступным для 
редактирования, который обозначается зеленым значком открытого замка. Если содержимое не отображается, 
проверьте: 1) параметры прокрутки окна М! редактора, и 2) фильтр канала, убедившись, что нужный канал 
включен в фильтр. Этот же зеленый значок может использоваться для переключения редактирования. Символ 
глаза направо от зеленого значка используется для переключения видимости любого клипа (или нескольких 
клипов) в МП! редакторе. Серый/красный круг направо от символа глаза (для треков) служит для активирования 
статуса записи этого трека и используется вместе с кнопкой записи на транспортная панели в области 
аранжировки. Кнопка М направо от кнопки активирования записи служит для переключения статуса 
мьютирования отдельных треков или клипов. Кнопка $ направо от кнопки М служит для переключения статуса 
солирования для любого трека. 
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| 13.28.2. Дорожка клипа 


Отображает МП] клипы и их позицию в 
аранжировке. В автоматическом режиме, 
щелчок по любому клипу выбирает его и 
„ активирует. Как и в случае со списком 
треков, можно использовать горячую клавишу С щелчок, чтобы выбрать несколько клипов. Отдельное 
контекстное меню клипа включает различные опции окрашивания клипов. 







дсои=ИС СЗиПаг 
Ва=:5 
Еес{ис: сзийаг 


13.29. Редактирование нескольких клипов 


Чтобы можно было отредактировать несколько М] клипов одновременно, необходимо сначала выбрать те 
клипы, которые вы хотите сделать доступным для редактирования, как объяснено в предыдущем параграфе. 
После этого можно выполнить типичные действия редактирования мыши, такие как копирование или 
перемещение, настройка у@осКу, растяжение по времени (з4гесйтод) и т.д. Список ниже представляет 
некоторые примеры применения различных задач МО! редактирования. 


Задача редактирования Для этого 


Чтобы пеоеименовать тоек/клип дважды щелкните по имени в списке треков и 
р р отредактируйте его 


Убедитесь, что исходный клип (ы) доступны для 
редактирования. Выберите ноту(ы), нажмите СШ С 
(копировать) или СИ Х (вырезать). Активируйте 
целевой клип. При необходимости поместите в 
нужную позицию курсор воспроизведения. Нажмите 
СИ \ (вставить 
Сделайте исходный клип (ы) доступным для 
редактирования в МП] редакторе. Выберите ноту(ы), 
Чтобы скопироваты/переместить ноту (или нажмите СИ С (копировать) или СШ Х (вырезать). 
несколько нот) в другой клип в области Выберите целевой клип в области аранжировки и 
аранжировки активируйте его в МО]! редакторе, поместите в нужную 
позицию курсор воспроизведения. Нажмите С У 
вставить 
сделайте клипы доступными для редактирования. 
Выберите ноты и используйте мышь (например, чтобы 
перетащить ноты, захватите одну из выбранных нот 
или чтобы изменить длительность нот, захватив край 
одной из выделенных нот 

нескольких клипах Выберите ноты и нажмите клавишу еще 
сделайте клипы доступными для редактирования. 
Выберите ноты и нажмите АК М или используйте 
опцию Мще еуепт из меню Еан 
сделайте клипы доступными для редактирования. 
Выберите ноты и нажмите Си Е2. Сделайте 
изменения, и нажмите ОК 
сделайте нужные клипы доступными для 
редактирования. Выделите ноты и выберите нужную 
команду из меню ЕЧН 
откройте дорожку меосЦу и сделайте клипы 
доступными для редактирования. Выделите нужные 


Чтобы скопироваты/переместить ноту (или 
несколько нот) в другой клип в пределах МП 
редактора 


Чтобы отредактировать мышью несколько нот в 
нескольких МШ клипах 





Чтобы мьютировать/размьютировать несколько 
выбранных нот в нескольких клипах 


Чтобы изменить свойства нескольких выбранных 
нот 


Чтобы применить функции Оцапи?2е, Нитатее, 


Тгапзроз$е к нескольким клипам 


Чтобы отрегулировать у@осКу выбранных нот в 
нескольких клипах 


ноты. Захватите верхний край любой их выбранных 
нот, чтобы отрегулировать у@осйу всех выделенных 
нот 


отобразите дорожку М! контроллеров и сделайте 

клипы доступными для редактирования. Выберите 

нужные события и выполните необходимое 

редактирование мышью или через диалоговое окно 

свойств события 

щелкните (для выбора одного трека) или используйте 

Чтобы отобразить/скрыть все МШ клипы на горячую клавишу ЗАЩ щелчок (для выбора 

треках в списке треков нескольких треков) на символе ромба налево от 
имени трека в списке треков 


Чтобы отобразить/скрыть все треки/М! клипы в щелкните по символу круга налево от имени 
трек-папке трек-папки в списке треков 


д ме 
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Чтобы отредактировать данные МП! 
контроллеров нескольких МП! клипов 





13.30. Модификаторы мыши в МУ редакторе 


Диалоговое окно Моизе МоаМег можно открыть через команду Орйоп$> МОТ еаКог тоизе то4\ег$. Там 
можно настроить точное поведение мыши при работе в МОТ редакторе. Есть несколько областей МПО 
редактора, где можно изменить поведение мыши: М поте (М/ОГ нота), М1 пае едде (окончание МШ/ ноты), 
МОГ СС Папе (дорожка МШ/ контроллеров), МТ СС еует (событие МШ/контроллеров), МИ Зоигсе юор 
ап тагКег (луп и маркеры МШ/ источника), МУ ищег (шкала времени), МО! тагКег/тедтоп 1апе$ (дорожки 
МО! маркеров/регионов), МИ р!апо гой (виртуальная клавиатура) и М еаКог (МОГ редактор). В 
большинстве случаев отдельные контексты также доступны для поведения щелчка левой кнопкой мыши, 
щелчка левой кнопкой мыши перетаскивание и двойного щелчка. Можно определить поведение мыши, когда 
она используется в любом из этих контекстов. Например, горячую клавишу ЗМ АЁ щелчок левой кнопкой 
мыши можно назначить для переключения статуса мьютирования ноты. Подробнее о модификаторах мыши, 
включая модификаторы мыши в МП! редакторе в Главе 15. 


13.31. Список действий МИ! редактора 


Список действий МО]! редактора НЕАРЕН позволяет назначить горячие клавиши на любую опцию, действие или 
последовательность действий, включая те, которые не отображаются в меню М! редактора. Подробнее об 
этом в Главе 15, включая добавление действий в меню МОГ редактора. Список действий открывается командой 
ЗПом/ асйоп$ 1$ из меню АсНоп$. Первое, что необходимо заметить, что список действий содержит множество 
назначаемых действий, которые не отображаются в меню НЕАРЕН. Это означает, что вы можете назначить свои 
собственные горячие клавиши для любого из этих действий, и даже для последовательности действий. Обратите 
внимание на скриншоте ниже, что при использовании списка действий М! редактора, вы можете назначить М! 
команды и действия на клавиши так, чтобы поведение этих клавиш в МОТ редакторе отличалось от их поведения 
в главном окне ВЕАРЕН. 


Аснопе р Е 
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про /ехрой... — Мепи ед йог... Вуг Виписозе Созе 


Вы видите, что их довольно много, и что некоторые уже назначены на клавиши. Можно назначить и ваши 
собственные клавиши на другие действия. Давайте возьмем простой пример. При работе с МШ! редактором 
важно выбирать ноты быстро и легко. Если в области фильтра списка действий ввести адА пае, то будут 
показаны только те действия, которые включают эти символы. Одно из этих действий - Аа пех пое {о 
з@есйоп (добавить следующую ноту к уже выбранным). На это действие можно назначить горячую клавишу. В 
Главе 15 вы увидите, что редактор действий позволяет сделать намного больше, чем этот простой пример. 
Например, вы можете: 


- объедините в цепочку любую последовательность действий так, чтобы эту последовательность можно было 
выполнить нажатием одной клавиши. 

- добавить действия и пользовательские действия на панель инструментов М! редактора и/или в меню 
действий М]! редактора и/или любую из команд меню МОГ редактора НЕАРЕН (Е1!е, Еак, Мамдае. Орйоп$, и 
Т.Д.) 

- команды МГ редактора (такие как ЕаН> Беще еует$, ЕаН> тзен пфе, ЕаН> Очапи?е, Мам дае> 

З@ес{ пех{ пофе, ОрНоп$> Соес{ оуе|йарртда по{е$ мпеп еа тд, и т.д.) можно найти в списке действий. 
Кроме того, доступно несколько сотен очень точных действий, которые не отображаются в меню. Таблица ниже 
включает некоторые из них. 
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ОИ ла Примеры назначаемых действий 
р РУ МОГ редактора 


- выбрать все ноты с тем же значением 

(З@ес{ а! пфе$ мИИ зате поте уаше) 

- выбрать ноты, ближайшие к курсору 

редактирования (Зеес{ паде пеаге${ {о 

еан сиг$ог) 

- выбрать все мьютированные ноты 

(З@ес{ а! тщед пфе$) 

- добавить следующую/предыдущую 

ноту к уже выбранным нотам (АЧЯ 

пехИргемюои$ пе {о з@есНоп) 

- добавить ноту, ближайшую к курсору 

редактирования к уже выбранным 

нотам (Ааа пе пеаге${ еаК сигзог {о 

з@аесйоп) 

- выбратьы/снять выбор со всех событий 

МОГ контроллеров 

(ЗеесИипз@ес+ а! СС еует5$) 

- выбраты/снять выбор со всех событий 

МОГ контроллеров на последней 

дорожке, по которой щелкнули 

(З@ес/иптпз@ес{ а! СС еметс5$ т |а$1 

сИскеа |апе) 

- выбрать все ноты в выделенной 

области (З@е< аП пфез т Ите 

з@аесйоп) 

- выбрать все ноты, начиная с 

выделенной области (З@еес{ а! пфе$ 

Зачцтоа т Ите з@есНоп) 

- выбрать все события МО 

контроллеров в выделенной области 

(несколько вариаций) (З@Шес{ а! СС 

еуепт1$ шт Ите з@аесНоп 

- активировать следующий/следующий 

видимый/предыдущий/предыдущий 

видимый МП] клип (Асйуае пех/пеж{ 

ум $ 6е/ргемочц$/ргемюои$ ме МО 

Нет) 

- активировать следующий/следующий 

видимый/предыдущий/предыдущий 

видимый М] трек (если открыто 

несколько клипов/треков) (Асйуаме 

пехипеж м1 е/ргемюои$/ргемюи$ 

м $5 е МОгаск (Н ти фе 

НетзЛгаск$ аге о 

- следующая/предыдущая дорожка 

(МехИргемюи$ СС 1апе) 

- установить дорожку в качестве х 

дорожки (Зе СС Тапе ю ххх 

- показать только канал х (ЗИо\ми оту 

спаппе! хх) 

- показать только 

следующий/предыдущий канал (ЗВом 

опту пехИргеуюиц$ спаппе!) 

- подключить канал х (Тодае спаппе! 

Хх) 

- окрасить ноты/непрерывные МО]! 

контроллеры канала (Со]ог пще$/СС 

Бу спаппе!) 

- установить тип сетки (Зе дима Туре 

(Згатаит, аоНеч, {прет змлпд) 

- настроить смещение сетки (Аа]и$1 

змта дима Утепой (СС/тоиземпее! 

- окрасить ноты по значению 

Вставка/редактирование/управление/перемещение/транспозиция | уеосНу/каналу/клипу/используя 

нот цветовую карту/пользовательский цвет 
трека (Со!ог поез$ ББ 


Выбор нот/событий 


Активирование клипа/трека 


Управление дорожками непрерывных МШ! контроллеров 


Дисплей канала 


Действия сетки 
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у@осНу/спаппе/те!а Нет сиз4ют 
со!ог/и$тд соог тар/Бу 1гаск си{ют 
со|ог) 

- удалить все ноты/лишние ноты 
меньше по длительности от 1/128 до 
1/3 (еще аП паезЛга!Йтад по{е$ |е$$ 
{Пап [1/128 {о 1/8] пае т |епо И) 

- удлиниты/укоротить на один 
пиксель/одно деление сетки 
(ЕепаПеп/5Покеп опе дна ип\/опе 
рихе!) 

- залиговать ноты с сохранением 
начальной позиции нот/относительного 
расстояния между нотами (МаКе пще$ 
[едао, ргезегитда пе Зан 
{тез/еаНуе пофе раста) 

- переместить ноты вверх/вниз на одну 
октаву/полутон (транспозиция) (Моме 
пез аомп/ир опе оцауе/5етНопе 
({гапзрозе) 

- переместить ноты влево/вправо на 
один пиксель/одно деление сетки 
(Моуе пфе$ |еН/1аТ опе дна ипй/опе 
рихе!) 

- инвертировать выбранные/все ноты 
(пуен зеецеа/а! потез) 

- обратить выбор выделенных/всех нот 
(Веуегзе зеецеа/а! пофе$) 

- инвертировать голоса в аккорде 
(пуем спога уо!стд$) 

- редактировать уеосцу нот на +/- 01/10 
(ЕАК пе у@осцу +/- 01/10) 

- установить длительность нот к 
делению сетки/двойному делению 
сетки/половине деления сетки (За 
пае [епо\И то дима $12е/4оце/Па!М) 

- установить длительность для 
следующей вставляемой ноты к сетке 
(Зе епа юг пех{ тзекеа пое {о 
да) 

- обрезать левый/правый края нот к 
курсору редактирования (Тит ета 
еде о} пдфе$ {о ед И сиг$ог) 

- вставить ноты длительностью от 
1/128 до 1 (тзен пое [1/128 №0 1] поле 
епо{й) 

- продлить окончание ноты до 
начальной позиции следующей ноты 
(Зе пе епа$ {о Зам о? пех{ пое) 

- установить позицию ноты к курсору 
редактирования (Зе пфе розЙюп {о 
еан сиг$ог) 

- разделить ноты относительно сетки 
(Эр пофе$ оп дна) 

- копироватывырезать/дублировать 
ноты в пределах выделенной области 
(Сору/си/аирИсае пое$ мийт Ите 
з@аесйоп) 

- подогнать ноты к границам 
выделенной области (РИ пфез$ фо ЧИте 
з@аесйоп) 

- вставить события в активные клипы 
независимо от источника клипа (это 
позволяет копировать клипы из 
нескольких выделенных клипов в один 
клип) (Рае еуещ$ п\{о асй\е тега 
Нет гедаг!е$$ о! зоигсе те Та Цет 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Область лупа/выделенная область 


Перемещение курсора 


Текстовые события 


Модификаторы мыши 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


- граница лупа: установить 
начальную/конечную границы (Еоор 
рошЕ: зе За /епа рот 

- удалить границы лупа (Вето\уе 1оор 
ро!) 

- удвоитыразделить наполовину длины 
лупа (доче/ПаН 1оор еп п) 

- установить выделенную область под 
выбранные ноты (54 те з@аесйоп {о 
заецеа поф{е5) 

- удалить выделенную область 
(Ветоуе Ите заесйоп) 

- удалить границы выделенной 
области/лупа (Ветоуе Ите апа оор 
ропт зеесйоп) 

- переместить курсор к 
началу/окончанию области 
лупа/выделенной области (Моуе 
сигзог {0 За /епа о! юор/Ите 
з@аесйоп) 

- переместить курсор вперед на 
длительность от 1/128 до адуапсе 
[17/128 № 1] 

- переместить курсор вперед на 
длительность от 1/32Т д 

(Сигзог аа\уапсе [1/32Т 1о 1/4Т]) 

- переместить курсор влево/вправо на 
один такт 

- переместить курсор в начало/конец 
текущего такта 

- выровнять текстовые события к нотам 
(АПоп Пупс еуег+ пое$) 

- импортировать текстовые события 
для выбранных нот (трой [1упс$ ог 
заецеа пфеа гот Ме) 

- вставиты/редактировать текстовые 
события в первой вы ноте (тзещ/едан 
фех{Лунс еуеп{ а{ Ягз1 з@еце4 паче) 

- выбрать следующее/предыдущее 
текстовое событие (З@ес 
пехИргемои$ [уис еуетт) 

- сдвинуть текстовые события 
назад/вперед на одну ноту (ЭМИ Пупс 
еует{$ басКмгагаЛогугага опе поте) 

- доступны действия для выбора 
поведения модификаторов мыши 
"щелчок левой кнопкой мыши 
перетаскивание" в пределах МП! 
редактора для каждой категории 
событий М] контроллеров, 

- щелчок левой кнопкой мыши 
перетаскивание на дорожке МО! 
контроллеров, 

- щелчок правой кнопкой мыши 
перетаскивание в окне М]! редактора, 
- щелчок левой кнопкой мыши 
перетаскивание краев нот, 

- щелчок левой кнопкой мыши на ноте, 
- щелчок левой кнопкой 

мыши перетаскивание нот, 

- щелчок левой кнопкой мыши в 
представлении виртуальной 
клавиатуры, 

- щелчок левой кнопкой мыши 
перетаскивание в представлении 
виртуальной клавиатуры, 

- щелчок левой кнопкой мыши и 
щелчок левой кнопкой 





мыши перетаскивание на шкале 
времени. 


13.32. Вывод М! сигнала напрямую на внешний синтезатор 


и ЧР: НЕ Выходной МШ! сигнал любого трека или нескольких треков можно направить 
непосредственно во внешний аппаратный синтезатор вместо (или также) 


эепд5 : мастер канала. Щелкните правой кнопкой по кнопке ВОЧТЕ трека, выберите 
Весегиез > МОГ ош ру из меню, затем выберите имя устройства и каналы. 
Дополнительно, можно отключить маршрутизации выходного сигнала в 


Аша Нагфигаге ОцриуЕ ы посыл мастер-трека. 


№ 





13.33. Оперативное редактирование М! 


Чтобы использовать оперативный редактор для любого МП] клипа, сначала выберите клип, а затем либо 
используйте горячую клавишу по умолчанию Е, либо щелкните правой кнопкой мыши по клипу и перейдите в 
меню Ореп Цет$ т е4Ког> Ореп т т-!пе еЧКог. Оперативный редактор видим только в том случае, если 
высота трека достаточна. 


. © Вов ру 


с Ме/пе1 ©) 





Основной МП! редактор ВЕАРЕН рекомендуется для серьезного и всестороннего редактирования ваших М]! 
клипов. Однако множество типичных задач можно выполнить в оперативном редакторе, не покидая главного окна. 
Оперативный редактор отображает только представление р!апо гой, а контент дорожек М! контроллеров будет 
определен тем, какая дорожка была выбрана, когда клип в последний раз был открыт в М! редакторе. Если 
клип никогда не открывался в МП] редакторе, по умолчанию будет отображаться дорожка Уеосйу. Границу 
между областью редактирования и дорожкой М! контроллера можно передвигать мышью, регулирую высоту так 
же, как в МО! редакторе. Щелчок правой кнопкой мыши по области редактирования открывает меню с командами 
редактирования оперативного редактора. В оперативном М] редакторе поддерживаются следующие типы 
команд и действий: 


- Действия редактирования нот мышью, включая изменение длительности, изменение значения воску, 
рисование рамки выделения, перемещение, удаление и вставка. 
- Большинство команд в меню ЕЗЁ и Мем МО! редактора, включая квантизцию и функцию Питап!е. 


В оперативном редакторе, применяются любые горячие клавиши и действия, которые вы определили в главном 
МОГ редакторе, наряду с таковыми по умолчанию. Например, РадеЧр и Радед)омт для масштабирования по 
вертикали. В оперативном редакторе можно применять ваши собственные действиями для М] редактора. 
Оперативный редактор также включает маленькую панель инструментов в правом верхнем углу. Функции 
инструментов слева направо: 


- Переключаемый инструмент Моуе СС м\И еуещс$: выполняет ту же функцию, что и в МО! редакторе. 

- Инструмент ЗПом//Н@е (значок лупы): переключает следующие опции: ЗПом аЙ пе гом$ (показать все 
дорожки с нотами), Не ипизе4 апа иппатед пае гом$ (скрыть неиспользованные и неименованные дорожки 
с нотами) и Н&ае ипи$еа пое гом$ (скрыть неиспользованные дорожки с нотами). 

- Инструмент ет Зе: выбор типа отображения нот (прямоугольник, треугольник, ромб). 


ок - Инструмент \ег@са! Зсго!/Гоот: щелкните и удерживая кнопку мыши перетащите мышь 

№ вертикально вверх или вниз, чтобы прокрутить дисплей вверх и вниз, или перетащите мышь 
влево/вправо, чтобы изменить масштаб по вертикали. Двойной щелчок по этой кнопке 
масштабирует дисплей по контенту. 





- Инструмент Х: закрывает оперативный редактор. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


МОГ редактор и оперативный редактор предназначены для редактирования М! событий. Помните также, что 
многие задачи редактирования клипа, функции и действия, которые мы обсуждали в Главе 7, можно также 
применить и к МП] клипам в целом. Например, в области аранжировки клипы можно перетаскивать, разделять, 
копировать, мьютировать, группировать в выборки, блокировать и т.д. Плагины можно добавлять 
непосредственно к цепочке эффектов клипа. Выбор М! клипа в представлении аранжировки и щелчок по 
клавише Е2 отобразит окно свойств клипа, где можно транспонировать тональную позицию, изменить скорость 
воспроизведения, активироваты/отключить режим зацикливания и т.д. 


13.34. Копирование МП клипов в области аранжировки 


Когда вы копируете М] клип в области аранжировки, то в зависимости от ваших предварительных настроек и 
каким образом происходит копирование будет один из двух результатов: 


Первый: новый клип будет создан как новый экземпляр исходного клипа и будет использовать те же самые 
исходные данные, что и оригинал. В этом случае любые изменения, внесенные в этот клип, будут применены к 
исходным данным, и тем самым к другому клипу. Это может понадобиться в том случае, если вы хотите, 
например, продублировать мелодию, басовую партию или барабанный паттерн всюду по проекту. Все еще 
работая над партией, вам, возможно, понадобится внести изменения в эти клипы, и вы хотите сделать так, 
чтобы при внесении этих изменений в любой клип, они будут автоматически применены ко всем остальным. 

В альтернативном сценарии новый М] клип становится отдельным самостоятельным клипом, и вы можете 
независимо отредактировать любой клип, не затрагивая другой. По умолчанию, когда вы копируете и вставляете 
клипы, используя меню или горячие клавиши (такие как С ЗАМ С и СИ \), применяется первый вариант 
развития событий. Клипы также добавляются в диалоговое окно Ргд]ес{ Мей!а Вау (см. Главу 12), где они 
перечислены в качестве объединенных М! клипов. Чтобы изменить это поведение по умолчанию, перейдите 
Орйоп$> Рге!егепсе$> Ме 4!а> МОТ и отключите опцию Роо! МШ зоигсе даа мпеп ра${тад ог аирИсаНптпда теф!а 
Цетз$ (см. также Главу 22). После этого клипы будут по умолчанию скопированы в качестве отдельных клипов. 
Обратите внимание на то, что новый клип М] пула никогда не создается, если текущий М! клип разделен. 
Отметьте также, что по умолчанию М] клипы, добавленные в проект из окна Рго]ес+ Мега Вау, не 
объединяются. Поведение по умолчанию копирования клипов перетаскиванием мышью зависит от настроек 
модификатора мыши в контексте Ме а Нет агад. По умолчанию, применяются следующие действия 
перетаскивания МП] клипов: 


Перетаскивание: перемещает клип, игнорируя выделенную область 
СИ перетаскивание: копирует клип в качестве отдельного клипа 
ЗЫ СШ АК перетаскивание: копирует клип, объединив исходные МП! данные. 


Полный список модификаторов мыши вы найдете на странице Орйоп$> Ргегепсе$> ЕаНтд Вевам!ог> 
Моизе Моа\ег$. Необходимо выбрать опцию Ме!а Цет еН агад из списка контекстов. Можно изменить 
любые назначения. Подробнее об этом в Главе 15. 


Можно удалить статус объединения любого отдельного М] клипа и преобразовать 
его в дискретный клип. Для этого либо отобразите окно свойств исходного клипа 
(СШТР2 или через контекстное меню), и нажать Уп-роо! {11$ Цет, либо щелкните по 
значку статуса объединения клипа (см. скриншот слева). 


















































13.35. Объединение МИ! клипов 


Иногда возникает необходимость объединить несколько М! клипов вместе. Например, для создания одного 
клипа, чтобы его зациклить или просто, чтобы можно было отредактировать эти клипы как один клип, или для 
экспорта М! данных в качестве одного М! файла. Например, у вас может быть несколько М] клипов, 
которые вы хотите экспортировать вместе одним файлом. Трек, показанный на скриншоте ниже, мог бы стать 
этому примером. 


Роше ЕХ 





Вы можете выделить все клипы (легче всего нарисовав рамку выделения правой кнопкой мыши), и объединить 
их, щелкнув правой кнопкой мыши по любому клипу из выбранных и выбрать опцию @ше Цетз$ из контекстного 
меню. 


Вот Ех 





Затем можно дважды щелкнуть по объединенному клипу, чтобы открыть МГ редактор, откуда можно 
экспортировать объединенный клип одним МП! файлом (ЕПе> Ехроц {о пемм МПТ Ее). 
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13.36. Страница предварительных настроек МО! 


Чтобы определить предварительные настройки М1, перейдите ОрНоп$> Ргёегепсе$> Ме ф!а> МШ. 
Подробнее об этом в Главе 22, но на данный момент стоит отметить следующее: 


- вы можете определить, в качестве чего будут создаваться новые М] клипы по умолчанию (Стезме пеми МО! 
Цет$ а$) - в качестве клипов ВЕАРЕН (по умолчанию) (М Кетз$ (т рго]есф, гесоттепаечд) или в качестве 
МО файлов (МО Ше$). 

- вы можете определить, как будут интерпретироваться действия редактирования, примененные к 
импортированным МТО файлам (тром ех!$ тд МО! Ше$ а$) - т.е. применять ли редактирования только к 
клипу в проекте ВЕАРЕН (М Кетз$ (т рго]есф гесоттепаеа) или также к исходному файлу на диске (МО 
Ше гетегепсе). 

- вы можете определить поведение по умолчанию для импортированных мультиканальных МП! файлов 
(тро[ тми\{свпаппе МО! е5) - как мультиканальные МО! файлы на одном треке (А$ а ти\спаппе! ЦКет оп 
а зтае {гасК), как одноканальные клипы на нескольких треках (А$ зта!е-спаппе! Нет$ оп ти \ф/е {гасК$), 
или всегда запрашивать действие (АМау$ рготрЕ мйпеп итро\тод ти сПаптпе! МОГ. 


13.37. Экспорт МТ проекта 


В области аранжировки опция ЕЙе> Ехрои 
Рго]ес+ МОГ может использоваться для 
экспорта либо М] проекта целиком, либо 
выбранных клипов или треков в рамках 


©) Брог РгоесЕ МО й 





Сопвойдайе МПО! етв: этого проекта в один МП! файл. Пример 
(®)А| такого проекта показан на скриншоте слева. 
(_) бавсфед гаскз опу Проект включает шесть треков с МО! 

(С) баваед йетв опу событиями (с разными каналами для 


каждого трека), заключенные в трек-папку, 
цепочка эффектов которой включает 





Ору $ 

| Е виртуальный инструмент. Однако опции, 

Ехрой 1ю МОЕ: показанные здесь, требуют небольшого 

ЕХВЕАРЕН Ргоес+з“МгТ атбоуппе^ МгТагтбоуппе гла разъяснения. Можно экспортировать весь 
проект (Епйге рго]ес{) или только текущую 

(_)Мегде о эпфе МОИ гаск #уре 0 МО) Вгомуизе... выделенную область (Тте з@есйоп оту). 

(#) Мумгаск МИОНе буре 1 МО} Можно включить все клипы в рамках 


проекта (АП), или только выбранные треки 


[ Бтьед Зак 1етро/те эюпавыге спапдез (З@ецед 1гасК$ от!у) или только 
[_] Емьед ЗМРТЕ ойзе! выбранные клипы (З@ецеа Нетз оту). В 
[_] Ехрой рпоуес+ тайегз ав МО: пацеге сиез данном примере были выбраны все МО 


клипы. Можно объединить различные МО 
треки в один М! трек или экспортировать в 
мультитрековый МП! файл. 


Оп ехрой ргоес{ ппайоегз Па Беоп мм А ‘Р 
ОК Сапсе 


Доступны также опции Етреа рга]ес{ 4етро/Ите здпашге спапде$ (встроить изменения темпа/музыкального 
размера) и/или Ехрон ргоес{ тагКег$ аз МОТ тагКег$ ог сие$ (экспортировать маркеры проекта как МШ/ 
маркеры или метки). Последняя опция включает дополнительную опцию Оту ехром рго]ес{ тагКег$ {Па{ Бедт 
МИА # (экспортировать только маркеры проекта, которые начинаются с символа #. 


13.38. МО маршрутизация, МОТ шины и Ке\Мте 
АЧЯ пез зепд... Виз 12 > Возможности МП маршрутизации НРЕАРЕН можно расширить 


аи [И] (^ при помощи М шин. По умолчанию М! треки могут включать 
до 16 МОГ шин, каждая из которых включает 16 М] каналов. 





У5ТЫО Кочп9 Отсылая МП! данные с одного трека в другой, вы можете 
й Дибйо три > определить шину/комбинацию каналов как для трека-источника, 
| РЕ | так и для трека- адресата, а не просто канал. Эти опции 
И - . доступны в выпадающих меню в окне М] посыла/адресата 
ВИНА к. ы МО рые 9529 — (скриншот слева). МО! данные, отправленные с одного трека в 
МОГ ошри -| ПЕР другой таким образом, можно непосредственно направить в 
любой \У$Т или АЦ синтезатор в цепочке эффектов этого трека. 
РОС [0 р) ы МИ Виз 2 





Для этого щелкните правой кнопкой мыши по кнопке "2 ОиГг 
еее плагина и выберите МОТ шину из меню МОПирщ (скриншот 





1 т р от т т. 


слева). 





Специально для сайта тияетапиа5.ги [272] 


Это же контекстное меню может использоваться для назначения выходного МП! сигнала в любую шину и/или 
назначить выходной аудиосигнал синтезатора на любой канал или каналы трека. Когда у трека присутствуют 
МОГ контроллеры громкости и панорамы, перемещение фейдеров громкости/панорамирования в пределах 
окна маршрутизации генерируют события МП! контроллеров СС7/СС10 соответственно. Если кнопка МП! 
маршрутизации посыла активирована, эти события М! контроллеров отсылаются в трек-адресат. 
Пользователям технологии Ве\Ите может быть интересно знать, что МОГ данные, направленные таким 
образом, могут отправить по Ве\\Мте, используя любую перестановку шин/каналов. Для получения 
дополнительной информации об использовании Ве\те с ВЕАРЕН, см. Главу 17. 


13.39. Плагин ВеаСопего МИ 


УСТ: ВеаСогто!МШ! (СосКо<) - Тгаск 4 "ВАбб" р Плагин СоскКо$ ВеаСомтго!МОТ может использоваться с любым 
ИЕН т О Гении т ИС МОГ треком и позволяет отредактировать различные МП! параметры 
на этом треке. Плагин можно вставить в цепочку эффектов трека, или 
ао щелкнуть правой кнопкой мыши по имени или номеру трека и 
М!О! сраппе!: |ай У | М Ме ОЕ Эпом 109 выбрать опцию ЗПом! ВеаСотщго МГ тог З@аещеа ТгасКк$ из меню. 
Е Можно использовать несколько экземпляров этого плагина на одном 
апк/Ргодгагт 5=ест я 
 РЕлаЫе и. треке для отправки различных М] сообщений в различные каналы. 
| ав | 
ок. ини ы Это позволяет, например, отправить управляющие сообщения В 
| синтезатор или виртуальный инструмент, помещенный после плагина 
Ргодгат: | Себале Отдал 1 ы ВеаСоп\го!М в цепочку эффектов. Большинство хостов включают 


СМллеаБапк [сад Ме МОГ треки со специфическими М! контроллерами, такими как 
выбор банка/программы, МО] параметр громкости и панорамы, и т.д. 


Моез ВЕАРЕВ вместо этого использует плагин ВеаСотго!МТ, который 
Тгапзрове: = включает панель для любого МП] трека. Это дает вам 
[-] $пар №0 зсае: С Майог дополнительную гибкость, так как можно вставить несколько 
РИН экземпляров или вставить плагин в любой точке цепочки эффектов, 
как для трека в целом, так и для отдельных клипов. Достойные 


У Елаые ТИ 
Е — рик внимания опции плагина ВеаСопиго!М!ОТ: 


Момте ыы | 


т" 
а ти 0 Еоаа РПе: можно загрузить геабапкК файл НЕАРЕВ или файл 


определений инструментов СаКемга!К „1$, а затем выбрать 
комбинацию банка/программы. 


Сотто! СВапде: из выпадающих меню можно выбрать до пяти 


Рисн Нее! м Ш 
<попе> „ []] | 
| 


ИЕН -| (8 элементов М контроллеров. Любой и все элементы, доступны для 
дорожек М] контроллеров в МП] редакторе. 

Зузех Опция ЗПом/ од открывает журнал МП! действий, в который вы 

М МОЖете включить любое из действий согиго! свапде, зузех, а! поез- 


ВеаСоп{гоПМ также обеспечивает механизм создания огибающих 
трека непрерывного М! контроллера, обеспечивая автоматизацию любого из слайдеров М! контроллеров 
плагина. Автоматизация будет объяснена в Главе 18 и Главе 19. Можно также назначить контроллеры панели 
трека и/или панели микшера для управления их различными параметрами. Подробно это объясняется в Главе 11. 


13.40. Некоторые другие МОТ плагины 


ВЕАРЕН включает набор плагинов, которые можно поместить в цепочку эффектов любого М] трека, или 
непосредственно в цепочку эффектов любого МП] клипа. Основные шаги вставки и использования эффектов 
трека, объяснены в главе "Основы использования эффектов трека". Если в окне Ада ЕХ ввести слово «итЪ в 
области фильтра, вы увидите список доступных МП! эффектов. Ниже перечислены некоторые /$ МОГ эффекты, 
поставляемые с НЕАРЕН: 


МОЕ СС ЕРО Сепегатог: (ЕО-управляемый генератор М! контроллеров 

МОГ БирИсае Мае ЕЩег: блокирует дублирование нот. 

МО! Мар То Кеу: утилита назначения МП] клавиш. 

МОТ Зпар То Кеу: хороший обман для плохих пианистов. 

МО! Аощег/Тгапзро$е: маршрутизатор событий с одного канала в другой. 

МТО! Тоо! апа М Тоо! |: интересные опции для событий М] нот. 

МТО! Тгапзро$е Мфез: транспонирует ноту или нескольких нот. 

МБ! Уеоску Уапайоп Сепегаог: основанный на паттернах, рандомизатор. 

МО! УеюосНу Сотго!: используется для изменения и управления уеоску МО] трека. 
МОЕ РКсй \МПее! РО: Управляемый (ЕО автоматический воббулятор высоты тона 


Эти плагины можно сделать куда более мощными, используя огибающие автоматизации, которые можно 
применить к любому из их параметров. Подробнее об огибающих автоматизации в Главе 18. Дополнительная 
информации об использовании этих и других М] плагинов на странице 


ВН ://Аммлм.соско$.сот/АмкИтаех.рпр//езизотс ЕНес{$ Ооситетайоп# МО! 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


13.41. Управление высотой тона МУ клипов с помощью плагина Кеа\/о!се 


__ к | 5 ь о ' Плагин Веа\Уо!се может 
УСТ: ВеаМосе (СосКо5) - Тгаск 2 "Мох МИГ" ыы ь т 
. использоваться с запиисанным 


Ри [| вокальным треком для создания 


многоголосий путем изменения 
высоты тона. Как и в случае с 
многими другими плагинами, 
Сап @ 0 увосйу: Ш ЧВ Веа\Уо!се может использоваться 
Мах чосез: | ии 4 разными способами. В этом 
параграфе мы рассмотрим всего 
АНаск: | [[] 37 [па один пример. После вы можете 
= поэкспериментировать с 
| возможностями этого плагина для 


Ваеазе: | Ш 454 та себя. Процедура использования 
| Веа\огсе: 
МОТ снапле: |) (0=а!} 
Е : 99 ЕЕ 1. Запишите вокальный трек. 
= | Ш 2. Вставьте новый трек ниже 
Рясн $НЯ Моде вокального трека. 
3. Создайте посыл с вокального 


Адойит: |вазёцие 3.3.0 Зою ы трека в новый трек. По крайней 
[- Рагатейег: мере на начальной стадии, это 


должно быть Рге ЕХ. 

Ь/ Зегео 4. Введите слово «Веа\Уо!се» в 
| окне эффектов нового трека. 

5. Активируйте для записи этот 
трек. Установите вашу М] клавиатуру в качестве устройства ввода и активируйте мониторинг входного сигнала. 
6. Мьютируйте все треки кроме этих двух. 

7. Воспроизведите песню. При этом наиграете на клавиатуре, экспериментируя до тех пор, пока не найдете 
соответствующий диапазон нот. 

8. Решите, что вы хотите сыграть, нажмите клавишу \М\, чтобы возвратиться к началу песни, а затем нажмите 

СИ В, чтобы сделать запись. По окончании остановите запись. 

9. Если у вас нет М] клавиатуры, можно использовать либо виртуальную клавиатуру НЕАРЕВН, либо ввести ноты 
в МШ! редакторе. 

10. При необходимости можно записать несколько копий и выбрать Р1ау АЙ ТаКе$ для клипов М трека. 

11. После окончания записи можно использовать М]! редактор и подкорректировать выполненную работу. 





Ава\осе - МП соптойед пы усе рёсй зб Ёег 
Мы:  Огу: 





Пример: 
На данном примере мы рассмотрим функционал плагина Веа\Уогсе. 


1. Откройте файл АП ТИгочав {Пе Мащ.грр и сохраните его под именем АП ТИгочдй пе Ма1 ВЕАУОГСЕ. Врр. 
2. Мьютируйте все треки кроме трека \ох. 

3. Переместите трек \ох наверх, выберите его и нажмите С\! Т, чтобы вставить новый трек. Теперь трек Мох - 
Трек #1, а новый трек - Трек #2. 

4. Именуйте новый трек МИ \ох. 

5. Отобразите окно маршрутизации М! трека \Мох и добавьте новый адресат Рге [Х на Ачао 1/2 из трека \ох. 
6. Вставьте плагин Веа\огсе в окно эффектов этого трека. На данный момент установите его настройки как 
показано на скриншоте ниже. Обратите внимание, в частности, на значения параметров Мах уо!се$ и Зи ат. 


1 чеге1 (1 


05 74 
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7. В МО! треке \ох вставьте пустой М] клип около отметки 13 секунд до приблизительно метки 50 секунд. Это 
должно совпасть с первым вокальным отрывком на треке \ох. 

8. Дважды щелкните по отрывку, чтобы открыть его в М! редакторе. 

9. Создайте паттерн нот, как на скриншоте ниже. 

10. При воспроизведении песни, убедитесь, что эти два вокальных трека солируются. 

11. В МО! редакторе нажмите СШ А чтобы выделить все события. 

12. Нажмите С Е 2, чтобы отобразить диалоговое окно Мфе Ргореез. 

13. В области Мфе введите +2 (как показано на скриншоте ниже), а затем нажмите ОК. Это транспонирует все 
выделенные ноты на тон вверх. 


Емепт Ргореге$ р у я 


Туре: Мое ыы 
Спаппе!: 1 “ 
Мое: +2 -. 


зе + -" /ГоггёаНуе спапдез п апу Ве. 
ве +102 ю ад 9 1] осбфауе апд 2 зетйопезв. 


Сеса | | мы 


14. Поэкспериментируйте с другими параметрами. По окончании сохраните файл. 
15. Теперь поэкспериментируйте с настройкой некоторых параметров Веа\Уогсе. 


13.42. Функция Зсае Етаег 


СУ ссае Рпдег г \х Область аранжировки ВЕАРЕН включает функцию, которую 
пользователи М] могут счесть полезной - Зсае Етаег. Эта функция 
может использоваться для определения лада и тональности любых 

Мыез: | ВАОСАО] Сваг . | 
выбранных нот. Чтобы открыть окно Зсае Ртаег, перейдите Мем> 
Изе а! МО ирыв Зсае Йпаег. Ноты можно ввести с компьютерной клавиатуры или через 


М!О!-устройство (включая виртуальную МШ клавиатуру). Сэмпл геазса!е 
файла (поставляемый с ВЕАРЕВ) может использоваться с функцией 
Зсае +Етаег, или можно нажать кнопку внизу этого окна и использовать 
опцию Ёоаа, чтобы импортировать файл по вашему выбору. Доступна 
также опция использования нот, которые в настоящее время выбраны в 
МОГ редакторе. 


Це МЫ едог з=есЁе9 мое 


О Манга гиимог 
Е Манага| гимог 
[2 Чавага| гпиог 
й, Ч анага| пимог 


Гы а 





Киошия зса|ез: [Чегаы! зса|ез] 
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13.43. Свойства источника М! клипа 


МО! епт ргореез х Доступ к диалоговому окну МИ Цет Зочгсе Ргорейе$ 
(на скриншоте слева) можно получить из контекстного меню 
Нат ИРо: представления аранжировки выбрав команду Зоигсе ргорее$. 


19 МОГ емегйз Это диалоговое окно отображает основную информацию о МШП! 

[епд#: 78 дцайег повез клипе, например, такую как количество МО событий, которые 

а регацапег пое: 960 этот клип содержит. Кроме того, у вас в распоряжении такие 
опции как: 


- Оту ру сВаппе![$ (воспроизвести только выбранные здесь 
каналы). 
Тгапзрозе: 0 _ | зетйопез - Зепа а$ сВаппе! питбег (использовать посыл в качестве 
[опь рву сваппев: [1.23.4.5.678.9.1011.12.1314.1516 | канала №...) 

- 19поге рго]ес{{етро (игнорировать темп проекта и 
[- $епд аз сваппе! использовать введенный здесь). 
[| юпоге ргоес \етро, изе: ВРМ | | , - Если клип объединен, доступны опции выбора всех 


Е базе Славия Бебженойе зв обе объединенных клипов (З@ес{ а! роо!ед) или удалить этот клип 
из пула (Уп-роо! 41$ Цет) 
СС епуворе пегро[аноп гезооп: РРО 


МОГ емегиз аге поЁ рооед 








г а! росе Ип-роо 55 Вет 


ЕЕ ат вымиен] 


ОК Сапсе] Арру 


13.44. Маршрутизация обратной связи с М треками 


Мы уже упомянули (Глава 2), что параметры проекта НЕАРЕН позволяют использовать маршрутизацию 
обратной связи. Необходимо активировать эту опцию, если вы хотите направить выходной М сигнал с 
одного трека в другой, а затем выходной аудиосигнал со второго трека направить назад в первый трек. 


13.45. Синхронизация виртуальной клавиатуры с областью аранжировки проекта 


Вот пример того, как можно работать с представлением виртуальной клавиатуры МП! редактора, 
синхронизированной к проекту. Что мы сделали: 


1. Импортировали сэмпл или записали инструмент в мау файл, затем отредактировали его. 

2. Создали новый пустой М] клип и дважды щелкнули по нему, чтобы открыть его в М! редакторе. 
3. Использовали команду в МП! редакторе Мем > Р!апо го| Итеразе > Рго]ес{ зупсеад. 

4. Щелкнули правой кнопкой мыши на заголовке окна и выбрали опцию Воск \ММтадом.. 


Теперь мы можем работать в МП! редакторе, как пожелаем: любые ноты и/или другие события МП! редактора, 
которые мы записываем/добавляем будут визуально выровнены с записанным инструментом. 


13.46. Секвенсор МедаВаБу 


МедаВару — это секвенсор паттернов, который может использоваться для игры на М] синтезаторе под 
программным управлением. Данная глава предназначена для ознакомления относительно новых 
пользователей с концепцией секвенсирования паттернов, вместе с простым примером того, как это можно 
использовать. Вне этого примера исследуйте и экспериментируйте для себя! Мы начнем с пошагового 
примера, а затем продолжим исследовать секвенсор Медарбару более подробно. 


Пример: 


1. Создайте новый файл и вставьте один трек. 

2. Откройте цепочку эффектов трека и добавьте плагин 45: МИО!$еацепсег тедавару. 

3. Чтобы использовать Зедаиепсег Медабабу необходим синтезатор. Можно использовать любой, но для данного 
примера возьмем НеазЗутй. На данный момент оставьте его параметры в значениях по умолчанию, кроме 
параметра Уо|ите, значение которого установите приблизительно в -15 дБ. Если громкость окажется слишком 
низкой, можно позже ее увеличить. 

4. Вставьте плагин 4$: МСА 4$ ИйтЦКег и установите параметр Сета в значение -3.0 дБ. 

5. Выберите плагин Зедиепсег ВаБу. Некоторые его основные контроллеры показаны на скриншоте ниже. 

6. Нарисуйте в нескольких местах (например, как на скриншоте ниже) несколько нот (нотный паттерн). 


жж 
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15; М беацепсег МедаБаБу - Тгаск 4 [1/3] Их 
Мо ргезей “|| +|| Рагагй МЕ ЕС 


Ш Зедиепсег Медабаби ЕЧЕ... 
РаНеги 0 ыы 
бедцейсе [епоН [0 
в = 
ар; Рег Веа! [1] 
М Тподег ОЁ ыы 


Отит Мар Мое Матез  _СегацЕ КЕ! 


ООО ОТОС О 
ПЕ Е О О О О ОИ ОБ ИО О К И ИО В тг са | 
0.009 — | вает 5-5 0х [9:15] 


м И 
= 


© 

РМ, 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
в 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
Е 





7. Нажмите кнопку Р!ау на транспортной панели РЕАРЕН. Этот паттерн будет воспроизводиться раз за разом. 
8. Остановите воспроизведение. Изменитесь значение параметра ЗЧерз$ рег Беа4 на 8 и воспроизведите паттерн 
снова. Обратите внимание, что темп паттерна стал быстрее. 

9. Измените значение параметра Зер$ рег Беа{ на 2. Обратите внимание, что темп паттерна замедлился. 
Установите назад значение 4. 

10. Измените значение параметра Зеачепсе епд\1 на 24. Последовательность стала более продолжительной. 
Нарисуйте еще несколько нот. 

11. Щелкните по номеру 1 выше сетки паттернов (но ниже контроллеров параметров). Появился новый экран: 
здесь можно создать другой паттерн. Создайте его! 

12. Теперь удерживая клавишу АК, нажмите на кнопку номера 1. Обратите внимание на то, что цвет заголовка 
столбца изменился. 

13. Воспроизведите паттерны. Теперь эти два паттерна (0 и 1) объединены в цепочку. В цепочку можно 
объединить до 16 паттернов. 

14. При необходимости сохраните файл. 

15. Можно также записать выходной сигнал синтезатора в качестве аудиоклипа. Для этого активируйте трек 
для записи, выберите Весога ошрщш из контекстного меню кнопки гесога агт, а затем нажмите С\\ В. 


Примечание: четыре дорожки ниже области сетки паттерна могут использоваться для установки 
значений модуляции, громкости, панорамы и/или экспрессии для отдельных нот или любой 
последовательности нот. Щелкните, чтобы создать огибающую: щелкните правой кнопкой по любому 
узлу, чтобы удалить его, щелкнуть правой кнопкой чтобы удалить всю огибающую. На скриншоте ниже показан 
пример с панорамой 


сё 


К=о 





Примеры горячих клавиш Секвенсора ВаБу: 
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- _ Щелчок левой кнопкой мыши перетаскивание: рисование новые нот/стирание текущих. 

- _” Щелчок правой кнопкой мыши перетаскивание: прослушивание нот без их прорисовки. 

- _ ЭН\МСШ АК щелчок левой кнопкой мыши перетаскивание: развернутая прорисовка нот/стирание 
текущих. 

- _ СИ щелчок левой кнопкой мыши перетаскивание: настройка уеосиу нот. 

- _ ЭИМ щелчок левой кнопкой мыши перетаскивание: смещение начальной позиции нот. 

- С щелчок левой кнопкой мыши/С щелчок правой кнопкой мыши: разделение напополам шагов на 
доли, замедление/удвоение шагов на доли, убыстрение. 

- _” Щелчок левой кнопкой мыши на номере паттерна: выбор номера паттерна. 

- С щелчок правой кнопкой мыши на номере паттерна: очистка паттерна. 

- _ АТ щелчок левой кнопкой мыши на номере паттерна: установка окончания цепочки паттернов. 


Более полный список горячих клавиш можно отобразить щелчком по кнопке Еай плагина. 
13.47. Использование сообщений М контроллеров для управления пресетами эффектов 


Это продвинутая тема и поэтому не рекомендуется для неопытных пользователей. 


Сообщения ВапК/Ргодгат З@ес{ могут использоваться для программного переключения пресетов любых 
эффектов на любом треке при воспроизведении в режиме реального времени. Это можно сделать с 
использованием специальных МП] клипов, которые помещаются в тот же самый трек в качестве клипов, 
содержащих эффекты, пресеты которых вы хотите автоматизировать. Процедура может показаться немного 
сложной, поэтому приготовьтесь уделить время на изучении этой функции, пока вы к ней не привыкните. 


1. После записи клипа вставьте нужные эффекты в цепочку эффектов трека и импортируйте нужную библиотеку 
пресетов. Для этого нажмите кнопку + направо от меню пресетов и выберите опцию трой ргезе{ ПБгагу (.гр|). 
2. Теперь доступные пресеты можно открыть из меню пресетов. В данном примере отображена библиотека 
пресетов по умолчанию для плагина Веаб@ау, но вы можете открыть библиотеку для любого плагина. Ненужные 
пресеты можно удалить и/или создать и сохранить ваши собственные, если пожелаете. Соответствующие опции 
можно найти в том же самом контекстном меню пресетов, которое вы использовали в шаге 1. Если вы изменили 
меню пресетов, рекомендуется экспортировать библиотеку пресетов с новым именем. 

3. Теперь необходимо создать геабапК файл патча/банка. Фактически это обычный текстовый файл, но его 
необходимо разметить определенным способом, и он должен быть сохранен с расширением геаапк. Для этого 
можно использовать любой текстовый редактор. 

4. Джоэл Сэмпсон (ое! $атр5оп) создал на своем веб-сайте превосходное и всестороннее руководство в 
формате РВЕ на пять страниц, объясняющее на примере каждый аспект использования геабапк файлов и 
процесс их создания. Общие инструкции будут приведены ниже, но строго рекомендуется загрузить и изучить 
руководство Тйе Ам о? ВеабапК$, который можно загрузить со страницы ммм. Ч|етбегесога$.сот/геарег. Пит! 

5. Пример геабапк файла для библиотеки по умолчанию пресетов плагина ВеаОеау показан ниже. 


Е КеаСе!ау.геабапК - Мофераа 
Не Ед  ГоглаЁ Мем Нар 
Вапк В В КеаОе1ау5 
у\оса1 з1арбаск 

5]1ар ТЬ 

Ба51с 5 Фар 

у\оса1 та епег 

<та1] гоот 

1агее гоот 

<паге груЕНт 


см № щмы + = 


В данном случае для создания файла использовался Блокнот. Обратите внимание на комментарии в шагах 7 и 8. 

6. Строка Бапк - первая строка в файле, которая определяет номера выбора банка старшего байта (МЗВ) и 

младшего байта (ЁЕ$ЗВ), затем идет имя банка. Можно установить оба номера в значение 0. 

7. Каждая последующая строка включает для каждого пресета его номер патча (начиная с 0) и его имя, которое 

идентично имени в меню пресетов эффектов. Однако при необходимости можно использовать другие имена, 

поскольку процесс выбора основан на номере патча. 

8. По окончании сохраните файл и закройте текстовый редактор. Разумно сохранять файл по адресу 

\Аррйсайопдаа\ЛЕАРЕН\аа или в эквивалентной папке (в зависимости от используемой платформы - 

МЛиао\м/$ или ОЗ/Х версии) - но решать конечно же вам. 

9. Запустите ВЕАРЕР и откройте цепочку эффектов соответствующего трека. Выберите эффект и из меню 

ргезе{ + выберите опцию ЕтК фо М! ргодгат сПапде и выберите канал (например, 16). Это сделает 

управление М! сообщениями отличающимся от любых других. 

10. В контекстном меню трека отметьте опцию ЕпаЫе {гаскК ее Цет розШоптд. Активируя свободное 

расположение клипов, вы можете поместить два или более клипов друг под другом на том же самом треке. 

11. Выберите трек, который содержит клип с плагином эффекта, пресетами которого вы хотите управлять. 
и 
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Выделите область, которая включает этот клип. Теперь из меню шзей выберите опцию Меми МОГ Кет, чтобы 
создать пустой М] клип рядом (параллельно) с текущим клипом. Результат показан на скриншоте ниже: 


О | Ч ВочгоикК 


ИС Сис. 





12. Откройте пустой М! клип в МО! редакторе и убедитесь, что отображена дорожка ВапК/Ргодгат З@еч. 
13. В точке, где вы хотите внести свое первое автоматизированное изменение пресета, дважды щелкните по 
дорожке ВапК/Ргодгат З@аес+. 

14. В одноименном диалоговом окне нажмите Ёоаа ЕйЙе. Перейдите к файлу, который вы сохранили в шаге 9 и 
выберите его, а затем нажмите Ореп. 

15. Банк пресетов будет загружен. Откройте выпадающий список Ргодгат и выберите нужный пресет. 
Обязательно выберите тот же самый канал, который вы назначили в шаге 9. Нажмите ОК. 

16. Повторите шаг 15 нужное количество раз, чтобы создать необходимое количество автоматизированных 
изменений пресета. 

17. Теперь можно увидеть изменения программы, отображенные на дорожке М! контроллеров в МПО 
редакторе (см. скриншот ниже). 





Иа ГОО [агое: гос зима "ООП 
о а Ааа: 
нь наш О ом 172 задн © Ме 112 ао м М 


18. Воспроизведите песню. Теперь ваши пресеты плагина Неа/е!ау будут автоматически изменятся согласно 
вашим инструкциям! 





13.48. Собственные имена для МИ нот и МПТ контроллеров 














—_ „ Вы можете назначить ваши собственные имена на МП] ноты и МП! 























`) по{е_пате_затр(е. 64 - Мо!ерад контроллеры и сохранять результаты работы в текстовый файл, 
Ре ЕЧЕ РогтаЁ ‘Мем Нер который затем можно импортировать в любой М! проект, 
# мтот поте паме тар. _ используя команду ЕИе> Ме пате$> Гоа пще патез$ гот #!е. 
г Файл-образец включен в ВЕАРЕР, и вы можете отредактировать 
`# догмат: этот файл или создать ваш собственный файл, используя любой 
#2 мтот_поте_пытбег пез пате текстовый редактор. Чтобы выбрать этот файл-образец перейдите 
# СС_пытбег пез пате ОрНоп$> ЗНоми ВЕАРЕН гезоигсе рай, затем дважды щелкните по 
и вхатр1е=: папке МО Мо{еМатез. В этой папке файл будет называться 
# БО мае С пе пате затр/е.№ Щелкните правой кнопкой мыши по этому 
# сс? гоиЧне<$= файлу и выберите команду Еа!{ из контекстного меню, чтобы открыть 
его в вашем текстовом редакторе по умолчанию. Содержимое 








файла-образца показано на скриншоте слева. 





Символ # в начале каждой строки означает, что это только комментарий 
для иллюстрации, который будет проигнорирован ВЕАРЕН. Для 


м по{е _пате_затпр(е. 4 - Мо{ерад 


















































Ре ЕЧЕ РоглаЁ ем Нер создания собственного имени, просто напечатайте дополнительные 
# мтот поте мате тар. строки в отображенном формате (без символа #). Пример этого показан 
+ на скриншоте слева Вы можете также удалить любые строки 
# рогтат: комментариев, которые вам не нужны. Сохраните файл и закройте 
# мтот_поте_пытоег пем паме текстовый редактор. Теперь этот файл можно импортировать в любой 
# сс _питфрег пем пате - г 
1 проект, используя способ, описанный в главе "Главные меню М! 
СС10 Рай 1 В редактора". 


БО М1] е С 
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13.49. Запись и маршрутизация через МП каналы 


| 13.49.1. Запись через МП каналы 


Если вы не слышите звук на выходе из ВЕАРЕН при воспроизведении на вашей клавиатуре (при условии, что 
клавиатура активирована и подключена к вашему компьютеру или звуковой карте), скорее всего имеет место 


одно (или несколько) из нижеперечисленных обстоятельств: 


- МО! клавиатура не установлена в ВЕАРЕВ. Обратитесь к главе 1.15. Конфигурация МП] параметров 


- Несоответствие канала: канал, используемый вашей клавиатурой для выходного М! сигнала, не соответствует 


каналу, выбранному на треке ВЕАРЕВ для входного М] сигнала. 
- Трек ВЕАРЕН не активирован для записи. 


- Мониторинг входного сигнала не активирован 


Почти все кроме некоторых самых дешевых М! клавиатур позволяют выбрать канал для выходного МП] 
сигнала. Большинство используют Канал #1 по умолчанию. Необходимо также обратиться к документации 
клавиатуры на предмет выбора М! канала (от 1 до 16) для выходного М сигнала. 


О 9 


Мис} Миа! М..1 © 


|прыё МОЕ Ушца! МИ Кеубоага: СВаппе! 1 (гесога 
агипе4]) 


Затем необходимо выбрать входной МП] порт (три{ М!ОЙ), затем устройство, затем выберите канал или все 


каналы. 


ги 





Чтобы выбрать МП] канал для входного сигнала 
ВЕАРЕВ, сначала щелкните правой кнопкой мыши на 
панели управления трека по области, отображенной 
на скриншоте слева. 
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СВаппеЕ! 10 
СВаппЕ! 11 
СВаппе! 12 
СВаппЕ! 13 
СКВаппе! 14 
СВаппеЕ! 15 
СВаппЕ| 16 





Мониторинг входного сигнала можно активировать из того же самого меню. Чтобы активировать трек для записи 
щелкните по красной кнопке налево от имени трека. В некоторых инструментальных плагинах (например, Котмащ, 
батр/е ГапкК) можно выбрать канал для каждого загруженного инструмента: необходимо в этом случае обратиться 


к руководству пользователя плагина. То же самое касается некоторых плагинов эффектов (например, от 
Ме!даРгодисноп, где МО! может использоваться для автоматизирования параметров плагина). 
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| 13.49.2. Роутинг с МП! каналами 


Глава 2.24. Основы маршрутизации в ВЕАРЕВН знакомит с 
посылами трека в ВЕАРЕН. Те же самые принципы 


Зепд №0 гаск 5 "Мк 1" Пезе применяются при маршрутизации аудио или МОГ данных с 
ЗЕ | Е | — одного трека в другой. Данные можно отсылать с любого 
сетег / [м] (8) [4] Роз-Радег (РозЕРап) |м|М канала (или всех каналов) на одном треке в любой канал 
[Г] Фо | (или все каналы) на другом треке. На примере (слева), 


перетаскивание роутинга (с кнопки роутинга посыла трека 
в трек адресат на панели управления этого трека) 
используется для посыла МП] данных с Трека #4 Канала 
#3 в Трек #5 Канала #1. Обратите внимание, что аудио посыл установлен в значение Мопе. 


| 13.49.3. Роутинг с МОТ шинами 


Возможности роутинга М! трека ВЕАРЕН включают использование М] шин. По умолчанию М! треки могут 
использовать до 16 М!]| шин, каждая из которых включает 16 М! каналов. Отсылая МОГ данные с одного трека 
в другой, вы можете определить комбинацию шин/каналов как для трека источника, так и для трека адресата, а не 
просто на уровне каналов. 16 МО! шин НВЕАРЕН значительно увеличивают опции М] роутинга. Каждая шина 
может пересылать до 16 каналов, обеспечивая до 256 виртуальных М] каналов. Это продвинутая тема, не 
рекомендуемая для новичков! Подробнее о М! шинах вместе с некоторыми практическими примерами вы 
найдете в Главе 17. 


МО: 3 
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14. Музыкальная нотация и редактор нотации КЕАРЕКВ 


14.1. Краткое введение в нотацию 


В широком смысле термин "нотация" может быть применен к любой системе, которая использует письменные 
символы для обозначения музыкальных нот. Однако на практике термин “нотация” часто используется по 
отношению к современной нотации на нотном стане. Нотация была придумана для отображения европейской 
классической музыки, но в наше время она широко используется для музыкального обозначения большинства 
жанров. В данной главе мы сфокусируемся на редакторе нотации ВЕАРЕНВ (Мое ЕаНог), который используется 
для записи и редактировании современной нотации на нотном стане. Практика записи нотации также известна 
под термином оркестровка ($соип9д). Ниже мы рассмотрим некоторые основные элементы и терминологию 


нотации: 
Кеу 51опа{иге 
тете Тите б1юпа* едсег |1 х 
Се те $1епаиге едоег 11пез о{ез а 


ГПО ОНИ 
| 





Ва$$ | 
С её Пез Вез Меазиге$ Тез 


Нотный стан (${ай) - сетка из пяти линий, на которой записывается нотация. Если М] клип записан с 
использованием клавиатуры или создан вручную в М! редакторе, открытый в редакторе нотации, этот клип 
будет автоматически отображен в нотации. В пределах редактора нотации эту оркестровку можно 
отредактировать или добавить к ней другую. Нотный стан разделен на такты (теазигез). Количество долей 
(беа{$) в такте определяется музыкальным размером (Нте зопашге). На левой стороне нотного стана ставится 
ключ (сет). Для скрипичного ключа ({гебе сет) первая (самая нижняя) линия нотного стана соответствует ноте 
ми (Е), далее по возрастанию ноты между линиями и на линиях обозначаются Е (фа), © (соль), А (ля), В (си), С 
(до), О (ре), Е (ми), иЁ (фа). Басовый ключ (Ба$$ с!еТ) использует тот же самый музыкальный алфавит, но с 
другими нотами - С (соль), А (ля), В (си), С (до), О (ре), Е (ми), Е (фа), @ (соль), и А (ля). Если нота должна быть 
отображена выше или ниже нотного стана, для нее используются 
добавочные линии (ед дег те). 
. р) к \ ) Для обозначения нот и соответствующих пауз используются различные 
о о # „. СИМВОЛЫ. 


На скриншоте в начале главы также можно заметить лиги, связывающие ноты одной высоты тона для увеличения 
длительности ноты (1е$). Направо от ключа (если позволяет тональность) расположены ключевые знаки (Кеу 
эопашге) и музыкальный размер (йте эзопашге). Ключевые знаки определяют тональность. Музыкальный 

размер определяет количество долей в такте и длительности этих долей. Например, в размере 4/4 - четыре 

доли в такте, а каждая доля соответствует четвертной ноте. В размере 3/4 каждой доле соответствует также 
четвертная нота, но в такте 3 доли. 


Наконец на скриншоте можно заметить паузы (гез{5), которые 
обозначают период тишины в такте, соответствуют длительностям 


и в НМ 2 у нот и обозначается специальными символами. 
МПпое На! Оцацег Ебыи 
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14.2. Редактор нотации КЕАРЕВ: беглый взгляд 


Единственное и самое важное - редактор нотации ВЕАРЕН это интегрированная составляющая МП! редактора, 
а не автономный модуль. Любые вносимые изменения в М! клип будут отображаться в каждом из этих 
представлений. У такой архитектуры есть свои значительные преимущества: 


- если вы знакомы с работой в, скажем, представлении виртуальной клавиатуры, то знакомство с редактором 
нотации значительно сократит ваше время. Более того не благоразумно пытаться работать в редакторе 
нотации, не изучив сначала МО редактор, и особенно представление виртуальной клавиатуры. 

- действия редактирования (такие как перемещение, копирование или изменение нот) можно выполнять в 
любом удобном для вас представлении. Результат этих действий будет отражаться (и слышится) также в любом 
представлении. Различные представления МП! редактора можно выбрать из меню Мем: 


Моае: р!апо го! (АК 1): представление виртуальной клавиатуры 
Моае: патед потез$ (АК 2): представление маркированных нот 
Моае: еует1 $1 (АК 3): представление списка событий 

Моае: тиз!са! пофаНоп (АК 4): представление музыкальной нотации 


ТОТ ЕаКе: (Не Во Реер 02 - ВоРеерТиоТраск$. пп 
Не ЕЕ Ма\мдае ОрНопз Мех  СопЕепЕз АсНоп$ 
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Посмотрите на скриншоты выше. Это довольно простой М клип, который, возможно, был импортирован из М! 
файла, записанного с использованием клавиатуры, или созданного в М! редакторе ВЕАРЕВР в представлении 
виртуальной клавиатуры или в редакторе нотации. М] клип на скриншоте показан в представлении виртуальной 
клавиатуры (выше) и в редакторе нотации (ниже). Когда вы переключаетесь между представлениями, вы видите 
те же самые ноты. Можно также заметить, что общий интерфейс МП] редактора остается тем же (например, 
меню и панели инструментов). В любом из этих двух представлений, показанных здесь, ноты можно свободно 
добавлять, удалять или перемещать. Обратите внимание на то, что М! клип может быть отображен только в 
одном из представлений (например, только в режиме отображения музыкальной нотации или только в режиме 
виртуальной клавиатуры, но не в обоих сразу), хотя различные клипы могут быть открыты одновременно в 
различных представлениях в отдельных экземплярах М] редактора. Отметьте также, что способы, 
используемые при работе в различных представлениях, по мере возможности, те же самые. 


МИ Еаке: (Ее Во Реер 02 - ВоРеерТщоТраск$. пи 
Не ЕДЕ Мамоае ОрНоп$ 'Мем сопЕепЁ АсНопз 
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Например, двойной щелчок используется для вставки новой ноты. Щелчок правой кнопкой мыши 
перетаскивание используется для выделения серии нот (выделяющая рамка). С выделенными нотами можно 
выполнить различные действия редактирования, такие как удаление, перемещение, копирование, квантизация и 
так далее. Как вы заметите далее в этой главе, редактор нотации также включает дополнительные функции, 
которые являются специфическими именно для оркестровки. Во-первых, давайте на мгновение возвратимся к 
нашему простому примеру. В данном случае мы добавили еще несколько нот в представлении виртуальной 
клавиатуры (на скриншоте они выделены). Когда мы переключимся на редактор нотации, мы увидим, что эти 
ноты выделены и там. Таким образом процесс работы и переключение между различными режимами является 
интегрированным. Если вы работаете с проектами, которые включают несколько треков с М] клипами и/или с 
несколькими М! клипами на одном треке, важно, чтобы вы поняли использование опций управления МО 
редактора (включая режим отображения музыкальной нотации), которыми можно обработать эти клипы. Если 
возникла необходимость, вернитесь к Главам с 13.27 по 13.29. 


14.3. Открытие МТ клипов в редакторе нотации 


Опе МО! еФйогрег. ()тефайет (О)каск  (®) ргоес+ На странице ОрНоп$> Ргеегепсе$> 
ЕАаНто Вепа\м!ог> МОГ ЕЧКог можно 
М/неп изто опе М! йог рег ргоесе: МОГ редактор - для каждого клипа, 
ви | | | | для каждого трека, или для всего 
[_] Асбуе МИС вет ие Е спапдез п И: тем В проекта. В режиме музыкальной 
Созе еог мПеп {Пе асбуе вет 5 даёед п Пе атапде мем открытыми все М] клипы. На той 


же самой странице можно 
определить поведение, когда вы открываете М] клип в МО]! редакторе двойным щелчком или используя опцию 
Ореп т Би -т еЙог. Доступные опции - открыть только клип, по которому щелкнули, открыть все выбранные 
МОГ клипы, открыть все М] клипы на том же самом треке или открыть все М! клипы в проекте. 


14.4. Редактор нотации КЕАРЕВ: более пристальный взгляд 


Режим отображения музыкальной нотации можно выбрать в меню Меми МО! редактора, и должна быть отмечена 
опция Тгаск 1$ в меню Сощет$. Это необходимо, помимо прочего, для определения клипов, которые видимы и 
дополнительно доступны для редактирования, а также клипов, которые должны использоваться при вставке нот 
(см. Главы от 13.27 до 13.29). Прежде, чем вы начнете работать в редакторе нотации необходимо убедиться, что 
вы правильно понимаете функционал списка треков. 


[С Во Реер 
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На скриншоте выше показан трек-папка с синтезатором, вставленным в ее цепочку эффектов и три дочерних 
трека, каждый включающий МП! клип. Все три открыты одновременно в редакторе нотации. Взглянув на панель 
справа, вы можете заметить, что все три клипа видимы в этом окне. Первым из них - в настоящее время 
выбранный как редактируемый, и он же выбран для вставки любых новых нот. Давайте сначала рассмотрим 
некоторые моменты, которые можно здесь увидеть: 


- если видимы несколько треков, их имена отображаются налево от нотного стана. Имена треков и клипов 
отображаются на панели списка треков справа. Щелчок по имени трека (в нотации или на панели трека) делает 
этот трек целевым для вставки событий и делает клипы на этом треке доступными для редактирования. 

- ноты, не доступные в настоящее время для редактирования отображаются серым (затененным) цветом. 

- обратите внимание на две области в верхнем левом углу дисплея, чуть ниже панели инструментов. Если вы 
наведете мышь на любую ноту, в этих областях будет отображаться временная позиция и высота тона этой ноты. 
- темп отображается выше и правее от музыкального размера. 

- направо от страницы в конце каждой пары строк нотного стана расположен курсор высоты тона в форме 
небольшого серого треугольника. Он показывает текущую высоту тона, которая будет применена, например, при 
вставке нот. Знак альтерации (диез или бемоль) появится около него, если высота тона не соответствует текущей 
клавише. Этот символ можно перемещать, захватив его мышью. 


Теперь давайте рассмотрим некоторые другие функции: 


- чуть ниже первого нотного стана добавлен текст. 

- динамические оттенки (в данном примере, сгезсепао, фоце-юЮн!$1то, Айтиепао) были созданы и 
отображаются выше нотного стана. 

- присутствует выделенная область и отдельная область лупа. Возможно, это изначально было сделано в 
области аранжировки, но их можно также отредактировать в режиме нотации. Например, захватив 
соответствующие желтые хэндлы мышью, можно отрегулировать начальные и конечные точки лупа. 

- некоторые ноты окрашены в цвет. Это в настоящие время выбранные ноты. Цвет зависит от выбранной опции 

- канал, у@оску, высота тона и т.д. Выбор цвета для у@осцу может оказаться особенно полезным, так как в 
нотации (в противоположность представлению виртуальной клавиатуры) нет другого способа отобразить \уеосцу. 


14.5. Опции меню \Ле\ми редактора нотации 


Меню \ем в МО! редакторе 
включает опции, специфические для 
редактора нотации: 


Ргоро опа! (ти$!са!) пфе зрастд: 
если эта опция отмечена будет 
применяться пропорциональный 
ранжир, а не абсолютный (как в 
представлении виртуальной 
клавиатуры). Как видно на скриншоте 
слева, абсолютный ранжир (верхнее 
изображение) обеспечивает 
равномерное разделение сетки, а 
ноты на сетке размещаются в их 
абсолютных позициях. С 
пропорциональным ранжиром 
(изображение ниже) сетка настроена 
так: ноты большей длительности не 
должны превышать их фактической 
временной части такта, а сетка 
имеет тенденцию сужаться, ноты 
меньшей длительности не 
сжимаются в их фактическое 
АНА О Е О О О О О ИЕ временное пространство, а сетка 
расширяется соответственно. 
Сопйптиоц$ мем/ аМгау$, гедаге$$ 
ог гоот [е\е!: эта переключаемая 
опция определяет, как ваша нотация будет отображаться в М! редакторе: подробнее об этом в Параграфе 14.7. 
МшитЕе пез юга! пщез$ Бу аетаи" (минимизировать лиги для всех нот по умолчанию). 

АщотайсаПу аоцчЫе 401 по{е$ (автоматически добавлять к ноте две точки) 

АщотаНсайПу {пре 401 пофе$ (автоматически добавлять к ноте три точки) 

О1зр!ау реда! еуетс$: эта переключаемая опция определяет, будут ли отображаться события педали. 

Вгаске! {гаск$ Бу То!4ег: если эта опция отмечена слева от партитуры будет образована скобка, указывающая 
на дочерние треки определенной трек-папки. 

Со!ог пе Веа4$: определяет будут ли окрашиваться головки нот в соответствии с выбранной опцией (Мем> 
Со!ог пще$ Бу). 
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РозН!оп аупаптс$ Беюом {пе заН Бу ае!аиК: переключаемая опция, которая определяет расположение 
динамики на нотном стане. 

АщотаНсаПу ащес{ {7р1«5: опция автоматического определения триолей. Гриоли и мультиоли будут 
обсуждаться позже в этой главе. 

АщотаНсайЙу уо!се оуе|йарртда пфез$: выбор гармонии (Моста) позволяет расположить ноты аккорда по- 
разному, изменяя звук. Доступна опция автоматического выбора гармонии (ащотайс оста) перекрестных нот. 
пом! рго]ес{ 4етро сПпапдез: эта переключаемая опция определяет, будут ли изменения темпа проекта 
отображаться выше партитуры в редакторе нотации. 

Кеу $1дпаигез$: позволяет определить способ управления знаками альтерации. Доступные режимы: Кеу 
$опашге сПпапде аНес$ а! {гаск$ (изменения знаков альтерации затронет все треки) и Тгапзрозта а1зр!ау 
аНес{$ Кеу $1дпаиге$ (транспозиция затронет знаки альтерации). 

О15р!ау ачапитаНоп: дисплейная квантизация нот. Значение по умолчанию - 1/16, но можно установить в 1/64, 
1/32 или 118. 

О1зр!ау ацапитаНоп, Мшитит пое епо{1: дисплейная квантизация нот с минимальной длительностью. 
Значение по умолчанию - 1/64, но можно установить в 1/256, 1/128, 1/32, 1/16 или 1/8. Две вышеперечисленные 
опции не затрагивают базовый М] материал. Эти параметры определяют только отображение нот на дисплее. 
Чтобы лучше понять функционал этих двух опций, их нужно рассматривать вместе. Дисплейная квантизация нот 
гарантирует, что в целях лучшего отображения все кроме самых коротких нот будут округлены к любому 
выбранному значению. Дисплейная квантизация нот с минимальной длительностью позволяет отобразить ноты 
с более короткими длительностями. независимо от квантизации отображения нот. Например, если дисплейная 
квантизация нот будет установлена в значение 1/16, а минимальная длительность ноты в 1/64 (по умолчанию), 
ноты длиннее или короче 1/16 будут отображаться как 1/16, ноты длиннее или короче 1/8 будет отображаться 
как 1/8 и так далее. Тем не менее можно отобразить ноты короче 1/16, такие как 1/32 или 1/64. 


Кроме того, меню Сощещ$ включает переключаемую опцию АП тега Цет$ аге е4 Ца е т поаНоп мем/ (все 
медиа клипы редактируемы в представлении нотациц). 


14.6. Основные действия выбора нот и задачи МИГ редактора 


Основные действия выбора нот и задачи М! редактора обсуждались в Главе 13, включая опции меню ЕЯН. 
Кроме более очевидных опций и действий, есть несколько горячих клавиш с использованием мыши и клавиатуры 
компьютера. Большинство действий мыши в представлении виртуальной клавиатуры будут также работать и в 
режиме отображения музыкальной нотации. 


| 14.6.1. Масштабирование и прокрутка 


Ознакомьтесь с контроллерами масштабирования и прокрутки в МП! редакторе. В дополнение к различным 
кнопкам и слайдерам в окне М] редактора, полезны следующие действия мыши и клавиатуры: 


Колесо мыши: горизонтальное масштабирование (знак + на цифровой клавиатуре, знак - на цифровой 
клавиатуре) 

СИ колесо мыши: вертикальное масштабирование (Раде Ур, Раде Оомт) 

АН колесо мыши: горизонтальная прокрутка (АЙ стрелка влево, АН стрелка вправо) 

СИ АК колесо мыши: вертикальная прокрутка (АК стрелка вверх, АК стрелка вниз) 


| 14.6.2. Общие задачи 


Ниже перечислены общие задачи, которые могут использоваться как в представлении виртуальной клавиатуры, 
так и в представлении музыкальной нотации: 


- Чтобы удалить ноту или несколько нот: нарисуйте выделяющую рамку и нажмите клавишу Веще. 

- Чтобы переместить ноту или несколько нот: нарисуйте выделяющую рамку и перетащите выбор в новую 
ПОЗИЦИЮ. 

- Чтобы скопировать ноту или несколько нот: нарисуйте выделяющую рамку и перетащите выбор с нажатой 
клавишей С\! в новую позицию. 


| 14.6.3. Список действий 


Список действий МП! редактора включает опции режима нотации, а также несколько действий не в пределах 
меню, специфические для режима нотации, например: 


МоаНоп: Нае зеецеа пще$ (Нотация: скрыть выбранные ноты) 
МоаНоп: Уптае ай! пафе$ (Нотация: отобразить все скрытые ноты) 
МоаПоп: З@ес{ а| пфез т ЗаН (Нотация: выделить все ноты на нотном стане) 
МоаНоп: Мшите пез Гог а! пфе$ бу аеаи | (Нотация: минимизировать лиги для всех нот по умолчанию) 
МоаНоп: Тода!е тшите пез ог з@ецеа пофе$ (Нотация: переключить минимизацию лиг для всех 
выбранных нот) 
о паки [281] ^ 
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МоаНоп: ету спога$ оп е4Ног дима (Нотация: идентифицировать аккорды на сетке редактора) 
МоаНоп: Ветоуе а! сПога пофаНоп (Удалить всю аккордовую нотацию) 


Такие опции как эти можно активироватыотключить. Можно также назначить собственные горячие клавиши на 
любые действия или добавить их в меню М! редактора или на панели инструментов. Подробнее список 
действий рассматривается в Главе 15. 


| 14.6.4. Страница Моизе МоЯтег$: действия по умолчанию 





Моизе то ег ВЕАРЕН включает большое количество действий 
| и мыши по умолчанию, которые можно 
Сотех: | МПО репо гой м || боче сок ый ор под ние пользователя 
на странице Орйоп$ > РгЕегепсе$ > ЕаНтод 
Модйег Вепамог Венам!ог > Моизе МоЧ№ег$. Для этого сначала 
ПеЁзий асноп |пзей пое выберите контекст МИГ р!апо гой, затем 
ой |пзей по!е 1опойпа эзпар контекст щелчка (ей сйск, |еН агад или аочЫе 
Сы сИскК). После этого дважды щелкните по 
СНС о. | модификатору (например, по ЗВ СШ или СШ 
| “_— (ЧЕГацИ асноп) АН), чтобы отобразить список опций. На 

ба и о скриншоте слева показаны настройки по 
ЭРИ+АЕ 


умолчанию для действия контекста 4оцЫе сИск 
контекста МИ! р!апо гой. Можно выбрать любой 
ЭНИ-+СН-+ АЕ |пзегЕ поЁе юпойпа зпар модификатор (например, С двойной щелчок) 
и назначить его на любое действие. 


СНА [пет пое 























АсН ое 
СН Т ном [15 








Ниже перечислены модификаторы мыши и 
музыкальной нотации по умолчанию для контекста М! р!апо гой. Модификаторы мыши М! редактора 
рассматривались в Главе 13, а подробнее в Главе 15. 


14.6.4.1. Ртапо Вой Ее Сйиск (Представление Р!апо Вой: щелчок левой кнопкой мыши) 





Действие по умолчанию: снимает выбор всех нот и перемещает курсор редактирования. 
СИ: снимает выбор всех нот и перемещает курсор редактирования, игнорируя привязку. 
АН: снимает выбор всех нот. 

ЗЫ АК: вставка нот, игнорируя привязку. 

ЗАЩ СИ АГ: вставка нот. 


14.6.4.2. Ртапо Вой Ге Огад (Представление Р!апо Вой: щелчок левой кнопкой мыши 
перетаскивание) 





Действие по умолчанию: вставка нот, расширение или изменение высоты тона. 
ЗЫ: вставка нот, игнорируя привязку, расширение или изменение высоты тона. 
СИ: копирование выбранных нот. 

АН: удаление нот. 

ЗЫ АК: добавление (рисование) нот, игнорируя привязку. 

Си АК: добавление (рисование) прямой линии нот. 

ЗАЩ С АК: добавление (рисование) нот и аккордов. 


14.6.4.3. Рапо ВКоЙ Бочце сйск (Представление Р!апо Вой: двойной щелчок) 





Действие по умолчанию: вставка нот. 
ЗЫ: вставка нот, игнорируя привязку. 


14.6.4.4. МОТ ЕаКог РдНЕ агад (МОТ редактор: щелчок правой кнопкой мыши перетаскивание) 


Действие по умолчанию: рамка выделения для выбора нот/М!] контроллеров. 

ЭНШ: рамка выделения для добавления нескольких нот/ М контроллеров. 

СИ: рамка выделения для переключения нескольких нот/ МП контроллеров. 

АК: рамка выделения для выбора нот/М]| контроллеров и временных параметров 

ЗЫ АК: рамка выделения для выбора нот/МО! контроллеров и временных параметров игнорируя привязку 
Си АК: выбор нот в процессе перетаскивания 

ЗАЩ СИ АК: прокрутка вручную 


Необходимо также убедиться, что вы понимаете цель остальных контроллеров М1! редактора, особенно 
расположенных внизу окна, направо от транспортной панели (аа, Мае$, Зсае и т.д.). Например, выпадающий 
список №Ф{е$ устанавливает длительность по умолчанию для новых вставляемых нот. При необходимости 
обратитесь к Параграфу 13.6. 
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14.7. Специфические задачи и функции редактора нотации 


Прежде, чем мы углубимся в изучение возможностей редактирования в режиме нотации, приостановимся на 
некоторых важных моментах: 


- если в одном экземпляре редактора нотации у вас открыто несколько М] клипов, необходимо открыть список 
треков (Сометщ$> ТгасКк 1$). Это позволит вам убедиться, что любой клип, с которым вы хотите продолжить 
работу, по крайней мере, будет доступен для редактирования, и, для большинства действий, выбран в качестве 
цели для вставки событий. Один из простейших способов этого добиться - сделать его единственным видимым 
клипом (см. скриншот ниже). 












































































[1 1 ш' 2 м. 
(=) Окт 
(®) Огаап м 
(=) Рре= х эм[5 | 
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- в пределах списка треков М! редактора можно использовать щелчок левой кнопкой мыши с нажатой клавишей 
СИ по любому имени трека, чтобы свернуть трек или щелчок левой кнопкой мыши с нажатой клавишей АК, чтобы 
свернуть все остальные треки. 

- у каждого М]! клипа может бытыь/или отсутствовать свой собственный знак альтерации. Если для клипа знак 
альтерации не определен, он возьмет знак альтерации с предыдущего клипа на этом же треке. Если на этом же 
самом треке предыдущего клипа нет и знак альтерации не определен, у клипа знака альтерации не будет. 

- непосредственно сами МО] ноты затрагиваются только несколькими специфическими опциями редактора 
нотации, включая удаление и вставку нот, и выбор мультиолей. Остальные действия, такие как вставка 
артикуляций, текстовки, динамических оттенков, и т.д. затрагивают только то, что нарисовано на странице, а не 
сами фактические М] ноты. 

- щелчок правой кнопкой мыши на шкале времени (которая отображает количество тактов) обеспечивает доступ к 
общему контекстному меню МОТ редактора. 


| 14.7.1. Как отображается партитура 


Когда рассматривается только один трек, нотация по умолчанию отображается в виде страницы, где отчет идет 
слева направо и с начала до конца, если, конечно, вы не масштабировали партитуру так, чтобы отображалось 
меньше одного полного такта. Когда отображается неполный такт или несколько треков, дисплей становится 
непрерывным, с отчетом всегда только слева направо. Меню Меми МОТ редактора включает переключаемую 
опцию Мофайоп мем орНоп$> Сопйпиои$ мем а\мауз$. Если она отмечена, дисплей будет прокручиваться 
непрерывно независимо от масштабирования. 


| 14.7.2. Контекстные меню нотного стана и ноты: команды и опции редактирования 


Таблицы в этой главе объясняют команды и опции контекстных меню по умолчанию редактора нотации, 
поскольку они по умолчанию поставляются с ВЕАРЕВНВ. Однако контекстные меню как нотного стана, так и ноты 
можно настроить по вашему усмотрению. Редактирование меню объяснено в следующей главе. 


Задачи редактирования для Способ реализации 
трека/такта 


Чтобы изменить ключ по умолчанию, щелкните правой кнопкой 

мыши по вертикальной черте в начале такта и выберите опцию Эёаий се из 
Изменение ключа по меню. Доступные значения: ТгеЫе + Ва$$, Тгеые, Ва$$, АКо, Тепог, ТгеЫе - 
умолчанию (4е{аи с!ег) 8, ТгеЫе +8, ТгеЫе+15, Ваз$ -8, Ваз$-15, Регсизоп или Регсизюп (опе 

ЗаН пе), Спан. Последняя опция создает нотоносаец не с нотами, а с 

маркировкой долей, аккордов и другой нотации. 


‚ | | Опция Тгапзрозе 41$р!ау может 


к ОСКачё ‚ использоваться для дисплейного 

и ь транспонирования нот на треке 
вверх/вниз до 3 октав и/или 11 
полутонов. Опция затрагивает только 
непосредственно само отображение 
нот, а не фактические М] ноты. 
Щелкните правой кнопкой мыши в 
начале такта и перейдите 
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Дисплейное Зегйоп 
транспонирование: октавыи | ‚| Т’апзромпоипеиителеь + 
полутоны (См. также Опции 

Транспонирования) 





Дисплейное 
транспонирование: 
инструменты (См. также 
Опции транспонирования). 


Дисплейная квантизация 


Изменение ключа 


Изменение 
темпа/музыкального 
размера/ритмического 
паттерна 


Тгапзрозе 415р!ау > Оцауе$/ЗетНопе$. По октавам (ОСауе$) можно 


транспонировать в диапазоне от +3 до -3. По полутонам (ЗетНопе$) можно 


транспонировать в диапазоне от +11 до -11. Можно транспонировать 


комбинацией октав и полутонов, используя эту опцию дважды. Опция С!еаг из 


этого же меню используется для сброса транспонированных нот в их 
предыдущие позиции. 


ОсГаче5 
ЗЕГпЕОПе$ 
Ткапзрозпа п&углепЕя --: +24 С  ыоскепзре 


+12 С Ресыа, х/орНопе 


+10 ВБ 

+9 А 

+8 АБ Руссо сапе 
+а  ТивЫе уе 

+5Р  Ттупре 

+3ЕБ Сапе, Тиутрее 
+20 


+0с РУ, обое 


ь -2 ВЬ согпеЕ, Рудевогп, ТгугпреЕ, 


Чтобы транспонировать ноты определенного инструмента, выберите опцию 


Тгапзрозе тз4гитет$ из меню Тгапзроз$е 41$р1ау, а затем выберите 
инструмент. Часть опций транспонирования инструментов 


продемонстрирована на скриншоте выше. Например, чтобы транспонировать 


ноты кларнета, вы бы выбрали +3 Еб. Важно понять, что дисплейное 


транспонирование само по себе не изменяет фактические МОГ данные. Тем 


не менее есть опция дисплейного транспонирования, которое затрагивает 


знаки альтерации. Мы вернемся к ней в конце этого списка. Опция Сеаг из 


этого же меню используется для сброса транспонированных нот в их 
предыдущие позиции. 


‚ Мофаноп Сизр1ау Сцапезаноп [а 


ЦнаиНге поете: Т/ТБ У зе ргоесе дегаый 


| Минигпыги поЁе |еи9{А: 1254 Це ргоесЕ ЧеРзи! 


РАНО дБочЕ ера дчаиН=аном... 


Эта опция может использоваться для изменения ваших глобальных 


настроек квантизации (опция также доступна из меню Мем> Моайоп ме\м 
зе{т9$) или для изменения различных параметров квантизации на основе 


трека. См. также Параграф "Опции меню \Мем редактора нотации". 


Чтобы вставить новый ключ в начале такта, щелкните правой кнопкой мыши 


по такту и выберите опцию СПВапде с1еф, а затем выберите ключ из списка. 


Выбор в этом списке совпадает с выбором в меню Вёаий сет. Чтобы удалить 


ключ, щелкните правой кнопкой мыши и выберите опцию Ваще из меню 
Спапде с!е{. 

Чтобы вставить изменение музыкального размера в начале любого такта, 
щелкните правой кнопкой мыши и выберите опцию Свапде {етро/ те 


апашгелпу{т рацКегп из меню. Эта опция открывает диалоговое окно (на 


скриншоте слева), где можно внести необходимые изменения. Здесь же 
можно изменить текущий темп, музыкальный размер и/или ритмический 
паттерн. Для подтверждения нажмите ОК. 





Изменение знаков 
альтерации 
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КооЕ 

Туве к СПОгО$ 

Се КЕ 5опавуге и" Маог 
Мауга| гллог 








МЕЧ с пог 








Наггпогис го 





РепЕавогис 


Вуе$ 
ь М" 






м—— 









Используйте эту опцию из контекстного меню для вставки изменений знаков 
альтерации в начале такта. 





После опций такта (Меазиге зейтд$) 
в меню следуют две переключаемые 
опции параметров проекта для 
отображения изменений темпа 
проекта (ЗПом рго]ес{{етро 
спапде$) и отображения знаков альтерации в виде бемолей в до мажоре 
15р!ау ассаеща!$ аз Наё$ т С та]ог). 

Щелкните правой кнопкой мыши по знаку 
ь Е альтерации и перейдите Спапде Кеу $1дпашге 
‚ - > деве Кеу $1дпашге в контекстном меню. 


„ЭПО, реолесЕ Еегпро сАап9е5 
Опции параметров проекта Сира» ассЧепЁа|5 аз На; п с па]ог 


Удаление знака альтерации Туре 
СаеЕе Ке 5опавуге 


и Кем чапагуге сАапоез аГРесЁ а Егаск& 

„ Тгапзрозто Ура» аРесЁ$ Ке опаеуге$ 

„ '!Неп гапзрозпо Фра», зом апзрозед зегпопез Беом! Ке опавуге$ 
Сл5аЫе апзрозпа ра" 


и Ном реоресЕ платке 
и ЭПоми рисфесЕ гедоп$ 


Последняя группа элементов в этом меню включает шесть переключаемых 
ОПЦИЙ: 


Кеу $1дпа\иге спапде$ аНес{ а! {гасКк$ (изменения знаков альтерации 
затрагивают все треки), 

Тгапзрозта 41зр!ау аНещ$ Кеу $1дпашге$ (дисплейная транспозиция 
затрагивает знаки альтерации), 

\М/!Пеп {гапзрозтд 41зр!ау, зПом! {гапзрозе зетЦНопез$ Беом! Кеу $14$ (при 
дисплейной транспозиции, показать транспонированные полутоны ниже 
знаков альтерациц), 

О!5аЫе {гапзрозтоад 41зр!ау (отключить дисплейную транспозицию). 
Зпом/ рго]ес{ тагКег$ (показать маркеры проекта) 

ЗАЛОМ | показать регионы проекта 


| 14.7.3. Общие опции и действия редактирования 


Щелчок правой кнопкой мыши почти в любом месте за исключением ноты или элемента открывает общее меню с 
опциями редактирования нотации. Эти опции включают типичные общие опции редактирования (Копирование, 
Вырезание, Вставка, и т.д.), а также четыре специфические команды представления нотации: 


Оупапт!с$ (вставить динамику) 
шзен [уис (вставить текст) 
Тир!е{ (вставить мультиоль) 

Реда! (вставить сообщения педали) 
\о1се (вставить голос) 

Нюае Мое$ (скрыть ноты) 

СПога$ (аккорды) 


НИ В 
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Общие задачи редактирования Способ реализации 


в». 


Оупаптс$ (вставка динамики) 


Вставка текста над партитурой 


Изменение динамической нотации 


Вставка пользовательской нотации 
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Суупагис$ СрезсепЧо 
ТехЕ/СицВогй 
АИ 
Туре 

Реда| 


Уссе 


Сгиилуей9о 
РРЕР 


Не поЁе5 
СРогЧ5 


сор 
СИЕ 


5ЕесЁ | 
СеЕЕе 


ТпзегЕ поЕе 


Щелкните по нотному стану, чтобы переместить курсор 
редактирования в эту позицию. Щелкните правой кнопкой и выберите 
Оупап!с$ из меню. В открывшимся меню выберите динамический 
оттенок: 


Тех - напечатайте свое собственное обозначение 
Стезсепдо (крещендо) - постепенное повышение громкости 
Онтчцепао (диминуэндо) - постепенное понижение громкости 
рррр (пианиссимо-пианиссимо) - насколько возможно тихо 
ррр (пиано-пианиссимо) - очень, очень тихо 

рр (пианиссимо) - очень тихо 

р (пиано) - тихо 

тр (мецио пиано) - умеренно тихо 

т (меицо) - умеренно 

фе (меиццо форте) - умеренно громко 

+ (форте) - громко 

Н (фортиссимо) - очень громко 

Ш (форте-фортиссимо) - очень, очень громко 

НЕ (фортиссимо-фортиссимо) - насколько возможно громко 


Пример отображения динамики показан на скриншоте ниже 


Динамические оттенки - всего лишь исполнительные инструкции: они 
не затрагивают сами фактические МП! данные. 

Щелкните правой кнопкой мыши в нужном местоположении и 
перейдите Тех/Сизют> Ещег {еж{. Напечатайте текст и нажмите 
Ещег. Чтобы отредактировать текущий текст, щелкните правой 
кнопкой мыши по нему и перейдите Техё> Ещег {еж{. Чтобы удалить 
текст, щелкните правой кнопкой мыши по тексту и выберите НВетоуе. 
Чтобы изменить динамический оттенок с одного в другой (например, с 
рр в ррр), щелкните правой кнопкой по динамическому оттенку и 
выберите другой оттенок из меню. Чтобы изменить динамический 
оттенок с одного в текст, дважды щелкните по динамическому 
оттенку, введите текст и нажмите Ещег. 

Из контекстного меню перейдите Тех/Сизюот> Сизют МаанНоп, 
введите имя в области Мате, выберите символ и нажмите ОК. 
Нотация с вашим название также автоматически добавляется в меню 
Техи/Сизюот для последующего выбора. 





Наведите курсор мыши на начало или на конец элемента так, чтобы 
курсор мыши изменился на двухстороннюю стрелку. Перетащите 
мышь влево/вправо по усмотрению. 

Удаление нотации Щелкните по элементу нотации и нажмите клавишу Веще. 


Наведите курсор мыши на середину элемента, захватите его и 
Перемещение нотации или лирики 
перетащите в нужном направлении. 


Расширение/сужение вилки 


крещендо или диминуэндо 





"ЕО Гугю 


Маг, Над 


Вставка лирики 


Щелкните по нотному стану, чтобы переместить курсор 
редактирования в эту позицию. Щелкните правой кнопкой мыши и в 
контекстном меню выберите опцию шзен1уйс. Введите текст и 
нажмите ОК 


ЕД Гуг1с 


Мапи Бад 


Редактирование лирики 





Щелкните правой кнопкой мыши по тексту и в окне изменения текста 
внесите изменения, а затем нажмите клавишу ЕЖег. Чтобы 
переместить текст, его можно перетащить. Гекст можно также 
отредактировать в режиме списка событий (как, впрочем, и другие 
события 


Ед Еугтс 


[ 


Вставка последовательной лирики 


Введите первую часть текста в окне редактирования текста, а затем 
нажмите Ропмага. В окне редактирования текста нажмите Ропма!а, 
чтобы переместить курсор, а затем введите вторую часть текста в 
окне. Повторите этот процесс нужное количество раз, а затем 
нажмите ОК. Кнопка "ВаскК " может использоваться для обратного 
перемещения по тексту, например, чтобы его отредактировать. 





Вставка мультиолей 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Перемещение, изменение или 
редактирование мультиолей 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Мультиоль - ритмическая фигура из 
произвольного количества нот, равная 
по общей длительности двум или 
четырем нотам того же написания. Если 
какая-либо длительность делится на 5 
нот (например, четверть на 5 
шестнадцатых), образуется группа, 
называемая квинтолью (обозначается 
над группой цифрой 5 или пропорцией 
5: 4); если длительность делится на 6 
нот, образуется секстоль (обозначение - 
б или б: 4) ит. д. К этому типу 
ритмических фигур относится также 
триоль (4ириЕТ; обозначение - 3 или 3: 2, 
иногда 3: 4). Чтобы вставить мультиоль, определите позицию курсора 
редактирования, щелкните правой кнопкой мыши и перейдите 
Тир!ет> Стеме тир“. При этом также появляется диалоговое окно 
Стезе тира. 
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По умолчанию определена для вставки триоль (3:2), но вы можете 
изменить ее по усмотрению. Можно также выбрать длительность 
ноты в пределах от 1/128 до "> и назначить ее на любой выбранный 
канал. Другая опция состоит в изменении позиций нот. Нажмите 
Стеа{е, чтобы создать скобку мультиоли в качестве отдельного 
элемента на нотном стане, который можно перетаскивать по 
усмотрению. После этого диалоговое окно Стезе фир!& меняется на 
диалоговое окно Ей фир!&. Мультиоли затрагивают фактические 
МОГ события, например, меняя исходную позицию ноты или ее 
длительность. Ноты будут привязываться к окончаниям мультиолей 
при их редактировании. Например, триоль четвертной ноты, 
начинающаяся в начале такта, будет охватывать первые две доли 
такта и включать окончание на долях 2/3, и окончание на долях 4/3 
(каждая тройка четвертной ноты продолжительностью 2/3, так как 
триоль включает 3 ноты в продолжительность, которая обычно 
равняется 2). Вы можете также изменить тип мультиоли после ее 
создания: например, триоль четвертной ноты можно переключить на 
дуоль; компонентные ноты не изменятся, но сама триоль сократится. 
Типичные мультиоли - это 2:3 (дуоль), 3:2 (триоль), 4:3, 5:4, 6:4. 
Например, четвертная нота может быть разделена на три (триоль), 
пять (квинтоль), шесть (секстоль) или семь (септоль) частей. 

Однако диалоговое окно ЕЧН Тир! позволяет определить любое 
разделение. 


Где необходимо, будут автоматически добавлены 
паузы для пропущенных нот в мультиоли. Паузы 
обозначаются символом длительности паузы. 


Чтобы переместить мультиоль, просто 
перетащите ее в другую позицию. Чтобы 
изменить мультиоль, щелкните правой 
кнопкой мыши по мультиоли, выберите 
опцию ЕЯ фир! из меню, внесите 
изменения и нажмите Арру. 
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Удаление мультиолей Чтобы удалить мультиоль, щелкните правой кнопкой мыши по 
мультиоли и выберите опцию Ветоуе фир! из меню. 
Понимание и управление 


мул ЬТИОЛЯМИ | 
ТпзегЕ побаной 
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Туре срваЕе НуреЕ, .. 
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== А 


Не поЁе5 


Если активирована опция АщотайсаЙу ащес1 {тра$, триоли будут 
распознаваться автоматически. Автоматически распознанные триоли 
будут окрашены в серый цвет. Если вы переместите или измените 
автоматически распознанную триоль (не компонентные ноты, а саму 
скобку триоли), триоль останется до тех пор, пока вы не удалите ее 
вручную. Опции контекстного меню текущей мультиоли: 


ЕЧК (редактировать мультиоль), 
Тир!е{ поте ([епо {1 (длительность нот мультиоли) 
Ветоуе {ир!е{ (удалить мультиоль). 


Мультиоли можно добавлять и присоединять к выбранным нотам при 
их вставке. Эта тема будет затронута в следующем параграфе. 
Педализация В контекстном меню в подменю Реда!| доступны две опции 
педализации - Епдаде реда! (педаль нажата) и Вевазе реда! 
(педаль отпущена). Также доступна опция отображения/скрытия 
пиреЕ 


нотации педали. 
еда ЕЕ 


р 
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Добавление гармонии (голосов) 


Подменю \Мо!се может использоваться для выбора опций З@ес{ АП 
пофез т ае!аи( уогсе, З@есЕ АП пое$ т ШоН уогсе или З@ес{ АП 
пез т 1ом/ уоГсе. Способ конфигурации нот в указанный голос 
объясняется в следующем списке. 

Скрытие нот 
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ИпЫ9е а! поЁе5 


Опция Нае №ще$ может использоваться для скрытия нот в 

любой указанной октаве. Это полезно для скрытия клавиш 
переключения или других событий, не предназначенных для 
исполнения музыки. Выберите эту опцию из контекстного меню, затем 
выберите нужную октаву из раскрывающего меню. Потом, выберите 
определенную ноту из списка или выберите опцию Н@&е озауе, 
чтобы скрыть все ноты в этой октаве. Повторите те же шаги, чтобы 
отобразить любую в настоящее время скрытую ноту. Чтобы сбросить 
отображение всех в настоящее время скрытых нот, выберите опцию 
Упнюе а! пое$ из меню. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 





Аккорды Используйте эту опцию, чтобы получить доступ к переключаемой 
команде ету спога$ оп еаНог дима (идентифицировать аккорды 


о бесеетке редактора). 
14.8. Работа с нотами и с несколькими выбранными нотами 


Некоторые специфические опции представления нотации доступны из собственного контекстного меню этого 
представления. Выберите ноту (или серию нот) и щелкните правой кнопкой мыши, чтобы отобразить это меню. 
Музыкальная теория выходит далеко за пределы объема данного Руководства пользователя. Тем не менее, для 
тех, кто хочет узнать об этом больше, информация в списке ниже может служить отправной точкой в 
ознакомлении некоторых из этих терминов. 


Общие задачи редактирования 


Знаки альтерации 
Мое поЕе ир опе зеглкопе (А) 
Мое поЕе Чомп опе зегпкопе 15) 


и“ МоГаЕе а5 А павуга! (ЧеРац Е) 
оЕаЕе аз ВЪБ 
МогаЁе 25 5## 
сеаг ап’ су5богл ассепЕз! поаНоп 


Сера поваНоп Гог асоЧепЕа п с па]ог № 


Знаки альтерации (диезы и бемоли) являются инструкцией повышения 
или понижения высоты тона ноты на полтона. Выберите ноту, 
щелкните по ней правой кнопкой мыши и выберите опцию Ассаеща! 
из меню. Затем можно выбрать знак альтерации из выпадающего 
меню. Различные значения, конечно, будут зависеть от различных нот. 
Последняя опция этого меню, Ветаий поанНоп Тог ассаещта!$ т С 
та]ог, может принимать значения ЗПагр (диез) или ЕИа+ (бемоль). 
Действия перемещения нот будут перемещать ноту, а не только 
изменять ее позицию на дисплее. Если нота интерпретирована двояко 
(например, до диез или ре бемоль), меню предложит выбор. Это 
действие затронет не фактическую М] ноту, а только знак 
альтерации. 


и ньй мот Доступные значения: Зет ир (штили вверх), Зет 4о\мит (штили 
р вниз), Эеаи[ Зет атесйоп (направление штилей по умолчанию). 
пр Вставка лирики в выбранной позиции ноты. Объяснено в предыдущей 
таблице. 
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Ребро, объединяющее ноты Щелкните правой кнопкой мыши по выбранной ноте и перейдите 
Веат> Веат по{е$ {одеег, чтобы объединить ноту под ребром. 
Опция Во по{ Беат по{е$ может использоваться для удаления 
объединения под ребром. Это позволит вам разбить "зареброванные" 
ноты для улучшения отображения намеченного ритма. Например, если 
четыре шестнадцатые ноты объединены ребром, но формулируются 
как 1+3, вы можете начать новое ребро на второй ноте. 
Заключительная опция в этом меню - Ветаи  Беаттд, которая 
возвращает ноты в значение по умолчанию. 
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Мультиоль 


Выбор голоса 


Фразировка/фразировочная лига 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Эти опции меню могут использоваться с серией нот. Щелкните правой 
кнопкой мыши по серии нот, затем перейдите Во/Те> Мтитие йез, 
чтобы минимизировать количество лиг в серии нот. Здесь же доступна 
опция Мшите #е$ Тог аЙ пще$ Бу аеаи | (минимизировать лиги для 
всех нот по умолчанию). Опции для нот с точками - ВочЫе 401 И 
роз1Ые (две точки, если возможно), Тир!е 401 Н ро$$е (три точки 
если возможно) и Во по доче ог1ир!е 401 по1е (не две ине три 
точки). 


1 эй Ш в 
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Подробнее о мультиолях смотрите в предыдущем параграфе 
"Общие опции и действия редактирования". Мультиоли можно также 
определить в качестве атрибута серии нот. Например, можно 
установить три ноты в качестве мультиоли, а ВЕАРЕН приложит все 
усилия, чтобы выяснить правильное начало, конец, 
продолжительность мультиоли, основываясь на позициях нот, 
игнорируя их изменения. Для этого выделите серию нот, в контекстном 
меню перейдите Тир!ет> Стезме фир, а затем введите нужные 
значения в диалоговом окне Еай фир“. 

Результат ваших действий не всегда может совпадать с задуманным: 
поэтому, вы можете использовать способ, объясненный в параграфе 
"Общие опции и действия редактирования". 
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Ноты можно установить в Верхний голос (НИ уо!се) или Нижний 
голос (Ео\м/ уоГсе). Для этого выберите ноты, а затем щелкните правой 
кнопкой мыши по выбранным нотам и перейдите ВеТаиН уо!се> На 
уо!се или Веаи{ уо!се> [ом уо!се в контекстном меню. Ноты в 
выбранном голосе будут сгруппированы и объединены ребром, а 
штили у них будут отличаться от штилей других нот для визуальной 
идентификации отдельных музыкальных партий. Таким же образом 
голос можно выбрать и для недавно вставленной ноты. В подменю 
\осе этого же меню (или из общего контекстного меню 
редактирования), вы можете выбрать команды Э@ес{ а! пое$ т аи 
уоГсе (выделить все ноты верхнего голоса) или З@ес{ аП пфе$ т 
[ом/ уоГсе (выделить все ноты нижнего голоса). Для нот верхнего 
голоса выше отображаются артикуляции: для нот нижнего голоса 
артикуляции отображаются ниже. Отметьте также, что выпадающий 
список Со!ог включает опцию окрашивания нот выбранного голоса, а 
выпадающий список \Уо!се определяет голос для вставленных нот. 








Кривая линия, объединяющая ноты во фразу, известна как 
фразирововчная лига. Чтобы определить фразировку, сначала 
выберите ноты, а затем перейдите РИгазе/шг> Маке рИгазе/$1иг в 
контекстном меню. Типичная фразировка обозначается кривой линией 
(лигой), как показано на скриншоте, но можно выбрать и другую 
фразировку ($ПНае, Бепа, ог Паттег/ри!), перейдя РИгазе/$иг> 
Тесип!аие в контекстном меню ноты. Фразу можно отредактировать, 
переместив ее метки. Чтобы выбрать все ноты во фразировке, 
щелкните по любой ноте в этой фразировке, а затем щелкните правой 
кнопкой мыши и перейдите РИгазе/$1иг> З@ес{ а! пфе$ т 
рИгазе/$1иг. Опция Ветоуе рпгазе может использоваться для 
удаления фразировки серии нот. 
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Перемещение нот между ключами уоке || БоТот 





Используйте эту команду, чтобы переместить ноту или несколько нот 
со скрипичного ключа в басовый, или наоборот, или восстановить 
позицию нот по умолчанию. 


Используйте эту опцию для перемещения серии нот за пределы 
нотного стана вверх или вниз на 1, 2 или 3 октавы. Это еще одна 

БеаЕа опция, не затрагивающая непосредственно сами М] ноты. Очень 
высокие или очень низкие ноты (далеко от нотного стана) можно таким 
образом подвинуть поближе к нотному стану, не затрагивая их высоту 
тона. 
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Артикуляция ГеггпаЁа 

Артикуляции используются для указания способа звукоизвлечения 
отдельных нот в пределах фрагмента - например, Акцент или 
Стаккато. Опции этого меню продемонстрированы на скриншоте 
справа. Это всего лишь инструкции, артикуляции не затрагивают 
фактические М] события. Поддерживается до двух артикуляций и 
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Используйте эту опцию для вставки орнаментики на или после 
выбранной ноты, или на каждой ноте в серии нот. Доступные ОПЦИИ: 
Форшлаг (Сгасе пофе), 
Тремоло (Тгете!о) 


Специально для сайта ии тосто ты 


Мордент с верхней вспомогательной нотой (Уррег Могаеп1) 
Мордент с нижней вспомогательной нотой (Еомгег Могаеп{. 


Форшлаг - мелодическое украшение, состоящее из одного или 
нескольких звуков, предшествующих какому-либо звуку мелодии, и 
исполняющееся за счёт длительности последующего звука (как 
правило). Форшлаг обозначается мелкой нотой, записанной перед 
основной. Форшлаги затрагивают фактические М! события. Трель 
(обозначенный {г) один из наиболее употребительных мелизмов; 
быстрое чередование двух соседних нот, отстоящих на секунду, 
большую или малую. Первая нота называется главной и по отношению 
к гармонии — гармонической, вторая — вспомогательной. Обычно 
вспомогательная нота стоит выше главной. 


Зпар - привязка струн к грифу. 

Риск - щипок на струнном инструменте. 

Ур Бом! и 4омт Бом! также относятся к струнным инструментам: ир 
Бом! 

- вести смычок вверх или влево и 4омт Бом вести смычок вниз или 
вправо. Орнаментику можно удалить, щелкнув правой кнопкой мыши 
по ноте или серии нот и выбрать опцию Ветоуе огпатег{ из 
контекстного меню. 





- Позволяет вставлять пользовательский текст или нотацию. 
Пользовательский текст и нотация р 
Посмотрите «Общие команды и действия редактирования». 


Головка нот 


Смещение отображения 


Аккордовая нотация 
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п Е 
5аесеед пое$ и 
д поЕе5 а звесЕеЯ рис 





Можно изменить изображение головок нот от стандартного 
эллиптического символа до любого из доступных. Щелкните правой 
кнопкой мыши по любой ноте или серии нот и перейдите Мое Веаа> 
з@аецеа пфе$ (оту) (только выбранные ноты) или АП пщфе$ а 
з@аецеа рНсН (все ноты выбранной высоты тона). Затем можно 
выбрать графическое изображение головки нот из приблизительно 20 
доступных. 


ЕЧЕ Ч5р]ае9 поЕе розой № 
а 


| 


ту 


| 


оЕе Кеад 
СТ5ра огРыеЕ 
срогЯ побаНоп 
Не пове5 


ЕЧЕ 95 рае поЕе |епоЕА 
с|еаг рам оРР5еЕ 


Эти опции используются для изменения позиции (ЕЯ@Ё 4$р!ауеа 
пе розНюп) или длительности (ЕаИ 41зр!ауеа поте еп {п) 
выбранной ноты (нот) смещением вправо или влево. Здесь же 
доступна опция удаления текущих смещений (С!еаг 415р!ау оН$е\. 


РАгазе уе 
оаЕЕ 

ссЕаче 

дис аНоп 
сгпагпепеЕ 
оЕе РеаЧ 
Сура" огРзеЕ 


СРогЧ5 | 


Н&е поЕе5 


яж ттт чтт т 


Чтобы идентифицировать и нотировать базовый аккорд, сначала 
выберите ноты, а затем щелкните правой кнопкой мыши по 
выбранным нотам и выберите опцию СпПога поаНоп из контекстного 
меню. Если аккорд идентифицирован, он отобразится опцией меню 
(как на скриншоте ниже, @та]. 


= и = | 
Веаги 
Туре 
мас 
РАГазе УЕ 
СЕ 
ссЕаие 
днсШанНог, 
сипалпейе 
ое Рез9 
СКого посл 


ыы ня 





























ттт ттчттттт 


Щелкните по этому лейблу для подтверждения. После этого название 
аккорда будет отображено в партитуре. На примере, показанном на 
скриншоте, было идентифицировано несколько аккордов как Эта| или 
как ата]. Есть также опция О{Йег для ввода аккордов вручную. Это 
меню также включает переключаемое действие еп Шу спога$ оп 
еЧКог дима (идентифицировать аккорды на сетке редактора). 


Не заесЁе поЁе= 
ИпН9е а! поЕе:5 














Скрытие нот 


Используйте эту опцию, чтобы скрыть в настоящие время выбранные 
ноты. Чтобы отобразить скрытые ноты, выберите опцию Чпюе ай 
пое$ из того же меню. 

Внизу контекстного меню нот есть секция с несколькими командами 


меню ЕЧй М! редактора - Сору, Сщ, Рае, Рае ргезегм/тд 
Команды редактирования МП! ро$Нюоп т теазиге, З@ес{ ай, еще, пзеч пе, За по{е епа$ {о 
редактора Зак о! пех{ поте) [едаю), Заес{ ргемюи$ пще, Зеес{ пех{ пофе апа 
Мое Ргоре@е$. Диалоговое окно Ме ргорее$ объясняется в 
Главе 13. 


14.9. Редактирование событий нотации в других представлениях 


Ноты, конечно, можно добавлять, редактировать и удалять в других 
представлениях МП]! редактора ВЕАРЕН. Это также применимо частично 
к событиям динамики, текста и лирики. В представлении списка событий 


эти события перечисляются последовательно наряду со всеми другими 
событиями (ноты, сообщения М! контроллеров и т.д.). Выберите любое 
Ме епюйн: |132 событие динамики, лирики/текста или трека (динамики) и используйте 
клавишу ее, чтобы удалить его. События лирики/текста можно также 
\Мосе: Оеаш “м редактировать через двойной щелчок по событию. Новые события 
лирики/текста можно также ввести щелчком правой кнопкой мыши в 
в. зай: Тор м нужной позиции и выбором опции зем пеми {ех{ емеп" из меню. В 
дупайис 1 | представлении виртуальной клавиатуры и представлении именованных 


ЕЧйз под йу пойе розйопз 


нот, дорожку событий нотации можно отобразить в области дорожки МП! 
контроллера для событий лирики/текста, динамики и мультиолей. Эти 
события отображаются в виде вертикальных полос, которые можно 
перемещать (перетаскивать), удалять (клавиша ОЕЁЕЕТЕ) или 
редактировать (двойной щелчок). Щелкните правой кнопкой мыши на 
дорожке событий в нужной позиции, чтобы ввести новое событие динамики, текста или событие 
пользовательской нотации. 
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14.10. Экспортирование нотации в формат МизсХМЕ и РОР 


В настоящее время невозможно распечатать вашу музыкальную партитуру непосредственно из НЕАРЕВНВ. Однако 
вы можете экспортировать свою партитуру в формат Ми$1сХМЕ, который может считываться программами 
гпае, эрейи$, Мизезсоге, Гоце, Сибазе и многими другими программами. 


1. Откройте партитуру в МО! редакторе ВЕАРЕН и выберите редактор нотации. 
2. Перейдите ЕПе > МоаНоп: Ехром (РОЕ, Миз1сХМЕ.) 

3. Оставьте директорию по умолчанию или выберите другую. Введите имя файла. 
4. Выберите опцию $соге-рацми$е или $соге-Ите\м$е (см. примечание ниже). 

5. Нажмите кнопку Зауе. 


Различие между опциями рай 5$е и Нтему$е заключается в приоритетах, которые применяются в расположении 
элементов партий аранжировки и тактов. Если партитура содержит несколько партий, каждая из которых 
содержит один или несколько тактов, опция $соге-райм/$е организует партитуру с элементами партий наверху 
иерархии. Опция $соге-Итемл$е реверсирует эту иерархию. Если вы не уверены в выборе, оставьте параметры 
как есть. Обратите внимание, что экспорт в формат Ми1<ХМЕ в РЕАРЕВ поддерживает мультислойную музыку. 


14.11. Импортирование нотации в формат Миз1с<ХМЕ 





Вы можете импортировать ХМЁ-файл (например, который 
сделан в Мизе5соге), перетащив его из проводника в 
область аранжировки ВЕАРЕН. При этом доступны 
несколько опций: 


© МОГ Ее тром 3 


Езранд 3 МЫ! Каскз 10 нем; РЕДРЕН Каскз 
[прог МЫ ветро глар № ргоесЕ егпро глар аЁ 1.3.00 


Ехрапа {Пе МО гаск$ (распределить МШ! треки в 
эквивалентном количестве треков НЕАРЕН) 
проц {Пе МОНетро тар {о {Пе рго]ес{ {етро 
ОК, С. | 
(импортировать темпокарту в темпокарту проекта) 
тром МОГ тагКег$ (импортировать М!]| маркеры) (если 
таковые имеются) фо рго]ес{ тагКег$ (в карту маркеров проекта) 





ВЕАРЕН будет импортировать в проект этот файл как М! клип, который можно будет открыть в МШ! редакторе 
и отредактировать, как и любой другой М клип. 


14.12. Создание панели инструментов редактора нотации 


Если вы использовали другое программное обеспечение для редактирования нотации, вы можете обнаружить, 
что в ВЕАРЕН не хватает специализированной инструментальной панели нотации. Поэтому вы можете начать с 
нуля и создать вашу собственную панель, добавляя в нее те опции, действия и команды, которые являются 
самыми важными для вас. Как это сделать, объяснено в Главе 15. Все что вам нужно, можно найти в списке 
действий МП! редактора. 
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15. Пользовательские настройки: действия, модификаторы мыши, 
меню и панели инструментов 


15.1. Введение 


Пользовательская настройка - ключ к раскрытию реальной мощи ВЕАРЕВН и способ заставить программу 
работать на вас. Чем дольше вы пользуетесь программой, тем больше пользы вы извлекаете из возможности 
пользовательских настроек ее многочисленных функций. Даже непрофессиональные пользователи 
согласятся, что не зря потратили время по крайней мере на настройку некоторых модификаторов мыши и 
горячих клавиш ВЕАРЕН. Обо всем об этом мы поговорим в данной главе. К настоящему моменту вы должны 
были уже столкнуться с некоторыми опциями и предварительными настройками НЕАРЕВ, и вполне вероятно, 
что вы возможно уже изменили некоторые из них под свою деятельность в Веарег. В этой главе речь пойдет о 
следующих аспектах применения пользовательских настроек: 


Действия (Асйоп5$): в ВЕАРЕН широко распространено применение горячих клавиш. Кроме того, программа 
подразумевает сотни действий, которые вы не найдете ни в одном из ее меню, действия, которые могут 
помочь вам в решении любой задачи. Кроме того, вы можете выстроить целые последовательности действий, 
создавая свои собственные команды, напускающиеся нажатием одной клавиши. 

Модификаторы мыши (Моизе МоаШег$): мышь в НЕАРЕВ используется для выполнения множества 
действий, с некоторыми из которых вы уже встречались (например, перемещение и копирование клипов и 
выделение области, и создание области лупа), с некоторыми из них вы еще не встречались (например, 
редактирование огибающих автоматизации). Некоторые из этих действий вы будете использовать часто, 
некоторые реже, а некоторые очень редко или вообще не будете использовать. Любое из этих действий можно 
изменить. 

Меню (Мепи$): большинство меню в ВЕАРЕН доступны для пользовательского редактирования. Наиболее 
важные для вас опции можно переместить наверх списка меню. Опции, которыми вы никогда не пользуетесь, 
можно просто скрыть. В меню можно даже добавлять ваши собственные действия и опции! 

Панели инструментов (ТооБаг$): панель инструментов ВЕАРЕН может выглядеть непривлекательно с ее 
однотипным набором всего лишь с четырнадцатью инструментами. Но знаете ли вы, что на панель 
инструментов можно добавлять ваши собственные инструменты, а также создавать ваши собственные 
дополнительные панели инструментов? Все это будет затронуто в данной главе. Не пожалейте времени на 
изучение этой темы и с вас окупится сполна. 


15.2. Основы действий КЕАРЕВ 


Чтобы открыть редактор действий перейдите Асйоп$> ЗПом асйоп И${, или просто нажмите клавишу «3». 


Аснопе Г Е 
[сы пи новом. ВОИ Мал й 


| ЭПойсш Безспрноп ^ Эе * | 
5спрЕ: ОеГац 6.0 {Пете аи ег ца 
5спре: Мпсз ма 

Асбоп: Алп пеф асбоп 

АсНоп: [узапп асйоп 

Асбоп: Модйу МОСС Атоцвем Ве: +10% 
Асбоп: МодКу МТОГСС Итоизем Неа: -10% 
Асвоп: МодКу МОСС Атоцузем ее: 0.5% 








ь * 


| РЕ Тог заес{ед асНоп 
| Аа... Сиеот асНопе: Ме... [ОЙ ПЕЕе Сору 











| 


Се е Веазспре | Мем... сад... Е9й... ОеЕйе 
тро/ехрог... | Мепи едйог... Вип Вуп/созе Созе 


Прежде чем мы заглянем внутрь редактора действий ВЕАРЕКН, чтобы исследовать мир горячих клавиш, 
пользовательских действий, назначений на внешние аппаратные контроллеры и многое другое, стоит 
ознакомиться с парой полезных ресурсов. Опция Кеу Бтатад$ апа тоизе тоаШег$ в меню Нер открывает в 
вашем веб браузере список всех текущих горячих клавиш и модификаторов мыши. Этот список включает систему 
поиска и его можно распечатать. Опция Асйоп 1$1 аз НТМЕ в том же меню Нер открывает в вашем веб браузере 
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список всех доступных действий ВЕАРЕН, на любое из которых можно назначить горячую клавишу и/или 
объединить с другими действиями в вашу собственную последовательность действий. 

Этот список также включает систему поиска и его можно распечатать. Прежде чем кинуться к принтеру, примите 
во внимание, что эта информация также содержится в пределах самого редактора действий, и в редакторе 
также доступна система поиска. 

Опция ВеаЗсир{ даоситещаноп: плагин ВеаЗсир{ будет объяснен позже в этой главе и в Главе 24. Вкратце, 
Веазсир{ элементы могут использоваться для расширения функциональности ВЕАРЕН. Несколько образцов 
скриптов можно найти и загрузить со страницы ${а5Р.геарег.йтЛад/спрЕ5. Эти скрипты необходимо поместить в 
подпапку Зс!р{$ в директории ВЕАРЕВН системной папки АррИсаНоп$ даа. После этого скрипты можно выбрать 
и запустить в редакторе действий ВЕАРЕН, нажав на кнопку ВеазсируЕ Ёоа4. 


15.3. Редактор списка действий 


Максимальную пользу от редактора списка действий ВЕАРЕН можно получить в том случае, если перед его 
использованием потратить немного времени на изучение его интерфейса, структуры и навигации. 


интерфейса 
Область Е\ег Здесь вы можете отфильтровать список отображаемых действий, введя любую 
текстовую строку. Например, на примере ниже в области Е\ег была введена строка 


{гаск Пед в результате чего список был отфильтрован для отображения только тех 
действий, которые относятся к изменению высоты трека: 


Асноп5 


Айег: |пе\\ {гаск Сеаг Бла эНойсШ.. бесбоп: Мап 


ОРойси Оезспрбоп 


Тгаск: пзей тире пем гасК®... 

Тгаск: пзей пе! зитоупа {гаск 

Тгаск: пзей пели зитоипо 4гаск, изо зеес+ед {гаск$ аз зоигсе ао 
СГ Тгаск: пзей пели Чгаск 





Заметьте, что на одно из действий - Тгаск: тзеч пем/ {гасК - уже назначена горячая 
клавиша (С Т). Поддерживается поиск с логическими операторами. Например: 


аеще ОВ гетоуе ОН сеаг 
шзем (Нет ОВ тед1!а) (пробелы перед и после круглых скобок) 
ргорее$ (аКе МОТ спаппе!) (пробелы перед и после круглых скобок) 


Обратите внимание, что, если на действие назначена горячая клавиша, она 
отображается налево от действия в столбце Зпомсш. Например клавиша ! (клавиша 1 
в русской раскладке) назначена на действие Мем: Ехрапа заецеа {гаск пед, 
тшитЕе о{Пег$ (максимизировать высоту выбранного трека, минимизировав 
высоту остальных треков), а горячая клавиша С ЗИ Колесо мыши назначена на 
действие А4]и$ з@ецеа {гаск Пе! 
Кнопка Ета $ПоцсиЕ: используется для идентификации назначения конкретной горячей 
клавиши на какое-либо действие. Щелчок по этой кнопке открывает окно запроса, где 
предлагается ввести клавишу или затронуть М!О]|-контроллер. Тему М]|-контроллеров 
мы рассмотрим позже в этой главе. Если вводимая клавиша уже используется, будет 
отображено ее назначение. 


Асноп5 


№ | Се [Разовая | Эебет: Маг 
Поиск назначенных | 


горячих клавиш ЭПойсш Везсйрбоп 





Нет: Эр йетз а ед сигзог (ваес! пор) 

5 Нат: 5рй йете а ей ог р/ау сугзог 

СН +51 +5 Кет: эрй ветз а ей огр/ау сигзог бопойпоа огоурито) 
Нет: Эр етз а епд огТаде-п (ипезз сгоззРадед) 








На примере выше, мы пытались найти, есть ли действия, назначенные на горячие 
клавиши с буквой $. Если вы хотите найти сочетание выбранной буквы с клавишей- 
модификатором, необходимо нажать модификатор, например, в данном случае ЭВ, а 
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Заголовки 
столбцов/клавиши 
сортировки 





Меню Фесйоп 


Кнопка Кип 


а Вол! гесепЕ асНоп5 | 


затем в окне запроса ввести букву - в данном случае $. В данном примере такая 
комбинация нашлась для действия Нет: Зр Ш Нет а ите заесНоп. 

Можно также использовать поисковый фильтр чтобы расширить поиск текущих 
назначенных горячих клавиш. Например, ввод АЙ ЗИ в области фильтра перечислит 
все горячие клавиши, которые включают как клавишу АЦ, так и клавишу ЭМ. Это 
может быть удобно для поиска текущих и не используемых горячих клавиш. 

Столбец Зае указывает на статус переключаемого действия: оп (активно) или ОН (не 
активно). По умолчанию действия перечислены в алфавитном порядке их названий. 
Щелчок по заголовку столбца ЗВоМсШ позволяет реверсировать порядок списка. 
Например, наверху списка вместо назначений будут отображаться специальные 
символы и цифры (см. скриншот ниже). 


Аснопе 


м. 


Эпойси Везспрбоп 

















Таб ет па\оабоп: Моуе сигзог фо пех гапаепе п #егп8 
АИ Габ Нет памюабоп: Моуе сигзог{о ргемоиз {гапзепе п йете 
(1+ Га Нет памоаноп: Моуе сиугзог +0 пеагез! {гапзеп п ет 
СИ-+55 + Габ Поскег: Асбузе пех фаБ 

ДЕ-+Елег Не: Ргоес{ зе поз... 


Эпос Гог заесед асбоп 









































Сизюот асНопз: Маму... 


Аеазспр!:  Мем... 
1тро{/ехрой... = Мепи ед фог... ИИ Вип/Зозе Созе 


Повторный щелчок по заголовку столбца позволяет инвертировать порядок сортировки. 
Щелкните по заголовку столбца ВезсирНоп, чтобы восстановить список в алфавитный 
порядок. 

Список действий разделен на разделы, перечисленные в этом меню. Мат — это 
раздел, который используется большую часть времени (например, когда вы работаете в 
области аранжировки). Есть разделы, например, для действий и горячих клавиш в 
среде браузера клипов (Ме4!а Ехр!огег) или в среде МП! редактора (МОТ Е@Ког) и т.д. 
Если вы откроете окно Асйоп$ с одного из этих мест, Список действий автоматически 
перечислит действия, относящиеся к этой среде. Альтернативно, можно выбрать и 
любой другой раздел в этом меню. 

Щелкнув в списке по названию действия и нажав эту кнопку можно запустить любое 
действие, не зависимо от того, назначена ли для него горячая клавиша или нет. 


Асноп5  Нер Если в главном меню Асйоп$ НЕАРЕВ отмечена опция 
Зпом/ гесет{ асйоп$, любые действия, которые вы 
запускаете кнопкой Вип в течении текущего сеанса, 
будут добавлены в меню Асйоп$ ВЕАРЕР и оттуда их 
можно запустить в дальнейшем в этом сеансе. Когда вы 
закроете ВЕАРЕН, эти действия будут удалены из меню. 


Лом: асноп |151... 





Эта кнопка по нкционалу схожа с кнопкой Вип, но запуская действие, она закрывает 
Кнопка Вип/С!озе не функц у у д | р 


Закрывает окно АсНопз. 


Опция Кететврег 
|а${ асйоп НКег 


Если эта опция отмечена (из контекстного 
Кетпетьег [5 асНоп ЯНег|^. меню окна АсНопз), ВЕАРЕЯ будет 
“ С осе аЙег асНоп оп доцЫесйсК/епег запоминать редакции области фильтра и 
применять их в следующий раз, когда окно 
УПом/ асноп [05 будет открыто окно Асйоп$, даже в другом 


гл: Аеясги пая не 





Опция Эвом/ асйоп Эта опция отображает/скрывает в списке действий столбец Соттапа 10, 
[0$ отображающий 10 номер действия ВЕАРЕН. 


Общие функции 


Окно Асйоп$ включает основные особенности других окон ВЕАРЕН. Например, символ 
булавки (в верхнем правом углу окна) может использоваться для сохранения окна 


АсПоп$ поверх остальных окон или окно Асйоп$ можно прикрепить на панель ВоскКег 
из его контекстного меню). 
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15.4. Контекстное меню Списка действий 


№ ИЕ И Е В окне Асйоп$ доступно контекстное меню, показанное на 
} Е скриншоте слева. Две переключаемые команды - Рететвег [а${ 

[м] Чозе аНег асноп оп доц есиск/епйег асНоп НКег (когда список закрыт и позже открыт вновь) - 

. (Помнить последний фильтр действий), и/или СТоз$е аНег 

пом асНоп 105 асНоп оп доиЫе-сИсКк/ещег (Закрыть после выбора действия 

СНоми Кеаспре ра 5 двойным щелчком/нажатием клавиши Епе!/). Следующие три 

действия предназначены главным образом в помощь 
Сору зесЁед асНоп согпгпапад |0 сценаристам скриптов и разработчикам — Зпом! асйоп 10$ 


(Показать Ш действия), Сору зеецщеа асНоп соттапа 0 
(Скопировать 10 команды выбранного действия) и Сору 
з@аецеа асПйоп {ех{ (скопировать текстовый вариант 
выбранного действия). Наконец, последние переключаемые 


Сору зеесЁед асноп ФехЕ 


Аггп 5Еесфе] асной 


Оизаги асНопз команды - Воск Асйоп мтаом/ т ЭоскКег (Пристыковать окно 
| НН Асвоп$ на панель Боске) и Созе млпаом! (Закрыть окно). В 
Воск Асноп мипдоми ип Боскег окне АсНоп$ вы заметите несколько других функций, включая 


дополнительные кнопки, некоторые из которых в настоящее 


Созе мии сли 
время не доступны. Очень скоро мы доберемся и до них. 


15.5. Разделы списка действий 


Другое действие перечисляет разделы, которые могут использоваться в другой окружающей среде. В 
большинстве случаев разделы включают действия (например, когда вы делаете запись), которые максимально 
приближены к конкретному контексту: Мат, Мат (аК гесогата), Мей!а ехр!огег, МОГ е4 Ног, МОТ еуетт 1$ еаКог 
и МОт-ште еЧНог. Наличие отдельных разделов для разных окружающих сред позволяет вам назначить те же 
самые горячие клавиши на другие действия в другой окружающей среде. Различные комбинации клавиш могут 
использоваться в МП! редакторе для выбора контента, который будет отображаться на дорожке МП 
контроллера. Тот же самый набор горячих клавиш может использоваться, скажем, как в редакторе списка МО 
событий для определения каналов, которые будут отображаться, так и, например, в браузере клипов для 
просмотра различных папок. Ни одно из назначений, которые вы делаете в любом из разделов, не повлияет на 
поведение горячей клавиши в разделе Мат. 


15.6. Создание новой горячей клавиши 


В данном примере мы создадим новую горячую клавишу. Давайте возьмем в качестве примера функцию Зою т 
тогт. Это может быть полезно для ее активирования/отключения при прослушивании солирующего трека. В 
фильтре списка действий введите “НопГ’, и вы увидите, что на функцию Орйоп$: Зоо т Нтог{ горячая клавиш не 
назначена. Аналогично, если вы используете кнопку Ета $Поцс\ и введете букву 4, вы обнаружите, что у этой 
буквы в настоящее время нет назначенного действия. 


\М/агтипта При попытке назначить клавишу, которая уже назначена в другом месте, 
всплывет сообщение, схожее с тем, которое показано на скриншоте 
слева, где вы можете выбрать, изменить ли назначение на эту клавишу 


Тр!5 Кеу 15 аГеаду тарред Фо {Пе асйоп: или оставить его как есть. 
Нет огоирпо: сгоур Пете 


Омеги Че тарр!по? 


- 


Пример: 


1. Из меню Асйоп$ выберите опцию ЗПом! асйоп 1$. 

2. В окне запроса Ета зПощсщ введите букву а в нижнем регистре. Вы увидите сообщение Зпощсц по{ оипа. 
Тем не менее мы знаем, что это клавиатурное сочетание доступно. Нажмите ОК, чтобы закрыть это окне запроса. 
3. Введите в области фильтра слово 1го!\, а затем выберите из списка действие ОрНопз$, Зоо т Но. 

4. Нажмите кнопку АЯ, чтобы открыть окно Кеубоага/МОГО$С тшрщ. В этом окне снимите галочку с опции 
АщотаНсайЙу с1о$е мипдом! оп Кеу/МОГ тру. Это уменьшит вероятность того, что вы назначите неправильную 
клавишу по ошибке. Введите букву 4 в нижнем регистре. Теперь вы увидите букву @ в области ЗПВоЩсц( (см. 
скриншот ниже). 
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©? Кеубоаг/МОМО5$С при хх. 


Эреса! Кеу (Епег, Габ. ес...) 
АБзоШе 
5ОЙ такКеотиег (абзоШе тоде оп) 
5соре: | Моппа| ыы 


[_] Ацютабсай созе мйпдоми оп Кеу/МИОИприе 
ОК Сапсе! 


5. Нажмите ОК. Теперь эта горячая клавиша назначена. 


6. Закройте окно Асйоп$. Геперь можно использовать клавишу а в нижнем регистре для переключения функции 
Зоо т Нот мпеп ИЗептода {0 а зооеа 1гаск. 


15.7. Глобальное переопределение горячей клавиши 


Окно Кеубоага/МТОГО$С включает опцию $соре, которая позволяет определить горячую клавишу в качестве 
глобальной. Определение горячей клавиши в качестве глобальной позволяет использовать эту клавишу в других 
контекстах, кроме того, в котором она была создана. В нашем примере с функцией Зою т 1гог{ сделав горячую 
клавишу глобальной позволило бы переключать эту функцию при настройке параметров плагина в окне 
эффектов, или при работе в МП! редакторе. Выбор элемента д1офа! + {ех{ позволяет использовать горячую 
клавишу даже при редактировании текстовой области. Глобальная функция горячей клавиши отображается в 
списке действия дополнительной буквой (9) - в данном примере, это было бы (9) @ вместо просто @. 


15.8. Удаление текущей горячей клавиши 


Удалить текущую горячую клавишу довольно легко. Например, вы хотите удалить горячую клавишу, которую 
вы только что назначили на действие Мем: АНасп/ипаНасй ОосКег 1оЛгот тат ммутао\: 


1. В списке действий найдите и выберите действие, горячую клавишу которого вы хотите удалить. Текущая 
горячая клавиша (клавиши) будет отображена чуть ниже списка. (см. скриншот ниже). 


Г 1 - Зы. Зы и рыл Зы ПП ие 

































































О \Мем: АНасп/АипаНасй досКег о Агот там подом оп ны 
ЭРойсуз Гог заесед асбоп 
АДА... Сизот асЯопз: Ме... ЕЗй.... ОаЕе Сору 
Базе Аеазспре: — Мем... [оад... Ей... Оее 
трой/ехрой... | Мепи едог... Аиуп/Зозе Созе 


2. Щелкните по горячей клавише (в данном примере, это буква @). 
3. Нажмите кнопку Ваще. 


15.9. Изменение текущего клавиатурного назначения 


Процедура изменения текущего клавиатурного назначения состоит из двух действий - создания новой горячей 
клавиши и удаления текущей. Давайте возьмем в качестве примера назначение клавиш стрелка вверх и 


стрелка вниз курсора клавиатуры на действия Тгаск: Со То ргемюои$ 1гаск и Тгаск: Со то пех {гасК вместо 
горячих клавиш по умолчанию С! АК Ур и СШ АК Бомт. 


1. Найдите и выберите действие Тгаск: Со То ргемои$ 1гаск. 
2. В области ЗВомсщ$ юг з@ецеа асйоп выберите горячую клавишу СИ! АК Ур (см. скриншот ниже). 





















































| СЕЧ+ А+ Ур Тгаск: @о №0 ргемоие 4гаск деаутпо оПег{гаск® заесфед) м | 
ЭПойси Гог зёес+ед асбоп 
`МефаКЪЧТгаск- || А9ч.. Сизют асбопз:  Мем... Еди.... БеЕе Г 
Бее Веазспре — Мем... [оад... ЕО .. ОаЕе 
трой /ехрог... | Мепи ед®ог... Виуп/Сюозе Созе 
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3. Нажмите клавишу Веще, чтобы удалить эту горячую клавишу. 
4. Нажмите АЗА, чтобы отобразить окно Кеубоага ог МОГ прше. 
5. Нажмите клавишу со стрелкой вверх (см. скриншот ниже), а затем нажмите ОК. 


©} Кеубоаг/МОМО5С пры х 


Эреса! Кеу (Елёег, ГаБ. ес...) 


ДБ е 
5оН такеомег (аб зом ее тоде оп) 
5соре: | Моппа| ыы 


[_] Алютабса Зозе мипдоми оп Кеу/ МО при 
Ок Сапсе 


6. В окне запроса если вы хотите переназначить текущее назначение на действие Мем: Фоот т Помхоща1, 
нажмите ОК. Вы все еще сможете использовать клавишу + цифровой клавиатуры для горизонтального 
масштабирования. 

7. Используйте шаги 1-6, чтобы изменить горячую клавишу СШ АК Эомт для действия Тгаск: Со {о пеж{ 
{гаск на клавишу со стрелкой вниз. 


15.10. Исключенные действия 


По мере обзора списка действий вы заметите, что некоторые действия сопровождаются префиксом 
«Аергесмеа». Это означает, что такие действия больше не считаются пригодными м не поддерживаются. 
Рекомендуется их не использовать. Главная причина, по которой они до сих пор находятся в списке действий, 
заключается в том, чтобы ваш текущий собственный макрос действий, которые используют эти действия, не был 
испорчен. 


15.11. Горячие клавиши в процессе записи 


В этом параграфе мы рассмотрим создание собственных горячих клавиш для упрощения процесса записи. 
Возьмем простой пример, в котором создадим две горячие клавиши. По мере обретения опыта, вы можете 
рассмотреть для себя более продвинутые примеры. Когда вы останавливаете запись, ВЕАРЕН по умолчанию 
спрашивает, хотите ли вы сохранить или удалить новые клипы. Раздел Мат (а К гесог4тд) в меню Зесйоп дает 
возможность обойти этот запрос, назначив горячие клавиши для опций, которые вы используете чаще всего - 
Зауе АП (сохранить все) и Веще АП (удалить все). 


+ 1. В редакторе действий выберите раздел Мат (аН гесогатд). 


7: Ма [а гесог Чо] “ 


Ма 
Мам [8 гесог Чиа] Г. 


Меча Енрогег 

Ш Е Ут 

С ЕмейЕ ЕЕ Уог 
ТО Гайне Е УОг 





2. В области фильтра введите $ор $зауе. Вы должны увидеть в списке действие Тгапзром Зор (зауе а! 
гесогае те !а). Щелкните по этому действию. 

3. Нажмите АдЯ и введите букву $ в нижнем регистре, а затем нажмите ОК. 

4. Очистите область фильтра, а затем введите $1ор ае! 

5. Щелкните по действию Тгапзрой: Зюр (БЕТЕТЕ а! гесогаеа тед!а). 

6. Нажмите Ада, а затем введите букву В в нижнем регистре, чтобы назначить эту горячую клавишу на 
клавишу О. Нажмите ОК. 

7. Очистите область фильтра и закройте окно АсйЙоп$. 

8. Убедитесь, что опция Ц$е аКегпае Кеубоага зесйоп мпеп гесог4Атд на странице Орйоп$ > РгЕегепсе$ > 
Сепега! > Кеубоага отмечена. 


НИ ит 
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9 КЕАРЕК РгЕегепсе$ 








(Сзепега| КеуБоага 
Раз Согптй слапдез +0 зоте е 91 #е!9= айег 1 зесопд о’ по р 
Кеубоаг/ Мийоисй ИОРАН 





Ргодес+ 
Ттаск/5епа ПеРаийе 
Мефа №ет ОеРацИз 


[_] Ргемепе АЁТ Кеу от осиепа тай тепи 


[_] АЙом зрасе Кеу +о Бе изед ог памдабоп п мапоце мипдолмз 


9. Нажмите ОК, чтобы закрыть окно Ргёегепсез. 


С этого момента каждый раз, когда вы будете записывать, клавиши $ или В будут использоваться для остановки 
записи с автоматическим сохранением или удалением новых записанных клипов. Клавишу Ещег можно все еще 
использовать для отображения окна запроса. Помните также, что, если вы ничего не записываете, клавиши Зи 9 
принимают свои функции по умолчанию. Например, клавиша $ будет использоваться для разделения клипа в 
области аранжировки. 


Совет: при необходимости можно назначить такой макрос, который применяется на внешнее 


устройство, например, на педаль клавиатуры. Мы рассмотрим это, когда будем обсуждать 
использование аппаратных контроллеров с ВЕАРЕН далее в этой главе. 





15.12. Горячие клавиши для МТ редактора 


Редактирование - одна из областей, где назначение горячих клавиш на действия может быть особенно 
полезным, и нигде более как при использовании М! редактора. Не пожалейте времени на ознакомление со 
списком действий раздела МУ Е@Ног и вам воздастся сполна. Обратите внимание на разделы редактор 
списка М! событий (МОГ Еуетт 11$ ЕЧКог) и оперативный МГ! редактор (т-Ипе МОГ ЕаКог). Способы 
назначения горячих клавиш на действия изменения или удаления текущих назначений, и т.д. аналогичны 
используемым в разделе Мат. По этой причине этот параграф не включает пошаговых примеров. Тем не 
менее ниже перечислены некоторые примеры действий, которые вы могли бы счесть полезными при работе в 
МОГ редакторе. Особая благодарность Зизап @ за помощь в составлении этих действий. 


Управление каналами 





Назначение канала для новых нот и событий: Асйоп: За сваппе! {ог пем еует$ {о 01 ...16. 
Отображение всех или определенных каналов: СПаппе!: ЗВом а/отуЛодае спаппе|$ 01... 16. 
Изменение канала выбранных нот: ЕЧИ: За пез 10 спаппе 01 ... 16. 


Управление нотами 





Вставка нот определенной длительности: тзей пое [гапде тот 1/128 {о 1/2 40 мпое по]. 

Легато нот: З4 пое епа$ то Зам о? пех{ пое. 

Транспозиция нот: Еай: Моуе пще$ ир/4омт опе оЦауе/зетКопе. 

Изменение длительности нот в небольших приращениях: ЕК: Еепдпеп/5поцеп пофе$ опе диа ипи/рхе|. 
Настройка уе/осйу нот: ЕЯ: Мде у@осКу +/-01, 10. 

Отображение только тех нот, которые соответствуют определенным критериям: ЕЁег: Тодае ЯКег 

оп/оН. 


Управление курсором/сеткой 





Продвижение курсора вперед на длительность ноты: Сигзог: адауапсе ... [гапде Тот 1/128 ... {о мпое по{е]. 
Перемещение курсора на определенное значение: ЕЧК: Моуе еаН сигзог ид\Лей Бу диа/лтеазиге/рихе!. 
Изменение деления сетки: Спа: Мийр!у дна зе Бу... ог Сна: Зе ам$оп То. 


Использование горячих клавиш МИ редактора и области аранжировки в главном окне 





При необходимости на горячие клавиши, выполняющие те же самые функции в М! редакторе и в области 
аранжировки, можно назначить действие Ра$$ {Игоцди Кеу {о тат мптао\ми. Например, в главном окне, клавиши |[ 
] используются для перехода к предыдущему/следующему маркеру. Назначив действие Ра$$ 1Игочцдй Кеу {0 тат 
мИпао\м/ на каждое из этих действий, можно гарантировать, что эти клавиши также будут выполнять эти функции и 
в МШ! редакторе. 
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15.13. Горячие клавиши для эффектов и цепочек эффектов 














| Мы. ПЕ ИС Пг й 

Пгьий Чтобы создать горячие клавиши для любого эффекта (или цепочки эффектов), 
\СТ- В И ЕЕ откройте браузер эффектов (Меми> ЕХ Вгомизег), затем щелкните правой кнопкой 
МТ: А, мыши по эффекту или по имени цепочки и выберите опцию Стефе зпомс из 
УТ: А РгезЕЁз контекстного меню. После этого можно назначить горячую клавишу обычным 
У5Т: В способом. После назначения, горячая клавиша может использоваться для вставки 
УТ: В Кепате ГХ... эффекта в любой трек или клип, или нескольких треков или клипов. Эти горячие 
мы СгваЁе $Роси:..., клавиши можно также добавить в меню и/или панели инструментов НЕАРЕН. Это 
/ Ги ы 
ры Ааа [^ будет объяснено далее в этой главе. 


15.14. Назначение действий на колесо мыши 


Действия можно назначить как на колесо мыши непосредственно, так и с использованием дополнительных 
клавиш-модификаторов. Например, это может пригодиться в том случае, например, если вы хотите, чтобы 
поведением по умолчанию колеса мыши была прокрутка, а не масштабирование. Ниже перечислены назначения 
колеса мыши по умолчанию: 


Только колесо мыши: Мем: боот помхощайу 

С клавишей Си: Мем: боот уегсаПу 

С клавишей АЕ Мем: ЗсгоЙ пПомхощаПу 

С клавишей СШ АЁЁ Мем: ЗсгойЙ мегйсаПу 

С клавишей СШ ЗВ" Мем: А4и$ заецеа 1гаск педщ$ 


Опять же, способ изменения назначений на эти действия, по сути, тот же самый что и предыдущие. 
Предположим, например, что вы хотите использовать колесо мыши для горизонтальной прокрутки (Зсгой 
пВогхощайу). 


1. В списке действий (раздел Ма) найдите действие Мем: ЗсгоЙ пПомхотщаПу (МИСС геайуе/тоиземтее!). 
2. В области ЗВомсщ$ юг з@ецщеа асйоп выберите АК + МоиземПее! и нажмите кнопку Веще. 

3. Нажмите кнопку АЗ, а затем покрутите колесо мыши. Строка Моиземйее! появится в области Зпощси$ 
окна Кеубоага/МОГО$С шрщ, как показано на скриншоте ниже. 


©? КеубоагИМОМО5С при хе 


Снонси: | МоизелАе= 





Эреса! Кеу [Елёег, Та, ес...) 


АБзоШе 


Могпа| 


[_] Ацютабсайу Чозе мипдом оп Кем/МИОприе 
О К Сапсе! 


4. Нажмите ОК. 
5. Можно теперь использовать тот же самый метод для назначения горячей клавиши АН Колесо мыши на 
действие Мем: ФГоот Номхощанпу. 


15.15. Экспорт и импорт наборов горячих клавиш 


ипроиехрой.. ® Мепи едйог.. Кнопка в левом нижнем углу окна Асйоп$ может использоваться 
для сохранения или загрузки любых ваших наборов назначений. 
|ипрог.... Экспортируемые назначения по умолчанию сохраняются в 
Екрои аи... к качестве ВеарегКеуМар файла в папку КеуМар$ директории 
АррИсаПоп Ваа\АЕАРЕН. Эту функцию можно также 
Ехрог зейесЁеЧ Цегпе... использовать для копирования назначений с одного компьютера 


в другой. Опции меню кнопки Итро/ехром: 

проц: импортирует набор горячих клавиш из текущего 
ВеарегКеуМар файла. 

Ехром а!: экспортирует все текущие назначения горячих клавиш в ВеарегКеуМар файл. 

Ехрой з@аецеа Нетз: экспортирует в НеарегКеуМар файл только выделенные клипы. 

Везоге а|П зпоцсц бтатд {о тастогу ае?аи[$: удаляет пользовательские назначения и восстанавливает все 
значения ВЕАРЕВ по умолчанию. 

ВеарегКеуМар файлы можно также включить в экспорт/импорт параметров конфигурации (см. Главу 22). 
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Кезфоге а ПогЕсиые Ыпаит95 о Гасфогу ЧеГаи 


15.16. Создание макросов пользовательских действий 


При желании, вы можете назначить определенную последовательность действий на одну горячую клавищу. По 
сути, количество действий, которые можно назначить на одну клавишу или комбинацию клавиш неограниченно. 
Процесс назначения нескольких действий на одну горячую клавишу известен как "создание пользовательского 
действия" или "макрос". При просмотре списка действий, некоторыми элементами вы могли бы быть несколько 
озадачены. Например, вы могли бы задаться вопросом, кому нужно такое действие, как Цет: Зеес{ Цет ипаег 
тоц$е сигзог (выбрать клип под курсором мыши), когда, конечно же, легче просто щелкнуть по клипу. Зачастую, 
в случае с такими действиями как это, ответ, следующий - настоящая мощь подобных действий не в 
использовании их самостоятельно, а в сочетании с другими действиями. 


Задача редактирования Для этого 
Чтобы создать новый 
макрос 


нажмите кнопку №еми. Введите имя макроса 


нажмите ОК. 


выберите макрос в списке действий и нажмите Ааа 
выберите макрос в списке действий и нажмите Еаи 


выберите макрос в списке действий и нажмите Сору 


используйте горячую клавищу (если таковая назначена) или выберите 
макрос из меню действий ВЕАРЕВНВ (если эта опция активирована), или 
выберите макрос в списке действий и нажмите Вип. 


Чтобы запустить текущий 
макрос 





Чтобы удалить текущий ы ь 
У Ум выберите макрос в списке действий и нажмите Веще 

макрос 

Давайте возьмем простой пример. Обычно, чтобы разделить клип необходимо его выбрать, поместить курсор 

редактирования в нужную позицию, а затем нажать клавишу $. Создав макрос мы можем объединить эту 

последовательность действий в одну клавишу. 


1. В редакторе действий нажмите кнопку М№ем.. В окне Стеае Сизют Асйоп введите имя, например, Эр ипаег 
тои$е. 


Сгеафе Сизфогп АсНоп || 






Сизют асбоп пате: |5р ипдег тоузе 





РАйег- Пет эр сугзог 


Кет: 5рй йет ипдег тоцзе сугзог 
№ет: эрй йет ипдег тоизе сигзог (ваес+ [ей 
Лет: эр вет ипдег тоузе сигзог (веес{ попе) 


ет: Эр йетз а едй сигзог по спапде заесвоп) || < 
Мет: эрй йетз а е0й сигзог зеес+ [ей 
Кат: орй йете а ей сигзог в=есЁ пабе} ‚5 Сопвойдайе ипао роз Неточе асвоп 
Нет: Эр йете а ей ограу сигзог [] Ном п асбопз тепи 
Нет: =" ЗНом ав асбуе # а! сотропеге асбопе аге: 
Нет: Эрй пет а р/ау сыгзог (Ф) Асбуе (С) Асбуе огтдеетитае 

ОК Сапсе] 





2. В списке действий на левой панели найдите действие Мем: Моуе еан сигзог {о тоизе сигзог. Дважды 
щелкните по этому действию. 

3. В списке действий на левой панели найдите действие Мет: Заес{ Цет ипаег тоиз$е сигзог. Дважды щелкните 
по этому действию. 


НИ «В 
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4. В списке действий на левой панели найдите действие Нет: ЗрШ Цетз агедК ог р!ау сигзог. Дважды щелкните 
по этому действию. 

5. Активируйте опцию СопзоПпаазе ипао роп\{$. Нажмите ОК. Вы возвратитесь к главному списку действий с 
новым выделенным пользовательским действием. 

6. Нажмите кнопку АЗЯ и введите букву С в нижнем регистре, чтобы назначить эту горячую клавишу на ваш 
макрос. Нажмите ОК. Закройте редактор действий. 

7. Наведите курсор мыши на любой клип и нажмите клавищу С. Клип будет разделен в этой точке. Один из 
разделенных клипов будет все еще выделен. Если это поведение вам не нравится, можно отредактировать 
макрос. 

8. Откройте редактор действий, найдите ваш макрос Эр ипаег тоизе и выберите его. Нажмите кнопку ЕЧЙ. 
Добавьте в конец этого макроса действие Нет: Чпзеес{ а! Цет$. Нажмите ОК. 

9. Теперь повторно просмотрите макрос. На этот раз макрос разделит клипы, ничего не выделяя. Это всего лишь 
один из примеров макросов. Дополнительную информацию о макросах можно найти в ветке Те Узети! Масго 
Тугеаа О&А, Т!р$, Тиск$ апа Ном То на форуме югит.соско$.сот. 


15.17. Импортирование скриптов 


, | В целях более продвинутого пользовательского 
Сизвот асбопз: — Меи... ры ВЕ мы программирования, выходящего за рамки 
ЛЕН | | Е ния объединения действий в цепочку, в НЕАРЕН можно 
И “==... р ла тель импортировать пользовательские скрипты, которые вы, 
возможно, записали или получили от других 
Вил Випи/Созе Сюзе пользователей и которые призваны расширить 

функциональность программы. Скрипты, доступные для 

импорта: РУПоп, ЕЕЁ и Ш ча. 


Для пользователей И/таои/5: если у вас есть доступ к действиям, записанным в скрипте РУПоп, необходимо 
установить этот скрипт на компьютер, и активировать плагин ВеаЗсир{ на странице ОрНоп$> РгеТегепсе$ Р!цо- 
11$> Деасир+. В противном случае, соответствующие контроллеры списка действий могут быть недоступны. 
Тема записи скриптов выходит за рамки данного Руководства пользователя, хотя вкратце с этим можно 
ознакомиться в Главе 23. Подробнее об этом на веб-странице или/и’. соско$.сотигеарег/5АК/геазспригеазспрё опр. 
Документацию по плагину ВеаЗсир: также можно открыть в меню Не, выбрав команду НТМЕ 141$4$. 


15.18. Знакомство с плагином ВеаРаск 


Очень полезный источник сценариев - плагин ВеаРаск. Он позволяет импортировать и инсталлировать несколько 
пакетов, включающих любое количество сценариев, которые вы могли бы счесть полезным. Плагин можно найти 


на РНо$.://теараск.соту. Инструкции загрузки, установки, и т.д. на №р$.//теараск.сот/изегаиое. 
15.19. Метадействия 


Сизюг АсКоп [а Метадействия — это особые действия, которые 
совершенствуют ваш макрос действий, например, для 
— повторения того же самого макроса определенное количество 
Сизфот асвоп пате: Мат ветв раз без необходимости нажимать одну и ту же горячую 
| клавишу. Эта техника может оказаться полезной в таком 
примере, когда необходимо перетащить маркер в начале 
каждого куплета сонга. При создании макроса, вы не знаете, 











оп: | №ет пам дабоп: 5еесЁ апд поме №0 пех ег 
№ мм Мащегз: |пзей ппафег а сутеге роз#оп 

















АсНоп: Ргогпр то 90 То асйоп бор &ай {оп ма м] сколько раз нужно будет повторить действия - у некоторых 
| х ъ сонгов может быть два или три куплета, у других пять или 
— — шесть. Это прекрасный пример того, когда вы можете 





Ветоуе асбоп № Сопзойдае ипдо роз использовать метадействие. ВЕАРЕВ включает две команды 
метадействий: АсНоп: рготр: {0 сопйпие / Асйоп: рготре {о 


до {о асйоп 1юор Зан 


> | ок | Сапса 
— Пример: 


"и РНИИ ее Взгляните на пример слева. Если вы создаете этот макрос и 
назначаете ему горячую клавишу (например, СИ ЗИ К), вы 
можете использовать его следующим образом: выберите 

любой трек, который состоит из разных клипов, и поместите курсор воспроизведения в начало шкалы времени. 
После этого вы можете активируйте макрос. Курсор переместится в начало первого клипа выбранного трека и 
переместит маркер в эту точку. Затем последует запрос, хотите ли вы продолжить (см. скриншот ниже). 


Г ОРом М асбопе тепиы 


























о [344] 
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Асноп рацзед 


[оор су5Рот асйоп "Магк Мет’ Ттот 5ер 17 


Сапса| 





Если вы нажмете Ещег или У\е$, курсор воспроизведения переместится в начало следующего клипа, вставит 
там маркер и поступит следующий запрос. Если вы нажмете Мо, действие макроса остановится. 


15.20. Модификаторы мыши 


А Мы уже много раз сталкивались со страницей Моизе Моащег$ в 
предварительных настройках ВЕАРЕН. Эту страницу можно использовать 
Сотех: | Мефа йет гаде/ауосгоззРае для изменения любых модификаторов мыши ВЕАРЕН по умолчанию и 
Мефа йет также для добавления ваших собственных модификаторов. Некоторые 
йе! Мефа вет Бовот Па! моменты, которые нужно иметь в виду: 









МеФа пет едое 
Оегацй | Мефа ет Раде/ащостозааде | 
сна |Мефа пет баде иегзесвоп Клавиши модификаторы: пользователи \\Ипдо\мз могут использовать 
Мефа пет этеёсВ пайсег любую из следующих клавиш модификаторов, в любой комбинации, для 
Сы . В 
- __ _|Мефа вет эгеёсв плайсег гайе любого действия колеса мыши: ЭН, СШ, АП, ММт. 
ЗА + Елувюре рой Пользователи Мас могут использовать любую из следующих клавиш 
| виео ву жыра модификаторов в любой комбинации: ЭВМ, Соттапа, Орйоп, Сохо! 
УПИ +А шва ний Меню Сощеж$: меню Сомеж{$ на странице Моизе Мо4\ег$ в 
САИ | дроглабоп йет едае предварительных настройках перечисляет контексты, в которых вы можете 
НИС Тгаск использовать мышь и для которых вам могут понадобится модификаторы 
Тгаск сопёго] рапе! (см. скриншот слева). Когда вы выбираете элемент из этого меню, 
‚ Мег согёго! рапе! отображаются текущие назначения мыши для этого контекста. Для 
СН+ИА о рее большинства контекстов вы найдете несколько вариаций, в зависимости от 
сна -с/ Рес: паегтедоп апе точного типа действия мыши. Например, отдельные модификаторы мыши 
| Ргоуес+ гесоп могут быть применены к клипу в зависимости от того, является ли 
__|РидесЕ пайкег/тедюп едде применяемое действие мыши простым щелчком левой кнопкой мыши 


\Ргоес! фетро/ате эюпафге тажег (который по умолчанию выбирает клип), щелчком левой кнопкой мыши 


ЕВ ат перетаскивание (который по умолчанию перемещает клип), или двойным 
ЧМТ лое щелчком (который по умолчанию открывает М] клипы в М! | редакторе 
МО пое едде или отображает свойства для аудиоклипов). Некоторые контексты 
МОТ СС е\мегЕ (например, Аггапде ме\м) также включают щелчок средней кнопкой мыши 
МОСС апе (кнопка колеса мыши). Не все контексты будут вам полезны, а некоторых 
‘адалсговай МИОГСС зедтеп вам не понадобятся никогда. Например, если вы никогда не работаете с 
РЕИЕ и ды ре в МОТ, различные М! контексты вряд ли будут вам интересны и полезны. 


Процедура настройки модификаторов мыши НВЕАРЕН: 


1. Перейдите на страницу Орйоп$> Ргёегепсе$> Моизе МоаШег$. 
2. Разверните меню Сощеж и выберите нужный контекст, для которого появится список текущих модификаторов. 
На скриншоте ниже показан пример для контекста Ме 4!а Цет еаде1еН агад. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Моизе тодйеге 




















Согёехж: | Мефа йет едде “| Пей дгад ыы 
Модйег Вера юг 
ОеГац! асНоп Моуе едде Гг=аНуе едае ей) 
УПИ Моуе ед де 1дпоппо зпар гаабуе едде ей) 
С Моуе едде 1опоппа заесбоп/огоирто 
УА-СЯ Моуе едде опоппо зпар апд заесвоп/огоирио 
ДА Этеёсн вет (геаНуе еде е0й) 
УНИ-+АЕ ЭтесН йет 1опоппо зпар геабуе едде ей) 
С +АЕ Утесл вет опоппо заесНоп/огоирио 
ЛЯ + АЕ ЭгесН йет 1опоппо зпар апд заесбоп/огоирид 
УПИ-НАЛП 
СНА п 


3. В столбце Моа\ег, дважды щелкните по модификатору, который вы хотите изменить. Появится список с 
предложенными действиями, которые вы могли бы назначить на этот модификатор. После этого вы можете: 


\ Выбрать любой элемент из этого списка 
\У Выбрать опцию № Асйоп, чтобы отключить модификатор 


У Выбрать элемент, отмеченный маркером, чтобы восстановить действие ВЕАРЕН по умолчанию для этого 
модификатора 


У Для некоторых элементов (включая элементы двойного щелчка), используйте список действий, чтобы открыть 


редактор действий так, чтобы можно было назначить одно из действий ВЕАРЕВ или одно из собственных 
пользовательских действий на этот контекст. 


4. Нажмите Арруу, чтобы применить ваши изменения. 


5. Повторите шаги с 1 по 4 по мере необходимости. По окончании нажмите ОК, чтобы закрыть окно РгеТегепсез. 


Если возникли проблемы, нажмите кнопку !тро[/Ехром, а затем выберите опцию НеЗоге то4ег$ 10 Тафогу 


Ае!аи $ т {11$ сощех{. Это вернет оригинальные модификаторы НЕАРЕВН на этот контекст. Примеры ниже 
призваны помочь вам в понимании функционирования модификаторов мыши ВЕАРЕРН и как можно извлечь 
максимальную пользу из их использования. Не переживайте, если не все из этих примеров покажутся не 
актуальными для вас в данный момент: сфокусируйтесь на технике. Давайте предположим, что есть 
определенные действия, которые вы часто используете в ВЕАРЕН. Например, это: 


- создание пустых М] клипов на треках. 

- $!р-редактирование клипов. 

- добавление эффектов к клипам. 

- переключение статуса мьютирования клипов. 
- установка и удаление границ лупа. 
Примеры: 


Этот пример проведет вас по вышеупомянутым действиям в порядке их перечисления. 


1. Перейдите Орйоп$> Ргеегепсе$> Моизе МоаШегз. 


2. В левом меню Сощеж выберите опцию Тгаск, а в правом меню выберите 1еН агад. Обратите внимание на 


назначения мыши по умолчанию для действий Огам а сору о? з@ещеа Цет$ (создать копию выбранных 
клипов). Заметьте, что модификаторы АК и ЗН АК в настоящий момент не назначены. 
3. Дважды щелкните по модификатору А в столбце МоаШег. Появится список возможных действий. 


4. В этом списке щелкните по действию Огам/ ап етрфу МО! Цет (создать пустой МШ/ клип), чтобы назначить 


это действие на модификатор АК. Маленькая точка, рядом с этим действием указывает, что это 
пользовательское изменение, которое вы внесли сами. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Моизе тоегз 











Сопёех: | Тгаск `” | ей гад “| | тройЛехрой 
Модйег Вепамог 
ПеГаий асбоп вес те 
УПИ Мое Нте заесйоп 
С Ога\ми а сору о {Ие заес+ед теффа вет 
УАЯ-СЯ Ога\ми а сору о {Ле заесед теффа йет юпойпа эпар 
ЭР +АЙ м (ЧЕ асноп) 
С1+АЕ -- . аа 
ЗНС т М/О! ... 
Огами а сору от Пе зейесфе гппед!а вегп ы 
ЭАЙ-+\АИп Огами ап егпрёу МО! #егт > ияЕ Чгами № 
ри В Магоцее $ЕесЕ Негпе ` | [оуогит о) зпа | 
ЗНЙ-СИа\МЛп А а 





= и 


5. Нажмите Арруу, чтобы применить действие. 

6. Теперь в левом меню Сощех$ выберите опцию Ме а Цет едде, а в правом меню выберите 1ей агад. 
Предположим, что мы хотим сделать действие Моуе Цет едде 19погтд зпар (переместить край клипа 
игнорируя привязку) новым поведением по умолчанию при перетаскивании края клипа. 

7. Дважды щелкните по модификатору ВёаийЙ асйоп и выберите действие Моуе Цет ед де 1дпоппд $зпар из 
меню. Теперь дважды щелкните по модификатору ЗАМ и выберите опцию Моуе Цет едде из меню. 

8. Нажмите Арруу. Эти два действия поменялись местами. 

9. Теперь в левом меню Сощеж{$ выберите опцию Ме4!а Цет, а в правом меню выберите 4очЫе-сйск. 
Появятся модификаторы для этого контекста. Предположим, мы хотим создать действие, которое может 
использоваться для открытия окна цепочки эффектов клипа, и мы хотим назначить модификатор ЗАМ С! 
для этого действия. 

10. Дважды щелкните по модификатору ЗМ СИ, чтобы отобразить меню. В этом меню выберите опцию 
АсПоп [1$1, чтобы открыть редактор действий. Если вы работали с ранними примерами в этой главе, это будет 
вам знакомо! Найдите действие ЗВом! ЕХ спат {ог Нет {аКе (показать цепочку эффектов копии клипа) и 
выберите его. Щелкните по З@аесиСТозе, чтобы возвратиться к окну Моизе МоаШег$. Нажмите АрруУ. (см. 
скриншот ниже). 








Моизе тодйегз 
СогфехЕ: | Мефа йет `” | | ЧоцЫе сйск ыы 
Модег Вепамог 
ПеГац! асбоп МЕТ: ореп п едйог, 5иубргоесЁ: ореп ргофес+, Аидю: эх 
ЭР = те заесНоп №0 вет 
С 52 юор рой фо вет 
" Нат: ЭПом ЕХ спап Гог вет факе 
ДЕ ОрепазеФа вет п ехета! едйог 
УАИ--ДИ Эпо таке [51 


11. Повторите эту процедуру, чтобы назначить действие Кет ргорегез$: Тодае Цет$ тще (свойства клипа: 
переключение статуса мьютирования клипа) на модификатор ЭМ \Мт. Нажмите Арруу. 

12. Наконец, мы можем добавить действие к контексту Вчщег аоцЫе-сПскК так, чтобы модификатор ЗАМ 

удалял любые текущие точки лупа. 

13. В левом меню Сощехж$ выберите опцию Ащег, в правом меню выберите аоче-сйск. Дважды щелкните 

по модификатору ЭМ в столбце МоЧ4ег и выберите опцию Асйоп 4$ из меню. Найдите действие Еоор Ройт\5$: 
Вето\уе |оор рой{$ (точки лупа: удалить точки лупа), выберите его, а затем нажмите ЗаесиСТоз$е и нажмите 
Арруу. 

14. Закройте окно Ргаегепсез. 


Если вы не хотите сохранять все вышеперечисленные назначения, нажмите кнопку тро[/Ехрой и выберите 
опцию Везет тоЧЧег$ {0 фас1огу аеаи И т а! сощеж$. 


Помните! Когда вы назначаете действия на модификаторы мыши, вы не ограничены использованием 
собственных действий. При условии, что вы установили расширения $\М\/$, можно использовать любое из этих 
действий. Можно также использовать любые пользовательские действия, которые вы создали сами. 


НИ В 
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Примечание: когда вы выберете контекст модификатора мыши, в некоторых случаях опция, 

относящаяся к этому определенному контексту, будет отображена чуть ниже списка поведений. 
Смотрите внимательно. Например, и для контекстов ТгаскК и Меа!а Цет$ можно определить, должна ли 
область имени клипа (выше самого клипа) рассматриваться как часть клипа или как пустая область. 


«я Совет для пользователей МасО5З: рядом с кнопкой Итрог/Ехро!" вы найдет опцию Змар ста/ор\, 
- _ Которая может использоваться для обмена назначений на клавиши Ста и Ор! между собой для 
текущего выбранного контекста модификатора мыши. 





15.21. Сохранение и загрузка настроек страницы Моизе Моашег 


ВЕ Настройки страницы Моизе Мо4Шег можно сохранить и 
загрузить, используя кнопку Итро[/Ехрон. Настройки можно 
ВИ О сохранитызагрузить только для текущего контекста, или для 
и . всех контекстов (см. скриншот слева). 
[осад пло ег Рог 1$ сопехе... 


КезЕЕ пло ег$ +0 Расфогу ЧеРаи тп 515 сопфехЕ 


Заме по Иеге Рог а] сопех... 
[осад год Иег$ Рога] сопехе.., 


Безе пло ег$ фо Гасбогу ЧеРауи 1п а сопехе$ 


15.22. Модификаторы мыши в М редакторе 


Тема использования модификаторов мыши в М! редакторе заслуживает отдельного параграфа. Нигде более 
как здесь это правдиво при редактировании событий М] нот и МП! контроллеров. В МО! редакторе доступно 
большое количество действий. Один из примеров - контекст МТ пае ей сйск (щелчок левой кнопкой мыши 

по МШ/ноте). (см. скриншот ниже). При частом использовании М! редактора, главное не торопиться и понять, 
какие из этих действий являются наиболее полезными для вас. Например, можно переназначить клавишу 
модификатор АК, которая будет использоваться вместе с щелчком на ноте, чтобы ее удалить (как на скриншоте 
выше). Заметьте, что в дополнение к другим действиям, перечисленным в меню, можно открыть список действий 
и выбрать действие там (опция внизу меню Асйоп 14$). Помните, что в пределах М! редактора все действия в 
категориях Асйоп 11$ МОГ ЕЧКог и МОГ Еуеп{ $1 ЕЧНог (включая любые собственные пользовательские 
действия) доступны для назначения в качестве модификаторов мыши в большинстве контекстов. Контексты 
модификаторов мыши М] редактора: 


Моиве подйеге МОГ пое 1е{ агад 

Сопбеж: | МОГ лове м Ейск у“ троН/ехрой МО! поте аоцые сИск 

МО! пае еаде |ей агад 

МОГ плае аоцЫе сйск 

СеЁац! асноп . змес+ пое МИОГСС емеп ей агад 

НЯ АНЯ а гапое оЁ поез +0 заесНоп МТОГСС 1апе1еН агад 
Тодде пое заесвоп | МОТСС еует аоцЫе-сИск 








Модйег Вера\мог 






















ЗНС (дебнй аси МИОГСС 1апе доцЫе-сИск 
Ай а МО! зоигсе юор епа тагКег |ей агад 
ЗНЙ-+Ай в 
| | МО! гмег ей сйск 
ео ое М!О! мег (ей агад 
ЭНЙ--СШ+АЕ ЗЕесЕ поЁе ап гпоме е И сиугзог МОТ гыег аоце-сИск 
а ЗЕесЕ пофе ап ппоме ей сигзог юпогито зпар МОГ тагкег/ гедоп |апез |ен агаа 
ЭВА п 
МА . Тодойе пое з®есНоп МО] р'апо ГО! |еК агаа, М! ргапо го! доц е-сйск 
ЭВЙ-+СЫ + п Тод9[е поте зесНоп ап зе Ниле зеесНоп 0 зеесЁе4 пофез МО! еайог паи! агад 
ДИ Ап 


| АЧА а гапде оР пофе5 +0 саесНоп 

ЭРА 

САМИ АД а гапде о? поез фо зесНоп ап ЕЁ Ниле заесНоп +0 еес 
ЭНСО ААА п ЗЕесЕ а поЁез п ппеазиге 

ЗЕесЕ по{е апд ай [аЁег поЁез 

ЗЕесЕ поЁе ап9 а [аЁег поёез оРПе загпе рис 
Егазе поЁе 

Точу[е по уе 

ЗЕЕ пофе спаппе| [омиег 

ЗЕЕ пое сПаппе! бо Вег 

ОоцЫе поЁе [еп ЕЙ 

На№е поёе [еп о А 

Асноп [5... 
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Давайте вкратце рассмотрим некоторые из тех областей в пределах МГ редактора, где можно изменить 
поведение мыши. На скриншоте ниже показаны действия по умолчанию для контекстов МИ! пфе [еН агад, МО 
р!апо гоШ1еН агад и МОГ ги!ег [ей агад. 





Моизе тодегз 
СопехЕ: | МО лее “ей Чгад 
Модйег Вепамог 
ОеГаий асноп Моуе по 
УПИ Моуе пое опоппо эзпар 
С Сору пое 
ЭЛИС Моуе пое оп опе ах оп 
ДЕ Ей поте увосйу 
ЭЛИ+АЛ 
С-+АЕ 
УРИ+СЫ + АЕ Моуе пое уесайу 1опоппо зсае/Кеу 


В большинстве случаев для поведения щелчка левой кнопки мыши (1е# сйск), щелчка левой кнопкой 

Мыши перетаскивание (1е# агад) и двойного щелчка (4оцчЫе-сЙскК) доступны отдельные контексты. Можно 
определить поведение мыши в любом из этих контекстов. В пределах большинства контекстов вы найдете 
несколько различных типов действий мыши. Например, при работе с М] нотами, потребуются различные 
действия, когда (скажем) нота будет перетаскиваться или при двойном щелчке по ней. Таким образом, на 
странице Мочзе Мо4Шег можно выбрать не только контекст, но и тип действия мыши. Давайте рассмотрим 
всего два примера: действия по умолчанию для контекстов МЫ! поее{ агад (первый скриншот ниже) и МП 
р!апо гоШ1еН агад (второй скриншот ниже). 


Сопфеж: | МО рапо гой ^^ | ЕЙ 9гад ы 





МодИег Верамюг 
ОеРаци! Ве [|пзей по, дгад №0 ефепд ог спапое рёсй 


УП [|пзей по опоппо эпар, Огад фо ефепа ог спапде рйсй 
С Сору заес{е4 поёез 

ДА Егазе пез 

ЭРИ+АЕ РагЕ поёез опоппо зпар 

СН1+АЕ РатЕ а газ Е [пе ог поез 

ЭЛИС + АЕ РагЕ пез апд спогд8 

СотйехЕ: | МИС пег “Пей Чгад “| трой 








Модйег Вепамог 
ПеГаий асбоп Едй сор рот (плег) огте зеесноп фуапо гой) 
ЛИ Моуе [сор рот (гпуег) ог те заесНоп фуапо гой} 
С Е9й юор рот г“\ег) ог те заесбоп фуапо гой) дпойпо эпар 
РИС Моуе [сор роз (пЛег) ог те заесноп уапо го) дпоппо эпар 
ДА Ей юор рот апо те заесНоп фоде Рег 
ЭРИ-+АЕ Моуе [сор рот апд Чте заесвоп фоде ег 
(1+ АЕ Ей сор рой апд Яте заесНноп {од ег апойпа эпар 
ЭЛИС + АЕ Моуе [сор роз апд Чте заесНоп +одЕРег опойпоа зпар 
Согех: МО пег “| ЕЙ 4гад “|| трой 
Модег Вепамог 
ОеГац! асбоп ЕЕ сор ром г“ег) ог те заесНоп фуапо го] 
УЛ Моуе [сор ротЁз плег) огЯте з@есНоп (ртапо гой) 
С Е ор ро г“ег) огбте заесбоп фуапо гой) юпойпо эпар 
УР-С Моуе юор роз “ег) ог те заесвот фуапо го) 'опойпо зпар 
ДА Ей сор рой" апд Яте заесНоп тоде Рег 
ЭНЯ+ АЕ Моуе юор рот апд Чте заесНоп фоде Рег 
(И -+АЕ Ей сор рот апд Яте заесвоп годеПег1опойпа зпар 
ЭЛИС + АЕ Моуе [сор рот апд бте заесНоп фодЕ ег 19поппо эзпар 
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По умолчанию большинство действий уже назначены. Например, простое перетаскивание М] ноты (или 
нескольких нот) по умолчанию переместит ноту (ноты), тогда как перетаскивание с нажатой клавишей С! 
скопирует их. По мере просмотра списка действий некоторые из них становятся довольно интересными. 
Например, выделение рамки правой кнопкой мыши с нажатой горячей клавишей ЭН АК растянет выделенные 
ноты по времени горизонтально так, как при арпеджировании нот. Простое действие щелчок перетаскивание в 
пустой области представления виртуальной клавиатуры сначала нарисует ноту, а затем расширит ее по мере 
перемещения мыши. Различные клавиши могут использоваться с этим действием для назначения других 
действий. Например, удерживая клавиши С\\ и АК при перетаскивании нарисует прямую линию нот между 
отпусканием кнопки мыши и нажатием кнопки мыши. Есть в списке и не назначенные клавиши. Щелкните по 
любой из них для отображения списка действий, которые можно использовать. Этот способ можно также 
использовать для изменения любых текущих назначений. На третьем скриншоте выше - действия по умолчанию, 
которые назначены на контекст МШ гШет ен @дгад. При частом использовании М] редактора главное не 
торопиться в исследовании доступных контекстов. Обратите внимание на назначения действия М еаКог па 
агад. Помимо нескольких вариаций настройки поведения рамки выделения (выбор нот, добавление нот и т.д.) 
есть также действие с модификаторами СИ АН для выбора всех нот. 


$ КЕАРЕК РгеРегепсея ь м 


ЗееЮпо Моизе то ег: 


Аесог по Сотех!: | МОГ едйог ^^ | пан гад “| трой/ехрой 
ор ВесогФпо 


| Репдейпа Модйег Вепамог 
ЯАрреагапсе | | | | | 
 Мефа Бега! асбоп Магацее зёес+ поез/СС 


Реакз ЛИ амеРогте УВ Магдиее ада {о поез/СС заесвоп 

Радез ИСгозеРадеа СИ Магацее +099е пое/СС зесНоп 

Тгаск Согиго! Рапез ЭРО 
Ета Вепамюог ДА 

Епувюоре [узру ЭН -+АЕ Магдиее заес! поез/СС. апа Яте 9поппо зпар 

Ашотайоп СН +АЕ зЕес+ пофез оисВед йе дгадото 

Моцзе УНЯ+СН+АК Нап зсгой 

Моизе Моднегз 


Магацее заес{ пез АСС апд те 





Примечание: кнопка Итро /Ехрой может использоваться для экспортирования текущих параметров 
любого контекста или всех контекстов в файл ВеарегМои$еМар и импортирования ранее 


сохраненного файла тоизе тар или сбросить все модификаторы к параметрам по умолчанию. 


15.23. Пользовательская настройка меню ВЕАРЕК 
Главное меню ВЕАРЕВ и большинство контекстных меню можно отредактировать несколькими способами: 


- удалить опции, которые вы никогда не используете. 
- изменить порядок перечисления опций. 
- добавить ваши собственные действия в текущее меню. 


Чтобы открыть и отобразить интерфейс собственного меню, перейдите Орйоп$> Сиоттхе тепизЛооЮаг$. 
Откроется окно Си {оптхе тепизЛооаг, которое по умолчанию отображает меню ЕйЙе. Таблица ниже 
суммирует основные задачи, которые могут быть выполнены в этом окне. Символ & перед буквой означает, что 
эту букву можно назначить для выбора этой опции. В самом меню буква будет подчеркнута. Таким образом, в 
примере выше, когда вы отображаете главное меню ЕПе НЕАРЕВ, буква М с опцией М№ем! рго]ес{ (создать новый 
проект) будет подчеркнутой, и поэтому вы можете использовать клавишу М для выбора опции М№ем! рго]ес. 


Задача редактирования Для этого 


Чтобы выбрать меню для откройте выпадающий список (в верхнем левом углу окна) и выберите нужное 
редактирования меню 


Чтобы изменить название 

текущей выбранной опции выберите опцию, нажмите кнопку Ве ще. Введите новое имя и нажмите Ещег 
главного меню 

Чтобы удалить опцию из выберите опцию в левом столбце (один щелчок). Щелкните по ней правой 
текущего выбранного кнопкой мыши и выберите команду Ветоуе {гот или нажмите кнопку Ветоуе 
пользовательского меню ниже панели пользовательских меню 

в левом столбце, перетащите опцию вверх/вниз в нужную позицию, или в 
левом столбце выберите опцию, которую вы хотите переместить, затем 
нажмите Си Х, затем щелкните по позиции, куда вы хотите ее поместить и 
нажмите Си У 


Чтобы изменить позицию 
опции в пользовательском 
меню 
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выберите первое главное меню из выпадающего списка меню. Выберите 
нужную опцию и нажмите С! С. Выберите второе главное меню из 
выпадающего списка меню. Щелкните в нужной позиции в 
специализированном окне (левая) панель, и нажмите С У 


Чтобы скопировать опцию с 
одного меню главного 
уровня в другое 


Чтобы добавить действие 


ВЕАРЕН или в левом столбце щелкните по опции, выше которой вы хотите вставить ваше 
пользовательское действие | пользовательское действие. Нажмите кнопку АЗ, а затем выберите опцию 


в текущее Асйоп из меню. Выберите вашу опцию из списка, а затем нажмите кнопку 
пользовательское меню в З@аес 

качестве новой опции 
Чтобы переименовать 
опцию в пользовательском 
меню 

Чтобы добавить в левом столбце щелкните по опцию, выше которой вы хотите вставить 
разделитель в текущее разделитель. Нажмите кнопку АЗ, а затем выберите опцию Зерагатюг из 
пользовательское меню меню 

Чтобы добавить лейбл в 
текущее пользовательское 
меню 

Чтобы добавить подменю в 
текущее пользовательское 
меню 

Чтобы сохранить 
изменения, внесенные в 
текущее пользовательское 
меню 

Чтобы восстановить 
текущее меню или все нажмите кнопку Везе, а затем выберите опцию Веза Сите Мепи или 
пользовательские меню в Везе! АП Мепиз$ 

их настройки по умолчанию 

Чтобы экспортировать 

текущее пользовательское Нажмите кнопку Ехром, выберите опцию Ехром А! или Ехром Сштет, а 
меню или все меню в файл затем введите имя и нажмите Зауе 

ВеарегМепи$е 

Чтобы заменить текущее 


в левом столбце выберите опцию, нажмите Вепате, а затем введите ново 
имя и нажмите Ещег 


Нажмите кнопку Ад, а затем выберите опцию Ёабё| из меню 


в левом столбце щелкните в позиции, где вы хотите вставить подменю. 


нажмите кнопку Зауе 


е 


в левом столбце щелкните по опции, выше которой вы хотите вставить лейбл. 


Нажмите кнопку АЯ, затем выберите Зибтепи. введите имя и нажмите Ещег 


пользовательское меню или | нажмите кнопку трон, затем выберите нужный файл и нажмите кнопку Ореп. 


все меню, ранее Можно также перетащить файл ВеарегМепи и ВеарегМепи$е в РЕАРЕВ 
сохраненными меню в проводника 

файле ВеарегМепи5 ет 

Чтобы включить меню по отметьте опцию шсуае ае!таи( тепи а$ зибтепи (в верхнем правом углу 
умолчанию НЕАРЕН в ваши | окна). В особенности это рекомендуется в том случае, если вы удаляете 
пользовательские меню какие-либо опции по умолчанию из меню 


Пример: 


В данном примере мы рассмотрим, как добавить действие в меню ВЕАРЕН в качестве новой опции, и как 
удалить ненужную опцию, а также изменим порядок некоторых опций. Как и в случае со многими другими 
примерами в этом Руководстве пользователя основной целью необходимо считать не актуальность примера 
порядок выполнения действий редактирования. Предположим, что проводите большую работу с маркерами, 
требуется перенумеровать маркеры по порядку на шкале времени быстро и легко без необходимости 





ИЗ 


‚а 
И 


использовать горячую клавишу. В этом случае можно добавить действие в контекстное меню шкалы времени. 
При этом можно также удалить опцию тзен етрйу $расе т заесйоп (вставить пробел в выбор) (предполагая, 


что ради данного примера, эта опция вам не пригодиться): 


1. Перейдите Орйоп$ > Сизют ме тепизЛооЮаг$. 

2. Разверните меню и выберите опцию В\4|ег/аггапде сощеж4. 

3. Щелкните по любой из опций в этом меню - например, по З4 з@есйоп {о Цетз. 

4. Нажмите кнопку АЗ, а затем выберите опцию Асйоп, чтобы открыть окно редактора действий. 

5. В области фильтра введите тагК гепит. Это должно найти действие Магкег$: Вепитрег а! тагкег$ т 
{тете огдег. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Сизбогтихе ппепиз/оо Багз 
Ацег/атапае сое ыы 


Е Сет 
Сизюогтгед тепи: Вене... 





&Нетоуе завесой ^^, 
рот з&есНоп 





Магкегз: Непитьбег а| пафегз п Чтейпе огдег 
= э=есНоп +0 йеге 
Еепа заесЯоп фо пед 





Гапает п Ее 


6. Выберите это действие, а затем нажмите З@есс1озе. Окно АсНоп$ закроется, и вы будете возвращены к 
окну Си4оютме тепизЛооЮаг$. Теперь это действие добавлено в меню и выбрано (см. скриншот ниже). 

7. С этой выбранной опцией, нажмите кнопку Вепате. 

8. Введите: ВепитрЬег тагКег$ и нажмите Етег. 

9. Чтобы переместить эту опцию выше в меню, захватите и перетащите ее выше опции Соот зеесНоп. 

10. Теперь выберите опцию (вниз по списку) мзеч етру расе т з@есНоп. Нажмите кнопку Ветоуе, чтобы 
удалить ее из меню. 

11. Убедитесь, что опция тсшае ае!аи! тепи а$ зибтепи отмечена. 

12. Нажмите кнопку За\уе, а затем СТозе. 

13. Создайте на шкале времени беспорядочно несколько маркеров. 

14. Теперь щелкните правой кнопкой по шкале времени (см. скриншот ниже). Выберите опцию Вепитврег 
тагкег$ из меню: ваши маркеры будут перенумерованы. 





Кегпоме весной 





Вепигп| ег гпагкег$ 


ост 5 ессно 
ЕР 5Е|ЕеСНоп фо Кегтх 


ЕхЕепта 5ЕесНноп Ро пех гапзнейе п еп 


15. Заметьте внизу этого контекстного меню опцию ВёаиЙ тепи: Ачег/аггапде сощеж, которая может 
использоваться для доступа к оригинальному контекстному меню. 

16. Если вы хотите вернуть это меню в его оригинальное состояние, откройте окно Сиз$ютйе тепизЛооЮаг$ 
и свсе еще выбранной опцией ВШег/аггапде сощехжф, нажмите кнопку Везе, а затем Веза сиггет 
тепиЛооаг {о ае!аиК. Нажмите кнопку Зауе, затем СЛозе. 


15.24. Пользовательская настройка панелей инструментов КЕАРЕВ 


Пользовательская настройка главных панелей 
инструментов ВЕАРЕВ (включая панелей инструментов 
М!ОГредактора) значительно облегчает работу в НЕАРЕВ и 


Сизфогтихе глепи/ЕооБаге 














ыы ыы ь " позволяет оптимизировать интерфейс ВЕАРЕВ под ваши 
Наш Тос!Саг му | . 

т т предпочтения. Наприме ‚ вы можете: 

Ноабпо Фооаг 1 (ТооЪаг 1} бек, "РА ыы 

Ноайпо фоофаг 2 (Тоофаг 2) о 

Ноаётк юофаг 3 (Тоофаг 3) Ме» - Удалить любой значок/команду по умолчанию, которые вам 
АоаНпо фосаг 4 (Тооаг 4) Оре Н@ нужны. 

АоаНпа фоофаг 5 (ТооБаг 5) с-( ` Назначить команду или действие на любой существующий 
НоаНпо фоофаг 6 (Тоофаг 6) - . значок. 


- назначить команду или действие на новый значок. 
- назначить собственное действие или собственный макрос на новый или текущий значок. 


Процедура пользовательской настройки панелей инструментов схожа с таковой при настройке пользовательских 
меню и выполняется в том же диалоговом окне Си4отме тепизЛооЮаг$, которое можно отобразить щелчком 
правой кнопкой мыши по пустой области панели инструментов или выбрав опцию Сизютйе тепизЛооЮаг$ из 
меню ОрНоп$. В окне Сизюпте тепизЛооЮаг$ выберите опцию Мат Тооаг или одну из панелей 
инструментов М Мем в меню, расположенном в верхнем левом углу окна. Плавающие панели инструментов 
мы рассмотрим позже в этой главе. Список ниже суммирует основные задачи, выполняемые в этом окне. После 
списка приведен пример добавления собственного элемента на панель инструментов. В качестве такого примера, 
мы будем использовать действие Мем: Тодде таЗег {4гаск ме. 


НИ В 
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Задача редактирования Для этого 


Чтобы изменить название . 
выберите панель инструментов в меню. Нажмите кнопку Веще, введите 
панели инструментов 


РЕАРЕВ новое имя и нажмите ОК 


панели инструментов на дисплее чуть выше командных кнопок окна. Нажмите кнопку Ветоуе 
в области настройки панели инструментов (левая панель) выберите элемент, 
перед которым вы хотите добавить свой элемент. Нажмите кнопку АЗ. В окне 


АсПоп$ в списке действий выберите команду или действие ВЕАРЕН, или свой 
скрипт или действие. Нажмите кнопку ЗаесиСозе 


Чтобы добавить новое 
действие или команду на 
панель инструментов 


Чтобы добавить 

разделитель между двумя в области настройки панели щелкните правой кнопкой мыши по второму из 
элементами панели этих элементов и выберите опцию Ааа зерага{ог из меню 

инструментов 

Чтобы изменить значок 

любого элемента панели щелкните правой кнопкой мыши по значку в дисплее значка внизу окна 
инструментов (включая СиЗ{оте Мепи$/Тооаг$, чуть выше кнопок. В окне Зеес{ фооЮаг 1соп 
элемент, который вы уже выберите значок, а затем закройте окно З@еес{ {ооЮаг 1соп 

добавили) 

Чтобы изменить действие, в области настройки панели, выберите элемент, который вы хотите изменить. 
назначенное на кнопку на Щелкните правой кнопкой мыши по этому элементу и выберите опцию Спапде 
панели инструментов асйоп. Затем выберите действие и нажмите ЗаесС1Тозе 

Чтобы заменить значок щелкните правой кнопкой мыши по элементу в списке измененных панелей на 
панели инструментов левой панели. Выберите опцию Тех{ [соп из меню, введите текст и нажмите 
текстом ОК 

Чтобы изменить позицию захватите его и переместите по списку вверх или вниз в списке измененных 
элемента на панели панелей. Для этого также можно использовать горячие клавиши СШ Х/С11 \, а 
инструментов также опции СЧ и Рае контекстного меню 

Чтобы закрыть окно 

Сизот ме Мепиз/ТооЮаг, не | нажмите кнопку С1о$е. В окне запроса нажмите кнопку № о 

сохраняя изменения 

Чтобы сохранить панель 

инструментов с вашими нажмите кнопку Заме 

изменениями 

Чтобы восстановить панель 
инструментов в ее статус по 
умолчанию 

Чтобы экспортировать 
текущую пользовательскую 
панель инструментов или нажмите кнопку Ехрон, выберите опцию Ехром АП или Ехрон Ситегу, а 
все панели затем введите имя и нажмите кнопку За\уе (см. также примечание ниже) 
инструментов/меню в файл 
ВеарегМепи5 

Чтобы заменить текущую 
пользовательскую панель 
инструментов или все 
панели инструментов/меню, 
ранее сохраненными из 
файла НеарегМепи$е 


нажмите кнопку Везе. Выберите опцию Веза Ситет Мепи/ТооЮаг$ {о 
Ое{таи!$ из меню. Для подтверждения нажмите кнопку \е$ 


нажмите кнопку тром, затем выберите нужный файл и нажмите кнопку Ореп. 
(см. также примечание ниже). 





Пример: 


1. Щелкните правой кнопкой по области панели инструментов (но не на инструменте) и выберите опцию 
сиззотйе 1ооЮаг$ из контекстного меню. 









ЭмлЕСИ ос Баг 
Ореп тооБаг ы 


Роном фооБаг ны 





К С] Мох 





Сизфогтте фооа.... 





Аои1е 
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2. Щелкните по последнему элементу панели инструментов (Епае осКтд), а затем нажмите кнопку АЗ, чтобы 
открыть список действий. 

3. Найдите действие Мем: Тода!е тазег1гаск м! Бе. Выберите его, а затем нажмите кнопку ЗеесИсозе. 
Теперь этот элемент добавлен в список элементов панели инструментов. На дисплее значков он будет 
маркирован примерно, как “Тод Ма$Г. 





ЕпаЫе зпаррпо ЭРом атапое Ме опд 
\Мем: Тодде тазег{гаск ме ЕпаЫе зпаррпо 
ЕлаЫе |осЮпо и ЕлаЫе |осЮпо 
* на * > 





Ветоме Кол... Везы трон... Ехрон... Эауе Созе 


4. Перетащите этот элемент вверх или вниз по списку в любую удобную для вас позицию. 

5. Если вам не нравится текстовая метка Тод Маз, щелкните правой кнопкой по элементу в списке и выберите 
опцию Спапде Гсоп (чтобы выбрать значок) или Тех 1соп (чтобы ввести другую текстовую метку). Если вы 
выбрали опцию Тех {соп, можно также выбрать опцию ВочЫе м {И фооБаг БиКоп для улучшения отображения 
текста. 


ЕлаЫе Юск |тзегё асНол... 
«< |пзег зерагафог 
Кегпоме 
СВапде асНоп... 






СКапде коп... 


АЧЧ.. и: 


РТР ЗЕ соп Фо ЧЕРаци 


6. Нажмите кнопку За\уе, а затем СТозе. Если вы не хотите сохранять значок, перейдите к окну Сизоте 
тепизЛооаг$ и просто удалите его. 









В ВЕАРЕН можно отобразить до 16-ти общих и до 8-ми 
МОГ дополнительных панелей инструментов, которые 
в ро  Матаюоаг можно настроить по вашему усмотрению. При выборе 






УилЕСА ТооБаг 


"йен Пе рр 
м ] | ЕП то-сибьат 


элементов этих панелей вы можете одним щелчком 
Розитоп фооБаг > ТооБаг 1 обеспечить доступ к вашим наиболее важным командам и 


Сизфогтиге фосБаг.., 





Е действиям. Чтобы отобразить любую панель инструментов 
ит щелкните правой кнопкой по пустой области главной 





ры ь. аг 2 
ные панели инструментов и выберите опцию Ореп фоо!Бак, а 


ТооагА затем выберите нужную панель инструментов. Отобразить 
| можно любое доступное количество панелей. По 

Е умолчанию каждая панель инструментов включает один 
Тооаг б значок, маркированный “ЕЧН Ме”. Чтобы изменить его, 
необходимо настроить панель инструментов (см. ниже). 


1 






ТосБаг 7 

Каждое окно панели можно перетащить, изменить и 
ТосБаг 8 поместить в любом месте вашего экрана. Окно можно 
"иимваго прикрепить поверх остальных окон (используя символ 


булавки). Щелкните правой кнопкой мыши по пустой 
области любой пользовательской панели инструментов, чтобы отобразить меню, как на скриншоте ниже. 
Доступные опции этого меню: 


ЗмШсИ {ооЮаг: выбрать другую панель инструментов и заменить ею предыдущую в ее местоположении. 
Ореп 1ооЮаг: открыть другую панель инструментов. 

РозЦюоп {ооаг: прикрепить панель инструментов на главной панели инструментов, поверх главного окна, на 
панели ЭоскКег (об этом чуть позже), или в плавающее окно. 
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УмМиЕСИ оо Баг 









Ореп фооБаг н 





АЕ плат тооБаг 


ДЕТор от плат млпЧом/ 


Сизфогтихе фооБаг... 


НоаНпа 





Созе фооБаг 





Сизот!е тооБаг$: открыть окно Си4юте тепизЛооЮаг$ для внесения пользовательских изменений любой 
панели инструментов. По умолчанию для редактирования будет выбрана текущая отображаемая панель. 


Можно добавить команды в каждую или любую из этих панелей по усмотрению. Чтобы выбрать другую панель 
для редактирования после того, как вы открыли окно Си${юпте тепизЛооЮаг$, раскройте меню в верхнем 
левом углу окна Сизюоптхе тепизЛооЮаг$. Следующая таблица суммирует основные опции редактирования: 


Задача редактирования Для этого 


Чтобы изменить название 
любой вкладки панели 
инструментов 

Чтобы добавить действие 
или команду на нажмите кнопку АЗа, чтобы отобразить список действий. Выберите команду 
пользовательскую панель или действие и нажмите кнопку З@ес+ 

инструментов 

Чтобы отредактировать 

название пользовательской | щелкните правой кнопкой по элементу по пользовательской панели (слева) и 
кнопки панели выберите опцию Тех{ [соп. Введите текст и нажмите ОК 

инструментов 

Чтобы назначить значок 
вместо текста на 
пользовательскую кнопку 
панели инстр 

Чтобы удалить элемент из 
пользовательской панели выберите элемент в пользовательской панели (слева) и нажмите Нетоуе 
инструментов 

Чтобы изменить порядок 
значков на 
пользовательской панели 
инструментов 

Чтобы сохранить 
пользовательскую панель нажмите кнопку Зауе в окне Си {опте Мепиз/ТооЮаг$ 
инструментов 

Чтобы экспортировать 
пользовательскую панель 
инструментов 

Чтобы импортировать 
пользовательскую панель нажмите кнопку тром, выберите файл и нажмите Ореп 

инструментов 

Чтобы 

прикрепить/отстыковать щелкните правой кнопкой по плавающей панели. выберите Воск Ноайпд 
плавающую панель {оо[аг, а затем выберите одну из трех опций 


выберите панель в окне Си оптхе Мепи$/ТооЮаг$, нажмите кнопку Ваше, а 
затем введите новое имя и нажмите кнопку ОК. 


Щелкните правой кнопкой по элементу в пользовательской панели (слева) и 
выберите опцию Свапде [соп. Выберите нужный значок, а затем закройте 
окно З@еес{ ТооЮаг [соп 





перетащите элементы вверх или вниз по списку 


нажмите кнопку Ехрон и выберите опцию Ехрон ситет тепиЛооЮа! 1о. 
Введите имя и нажмите $ауе 





Пример ниже иллюстрирует пользовательские панели инструментов, используемые для облегчения доступа к 
различным скринсетам треков и окон. 


Пример: 


1. В окне СизЗот ме тепизАЛооЮаг$ выберите панель РоаНпд 1ооЮа! 1. 
2. Нажмите кнопку Ваще и введите текстовую строку Эстееп 54$. Нажмите Ежег. 


АИГ = АИГ = АИГ ии = АИГ си = 


Сы! 1 Св 2 бвЕ се $ 
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3. Нажмите кнопку Ааа, чтобы открыть список действий. Выберите действие ЗЭсгеепзе: Еоа4 мипао\и зе #04, 
а затем нажмите З@ест. 

4. В окне списка действий выбирают действие Зсгеепзщ: оаа мипаом! 5е{ #03 и опять нажмите Заес. 

5. Повторите шаг 4 необходимое количество раз для выбора других действий, необходимых для этой панели 
инструментов. 

6. Выберите действие Зсгеепза: Еоа4 {гаск меми #01 и нажмите З@есисозе. 

7. Если необходимо, перетащите любой из этих элементов вверх или вниз по списку, чтобы упорядочить их по 
вашему усмотрению. 

8. Если необходимо, удалите лишние элементы на этой панели инструментов. 

9. Щелкните правой кнопкой по каждому элементу и выберите опцию Тех{ 1соп. Введите название, например, 
Тгаск Зе 1 и активируйте опцию ВочЫе мма{ фооаг БиЦоп. 

10. Сохраните и закройте окно Сиз4ют ме тепизЛооЮаг$ по окончании. 


15.26. Создание умных инструментов (Зта!{ Тоо[$) 


Если до ВЕАРЕН вы пользовались другим хостом (Сибазе, Рго Тоо[$ или 5опаг), вы могли привыкнуть к неким 
«умным» инструментам, которые помогают в решении различных задач редактирования, таких как разделение, 
удаление или мьютирование элементов. При необходимости можно создать ваши собственные умные 
инструменты, которые будут похожи на те, которые вы использовали в других хостах. Список действий включает 
подходящие для этого действия, например, Цет: Эр Цет Упаег Моизе Сигзог. Кроме того, вы, возможно уже 
создали собственные пользовательские действия, например, для выбора и мьютирования или удаления 
элементов. Без активирования («агтеа») любой инструмент, ссылающийся на курсор мыши будет 

бесполезен в виду того, что при щелчке по этому инструменту курсор мыши будет расположен на панели 
инструментов, а не на клипе. Используя умные инструменты эту проблему можно решить. Чтобы создать умный 
инструмент для любого фабричного или пользовательского действия, сначала необходимо назначить это 
действие на панель инструментов в виде кнопки, как было объяснено в предыдущем параграфе. В данном 
примере мы создали кнопку Зр Ш Нет Упаег Моизе Сигзог. Чтобы использовать эту кнопку в качестве умного 
инструмента: 


1. Щелкните правой кнопкой по инструменту. Если вы чуть задержите мышь, отобразится всплывающая 
подсказка. Наведите курсор мыши на любой клип, и курсор отобразится с литерой «Ах». 





2. Щелкните левой кнопкой по (в данном примере) в точной позиции элемента, где вы хотите применить 
действие. В данном случае элемент под курсором мыши будет разделен. Если инструмент активирован, он 
остается подготовленным до тех пор, пока вы его не деактивируете. Для этого, щелкните правой кнопкой по 
активированному инструменту или нажмите клавишу Е$с сразу после его использования. 


-и Совет: размер плавающей панели инструментов можно изменить, захватив ее правый нижний угол 
- _ (маленькая точечная треугольная область). Если вы хотите ограничить размер значков, активируйте 


опцию Воп{ зсае фооБаг БиЦоп$ аБбо\уе 1:1 (не изменять размер кнопок панели инструментов выше 
соотношения 1:1) на странице Орйоп$> РгЕегепсе$> Арреагапсе. Там же доступна опция Воп\ зса!е 
{ооаг Бицоп$ Беом! 1:1 (не изменять кнопок панели инструментов ниже соотношения 1:1). 





15.27. Панель БосКег для панелей инструментов 


Если у вас несколько собственных панелей инструментов, панель ЭоскКег для панелей инструментов (далее - 
просто "панель Воскег") может оказаться полезной для быстрого доступа к этим панелям, не создавая 
загромождения на экране. Панель ОВосКег представляет собой набор вкладок и облегчает переключение 
между различными панелями инструментов, единовременно отображая при этом содержимое только одной 
панели инструментов. В дополнение к этому панель ВосКег можно прикрепить в любую из вкладок главной 
панели ВоскКег ВЕАРЕН. На примере ниже пользователь создал восемь пользовательских панелей 
инструментов и прикрепил их все на панель ВоскКег. 
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Чтобы отобразить панель ВоскКег перейдите Мем> Тооаг 4осКег. Обратите внимание, что набор панелей 
инструментов (позиции инструментов) по умолчанию сохраняются со скринсетами. Следующая таблица 
суммирует основные функции панели ВоскКег: 


Чтобы добавить открытую 
панель инструментов на Щелкните правой кнопкой по пустому месту панели инструментов и выберите 
панель ОосКег панели опцию Ро$И!оп 1ооЮаг т фооаг аоскКег 


Чтобы удалить панель 
инструментов из панели на панели ЭосКег щелкните правой кнопкой по вкладке с именем панели 
ОосКег панели инструментов и перейдите РозМюоп 1юооЮаг> СТо$е фооЮаг 

инструментов 

Чтобы заменить одну на панели ВоскКег щелкните правой кнопкой по вкладке с именем панели 
панель инструментов на инструментов и выберите опцию Э\ммйсИ фооЮаг, а затем выберите нужную 
панели ОЭоскКег другой панель инструментов 

Чтобы отобразить 

содержимое панели на панели ЭосКег щелкните по вкладке с именем панели инструментов 
инструментов 

Чтобы прикрепите панель щелкните по символу ! (восклицательный знак) на левом конце панели ВоскКег 
ОоскКег для панелей панели инструментов и выберите любую из четырех опций прикрепления 
инструментов к основной панели ОоскКег — внизу (БоНот), наверху (ор), слева (1еН) или справа (191%. 
панели ОЭоскег На примере выше, панель была прикреплена наверх 

Чтобы отстыковать панель 
ОосКег панели 
инструментов с основной 
панели ОЭоскег 


щелкните по значку ! (восклицательный знак) на левом конце прикрепленной 
панели ЭоскКег и снимите галочку с опции АНасй Тооаг ВоскКег {о тат 
мпаом/ 





15.28. страница Арреагапсе и опции, применяемые к панелям инструментов 


Мы уже обсуждали как можно настроить вид панели инструментов различными способами, включая, 
импортирование собственных символов. Страница Ргегепсе$> Арреагапсе включает опции, которые можно 
использовать вместе с этими опциями. Они могут предотвратить изменение панели инструментов выше и/или 
ниже соотношения 1:1 (размер по умолчанию), а также опции использования панели инструментов в безрамных 
плавающих окнах. 


15.29. Использование аппаратных контроллеров с КЕАРЕВ 


Внешний аппаратный контроллер, такой как Вепипдег ВСВ2000 или Моуаноп Моиг может использоваться 
для управления некоторыми действиями ВЕАРЕН. Аналогичным образом вы также можете использовать 
педали и другие контроллеры на М] клавиатуре. Примерами таких действий могут служить громкость и 
панорама трека, определение статуса мьютирования и солирования, активирование, запуск и остановка 
записи, и возможность физически отобразить транспортную панель ВЕАРЕН для таких функций, как 
Воспроизведение, Останов, Пауза, Перемотка, и т.д. Конечно, необходимо ознакомиться со специфическими 
характеристиками конкретного устройства, включая процесс инсталляции, настройки параметров ит.д. 
Очевидно, что это выходит за рамки данного Руководства пользователя. Необходимо также знать, что у 
различных управляющих устройств различные возможности и различные программные приложения. Не все 
внешние аппаратные контроллеры могут использоваться для управления всеми действиями, и даже те 
контроллеры, которые позиционируются как устройства, совместимые с использованием непрерывных МПО 
контроллеров. Очевидно, это подробный анализ и сравнение всех этих устройств также выходит за рамки 
данного руководства пользователя. Тем не менее, все внешние контроллеры можно разделить на две 
основные категории: 


- устройства, которые могут быть распознаны РЕАРЕВ как специфические и индивидуально именованные 
внешние аппаратные контроллеры. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


- универсальные устройства без специфического распознавания, но которые могут, тем не менее, 
использоваться в качестве внешнего аппаратного контроллера. 

Если у вас есть управляющее устройство одного из типов, перечисленных на скриншоте выше, для начала 
ознакомьтесь с его документацией. Затем, инсталлируйте устройство и его драйверы на ваш компьютер в 
соответствии с инструкциями производителя. Затем выберите это устройство на странице Орйоп$> 
РгеЁегепсе$> Сомго! Зи[асе$. Конечно, за дополнительной информацией об устройстве необходимо 
обратиться на веб-сайт производителя. Дополнительную информацию можно также найти на одном из онлайн 
форумов ВЕАРЕН. Перейдите Орйоп$> РгЕегепсе$> Сомго! ЗиНасе$ и нажмите кнопку АЯ, чтобы 
отобразить список доступных устройств (см. скриншот ниже). 


© 


= 


АенЧепио Сомна| зыПасез/ 05 СиеБ сом! 


ны СУ Сопиго! ЗигРасе Зе то 
еса 


Реал! аейогги$ 

Еадез/СтоззРадез 

Ттаск Сомно! Ране 
Еунно Верачлог 

Енуеоре Сизр!аи 

дитогланом 

Монце 

Моизе МоЧиега 

Ы ШИ Е Уог 
Мера 

Ы ШИ 

дес НЕ и Мес 
Руди 

СогпраНЫыйЕ, 

ОТ 

Нем/тгег Ох, 

Неаоспри 


НеаМо!е 
Соннохо5С Але | уАгагн учрем еггогх орениа зыКасе МО Чемсея 





СонНо! зиКасе гпое’: 


Вейнидег ВСЕ&000 [иуаяад ргезе 1] 
ЕтонНег 2 |рраТ гаск 

Етоннег Тгайгрой 

НУ рагнай 

Маске Сома! Е едет 

асе Сони У игмегза| 

05С ГБ. У Сонгой 
Ргесойы$ Рой 


‘геб Бгоимзет ‘етрасе 
ТАНАНА, 01, 


сонно зы 





Ентегла[ Е Чогя | || [ое сонно! зы асе делисез мнен зорред аи9 по! асНуе аррисанон 
* | 2 


Обратите внимание, что список включает устройства, поддерживающие протокол ОЗС (Ореп Зоипа Соп!го!|). 
Если вы намереваетесь работать с таким устройством, обязательно ознакомьтесь с его особенностями и 
документацией. Если вы выберете эту опцию из списка, последующий экран даст вам возможность определить 
имя устройства и конфигурацию паттернов, включая такие опции, как Еод!сТоисй или Еод!сРад, или указать 
ВЕАРЕВ записать сэмпл файла конфигурации (по умолчанию). Этот файл будет включать назначения по 
умолчанию и различные соответствующие комментарии. Необходимо также определить номер порта (для 
передачи сообщений) и |Р-адреса и для хоста, и для самого устройства. Подробности о работе НЕАРЕВ с 
протоколом ОЗС и файлом Ве!аи ".ВеарегО$С на странице РНо.//Лмиииии. соско$.сотигеарег/ 5 К/о$с/о$с.рПр. 
Остальные (не ОЗС) управляющие устройства, даже если они не перечислены в этом списке, вы можете 
установить и использовать в том случае, если они поддерживают эмуляцию одного из перечисленных устройств, 
(например, могут эмулировать устройства НЦ или МасКе). Опять же необходимо ознакомиться с документацией 
изготовителя на его веб-сайте. Во всяком случае убедитесь, что в окне Сомго! Зи асе Зе та$ вы выбираете 
правильные опции для вашего устройства. Показанный ниже один из примеров таких настроек с устройством 
МоуаНоп Моигп. Однако этот пример не является моделью для использования с каким-то конкретным 
продуктом. Можно установить несколько устройств. Например, одновременно можно использовать и Егопйег 
АрпПаТгаск, и Егопйег Тгапирон. Но это возможно только в том случае, если каждое из этих устройств установлено 
правильно. Необходимо проконсультироваться с документацией продуктов по поводу инсталляции и как этот 
внешний аппаратный контроллер (контроллеры) могут использоваться с ВЕАРЕН. Если вашего устройства в 
списке распознанных внешних аппаратных контроллеров нет, и оно не способно эмулировать ни один из 
элементов этого списка, его можно-таки использовать с ВЕАРЕН. Пример такого продукта - Вепипдег 

ВСН2000. Как только этот контроллер будет инсталлирован и настроен на вашем компьютере, он появится в 
списке М!]|-устройства ВЕАРЕН. В зависимости от конкретного продукта и драйверов, эти устройства могут 
появиться в списке с их собственными именами или просто как ЧЗВ Ачаю Вемсе. Установите эти устройства 

в качестве МШО]|-устройств (МОТ Вемсе), наиболее вероятно только в качестве устройства входного сигнала 
(шрит ОтУ) в большинстве случаев только для управления сообщениями. Двойной щелчок по имени устройства 
открывает диалоговое окно СопЙдиге МОПпрщ. 


О [325] 
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Дальнейшие ваши действия будут зависеть от самого устройства. Этот способ можно также применить для 
использования вашей М1] клавиатуры в качестве М!О]-контроллера (в зависимости от того, поддерживает ли 
клавиатура эту функцию). Как только это устройство будет инсталлировано, можно назначить любое действие, 
поддерживающее управление непрерывными М] контроллерами на один из регуляторов, фейдеров, кнопок или 
управляющего устройства. Процедура схожа с назначением действий на клавиши вашей клавиатуры компьютера. 
Откройте список действий из меню НЕАРЕН. Выберите действие, нажмите кнопку АЗ, а затем вместо того, 
чтобы нажать клавишу на клавиатуре, затроньте контроллер внешнего аппаратного контроллера и нажмите ОК. 
Пример показан на скриншоте ниже - в данном случае мы назначаем регулятор, который будет использоваться 
для настройки громкости Трека #1. 


15.30. Управление ВЕАРЕВ через интерфейс веб-браузера 


Мобильный телефон или планшет можно использовать в качестве аппаратного контроллера для ВЕАРЕН, 
например, чтобы сделать запись треков, воспроизвести их, солировать или мьютировать треки, и так далее, 
используя интерфейс веб-браузера ВЕАРЕН! Убедитесь, что ваш компьютер в сети. Откройте любой проект или 
начните новый. Откройте страницу Сомго/ОЗСлмеь глобальных настроек. Нажмите кнопку АЗ, и из 
выпадающего меню Сотмго! зиНасе тоде выберите опцию \МеЬ Бгомизег ищеНасе, чтобы открыть диалоговое 
окно показано на скриншоте ниже. 


© Сопго! би {асе бе поз х. 


Сопёто! зиКасе тоде: |У/еб Бгомизег пееГасе ыы 


Вип меб зегуегоп рог: 
Цвегтате:разе\/ога: | БапК Рог попе} 
еРаыЕ пёеТасе: Базе ВБёт ы 


Цвеградез... Виуй-п радее... 





[] Уве гс геарегйт 10: пана 


Ассезз ПВГ: |№№р.//192.168.0.2:8080 


Арры зе поз Сапсе! 





В данном случае мы выбрали Баз!с.т[ извыпадающее меню Вёаий пще!асе: это - простой интерфейс, 
поставляемый с РЕАРЕВН. Если вы предпочитаете графический интерфейс, попробуйте тадех.Ши!. Выбранный 
вами интерфейс определяет, среди прочего, вид и компоновку интерфейса и задачи ВЕАРЕВ, которые вы можете 
выполнить в вашем веб-браузере. Любые интерфейсы, которые вы создаете или загружаете можно сохранить в 
папке Цзег раде$. Нажмите на Арру Зе тад$. Обратите внимание на адрес Ассе$$ ЦНЕ, отображаемый на 
вашем экране. Откройте любой браузер (например, СПготе или Загап) на вашем телефоне или планшете и 
введите точный ЦВЕ в строке поиска. Появится экран, схожий как на скриншоте ниже (но обратите внимание на 
примечания ниже). 


= М», р Й ш 10:16 


” -- 


МАЗТЕК 


0.00 аВ сепеег 


1. Вас ще (таск 
0.00 @В сеет 
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Главные кнопки - р!ау, зюр, гесога и абом гесога. Ниже этих кнопок перечислены ваши треки, начиная с мастер 
трека. Отдельные треки можно активировать для записи, активировать мониторинг или мьютировать. Щелкните 
по любому треку, и он отобразится как на скриншоте ниже. 


0.00 ЧВ 


Соле 
Ио 
песа 





Доступны вертикальный фейдер громкости слева, и различные контроллеры трека как показано на скриншоте 
(тще, $010 и т.д.) Нажмите кнопку Х, чтобы возвратиться к главному представлению. Файл интерфейса НТМЕЁ 
включает НТМЕ, СС$ и ЧауаЗсирЕ. Эти опции определяют вид на вашем телефоне и поведение. По традиции 
ВЕАРЕН пользователи могут разработать свои собственные сценарии для мобильного интерфейса, или сделать 
сценарии доступными для других пользователей. Заглядывайте на ресурс КЕАРЕК Заз 1! 


Примечание: с некоторыми системами \\Ипдо\/$ чтобы заставить это работать, необходимо вручную 
настроить некоторые параметры. В данном примере, номер порта 8080. На большинстве систем 
МЛпаом/$ порт определяется как открытый, но вы можете использовать более высокое число, например, более 


9000. ЕтемгаЙ. Для этого необходимо получить доступ к параметрам РЕгемгай на \\паом/$, чтобы открыть порт, 
который используется, и предоставить ВЕАРЕН доступ. Если хотите, можно активировать опцию Ц5$е гс. 
геарег./1т. Это запишет ваш локальный |[Р и обеспечит постоянную связь, которая всегда будет перенаправлять 
к вашему локальному [1Р, даже если локальный [1Р изменится. Просто следуйте инструкциям на экране. 
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16. Плагины КЕАРЕК в действии 


16.1. Что такое плагины? 


С ВЕАРЕН поставляется всесторонний ассортимент плагинов - более 200, включая плагины компании 
уезизотс и УЗТ плагины Веа от компании Соскоз. В этой главе мы познакомимся с некоторыми из них. В 
рамках данного руководства мы рассмотрим только базис, чтобы вы поняли для чего предназначены плагины 

и как они работают. Вне этого контекста вы можете изучить их более досконально. Плагины — это программное 
обеспечение, которое используется для управления и формирования звука при воспроизведении клипов на 
ваших треках. Вот некоторые простые примеры использования плагинов: 


- заставить запись вокала звучать лучше, более живо. Плагины могут добавить объем, теплоту и блеск к 
подобным трекам. 

- сгладить пики и провалы в громкости трека и сделать звучание трека более ровными. 

- добавить дополнительный объем к треку или даже целому миксу, как будто трек был записан в церкви или 
концертном зале, а не в старой скучной студии. 


Прежде чем вы начнете использовать плагины, запомните эти три закона, исключений для которых нет! 


1. Лучше не использовать плагин вообще, чем использовать его не умело. 

2. Никогда не судите о качестве плагина по его пресетам. Пресеты отражают всего лишь чье-то представление о 
звучании, а не качество плагина и его потенциал. 

3. Никогда не судите о качестве плагина по его стоимости. Некоторые плагины бесплатны. Стоимость некоторых 
их них достигает нескольких тысяч долларов. Некоторые из бесплатных плагинов достаточно низкого качества, 
другие просто превосходны. 


16.2. Пять типов плагинов 


В особенности если вы плохо знакомы с цифровым аудио, когда вы погрузитесь в мир плагинов, вы можете 
растеряться в огромном выборе плагинов. Учитесь поэтапно в процессе. По сути, есть пять типов плагинов (но 
есть и главное исключение к этим пяти плагинам, которого мы коснемся позже). Вот эти пять типов: 


- плагины для формирования звука: затрагивают частоту (высота тона) трека (треков). Пример - эквалайзер. 

- плагины, основанные на задержке: дилей, хорус и ревербератор. 

- плагины, изменяющие громкость: определяют общую громкость или воспринимаемую громкость вашего трека 
(треков). Примеры - компрессоры и лимитеры. 

- плагины для маршрутизации: не формируют звук как таковые, но используются для задач маршрутизации. Саму 
маршрутизацию мы подробнее обсудим в Главе 17. 

- аналитические плагины: отображают информацию, но не изменяют сам звук трека. 


А теперь про вышеупомянутое исключение. Некоторые плагины могут охватить несколько из вышеназванных 
категорий, выполняя одновременно несколько задач. Один из таких примеров - мультиполосный компрессор 
(Мч\ЮФапа Сотрге$$ог), который включает характеристики как эквалайзера, так и компрессора. 


16.3. Контроллеры плагинов 


Контроллеры плагина можно отрегулировать любым из четырех основных способов: 


- наведите курсор мыши на фейдер и прокрутите колесо мыши. Используйте при этом клавишу С для более 
точного изменения значения параметра. Если вы не хотите использовать этот способ (из опасения внесения 
случайных изменений), можно активировать опцию 1дпоге тоиземтее! оп а!Й фадег$ (игнорировать колесо 
мыши при наведении мыши на фепдер) на странице ОрНоп$> Ргеегепсез> Еа\йтод Вепа\мог> Моизе. 

- щелкните по фейдеру и перетащите мышь. Используйте клавишу С! для более точного изменения значения 
параметра. Если при этом удерживать клавишу АК, когда вы отпустите кнопку мыши, контроллер возвратится 

в его исходную позицию. 

- щелкните по фейдеру, а затем используйте клавиши со стрелками вверх/вниз курсора клавиатуры. 

- щелкните по области значения параметра и введите значение (на скриншоте ниже в следующем параграфе эти 
области расположены направо от каждого из трех горизонтальных фейдеров). 
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16.4. Эффекты формирования звука: плагин ВеаЕ@ 


Большинство плагинов формирования звука (так или иначе) попадают под категорию эквалайзеров (ЕС). Это 
довольно странно, так как они используются чтобы подчеркнуть (или завуалировать) определенные частоты. 
ВеаЕО - главный эквалайзер Веарег. Есть и другие эквалайзеры 5$, но ВеаЕО все же самый мощный и гибкий. 


Пример: 


1. Откройте проект АП ТИгочай Тпе Мащ.ВРР и сохраняют его под именем АП ТИгочай Тпе Мам ЕО.ВРР. 
2. Данный пример затронет только вокальный трек, который является превосходным инструментом для 
демонстрации эквалайзера. Солируйте трек \ох. 

3. Отобразите окно эффектов, нажмите кнопку АЯЯ и добавьте плагин УЗТ СоскКоз$: ВеаЕО. Заметьте, что по 
умолчанию плагин 4-полосный (с четырьмя пронумерованными вкладками). 

4. Воспроизведите песню. Пока играет песня, выберите вкладку Вапа 4 и поверните фейдер Сат влево 
приблизительно на - 35 АВ. Заметьте, каким глубоким стал вокал. Дважды щелкните по фейдеру, чтобы 
возвратить его в центральную позицию. 

5. Выберите вкладку Вапча 2. Постепенно уменьшите значение фейдера Сат приблизительно до - 14 аВ. 


Заметьте, каким металлическим и даже бездушным стал вокал. Дважды щелкните по фейдеру, чтобы 
возвратить его в центральную позицию. Теперь увеличьте значение фейдера Сат приблизительно до +3 @В. 
Вокал теперь зазвучал приятнее, объемнее и теплее. Выберите вкладку Вапа 3 и установите параметр 
Егеачепсу приблизительно в значение 4200. Понаблюдайте, что произойдет, если отрегулировать фейдер 
Саш между значениями +3.5 и - 3.5. По окончании дважды щелкните по фейдеру, чтобы возвратить его в 
значение 0.0. Сохраните файл. То, что мы делали называется регулировка частот. Это большая тема и все что 
необходимо знать об эквалайзере выходит за рамки данного руководства. Точное деление спектра частот в 
некоторой степени произвольно. Ниже приведен один из примеров разделения спектра частот: 


Частоты ани 
16 - 60 Н2 Низкий низ: эти частоты скорее чувствуются, чем слышатся 


Низкие частоты: среда обитания басового тона ритм-секции. Небольшое 

60 - 250 Н?2 подчеркивание этого частотного диапазона может сделать звук более 
объемным, но, если переборщить с контроллером @ат звук может стать 
Средние частоты: слишком много усиления на этих частотах создает 

250 - 2000 Н2 ощущение, что вы сделали запись с другого конца телефона. Если копия 
звучит грязно, попробуйте вырезать этот диапазон 
Верхний диапазон средних частот: часто хитрая область. Слишком много 

усиления на этих частотах может вызвать усталость при прослушивании. 

Понизьте усиление этого диапазона в миксе, в то время как небольшое 
повышение усиления на вокальных треках поможет выделить вокал 
Диапазон частот присутствия: основной диапазон прозрачности и присутствия 

4000 - 6000 Н? для инструментальных и вокальных треков. Небольшое усиление выделит 
инструмент или вокал в миксе. Понижение усиления может сгладить вокал или 

мент в миксе 


Диапазон высоких частот: слишком много усиления производит резкий, 
6000 - 16000 Н? стекловатый эффект. Недостаточное усиление сделает звук тусклым и 
“тяжелым” 





Итак, мы знаем, что частота измеряется в герцах (и килогерцах), и что мы можем повысить или понизить 
громкость на любом уровне для формирования звука. Уровень звука непосредственно измеряется в децибелах. 
Необходимо понять еще два термина: первый - ширина полосы (фапа мл). Ширина полосы плагина ВеаЕО 
измеряется в октавах. Сужение полосы означает, что вы поднимаете или понижаете звук в очень небольшой 
части спектра относительно выбранной частоты. Расширение полосы означает, что вы будете работать над 
более широкой частью спектра. 


Пример отличия в том, как может формировать звук сужение 
(правее) и расширение (левее) полосы показан на скриншоте 
слева. 





200| 300] 500 


Если вы отобразите меню Туре, вы увидите, что есть несколько типов полос. Некоторые обычно используемые 
типы: 
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Вапа: громкость поднимается или понижается на любой стороне частоты, диапазон 
определяется шириной полосы. Иногда этот тип называется “реаКтд ЯНег”. 





Нав Нее Гом//НаП Ра$$: фильтр частот выше/ниже установленной частоты. 
| Гом/Нюй Зпей: понижает/повышает усиление ниже/выше установленной частоты. 
ом! Разз Ра$$ апа 5Пе![: в большинстве случаев (если не вообще) используется с очень 
Нор Разз низкими или очень высокими частотами. 
Д] Разз 
Моск 
Вапа Раз 
— _ Вапа (2!) 
поме Б: Вапа (ей 2) = 


Полосы можно добавлять (кнопка АЧА Бапа) или удалять (кнопка Ветоуе Бапа). Для редактирования 
параметров любой полосы используются фейдеры (частота, усиление и ширина полосы), ввод значений 
непосредственно в области редактирования или перетаскивание хэндла непосредственно на самом дисплее. 
Помимо обычных действий мышью, можно использовать колесо мыши с нажатой клавишей С для более точной 
настройки параметров и перетаскивание с нажатыми клавишами ЭМ С для определения точки при точной 
настройке ширины полосы. Щелчок правой кнопкой мыши по хэндлу полосы открывает контекстное меню со 
следующими опциями: 


Аа пили Бата Ааа пем! Бапа (добавить новую полосу) 
Оеще Бапа (удалить полосу) 

Ре|Ее бапа Везе! Бапа {о +0аВ (сбросить полосу в +0аВ) 
Везе{ а| Бапа$ {о +ОаВ (сбросить все полосы в +0аВ) 

РезеЕ Бапа +0 +096 Е р а! Бапаз (перевернуть все полосы) 

Расе а Баги +0 +В Епае Бапа (активировать полосу) 

ь Вапа {уре: ом Пе! (тип полосы: [Гом/ ЗВе!) 
Гир ай Баг Вапа туре: Нан ЗНе! (тип полосы: Нан Зпве!!) 
У ЕтаЫе Бап9 Вапа {уре: Вапа (тип полосы: Вапд) 

Вапа Туре: ЕомРа$$ (тип полосы: [ом/Ра$$) 

Вата уре: Гоми 5ВеЕЁ Вапа Туре: Н!Ра$$ (тип полосы: Н/Ра$$) 


Вапа Туре: АПРа$$ (тип полосы: АПРа$$) 


Вапд {уре: НИ ЗНЕЁ Вапа 1уре: Мо{сН (тип полосы: Мои) 





У — Вапд буре; Вап9 Вапа {уре: Вапараз$ (тил полосы: Вапара$$) 
Вапа Еуре: ЕомРазз Вапа {уре: Вапа (О дергесмеа) (тип полосы: Вапа (О!а 
в аергесаед) 

Вапа +уре: НИРазз [ агде бапа папез$ (крупные хэндлы) 

Вап9 фуре: АИРасз Апа!у7ег $1оре: 0 аАВ/оцауе (наклон кривой анализатора: 
0 аВ/оауе) 

Вата 1уре: Моёсв Апа!угег $1оре: 3 АВ/осауе (наклон кривой анализатора: 

Ват Руре: Вап4раз$ 3 аВ/омауе) 
Апа!у7ег $1оре: 4.5 аАВ/оцауе (наклон кривой анализатора: 

Вапд Буре: Вапд (014 Чергесае9) 4.5 аВ/оауе) 

[агде Бап9 Бап[е5 


У“ Апарухег 1оре: 0 ЧВ/осаме 
Апаугег $|оре: 3 ЧВ/осаме 
Апаугег $|оре: 4.5 ЧВ/осаме 


У окна ВеаЕ@ также доступны переключаемые опции Ё049-зсае ашщотаеа Недиепсе$ (автоматические 
частоты в логарифмическом масштабе) и ЗПом рпазе (показать дисплей фазы). 


Совет: не забывайте, что можно создать контроллеры трека и/или огибающие автоматизации для 


этого или любого другого плагина, нажав на кнопку Рагат в окне плагина - подробнее об этом в 
Главе 12. 
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16.5. Эффекты, основанные на задержке: дилей 


Этот тип эффектов включает плагины ревербератора, 


]5: ОеЙау - ТгасКк 5 "Вемеф ЕХ" [2/2] 
дилея и хоруса. Звуку необходимо время, чтобы 


Мо ргезе! “| + | Рагат || 22 ом преодолеть любое расстояние, а такие поверхности как 
стены и потолки создают отражения, которые делают 
Без -.. звуковые паттерны еще более сложными и живыми. 
Беау [п] | | | 200.0 № Эффекты, основанные на задержке, используют 
= В — несколько приемов и способов искусственного 
РеефБаск [48] ё _ 


| ВИ моделирования этого поведения, обеспечивая таким 
Мы и [ в ° образом более “живой” звук. Но будьте осторожны. 


Ору Аа [ [0 Ш Слишком много подобных эффектов может испортить 
ОщриЕ уу [98] [0 хорошии звук. 


Незатре Ом Цепо СВапде ОН 





Частоты бам 
Оеау (п$) отрезок времени между исходным звуком и слышимым задержанным звуком 


РСК степень задержанного сигнала, который будет возвращен в саму задержку. 
Это помогает сделать задержку не просто эхом 
| Мк м (98) [| общий уровень на выходе 
выходной уровень Ро$+ ЕХ сигнала (с или после эффекта). Понижение этого 
Ошрш ме! (ав) уровня относительно выходного уровня сигнала без эффекта (Ошри1 агу) 
делает эффект более тонким 


Ошрш агу (ОБ выходной уровень сигнала без (до) эффекта 


В данном примере мы будем использовать плагин 4$: Беау/Оеау, чтобы добавить небольшую задержку в 
инструмент Вои2очиК. 





Пример: 


1. Отключите кнопку Зоо трека \ох, и активируйте кнопку Зоо трека ВоихоиК. Откройте окно эффектов 
трека ВочхоиК и добавьте плагин 4$: Веау/ав!ау. 

2. Воспроизведение песню. Поэкспериментируйте с параметрами эффекта и найдите подходящий звук. Для 
ввода небольших значений задержки, таких как 0.2 мс, легче это сделать в области значений, чем 
использовать фейдеры. 

3. Отключите кнопку Зоо трека Воихои М, а затем при необходимости вносите другие корректировки. 

4. Сохраните файл. 


Примечание: плагин Веа)ёеау - более мощная альтернатива плагину 4$ Эёау. В частности, он 
позволяет создавать многоступенчатую задержку, каждая из ступеней которой включает ее 
собственные индивидуальные параметры задержки и панорамы. 





16.6. Аналитические плагины: Егедчепсу Зресёгит АпаГухег Мейег 


На скриншоте слева изображен плагин 45$: 
Егеачепсу Зрецгит Апа|у7ег. Вставьте его в 
Мо ргезе! _ Мой веет № Е. 2 |(.) цепочку эффектов любого трека (или цепочку 
эффектов мастер-трека) и при воспроизведении 
проекта он отобразит информацию относительно 
уровня выходного сигнал в различных частотах. 
Это может иногда помочь, например, в 
идентификации частот, которым необходимо 
уделить внимание. Три плагина Соскоз - ВеаЕС, 
ВеаР! и ВеаХСотр - включают аналитический 
дисплей, схожий с показанным на скриншоте, 
который является частью их стандартного 
интерфейса. 


5: Егедуепсу Зресгит Апа[у2ег Меег (СосКоз) - Мазег Тгаск 1. || 
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16.7. Плагины для изменения громкости: лимитер 
5: Мазег Игл ег - Маз ег ТгасК [2/3] 
„|+ Рагат | ам ом 


Маз!ег глЁет 
Трезвый [98] [0 
ок АНеад [#3] ||| 
АНаск [ё=]| ||| 
Но (тэ) [ 
Навазе [гп] [0] 
тии [98] [0 
ВедисНон [0] 


В следующем примере мы рассмотрим плагин изменения громкости +5: ЕОЗЕВ: таЗегЫйтКег. Его можно 
добавить в окно эффектов мастер-трека, чтобы выполнить две задачи сразу. Сначала может показаться, что они 
противоречат друг другу, но они не: 





- поднимают общую громкость микса, но в то же время... 
- препятствуют клиппированию микса. 


Мы будем использовать плагин 4$: Еозег/тазегЕйтКег, который включает следующие контроллеры и 


параметры: 
Для этого 


уровень, при котором будут применены остальные параметры лимитера. Это 
может показаться парадоксальным, но чем ниже порог, тем выше будет 
воспринимаемая общая громкость. При понижении порога, повышается 
общая громкость песни до определенного предела 


определяет, насколько быстро сработает лимитер при увеличении сигнала 
определяет, насколько быстро лимитер восстановится после пика 
определяет максимальную громкость, которая не может быть превышена 


параметр упреждения лимитера. Это помогает сгладить внезапные пики 





Пример: 


1. Откройте окно эффектов мастер-трека и вставьте плагин 4$: Ма ег ИтКег. 

2. Воспроизведите песню, настройте параметры. 

3. При понижении значения параметра ТИге$По!а, громкость станет выше, но максимум (предел) громкости 
никогда не будет превышен. 

4. При понижении значения параметра ти, громкость песни становится ниже. 

5. Чем больше вы понижаете параметры ТИгезПо!4 и Итй, тем больше вы сжимаете динамику песни - 
громкость остается почти постоянной, а уровни измерителей громкости перемещаются по минимуму. 


Правильное использование лимитера призвано несколько сгладить пики и провалы, не оказывая негативного 
влияния на динамику песни. 


16.8. Использование пресетов эффектов 


Если вы удовлетворены результатами ваших настроек, можно сохранить их в пресет и применить в следующий 
раз, когда вы захотите использовать этот плагин на другом треке: 





т Ее [Е неа 8 1. Нажмите кнопку + выше выбранного плагина /}$ Беау/ае!ау. 
К. 2. Выберите опцию Зауе ргезе из меню. 


Заме ргезЕ... 
ы 3. Введите имя и нажмите ОК. 


Заме ргезеЁ аз ЧеРацИ... 


а Чтобы сохранить параметры в качестве параметров по умолчанию для этого 

Кепате ргезее.. плагина, когда он будет использоваться в будущем, выберите опцию Зауе ргезе{ а$ 

Мое ир Аетаий из того же меню. 

Моме дом Чтобы импортировать текущую библиотеку пресетов, выберете опцию трой ргезе 
Ибгагу. 


|ппротЕ ргезеЁ №Ьгагу (.грП... № 
Чтобы экспортировать ваши пресеты в файл (В целях резервирования или 


Екрог! ргезе Игагу (гр. | 
С Бава ьь ты использования на другом компьютере), выберите опцию Ехро! ргезе{ ПБгагу. 


Зепб а|| КеуБоага 1пруЕ фо руд-1п 
ИпК то МЫ ргодгат сБапде 


к [332] 
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Чтобы выбрать текущий пресет (из ранее сохраненных или 
импортированных, или которые поставляются с плагином), 
Незе 5 Гасоги Чегзий 
и = вставьте плагин в окно эффектов трека, отобразите меню 
Быйаг делНе | пресетов и выберите нужный пресет. 


Ниаг аддгезяме 
Ы а1е “ох 









лох Пагпону 





Ил» Раггпйии 


Добавив плагин в цепочку эффектов пресет, можно выбрать в браузере эффектов. Щелкните правой кнопкой 
по названию плагина и из контекстного меню выберите Рге$в$, а затем выберите нужный пресет из списка. 















МТ: ВеаСаз (Соскоз) = _ +3: Недиепсу брестат Апаузег Маег (Соскоз). 
м5 Е к | и и 03} 

УСТ Вива Ааа ЕХ о ТгасКк 1 "Уох | Г 

УЪТ: Веабаау РгезЕ$ ЗЕЕ ЧЕРацийЙ ргезЕ 

\5Т: ВеаЕС (С. - 

У5Т: АваНг (ЕР Вепате ГХ... зкоск - Воск бпаге - айт Рог 49В СВ 

У5Т: Ввабае | | 

СТ: Веапзей Сгва!е 5Ногси:.., ЕЕ. ет Воск бпаге - апп т бчв. [8 
МЪТ: ВеаМИМ: ААА + | ке - свай ЕН г . В 


16.9. Управление громкостью с помощью компрессии: плагин ВеаСотр 


Ранее в этой главе, мы познакомились с лимитером. Поскольку ограничение может быть резким, зачастую на 
отдельных треках предпочтительней использовать компрессор. Простой лимитер активируется внезапно и 
жестко, тогда как компрессор может активироваться куда более мягко. На трех скриншотах ниже изображена одна 
и та же сигналограмма сначала при записи, затем с применением к ней лимитера, и с применением компрессора. 





у 


Заметьте, что на исходной сигналограмме перепады громкости достаточно значительные. Применение лимитера 
может приподнять тихие фрагменты, но общий эффект будет слишком громким и по сути искоренит динамику 
песни. На третьем скриншоте вместо лимитера был использован компрессор. Трек больше не клиппируется и 
заметно больше динамики. Программные компрессоры варьируются от простых до сложных. Мы 
сконцентрируемся всего на пяти основных терминах. Они важны для понимания, как использовать компрессию. 


УТ: ВеаСогптр (СосКоз) - ТгасКк 1 "Мох" [2/2] ео 


Мо ргезей “|+ || Рагат || 2/4т2ош || ШС, 
ВеаСотр 
Епу@оре 


Рее-сотр: Г] ЩЕ 
АНаск: Е 8 
Вававе: [0 8 


и" Ао гЫеаве | |Савею аНаск |[_|\М/ет9 Кпее 


| 0] : 
Кпее эте: № 0.0 в 
Вефесфог при: | Мам прыё (+В ы 


омразз [0 20000 |Н2 


Ощёри тих 
: Ме: — Огу: 





= 
1-2] 





[-224 | ав Нонразз [[П о [ Риемем Яйег 
- [_] Ацю таке-ир 
Тргезбо4 АМ зе [Г] 5.0 08 
[]№лтй ошри 
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ТргезПо!а: это громкость, при которой запускается компрессор. Например, если вы установите порог скажем, в 
значение -10 @В, то сигнал ниже этого порога сжат не будет. 

Вано: определяет степень компрессии. Например, соотношение 2:1 гарантировало бы, что для каждых 2 АВ 
превышенной порог громкости, звук будет увеличен только на 1 @аВ. Куда более жесткое соотношение 12:1 
означало бы, что для каждых 12 АВ превышенной порог громкости, звук будет увеличен только на 1 @В. 

Сат: громкость трека после компрессии. Контроллер усиления в ВеаСотр называется \М&. 

ти ОшриЕ опция предотвращения превышения выходного сигнала компрессора 0 аВ. 

Вура$$: флажок в правом верхнем углу, рядом с кнопкой Ц, который можно использовать для активирования 
статуса обхода, позволяя оценить поведение плагина. 


Пример: 


1. Откройте файл АП ТИгочдв {пе Мащ.ВРР и сохраните его под именем АП ТИгочдй {Пе Ма СОМР.ВРР 

2. Активируйте кнопку Зоо трека ВоихоиК. Посмотрите на пиковые уровни клипа. Вы видите, что сначала 
громкость более-менее устойчива, но последние 30 секунд песни она значительно повысилась. 

3. Воспроизведите трек с 55-секунды приблизительно 15 сек, а затем остановите воспроизведение. Попробуйте 
применить небольшую компрессию, приблизительно с порогом в -12 или -13 В. 

4. Отобразите окно эффектов этого трека. 

5. Вставьте плагин УЗТ: ВеаСотр (СоскКо$). 

6. Зациклите последние 20 секунд инструмента. 

7. Поэкспериментируете с параметром ТИгезпо!а (вертикальный фейдер слева) и параметром Вано. Отметьте 
опцию ЫтИй Ошрщш. Вероятнее всего, вас удовлетворит результат с порогом в -16 АВ и соотношением 4:1 или 
5 

8. Теперь сохраните файл. 


16.10. Управление громкостью с помощью шумоподавителя 


Пороговые шумоподавители (№о1$е Сае$) используются для подавления шума в паузах между полезным 
сигналом, например, между фразами вокалиста. Зачастую, при записи вокального трека, появляются участки 
тишины, например, между запевами. По крайней мере, вы хотите, чтобы они были тишиной! Однако вы могли 
заметить, что при воспроизведении в этих периодах раздражающие звуки были записаны на низком уровне. 
Пороговый шумоподавитель можно настроить на обнаружение этих звуков и их фильтрации. Как и компрессор, 
пороговый шумоподавитель может быть достаточно простым или более сложным. На данный момент мы 
сфокусируемся только на основных контроллерах порогового шумоподавителя: 


УТ: Кеабае [СосКоз) - ТтасКк 1 "Мох" [3/3] И я 
Мо ргезей “||+|| Рагат || 2/4 п2ош || ШС, 
Аеабае 

Епуворе 








Рге-ореп: [| | — М/е: Оту: Мове 
Ана: [|] 3 [м 

— Но: [|] Оо [п = М — 
Вевазе: [ тз 


__  Оаесмюгприе | Мам при +А м 

= [омразз [0920000 |на 
| | НГразз [Ш] Юн 
ЧВ ВМбзше []] 
[| $епа МОГ оп ореп/дозе, поёе: ‚ сВаппе: 


я в 


[_] Ргеммеми Вйег оцрий 
[] пуег дайе {Зиск) 








Тргезпо!А: определяет минимальный уровень, ниже которого запускается шумоподавитель. 

АЦаск: определяет, насколько быстро запустится гейт. Слишком короткий период атаки может обрезать 
естественное затухание звука. 

Ноа: определяет, сколько времени гейт будет оставаться открытым после того, как сигнал упадет ниже порога 
Вееаз$е: определяет, насколько быстро гейт закроется после того, как сигнал упадет ниже порога. 


Давайте возьмем пример, используя проект АП ТИгоидИ Тпе Мащ СОМР.ВРР 


НИ ит 
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Пример: 


1. Активируйте кнопку Зоо трека \ох. 

2. Воспроизведите песню с точки незадолго до окончания первого запева. Если послушать внимательно 
(особенно через наушники), можно услышать некоторые нежелательные звуки в тихих фрагментах. Конечно, 
вы можете увидеть это на индикаторе уровня трека. 

3. Откройте окно эффектов этого трека и добавьте плагин СоскКо$ УЗТ ВеаСате. 

4. Воспроизведите песню еще раз. Отрегулируйте фейдер ТИгезПо!4 (первый слева) до уровня чуть выше 
того, при котором индикатор порога достигает максимума в тихих фрагментах. Это заблокирует звук - 
визуальное подтверждение вы увидите на индикаторе уровня справа, который будет бездействовать. 

5. Вероятнее всего, значения по умолчанию для параметров АвЦаск, Но и Ваеазе вы найдете вполне 
подходящими, но, если хотите поэкспериментируйте с настройкой этих параметров. 

6. Теперь сохраните файл. 


Только что мы рассмотрели простой пример использования порогового шумоподавителя. Пороговые 


шумоподавители могут использоваться для создания определенных эффектов и используются во многих 
применения (в случае с ударной установкой можно обрезать взаимопроникновение сигналов микрофонов). 


16.11. Эффекты, основанные на задержке: плагин Кеа\егЬь 


УТ: Кеа\егЬ ([СосКоз) - ТтасКк 5 "ВемегЬ РХ" | [= 
М ргезей „ |+ |Раат || 2т2ощ ИТС, 
Ава\еЪф 





Ма: —Огу: тпрызе гезропзе депегайоп: 








лаа — Нетоуе 
МЛоН: [0 
Рап: Ш 
Репоптапсе 


Ргечемеф: |] | о | м8 Мах РЕТ. 16388 “ [72 [Ги [заа 


Веа\егЬ — это УЗТ плагин, который поставляется с РЕАРЕН. Ревербератор — это эффект, основанный на 
задержке, а плагин Веа\егб является сверточным ревербератором, который создает иллюзию пространства. 
Данная глава познакомит вас с основами использования плагина Неа\УегЬ. Большинство ревербераторов 
пытается моделировать акустическую среду определенного пространства или помещения. Однако необходимая 
для этого математика достаточно сложна, поэтому только немногие плагины могут приблизиться к 
моделированию реальных акустических пространств. Плагины ревербераторов различаются не только по 
качеству, но и по применению. Сверточный ревербератор может предоставить бюджетную реалистичную 
реверберацию. Сверточный ревербератор использует импульсные характеристики реальных акустических 
пространств. Это делается сначала созданием сигнала в необходимой окружающей среде и затем записью 
результата. Веа\егЬ даже совершенствует эту концепцию, позволяя не только использовать записанные 
импульсы реальной окружающей среды для создания реверберации, но и использовать параметры для более 
традиционных способов реверберации, чтобы затем еще больше изменить звук. 


о [335] 
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Чтобы использовать сверточный ревербератор, необходим набор импульсных характеристик. В сети вы найдете 
все, что хотите. В этом примере используются файлы, загруженные со страницы ПЁр://мимиии.уохепао.сот/лтри!5е5/ 
которые сохранены в папке, которую мы создали и именовали С:\Ргодгат ЕИез\НЕАРЕН\ЛеуегЬ 1три!5ез\Уохепоо\ 


Пример: 


1. Откройте проект АП ТИгочай Тве Мащ.ВРР и сохраните его под именем АП ТВгочай ТПе Мам РЕ\УЕРАВ.НВРР 
2. Добавьте новый трек после последнего трека и именуйте его ВеуегтЬ Ви$. 

3. Создайте адресаты в этот трек со всех инструментальных треков и трека \ох. Позже это позволит вам 
запитать разные уровни сигнала, панорамируемые как нужно, с различных треков в шину ревербератора. 

4. Отобразите окно эффектов шины ревербератора. 

5. Добавьте плагин Веа\етгЬ в окно эффектов шины. 

6. Постепенно уменьшите уровень параметра М! приблизительно до -60, а уровень параметра Огу 
приблизительно до -0.5, как показано на скриншоте ниже. Мы начнем с добавления небольшой реверберации, а 
затем увеличим ее как нужно. 


УТ: Кеа\МегЬ (СосКоз) - ТтасКк 5 "КемегЬ РХ" и 


№  ргевзе! „|+ Раат | 2т2ош | Ш (ОЕ 





\/=: Огу: 1труыве гезропзе депегайоп: 
при: 7.995 ААКН? 2св 


Эра роз: ||] о 
Мах еп: [Ш (20000 тв 





Ааа | |Нетоме МАон: (] 
Ма: Ш Рап: Ш 
Рап: Г] Ощрие: 7.993 44КНг 2сН 


Ретогтапсе 


Ргечемеф: |] | Ош Мах РЕТ: 16384 “м []72 [Г] | зма 


7. Нажмите кнопку АЯ, затем кнопку ЕЙе. Это позволяет вам добавить файл в начало цепочки шины. Перейдите 
к папке с вашими файлами импульсов и выберите импульс. В данном примере мы будем использовать импульс 
$1 Мсо!ае$ Спигсй мау 

8. Нажмите кнопку Ореп, чтобы вставить этот файл в плагин Веа\еть. 

9. Воспроизведите проект. В окне трека уменьшите уровень фейдера Уоште шины ревербератора 
приблизительно до -10 аВ. уменьшите уровень фейдера Уоите мастер-трека приблизительно до - 6 АВ. Можно 
поднять уровень позже, если пожелаете. 

10. В окне плагина Веа\УегЬ поднимите уровень фейдера \М/!& пока не добьетесь нужной реверберации. Скорее 
всего это будет значение в районе -10 аВ. Если необходимо, солируйте шину, чтобы можно было 
идентифицировать эффект более четко. 

11. Теперь мы можем использовать контроллеры плагина Веа\УегЬ для настройки реверберации. Фейдер 
РгегеуегЬ смещает хвост реверберации, задерживая сигнал, который отсылается в генератор хвоста 
ревербератора. Попробуйте покрутить этот параметр для себя. 

12. Чтобы добавить дополнительные контроллеры в цепочку шины ревербератора, нажмите кнопку Ада и 
выберите опцию Тит/Сат/Утщси. Эти контроллеры используются для растяжения по времени импульса (делая 
его длиннее), добавления некоторой зернистости или укорачивания импульса (делая его короче). Лучший способ 
понять это - поэкспериментировать! 


в ке. к 
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13. Теперь снова нажмите кнопку АОА и добавьте опцию ЕЁег (ЕР/НЧР). Это добавит контроллеры фильтра 
высоких и низкие частот, которые могут использоваться для предотвращения добавления в импульс 
реверберации слишком низких и/или слишком высоких частот. 

14. Когда вы настроили нужный звук, можно сохранить этот набор параметров в пресет, который можно 
использовать в других проектах. Для этого нажмите кнопку +, выберите опцию Зауе ргезе, именуйте пресет и 
нажмите ОК. Заметьте, что при работе с плагином Веа\еть, вы можете: 


- изменить порядок модулей в цепочке реверберации (перетаскиванием модулей). 
- снять флажок с области налево от имени модуля, чтобы обойти этот модуль. 


®_ Совет: при внесении изменений в параметры плагина ВеаМеф может понадобится сначала 





- остановить, а затем перезапустить воспроизведение для применения этих изменений 


| 6.11.1. Параметры плагина Веа\егь 


Еспо депегаог: генерирует эхо. Полезен для "заполнения пробелов" импульса или создания затухания эха. 
НОПЛом! ра$$ ЯКег: блокирует импульс выше или ниже определенной точки. 

Могта|?2е: нормализует уровень импульса до значения 0 АВЕЗ$. 

Веуегзе: инвертирует реверберацию. Изящный эффект для вокалов, гитарных соло и вступлений/окончаний 
песни. 

Тит/Сат/5 ис: укорачивает или удлиняет импульс, добавляет некоторую зернистость. 

ЕИе: используется для вставки импульса. Количество вставляемых импульсов неограниченно! 

Мах ЕРЕТ: ЕЕТ фильтры - сложная математическая тема. Подробности ищите на Соодце! Между тем, изменение 
размера выборки (РЕТ $12е) влияет на процессор. Если вы не уверены в выборе значения, оставьте выбор по 
умолчанию. 

СЁ: опция активирования нулевой задержки. Полезна при мониторинге уровня реверберации. 

ЕЕ: опция использования дополнительный потока для улучшения быстродействия с низкой задержкой. При 
рендеринге можно найти, что лучшие результаты получаются с отключенными опциями 2Ё и Ы.. 

Зе а!: применяет вышеперечисленные параметры быстродействия ко всем экземплярам плагина Веа\УегЬ в 
текущем проекте. 


16.12. Шумоподавление (Мо!5е КедисНоп) с плагином ВКеаР 


УТ: ВеаНг (ЕЕТ ЕО-+бупаглис$ Ргосеззог) (СосКоз) - ТтасК 1 "Мох" [4/4] Е 
№ ргезей “| |+|| Рагат ап РОШ И р 
АваНг 
Незе ЕЗй тоде: | Ргесве “| РЕГ ге: |4095 “| Вез диайу “ 


Моде: | биЫгас+ ыы АШотайса!у Би позе ргое (епаЫе дийпа позе) 





ТОО 


ЭЛом! апарз$ , Йоог: -90.0 9В Ниле: зЫ@ Огамз пе, сё гполмез ай 


ВеаР! - многоцелевой динамический эффект, который может функционировать как эквалайзер, компрессор, 
шумоподавитель (М№о1$е да е), и больше. В данном примере мы рассмотрим, как плагин ВеаРй может 
использоваться для шумоподавления (№о15е ВедисйЙоп). 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Потребность в шумоподавлении может возникнуть, когда вроде бы на хорошем треке присутствует некоторый 
нежелательный фоновый шум. Этот может быть, например, шипение или гул, или звук кондиционера. Плагин 
ВеаЁР!! может использоваться для удаления таких звуков из ваших треков в режиме реального времени. Но для 
этого необходимо сначала определить фрагмент на треке (возможно, секунду или два), где отдельно присутствую 
эти нежелательные шумы. Вероятнее всего это будет 

в самом начале трека. 


Пример и процедура: 


. Вставьте плагин Веа[И в окно эффектов трека, содержащего записанные клипы с нежелательным шумом. 
. Поместите курсор воспроизведения в начало отрывка, содержащего только нежелательный шум. 

. Установите плагин ВеаР! в режим Зита. 

. Установите режим редактирования (е4аН тоде) в значение Ргес$е. 

. Отметьте опцию Ащфотайсайу БиПА по!$е рго1Ше. 

. Воспроизведите трек только на время отрывка, содержащего шум, а затем остановите воспроизведение. 

. Вы увидите, что ВеаЁР! создал профиль нежелательного шума, который будет отмечен красной линией (как 
на скриншоте ниже). 

8. Теперь снимите флажок АщотайсаПу БиПа по!$е ргоШе. 

9. Верните курсор воспроизведения в начало песни и воспроизведите песню. 

10. Теперь вы можете обнаружить, что по ходу воспроизведения песни, шум, который вы определили в 
качестве профиля в шагах с 1 по 5 удален из сигнала. 


о ь ом — 


< г. °_ Примечание: возможно, вы могли быть немного озадачены относительно того, когда использовать 
‚ нойз гейт, и когда шумоподавитель, такой как ВеаР!'. Ответ обычно достаточно прост. 


Шумоподавление подходит для удаления фонового шума, довольно постоянного, такого как 
электрический гул, тогда как нойз гейт лучше использовать в контексте случайного шума, такого как дыхание 
вокалиста. 





16.13. Многополосная компрессия с плагином КеаХСотр 


‚ МГ: Веайсотр (СосКо5) - Мазег ТтасК [4/4] | [= 
| 
Мо ргезЕ „| |+ | Рагат апаоЦ И И 
АеаХсотр 
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АсНуе — Тор Нед (Н:): [Ш | 
Тигезной4 (48): [0] 
Набо [:1): | [1] 
Ао такеир да"  [_|Ргодгат дерепдеге геазе [_]РееФБаск деесог 
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Вавазе (тэ): ]] 


ВМ$ зе (те); ||] 
№290-зсае ащфотаед Недиепсез 





у и Таба ГА 


Применимо к мастер-треку, многополосная компрессия может оказаться полезным инструментом для добавления 
объема, теплоты и громкости вашему заключительному миксу. Насколько применять многополосную компрессию 
- тема, которая выходит за рамки данного руководства. Функция многополосного компрессора — применение 
различных уровней компрессии к различным полосам частот, что позволяет формировать звук куда более точно, 
чем при применении типичного компрессора. По умолчанию плагин ВеаХСотр - 4-х полосный. Диапазон полос 0- 
200 Гц, 200 Гц-1,000 Гц, 1,000 Гц-5,000 Гци выше 5,000 Гц. 
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Тем не менее, вы можете добавить дополнительные полосы или удалить лишние. Можно также изменить частоты 
полос. Например, если вы увеличиваете основную частоту полосы #1 до 250 Гц, эта частота автоматически 
становится и стартовой частотой для полосы #2. Если вы прежде не пользовались многополосным компрессором, 
рекомендуется начать его использование с осторожностью. 


Пример: 


1. Откройте один из проектов АП ТИгочди Тпе Ма. 

2. Вставьте плагин НеаХСотр в окно эффектов мастер-трека. 

3. Воспроизведите проект с начала. 

4. Скорее всего на данном этапе плагин ВеаХСотр не будет иметь никакого эффекта на звук. 

5. Активируйте опцию Зоо ситтег{ Бапа. 

6. По ходу воспроизведения песни, выберите по очереди каждую из четырех вкладок - 1, 2, Зи 4. Это позволит 
вам услышать отдельно каждый из 4-х частотных диапазонов. 

7. Теперь отключите опцию Зоо ситет Бапа. Отключите опцию Ашо таКеир дат для каждой из четырех 
полос. Если бы опция А\о такКеир дат осталась активированной, громкость микса увеличивалась бы после 
внесения и других изменения. 

8. По ходу воспроизведения песни, отрегулируйте порог ({Агезпо!а) для каждой полосы до уровня чуть ниже 
пиков каждой полосы. Пример этого показан на скриншоте выше. 

9. Установите соотношение (ВаНо) по умолчанию 2:1. Попробуйте увеличить соотношение для каждого из 
порогов приблизительно до 4:1. Если вы обнаружите, что это сделало звук слишком сжатым, понизьте 
соотношение назад к значению 2:1. Помните, это - пример, не модель использования! 

10. Даже сейчас, с такими достаточно консервативными настройками, можно заметить разницу между звуком с 
активированным плагином ВеаХСотр и когда плагин в статусе обхода (Бура$$). 

11. При необходимости можно поэкспериментировать с различными другими контроллерами, особенно с 
параметром Кпее, который определяет, насколько внезапно или постепенно будет применена компрессия. 

12. Можно также поэкспериментировать с параметром Са, как для отдельных полос, так и для общего микса, 
но не переусердствуйте. 


Несколько советов по использованию НеаХСотр: 


- не используйте слишком много полос. Слишком много независимо сжатых полос могут заставить ваш микс 
звучать несвязным. Многие лучшие звукоинженеры при мастеринге используют только три полосы. 

- тщательно слушайте изменения звука при настройке различных параметров - они все взаимосвязаны. 

- параметр АКНаскК определяет отрезок времени с момента превышения сигналом порога до активирования 
компрессора. 

- параметр Ваеаз$е определяет отрезок времени с момента понижения сигналом порога до отключения 
компрессора. 

- попробуйте отрегулировать параметры АвКаск и Вееазе так, чтобы компрессор активировался и отключался 
незаметно. 

- первоначально используя многополосный компрессор на мастер-треке, желательно использовать только 
параметр Сат, чтобы компенсировать понижение громкости в виду компрессии, а не усиливать сам сигнал. 
Исключением здесь могла бы быть ситуация, когда одну полосу необходимо отрегулировать относительно 
остальных полос. 

- зачастую желательно вставить лимитер (например, ЕОЗЕН’$ Мазег ЫтЦКег) после многополосного 
компрессора в цепочку эффектов. 

- другое использование многополосного компрессора направлено на компрессию конкретной частоты в 
пределах трека, например, использовать многополосный компрессор в качестве де-эссера или де-поппера в 
вокальном треке. 


16.14. Плагины 45$: обзор 


ВЕАРЕВ включает пакет с коллекцией более чем 250 плагинов 4$ с невероятным диапазоном различных 
функций. Хотя пакет поставляется с ВЕАРЕВН, большинство плагинов разработано третьими лицами. Попытка 
задокументировать все эти плагины явно выходит за рамки данного руководства! Однако некоторая информация 
будет вам полезной. Во-первых, дополнительную информацию о многих плагинах 4$ можно найти в википедии: 


ВНо$.://ЛМмАТ.соско$.сот/мКИтаех.рйр//езизотс_ Ооситетайоп и 
Юр$://МИК!.соско$.сот/мКИпаех.рпр/ВеарегЕНец$#езизотс _ЕНец$ 


Помните, что при поиске плагинов 4$ можно использовать текстовую область фильтра, например, сотр ОВ Пт 
найдет все плагины компрессора или лимитера в их названиях. Доступна также опция меню для отображения 
названий плагинов 4$ с описанием. См. Главу “Использование фильтра поиска”. 


НИ ит В 
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16.15. Обобщающие примеры категорий плагинов 4$ 


С таким количеством доступных плагинов 4$ невозможно уместить их в сжатые небольшие категории. Однако 
следующая таблица в некоторой степени способствует этому. Порядок перечисления категорий значения не 
имеет. Однако учтите, что чем уже поиск, тем конкретнее результаты! 


Категория бани 


Включает трех и четырехполосные эквалайзеры, полупараметрические и 
Эквалайзеры/бустеры/фильтры | графические эквалайзеры и ряд фильтров, бустеров и экскайтеров. 
Пример поиска: ед ОН ЯКег ОВ ехсце ОН $Варе ОН Бооз$1 


Компрессоры/лимитеры Включает экпандеры, компрессоры для ударных и перкуссии и различные 
лимитеры. Пример: сотр ОВ Пт ОВ ехрапа 


Хорусы/Дилеи Различные эффекты хоруса/дилея. Пример: споги$ ОВ аеау 


Эффекты для гитары о дук ОР Напде ОН 1422 ОВ Тоор ОН рпаз$е ОН {тет ОН май ОВ 


а анализаторы, гониометры и другие. Пример: апа ОН доп 


Манипуляторы стереобазы Энхайзеры, манипуляторы, фейкеры и другие. Пример: Зегео 


Устройства изменения высоты ая 
а Пример: р®сп 


Панорама Ручные и автоматические панораматоры. Пример: рап 
Громкость Ручные и автоматические редакторы громкости. Пример: мо! ОВ Тюца 
М МО плагинов очень широкий спектр. Пример поиска па! АМО меосй 


Разделение/объединение 
каналов Эта тема затронута в Параграфе «Плагины канального роутинга» 


16.16. Бриджинг и режим запуска \У$ЗТ плагина 
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Если вы запускаете 64 битную версию ВЕАРЕРН и хотите использовать более старые 32-битные плагины, 
необходимо использовать бриджинг. По умолчанию НВЕАРЕН попытается сам решить для каждого плагина - 
требуется бриджинг или нет (Орйоп$> Рге!егепсе$> Р!ид-т$> СотраНЬ!ЙКу). Однако для любого плагина эту 
установку можно переопределить, щелкнув правой кнопкой по плагину в браузере эффектов и в контекстном 
меню Вип а$ выбрать одну из трех опций, которые позволяют определять бриджинг плагина: 


Зерагае ргосе$$: все бриджинные плагины, для которых выбрана эта опция, будут охвачены одним процессом, 
вне основного процесса Веарег. Преимущество этой опции заключается в уменьшении нагрузки на процессор, 
недостаток - если один плагин в процессе бриджинга вызовет ошибку, это вызовет ошибку всех остальных 
плагинов. 

Ое4!сае4 ргосе$$: эта опция помещает каждый бридженный плагин в отдельный собственный процесс 
бриджинга. Преимущество этой опции заключается в препятствовании тому, чтобы ошибочный плагин разрушил 
весь бридж, недостаток - увеличение общей нагрузки на процессор. 

МаНуе оту: опция по умолчанию; плагины запускаются с основным процессом Веарег. Бриджинг может служить 
другой полезной функции. Даже при том, что он прежде всего предназначается для использования с 32-битными 
плагинами, вы можете также бриджить (скорее всего, с использованием опции 

(Оедсаеа ргосе$$) и 64-битные плагины. Получается эффект брандмауэринга ВЕАРЕН против любых 
отрицательных воздействий, которые могли потенциально явиться результатом ошибочного 64битного плагина. 
Етреа бмаде Ц: определяет, будет ли отображаться интерфейс бридженного плагина в окне цепочки эффектов 
(или в плавающем окне) или будет отображаться в отдельном окне (\М/паомз / О$Х). 


Помните! Нельзя хранить 32-битные плагины в одной папке с 64-битными плагинами. 
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16.17. Управление параметрами эффектов на лету 


Если у вас есть аппаратный контроллер такой как (но ни в коем случае обязательно) Ргезопи$ Гадегроц, 
можно на лету назначить контроллер на параметр УЗТ эффекта: 


1. В окне эффектов щелкните по контроллеру параметра (например, в плагине ВеаСотр по фейдеру ТИгезПо!4). 
2. В окне эффектов нажмите кнопку Рагат. Перейдите аз {оиспед> 1еагп. 


3. Затроньте нужный регулятор на вашем контроллере и определите опции МОИО$С Ёеагп. 
4. Нажмите ОК. 


16.18. Посыл выходного сигнала эффекта в другой трек 


Возможности роутинга ВЕАРЕН позволяют направить выходной сигнал эффекта любого трека непосредственно в 
любой другой трек, взамен или вместе с самим треком. Секрет заключается в использовании виртуальных 
разъемов ВЕАРЕВ (рт соппестог). Они будут объяснены подробно в следующей главе. 








Ех ЕЧИ ОрНопз На скриншоте слева показана цепочка эффектов для (скажем) Трека #1 
проекта. Ревербератор применяется после эквалайзера и компрессора. 

МУТ: ВезЕС (Соскоз) Можно отослать выходной сигнал ревербератора непосредственно в 

УСТ: АеаСотр (Соскоз} другой трек вместо Трека #1 и в дальнейшем работать над ним уже там. 


М ргезе! 


МЕТ: ВеаМефайе (Сос... Для этого нажмите кнопку 2 т 2 ощ интерфейса эффекта и 


Ава\ефае  перенаправьте выходной сигнал в стереопару не текущего используемого 
Е ‘=: трека (на скриншоте ниже мы выбрали пару 5 и 6). 


Рша-тп рип соппесЕог Я 








Е 
== о 
1 $ = | 
2 = $ 2 
1 = Г 
4 = = 4 
Е ‚+ +5 
ы + 6 
РИН ти После этого мы можем создать новый трек - например, Трек 
и #2 сразу после текущего трека и создать посыл из (в данном 
Зепа о Чгаск 2"" Ба е примере) Канала #5/6 трека источника на Канал #1/2 трека 


[м] @ 4 Роз-Радег (Роз-Рап) |м адресата. При необходимости, чтобы услышать 


| непосредственно реверберацию просто солируйте Трек #2. 
В и 


Аидю: 5/6 |м| + и? |м МОЕ А |+ А м 





16.19. Пресеты сторонних плагинов 


В РЕАРЕН можно использовать сторонние У$ЗТ и ОифецХ плагины, таких фирм как ЗопНи$, ЭБопу, ит.д. 
Большинство из этих плагинов поставляются с множеством пресетами. Доступ к ним меняется в зависимости от 
таких факторов как интерфейс и тип плагина. Доступ к большинству пресетов и их сохранение можно получить, 
используя собственный интерфейс плагина через кнопку рге$@$ и/или выпадающее меню. Если этих опций нет, 


необходимо управлять пресетами плагина, используя интерфейс НЕАРЕВ (точно также, как и для эффектов Веа 
и 4$). 
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17. Роутинг в КЕАРЕК 


Данная глава, главным образом, предназначена для более опытных пользователей хостов и охватывает 
некоторые куда более продвинутые аспекты роутинга (маршрутизации) в ВЕАРЕВ. Мы уже рассматривали 
базовые возможности роутинга НЕАРЕН (например, шины, подмиксы и трек-папки). Треки в ВЕАРЕН на самом 
деле могут выстраивать до 64 каналов информации, которые могут использоваться для простого или сложного 
роутинга аудио или МП] материала, обеспечивая такие функции как роутинг эффектов, разделение каналов и 
параллельный роутинг, аудио дакинг и другое. 


17.1. Концепция канального роутинга КЕАРЕВ 


Стерео режим (по определению) использует 2 канала - левый (1) и правый (2). Когда вы панорамируете трек с 
мономатериалом, вы на самом деле определяете, как этот сигнал трека будет балансировать влево-вправо 
между этими двумя каналами. Вполне возможно работать в ВЕАРЕВ, используя только эти два канала - и многие 
люди так и делают. По умолчанию ВЕАРЕН предполагает, что вы хотите использовать Каналы #1/2 в качестве 
звуковых посылов. Это также каналы по умолчанию, которые мастер канал использует для вывода на ваши 
динамики (но обратите внимание на сноску ниже). Это то, что вы бы сделали, например, при отправке звука на 
шину реверберации. Однако есть и более сложные задачи, для которых вам понадобится больше, чем просто эти 
два канала. Например, рассмотрим технику сайдчейн, известную как «дакинг». Он может использоваться для 
автоматического управления степенью компрессии, примененной к выходному сигналу одного трека или трек- 
папки (например, инструмента или трек-папки инструментов) или же, например, вокального трека или вокальной 
трек-папки, чтобы инструменты не заглушали вокал. Как только начинается звучание вокала, инструменты 
сжимаются автоматически. Для этого вам необходимо отправить сигнал вокального трека на инструменты так, 
чтобы он фактически не смешивался (что произойдет, если вы отправите его через Каналы #1/2). Поэтому ему 
нужно выбрать другой маршрут — «обход», если хотите! Затем вам может понадобится использовать Каналы #3/4 
в качестве «обхода». После этого вы можете указать ВеаСотр использовать сигнал Каналов #3/4 для управления 
компрессией, примененной к сигналу Каналов #1/2. В данном примере поток, отправленный в Каналы #3/4, будет 
использоваться только для управления, и пока он остается на Каналах #3/4, он не попадет в ваши динамики (но 
обратите внимание на сноску ниже). Другой пример - параллельная обработка эффектами. Например, вы можете 
применить хорус и компрессию к инструменту, но не последовательно. Вы хотите добавить каждый эффект по- 
отдельности, чтобы хорус добавлялся к «сухому» несжатому сигналу, но так, чтобы сам он не сжимался. С 
функцией разделения каналов вы можете применять каждый эффект по-отдельности, а затем смешать два 
сигнала вместе для обработки общего звука. 


Сноска: у мастер-канала есть виртуальный "коммутатор" (щелкните правой кнопкой мыши по фейдеру громкости 
мастер-канала). По умолчанию выходной сигнал 1/2 выводится на Каналы #1/2, но любая комбинация каналов 
ВЕАРЕН может быть направлена на любые аппаратные выходные порты. 


17.2. Кнопка роутинга трека 


Убедитесь, что вы знакомы с кнопкой Вои\тд трека. На этой кнопке каждого трека 
отображаются два или три маленьких “огонька”. Первый из них указывает на то, какой 
посыл активирован - таег/рагеит; второй указывает на то, есть ли у этого трека 
адресаты; третий (как показано на скриншоте) указывает на то, есть ли у этого трек 
посылы. Наведите курсор мыши на кнопку, чтобы получить всплывающую подсказку. 
Щелчок по этой кнопке открывает окно с детальной информацией о любом посыле и/или адресате этого 
конкретного трека. Кнопку можно перетащить в другой трек, чтобы создать посыл на этот трек. 














17.3. Типы посылов ВЕАРЕВ 


Каждый посыл определяется одним из трех типов - Ро${-Рааег (Ро${-Рап), Рге- Радег (Ро$1{-ЕХ), или Рге-ЕХ. 
Тип по умолчанию - Ро${-Рааег (Ро${-Рап), но его может изменить на странице предварительных настроек 
(страница ОрНоп$ > РгеТегепсе$ > Тгаск/Зепа$ аетаи\ $). В аудиопотоке различные типы посылов отсылают 
аудиосигнал на различных этапах. Например, громкость посыла Ро${-Рааег (Ро${-Рап) будет затронута 
изменениями, внесенными в исходный фейдер громкости трека. Рге-Рааег (Ро${ ЕХ) посыл не будет затронут 
изменениями, внесенными в исходный фейдер громкости трека. Рге-ЕХ посыл не будет затронут никакими 
эффектами в исходной цепочке эффектов трека. См. также блок-схемы в конце Главы 6. 


17.4. Дакинг аудиопотока 


Следующий пример иллюстрирует, как использовать технику заеспат для создания эффекта, известного как 
дакинг (аисктоа). Проще говоря, это то, что происходит, когда компрессор настраивается так, чтобы 
гарантировать, что громкость на одном треке автоматически понижается каждый раз, когда громкость на 
другом треке поднимается. Это может пригодиться, например, при работе с бочкой и басом. В данном примере 
мы будем использовать треки Вочгоик, СиЦаг и \Уоса! в нашем демонстрационном проекте, только для того, 
чтобы показать вам, как достигнуть этого эффекта. 


НИ «В 
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Эффект «дакинг» мы будем использовать так, чтобы гарантировать, что суммарная громкость инструментов 
будет автоматически понижаться каждый раз при появлении сигнала с трека \оса!. Это поможет приподнять 
вокальный трек немного над миксом. Для этого, мы будем использовать мультиканальную маршрутизацию 
вместе с компрессором ВеаСотр. Диаграмма ниже иллюстрирует концепцию того, как мы будем использовать 
сайдчейн для достижения эффекта «дакинг». 


Чо» ТгаскК шзнитен Зибиих 





ОШ СВаппе! 1/2 ОШ СНаппе! 1/2 


ш СЛапие 1/2 


| Спапие! 3/4 КеаСотр 


СПапие$ 1/2 


Тгаск ГаЧег$ 


СПапие$ 1/2 


Мазег 


Пример: 


1. Откройте проект АП ТИгочай ТПе Мащ.ВРР и сохраните его под именем АП ТИгоичдай Тпе Мащ ООСК.ВРР. 
2. Удалите все треки кроме треков Си Воду, Сиг Меск, \ох и ВоихоиК. Отрегулируйте громкость и панораму 
этих треков по усмотрению. 

3. Если необходимо, измените порядок треков так, чтобы трек \ох был первым треком, трек Саг Воду вторым 
треком, трек Сйг МескК третьим треком и трек ВоичхоиК четвертым треком. 

4. На панели треков выберите трек \ох и нажмите СИ Т, чтобы вставить новый трек после этого трека. 
Именуйте новый трек тмз{титет Зибптх. 

5. Щелкните по значку папки, чтобы сделать этот трек трек-папкой. Сделайте трек ВоихоиК последним треком 
в трек-папке. 

6. Необходимо добавить еще два канала в трек-папку т${гитет Зибптх так, чтобы он мог получать сайдчейн 
сигнал с трека \Уох. Щелкните правой кнопкой по фейдеру громкости этого трека, а затем установите 
количество каналов в 4. 

7. Теперь нужно создать сайдчейн, чтобы позволить другому инструментальному треку и треку м$гитет 
Зибитх распознать уровень сигнала трека \ох. 

8. Перетащите кнопку НВОЧТЕ трека \ох на кнопку ВОЧТЕ трека тз{гитет Зибптх. Это создаст посыл и 
откроет окно контроллеров для этого посыла. Оставьте тип посыла по умолчанию - Ро${ Рааег, Ро$ Рап и 
установите каналы адресаты в 3/4. 

9. Затем, откройте окно эффектов трек-папки т${гитет Зибптх. Вставьте плагин СосКо$ УЗТ: ВеаСотр 
(СоскКо$). 

10. Заметьте, что этот плагин включает элемент Эщефог трш - контроллер с помощью которого мы 
устанавливаем управление уровнем трека \ох, а не уровнем трека Вочгоик. Ощецог три включает две 
основные опции - Мат шрф и АчхШагу пру+. 

11. Необходимо гарантировать, что опция Мат шри{ будет определена в качестве клипа на треке Зибпх 
(каналы 1 и 2), а опция АихШагу тру определена в качестве потока, прибывающего из трека \ох на Каналы # 
Зи 4. 

12. Нажмите кнопку 4 т 2 ОШ и установите следующие значения Мат три! Ё - Весеме тот Спаппе! 1, Мат 
при В - Весеме Тот СПпаппе! 2, АихШагу прит Ё - Весеуе Нот Спаппе! 3, апа АихШагу прут 4 - Весеме 
тот Спаппе! 4. 

13. Теперь откройте выпадающий список ЭВЩецог шр\ и выберите АихШагу три Ё. + В (на скриншоте ниже). 


Сефесфог ирыЕ | Амяфаго [ярыЕ [+Р | № 


ам [пиры [+В 
Ш имразз дихИаги |ирыЕ (+Р 
Ма [ирыЕЁ 
+0.0 | 9В Ниойразз | Мам |прыЁ Р 


т Ир 
Тмезно4 АМ ее [що 
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Это гарантирует, что компрессия будет применена к инструментальному миксу в ответ на изменения громкости 
поступающего сигнала с Каналов #3/4 с трека \ох. Когда громкость голоса превысит порог, инструментальный 
микс будет сжиматься. 

14. Теперь воспроизведите проект. Отрегулируйте параметр ТИгезПо!4 (первый вертикальный фейдер) так, 
чтобы во время звучания вокала индикатор уровня громкости достиг максимума выше уровня фейдера. 

15. Отрегулируйте фейдер ВаНо по усмотрению. Вероятнее всего, значение будет где-нибудь между 4:1 и 6:1. 
Понаблюдайте за светящейся красной полосой налево от индикатора выходного сигнала. Она указывает на 
степень сокращения на треке подмикса. 

16. Отметьте, что происходит здесь: сигнал громкости с одного трека (вокала) инициирует применение 
компрессора инструментальной трек-папки. 

17. Сохраните файл. 


На скриншоте ниже показаны возможные настройки компрессора, которые могли бы подойти в данном случае. 


УСТ: ВеаСотр (Соско5) - Тгаск 2 "1пунитепЕ Зибттих" (го!4ег)-Р |=. 








Мо ргезе! “| |+ || Рагат 4 п 2ом ТИ ® 
АеаСотр 
Р№пуаоре Ору сх 
Рге-сотр: [0 О 8 Ме: — Ггу: 
АНаск: (Ш 30 пв 
Наевазе: [0 100 |тв | УЕ 
[_] Ао гавазве | |Сазас аНаск |[_] Маг Клее 
Ваш: |[]] 20 |1 
м Кпее =те: [0 0.0 ЭВ 
Оейесфог при: Ашхйагу прыё (+Ё м = 
Цуииразз [|] 20000 |Н +0.0 || чт 
202 |Чв НоНразз (0 0 Н; [_] Реемезм ЯКег 
зи | | [_] Ацю таке-ир 
Тргезбо9  АМ5 эте [Ш 50 ИЕ 
АА: Мопе “м |[] Штй офры 


Описанный выше пример призван не выпятить компрессию, а инициировать небольшую компрессию пиков 
инструментального микса, чтобы обеспечить место для вокала. 





17.5. Функция разделения каналов: параллельная обработка эффектами 


По умолчанию, эффекты трека или клипа применяются последовательно в цепочке. Например, если вы 
применяете цепочку из хоруса, эквалайзера и компрессора к треку (именно в таком порядке), сначала 
добавляется хорус, обработанный хорусом сигнал затем эквализуется, затем обработанный хорусом 
эквализованный сигнал компрессуется. Но что, если вы захотели применить ваши эффекты по-отдельности? 
Например, вы могли бы захотеть, чтобы хорус не был компрессован. Вот в таких ситуациях и применяется 
функция разделения каналов ВЕАРЕН. Можно разделить аудио материал на несколько потоков, применить 
эффекты индивидуально к потокам по-отдельности, параллельно друг к другу, а затем объединить их в концовке. 
Давайте возьмем простой пример, с использованием только хорус и компрессор. 


Подготовка: 


Откройте проект АП ТИгочодп {Пе Маш. Сохраните его под именем АП ТИгочай {Пе №91 РАНРАСЁСЕЕ. Выберите 
Трек #1, нажмите СШ Т, чтобы создать новый Трек #2. Назовите этот трек м${гитетз Ро!аег и превратите его в 
трек-папку. Сделайте трек ВоигоиК последним треком в папке. Панорамируйте трек Си Воду влево 
приблизительно на 30%, а трек Си’ МесК влево приблизительно на 60%. Панорамируйте трек ВоигоиК вправо 
приблизительно на 50%. Для удобства, на данный момент мьютируйте трек \ох. 


Пример: 
1. В трек-папку шмзгитемщз Ро!4ег вставьте сначала экземпляр плагина 4$: СПоги$ (Зегео) и после него 
экземпляр +5: УМегзаше О1чКа! Сотрге$$ог. 
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2. Выберите плагин СПоги$. Оставьте параметры на данный момент как есть. Можно поэкспериментировать с 
ними позже, если пожелаете. 

3. Нажмите на кнопку 2 т 2 о\, чтобы отобразить окно Р№д-т рт соппеог. Нажмите на значок + чтобы 
добавлять Каналы #3 и 4 в сетку. Используйте мышь, чтобы перенаправить выходной сигнал только на Каналы #3 
и 4, как показано на скриншоте ниже. 


>  Рид-т рт соппесюг [99 


= = 9 
.. мы = [= 
г Е ЕЕ 
г м г 
1 $ + 1 
2 = = 2 
[=] 3 =ф 2 
4 + + 


4. Выберите плагин 45: Мегзаше О'аца! Сотргеззог. Если вы проверите окно Р№мд-т рт соппеог этого трека 
вы увидите, что и входной и выходной сигналы установлены в Каналы #1/2. Это именно то, что мы хотим. 
Установите порог ({Игезпо!а) приблизительно в - 13 дБ и соотношение (ВаНо) приблизительно в 3:1. 
Воспроизведите сонг. Заметьте, что компрессор функционирует, но эффект хоруса не слышан. Поэтому 
необходимо возвратить к Каналы #3 и 4 в аудиопоток! 

5. Добавьте плагин 45: 8х Зегео {о 1Х Зегео М!хег в конце вашей цепочки эффектов, как показано на скриншоте 
ниже. 


5: 8х Зегео фо 1х Эвегео Михег [1х/Михег 3х%-1х5] - Таск 2 "МОГ сй 8" -Г 
Мо ргезе! „|+  Рагат | ТБ ма о % | 


он Оегео №0 1х овегео МИмег [#4] Е... 
еле! 1+2 [98] [0 
еле! 3+4 [98] [0 
Геме! 5+Б [98] | | | | 
Геме! 7+8 [98] [| | 
Геме! 9+10 [98] | | | | 
ем! 11+12 [98] | || | 
ее! 13+14 [9В) | || | 
ече! 15-16 [98] | || | 





В данном примере фейдеры Каналов от #5/6 до #15/16 затенены: эти каналы не используются. Если бы мы 
захотели, мы могли бы использовать любой из этих спаренных каналов для дополнительных параллельных 
потоков! Отдельные контроллеры громкости для каждой пары каналов позволяют вам отрегулировать громкость 
каждой пары каналов независимо. 

6. Воспроизведите файл. Размьютируйте вокал. Поэкспериментируйте с вашими эффектами и параметрами 
микшера! 


Совет: когда вы копируете эффект или цепочку эффектов (включая способ перетаскивания) с одного 
трека в другой, количество каналов и параметры окна Р№мд-т рт соппесюг эффекта будут 
включены и скопированы с эффектом. Точно так же, когда эффект перетаскивается в клип, количество каналов 

будет увеличено по мере необходимости. 





Блок-схема (на скриншоте слева) иллюстрирует направление 
аудиопотока. 
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Аудио сигнал передается через компрессор на Каналы #1 и 2, но в то же время он передается по-отдельности 
через плагин СПоги$ через Каналы #3 и 4. Затем они смешиваются в один поток, используя канальный микшер. 
Поток сигнала эффекта любого трека можно отобразить в представлении проводной маршрутизации трека (Тгаск 
МИитоа Мем/): пример отображен ниже: в рамках проводной схемы трека, щелчок по любому эффекту в цепочке 
отобразит ее роутинг сигнала. 





17.6. Эффекты трека и сайдчейн аудио посыла 


ЕХ ЕЧи ОрНопе Рассмотрим пример. У вас есть трек, скажем 
мандолины, с цепочкой эффектов, которая включает 

М5Т: АеаЕС (Соскоз) эквалайзер, дилей и компрессор. Вы хотите создать 

У5Т: Веабаау (Соскоз) | рР|ыд-т ри соппесог посыл в, скажем, шину реверберации трека, с 

МЕТ: ВеаСотр (Соскоз) Г | эквалайзером, но без дилея или компрессора. В этом 

случае просто поместите эквалайзер сначала в 

цепочку и направьте ее выходной сигнал не только на 
Каналы #1/2, но и на другую доступную пару, 
например, на Каналах #3/4. Направьте все остальные 
выходные сигналы эффектов на Каналы #1/2 как 
обычно. Добавьте аудио посыл с этого трека в ваш 





УТ шп 1 
УТ ша 





1 + трек реверберации, в данном случае из Каналов #3/4 
2 = в Каналы #1/2. 

В 33 
4 + 


17.7. Другой канальный роутинг / Микширование плагинов (обзор) 


Эта глава познакомит вас с некоторым другими плагинам (не используемый в этих примерах), которые 
специально предназначены для использования в среде многоканального роутинга. 


4$: 8х Мопо {0 1Х Зегео Мхег: схож с микшером, использованном в вышеупомянутом примере, но обеспечивает 
восемь отдельных моно (а не стерео) аудиопотоков, которые будут смешаны в один. 

4$ 8-СПаппе! пшру ЗмИсПег: это утилита для переключения каналов. Источник вывода выбирает, какой из 
четырех парных входных каналов должен мониторится, и фейдеры уровня управляют усилением независимо для 
каждой пары. Это полезно для А/В сравнения. 

4$ $мИхМИСсСИ: это утилита кроссфейда позволяет запитать до четырех пар входных портов к двум шинам, а затем 
смешать эти шины для выхода на Каналы #1+2. Адресат для каждого из четырех парных входных портов можно 
установить в значения ОН, А, В, или А+В. 

У$ Спаппе! Вощег м/ Ро!агЙу: модифицирует фазу согласно выбранному режиму парного сигнала входного 
канала. Модифицированный сигнал выводится на выбранные выходные каналы. Выбранные выходные каналы 
модифицируются таким образом, (например, сигнал, полученный с входных портов 1+2, и отправленный на 
Каналы #3+4), чтобы он все еще присутствовал в его оригинальной форме в выходных Каналах #1+2. Параметры 
шруё и ОШрщ, выбирают парные каналы, которые будут использоваться для входного и выходного сигналов 
соответственно. Режимы фазы: М№о Спапде, пуеч тей Спаппе! Оту, туен Вт Спаппе! Оту или шуен Во 
СПаппе[$. 
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17.8. Мультиканальные \У$Т! плагины 


Возможно, эти функции для настройки мультиканальных \$Т! плагинов вы будете использовать только один или 
два раза, но определенно они заслуживают потраченного на их изучение времени. Это даст вам куда большее 
понимания внутренних процессов ВЕАРЕН по сравнению с простой загрузкой шаблона трека. 


Пример 1: Спаренные аудиотреки: 


1. Щелкните правой кнопкой по пустой области панели трека, и выберите из меню опцию тзен уй!4иа! т${гитег 
оп пем/ 1гаск. 

2. В окне браузера эффектов дважды щелкните по нужному инструменту. В данном примере используется 
8-канальная версия синтезатора @и22у (4 стереоканала), но вы можете использовать любой мультиканальный 
инструмент по усмотрению. 

3. В окне подтверждения о выборе соответствующего количества треков, созданных для конкретного выбранного 
инструмента (см. скриншот ниже), нажмите Уез. 


ВБиН9 ВоуНпо СопАгипаноп 


Со уси мат? То ада 1Ае ТГоПомлпд Фгаску Гог ТИ 5 2 Рес? 
№ поЁ оп ТЛе 5фегео 1/2 оШфриыф$ мл Бе ац 1 Ые мАч РийАег 
гоу д, 

ЗТегео 1/2-> Ме Тгаск 2 "СИглу 1-2” 

ЗТегео 3/4-> Мел фгасК 3 "Спеху 3-4” 

ЗТегео 5/6-> Мел 1гасК 4 "Сиг2у 5-6" 

Зегео 7/5-> Ме, Тгаск 5 "СИглу 7-8 


4. РЕАРЕВ вставит инструмент в цепочку эффектов исходного трека, именует его и активирует для записи, а 
также создаст все дополнительные треки. 

5. Теперь у вас есть трек с одним входным МШ! каналом для УЗТ! наряду с четырьмя треками с выходными 
аудиоканалами. Обратите внимание, что в данном примере: 


- Каналы #1/2 с Трека #1 направлены в Трек #2, Каналы #3/4 в Трек #3, Каналы #5/6 в Трек #4 и Каналы #7/8 в 
Трек #5. 
- выходной сигнал с Трек #1 в мастер-трек не отсылается. 


6. Теперь вы готовы к загрузке ваших инструментов (в данном примере, выбрана ударная установка). 


Ш вм [5 
23° ©) Е Ш СТО [2] С 


С В <. 
| САМРЬЕС БРА РАМА | [9 ПСЛСГЯ 


[вит © РОТЮН (БЕСАУ 
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Примечание: вместо шагов 1 и 2 можно перетащить \УЗТ! из открытого окна браузера эффектов 





непосредственно на пустую область панели управления трека. 


Пример 2: Раздельные М] треки: 


Если вы хотите, чтобы для каждого выходного канала УЗ Т! был отдельный М] трек, рассмотрите способ, 
описанный ниже. Здесь мы также будем использовать синтезатор @н22у. 


1. Создайте новый трек и дайте ему имя. Откройте окно эффектов трека и добавьте нужный УМЗ Т! в цепочку 
эффектов трека. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


2. В окне эффектов в меню ОрНоп$ выберите опцию Вийа 16 спаппе!$ о МОГ гоий под То {11$ 1гасК (создать 16 
канальный МШ/роутинг для этого трека). 

3. Теперь у вас есть отдельный МП] трек для каждого канала. Выходной М]! канал каждого из этих 16 треков 
отсылается в трек, в который вы изначально вставили \$Т1. Доступно несколько опций, которые помогут вам 
управлять этим набором треков. Например, можно поместить М] треки в одну трек-папку, именовать ее, 
окрасить треки и скрыть их в микшере. 


Чтобы активировать ввод с клавиатуры для отдельных М] треков: 


- убедитесь, что трек с УЗ не активирован для записи. 

- выберите все 16 М] треков. 

- щелкните правой кнопкой мыши по кнопке Весога Агт и активируйте кнопку трш МопКоипд для всех 16 
треков. 

- для каждого трека, установите входной МП] канал, от 1 до 16. 


17.9. Дальнейшая маршрутизация сигнала \$Т! плагина 


= и С Тот же самый способ, который использовался ранее (Отправка выходного 

ыы сигнала эффектов в другой трек) может использоваться для отправки 
выходного сигнала \/$Т! инструмента перед эффектами в другой трек, 
также оставляя эффекты на \/ЗТ! треке. Доступно множество 


возможностеи, в том числе и следующии пример: 


Рид-т рп соппесюг |х) 


щелкните по кнопке рш соппесог (маркированной “Х очТ’, где Х это 
количество каналов трека), и создайте дополнительную пару выходных 
каналов к еще двум каналам (в данном примере, это Каналы #5/6). Затем 
можно создать посыл с Каналов #5/6 УЗТ! трека в другой трек. Выходной 
сигнал \У$Т1 инструмента будет теперь направлен без эффектов трека в 
другой трек, а также (в данном примере) с эффектами трека в УЗТ!трек- 
ХОСТ. 


= 
55 
о @ 
дит 
= = 





17.10. Интерфейс роутинга ВКЕАРЕКВ 


ОИ па Гог Н-аск 1 "Чон" При использовании мультиканальных треков, посылов и 


адресатов (как во многих примерах в этой главе), 


№ Мазнегирагеи! зеи9 Рагей спайие: 1-2 |“ необходимо держать матрицу маршрутизации всегда на 
+00 |8 АЕ виду. Матрицу маршрутизации можно использовать для 
внесения изменений в любой посыл и адресат, или для 

(Ш Ш определения количества каналов, требуемых для любого 


трека. Щелкните правой кнопкой по любому имени трека (как 
показано на скриншоте слева), чтобы открыть окно роутинга 
о трека и изменить количество каналов трека или 


отрегулировать параметры любого посыла или адресата, 
2,49 пемм зеп0... “связанного с этим треком. 
Зенд № Кас 2 'ЧизнигаенЕ быБги" [4 СН] 


+0.0 саге [м |2) №4 Роз -РаЧег (Роз1-Рап) Я 
Ш Ш 


це || мюган |9] а! [м 


Рае: сетег МАН: 100% | 
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т а Ш Щелкните правой кнопкой по адресату/посылу 
в вене Е любого пересечения в матрице маршрутизации 
ЕВЕ 
ие з з з з з з з з з з з З 3 чтобы отрегулировать любой из параметров этого 
Е чесно шстные посыла или адресата (как показано на скриншоте 
при | Ж Е слева). Щелкните по любому свободному 
чо Ъм—д ' пересечению в матрице маршрутизации, чтобы 
т ыы Егаск 1 он с “1 создать посыл/адресат в этой точке. Помните, 
ЕЕ па {0 Наск 2 Тизлитене блин ' [4 с] | (е| конечно, что можно также создавать, удалять и 
оду ррния [м @) [4 Ро РаЧаг (розьРап} | м управлять посылами и адресатами на панели 
трека и панели микшера. 


"ок 
ии Ш 2“ 
дас 1/2 |м| + 3/4 |м| МИАН [м АИ м. 
В любом случае можно нажать кнопку ВОУТИМС 


любого трека, чтобы отобразить окно маршрутизации этого трека, или щелкнуть правой кнопкой по кнопке 
ВОЦУТИМС и использовать вспомогательное выпадающее меню и легко добавить посыл или адресат. 





-и Совет: посылы можно скопировать в матрице маршрутизации с одного трека в другой. Например, 
- _ @сли вы создали посыл из Трека #1 в шину эффектов Трека #6, можно просто создать подобные 
посылы из других треков, перетащив этот посыл вверх и вниз по столбцу матрицы. 





Заметьте также, что в матрице маршрутизации три типа посылов представлены тремя различными 
символами. Это Рге-Райег (Ро${ ЕХ), Ро${ Радег (Ро${ Рап) и Рге ЕХ. В каждом случае индикатор указывает 


й" на уровень громкости посыла. 





17.11. Воипа-Кобт мультисэмплинг 


ЕХ: Траск 2 "паре" 
Ех» ЕДЕ ОрНопз 











ве № М [296 ШО Ы 


Неао атрОтаНс5000 
ААЛООН 2сй 0.515 


МЕНА, ЗТаг: 0.005, Е: 0.515, 4Р.а ВАХ Даг: 0.005, еп: 0.515 


наге 1 \\ААМУ м М 
Моде: | батре [9ногез МИ по] “| прог пег Ноги аталде [151] 


мойгле: ("| +0.0 | 9В меосии глазами: (1) |127 Ран: (') | 0.50 


Мн чоё (') | +0.0 | 9В РЫСЬ гоиитАгИ: Ка |0 
Мое зат: (1) |0 С-1 и 
Мое емо: (1) |127 | 69 ыы 
РисН ое (') 0.00 | зегонез РисН Бена: (') |=.0 зегпионез [пазмилыгп] 
АНаск: ©’) 1.00 гп Сива: С°) |+0.0 | 98 Оесаи: (1 |250 па 
Аевазе: (') |1 Е [_] Мове-ой гевазе очегиде: (1) |1 [5 
МО! СНан: (1) |0 [0=а/] Мах чосез: (') |4 
Ргобаы: (- ) |50 Ноия9-гоЫн Негточе р!аоед ноез Ног ЕР, срам МИ зНеагл 
[_] ОБеу пове-оНа | ]Ёоор че: (') 0.00 гз [сор а ойзеЕ (') 0.00 |глз 


| 599 || Негточе | 
Аезатре оЧе: | [ргоес! Чей] ы НЫ 64 


0.02/0.1#:020 
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Опция гоичпа-гобт вместе с параметром Ргобаб!ИЙу может использоваться для определения, как будет 
воспроизводить какой-либо данный плагин звук с какой-либо данной ноты. Например, в значении 100% плагин 
будет воспроизводить каждую ноту. В значении 50% плагин будет игнорировать каждую вторую ноту. Это может 
использоваться для внесения вариаций в ваши сэмплированные звуки. Рассмотрим пример, где используется 
отдельный трек для каждого ударного инструмента - бочка, малый барабан, и т.д. На скриншоте выше показана 
простая аранжировка трека Зпаге, с двумя экземплярами плагина ВеабатрПОтаНс5000, каждый из которых 
включает отдельный сэмпл малого барабана. Для обоих экземпляров активированы опции Воипа-НВобт и 
Ветоуе р!ауеа пофе$ Тот ЕХ спаш МТ $геат (удалить сыгранные ноты из цепочки эффектов М/О! 
потока). Параметр РгофабИйу экземпляра Зпаге1 установлен в значение 50%, а для экземпляра Зпаге2 в 
значение 100%. Это гарантирует, что при воспроизведении каждый из этих двух экземпляров (и таким образом 
два сэмпла) будут использоваться поочередно. Если бы в этом примере у вас было три сэмпла, а не два, то 
параметр РгобабИКу был бы установлен в значение 33% (1 в 3), 50% (1в2)и 100% (1 в 1) соответственно. Для 
четырех сэмплов эти значения были бы 25% (1 в 4), 33% (1 в 3), 50% (1в2)и 100% (1 в 1), итак далее. 
Возможны и более сложные вариации. Например, плагин 4$: МИОИпта! споКе может использоваться вместе с 
плагином Веабатр!ЮтаНс5000 чтобы определить, как будет воспроизводиться звук с данной ноты. Пример это 


иллюстрирующий можно найти здесь: ЮЕр.:/югит.соско$.сот/зВомиро$ЕрПр?р=1278385&розкоипт >28. 
17.12. Плагин ВКеаЗатр!ота#с и шаблон ВКеаОгит$ 
Ех: ТтасКк 1 "КеаОгиито" =- Е. 


Ех ЕЕ ОрНоп$ 


658556 и 


Зпаге (В55К) __ 
Регс1 (А55К) РЕ ы \ |+ | | Рагат 204 Ис 
Регс 2 (А$5К) ВеабатрЮтанс5000 


Регс 3 {А 55К) 
Регс. 4 {А 55К) 
Н/ На - Созед _. 
Н/ На - Ореп (... 


Ами эаГ: 0.005, $17е: 0.445 442 зрУры Шаг: 0.005, ЦепофА: 0.445 








Моде: | Затре (9погез МП пое) “|| трой ет пот атапае Вголизе... 


Ми ус: (2) | -50.0 |948 — Маосйу тиитит: (7) |0 
Мое зай: (7) Рис зат: (Г) |-69 | зепйонез 
Ме епа: (=) Рис ен: (Г) |59 зетпИомез 
Рис озее (© зетйопез  РисНЬепа: (№) зетйопе (пажтит) 
АНаск: (Г) ЩЕ бизфайт: (Г) В Оесау: (Г) ЩЕ 
Яеваве: (№) ЩЕ [] Мое-ой вазе оуетде: (Г) ЩЕ 
МИО1 СВап: (0) |0 | (0=а1) Ропатепю: (№) |0 тв 
РиобаБййу: (Г) [Воипачоып [Г] Ветоме рауеЧ поез йот ЕХ снам МО! этват 
[ОБеупае-йз КИ№ор Жаде: (Г) 0.00 |тз  1оор чай ойзеё (") в 
Мах уосез: (,) О асбуе Сасне затрез зтайег Нап: МВ 


Аезатр/е тоде: | {ргоесё деЁауй) ы 





даа Ветоме 
0.0%5/0.075:0/0 


На данном примере мы рассмотрим плагин Веабатр!отайс, поставляемый с ВЕАРЕРВ вместе с шаблоном трека 
ВеаОгит$, созданным пользователем |ате${ег. Этот шаблон можно загрузить с ВЕАРЕН Зазй на сайте 
ВЕАРЕВ. После загрузки шаблона его необходимо скопировать в вашу папку Тгаск Тетр!аже$. Для 
пользователей ХР это папка С:\Ооситет$ апа Зейта$\Изег Мате\АррИсайоп Ваа\АЕАРЕВР\ТгаскТетр!а{е$. 
Шаблон время от времени изменяется, поэтому загруженная версия может не совпадать с используемой в 
описании. Но это не важно. Кроме того, в демонстрационных целях в данном примере мы будем использовать 
МОГ редактор, но, если у вас есть клавиатура, можно использовать и ее. 
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Пример: 


1. Создайте новый пустой проект и сохраните его под именем НВеаОгит$ Ехатр!е.ВРР 

2. Щелкните правой кнопкой по области панели трека, и выберите из меню опцию ш$ен {гаск {гот 4етр/ате, а 
затем шаблон ВеаОгит$. Заметьте, что трек будет вставлен с восемью отдельными именованными 
экземплярами плагина Веабатр!Отайс5000, вставленного в его цепочку эффектов. 

3. Обратите внимание, что каждый экземпляр Неабатр!Ютайс5000 сконфигурирован по-разному: Кск, Зпаге, 
Регс 1, Регс 2, Регс 3, Регс 4, НН СП, НН Ор. В левом нижнем углу можно выбрать М! канал для каждого 
сэмпла. Значение по умолчанию 0, что означает все каналы. В данном примере малый барабан (Зпаге) 
установлен на Канал #1. На скриншоте также вставлен аудиосэмпл. Это - следующий шаг! 

4. Откройте браузер клипов — СИ АК Х - и выберите папку с вашими сэмплами. 

5. В окне эффекта НеаОгит$ выберите элемент КСК. Из окна браузера клипов ВЕАРЕНВ можно перетащить 
мышью нужный сэмпл в окно Веабатр в черную область выше кнопки Вгомз$е. 

Альтернативно, можно либо использовать кнопку Вгомизе плагина, чтобы сделать выбор, либо выбрать любой 
существующий клип в области аранжировки и нажать тром Нет {гот аггапде. Или можно нажать кнопку [1$], 
чтобы открыть окно для создания списка сэмплов, который можно отсортировать по имени файла или по 
значениям АМ$ или реак. 

6. Теперь повторите этот процесс для остальных семи экземпляров Неабатр, для каждого вставив 
соответствующий сэмпл. При необходимости переименуйте любой из экземпляров Веабатр!-Отайс5000. 

7. Заметьте, что каждый экземпляр Неабатр!ОтаНс5000 использует различные значения параметров Мае Чан 
и Мое епа. Это позволяет нотам (и любым другим событиям) различных инструментов совместно использовать 
один МП] клип. 

8. Убедитесь, что трек НеаОгит$ не активирован для записи. Сохраните файл. 

9. Выделите на шкале времени первые 10 секунд или около этого. С выбранным треком НВеаОгит$ перейдите 
шзен> М№ем/ МОГ Кет, чтобы вставить М] клип. 

10. Дважды щелкните по этому клипу, чтобы открыть М!Гредактор. Перейдите Мем> Р!апо Вой! М№М@4е$> Тйапа!е 
и Мем> Моае> Матеа пофе$. Для каждого сэмпла его номер строки будет соответствовать его параметрам 
Веабатр!ОтаНс5000 Ме За“ и Мое епа. Например, в этом случае малый барабан (показанный ниже) будет 
строкой 37. 


©7 МО+аке: ТееЫе СПЕ - Ала е, Тимо ИЕ Эаг О2.гпи ге м х. 


Её ЕЧи Мамдае ОрНопз \Уем Сопёепт АсНоп$ 





р Рето _Г]| | 1-15] м [3 


© Еие 3“>9ОШЫ 


Ниче |] = © м5) 





Н!Ореп 
Н/Сю5ед 
Регс 3 


= 
Регс 1 
эпаге 
КСК 





ч О | 
в Шо бб эгайанЕ ^^  Мофез: агаидбЕ ^ Ауе “ А сбаппев “ 


11. Запишите несколько нот, как на скриншоте ниже. Не копируйте этот паттерн, а сделайте простую собственную 
КОМПОЗИЦИЮ. 

12. Закройте МО! редактор и сохраните ваш файл. 

13. При необходимости можно также использовать маршрутизацию каналов НЕАРЕВ, чтобы отослать различные 
части в различные треки, где можно добавить эффекты, отрегулировать панораму, громкость, и т.д. Давайте 
предположим, что мы хотим применить некоторые эффекты к бочке и малому барабану индивидуально. 
Щелкните правой кнопкой по фейдеру громкости трека ВеаОгипт$ и установите количество каналов в 4. Мы 
начнем с одного или двух. 

14. Нажмите СШТ дважды, чтобы добавить еще два трека. Именуйте первый из них КСК, второй Зпаге. 

15. На треке ВеаОгитз$ установите количество каналов в 4 и создайте посыл в новый трек КСК (используя канал 
3) и в трек Зпаге (используя Канал #4). 

16. Откройте окно эффектов трека ВеаОгит$. 

17. Выберите первый экземпляр Веабатр!ютаНс5000 К!ск. Установите оба \/ЗТ в Ощ$ то Спаппе! 3. 

18. Выберите экземпляр Зпаге Неабатр!отаНс5000 и установите оба УЗТ в ОШрщ$ то Спаппе! 4. 
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19. Воспроизведите проект. Заметьте, что сигнал с треков КСК и Зпаге перенаправлен в их соответствующие 
треки. Теперь вы можете вставить любые эффекты в окно эффектов этих треков. Сохраните файл. 

20. Если вы добавляете дополнительные каналы к исходному треку ВеаОгит$, можно повторить этот эффект 
для любых других ударных инструментов. 





Веабатр!ОтаНс5000 - очень мощный и гибкий компонент программного обеспечения. Его возможности и 
применение распространяются далеко за пределы простого примера, обрисованного в общих чертах выше, и вне 
объема данного Руководства пользователя. 


Пример: 


- у каждого экземпляра ВеабатрЮтаНс5000 есть свой собственный независимый набор контроллеров (уомте, 
рап, рНсП Бепа, аНаск, зи Чат, гееазе, аесау, и т.д.). 

- изменения, внесенные в параметры аНаск, аеау, зи {ат и/или гёеа$е будут представлен графически (в виде 
огибающих), которые наносятся на сигналограмму сэмпла в окне ВеабатрЮтаНс5000. 

- контроллер Мах \Уо!се$ может использоваться для выбора количества голосов от 1 до 16. Однако, если вам 
нужны больше 16-ти голосов, можно ввести любой номер до 128. Это, например, позволяет ВеабатрЮтаНс5000 
использоваться с райд тарелками. Заметьте также, что количество активных голосов отображается во время 
воспроизведения рядом со значением параметра. 

- для большинства контроллеров можно создать огибающие автоматизации в области аранжировки и/или 
управлять ими используя модуляцию параметров. Эти темы подробно объясняются в Главе 18 и Главе 19. 
Веазатр!ютаНс5000 может показаться сложным для новичков и требует общего понимания спецификации М! 
и понятия сэмплирования. 


17.13. ЗиггоипЯ панорамирование с плагином Кеа$иггоипа 


МУТ;: Кеазиггоипа (Соско<) - Тгаск 1 "Вапа" 


"| |+ || Рагат 


|пру спаппеб: 
5.1 зитоипа | 6 
Ей заесед при 
ГевиРаНЕ “ (+) | Вевеё | пей 
Воайе “ р Везеё | | [пуей 
Оизюп [ее] | (,) | Розе | | пмей 


[_]1осКк тру спаппе! розфопе апд [ем 


ЗреаКегийиепсе: (_) ейаёуе (®) АБзоше 
[_] Мотпайге пийсваппе! дат 
ЭЗрасе эте 
ЖИЛ: 
у дер: 
7 БадвЕ 


оо: 
Сегпёег фппп: 
[|пруёз ЭреаКегз (ори) 

[м] эн Ш свапие! 1 Фгогие Е 
[ы] | топе пони 
[] гоп сепег 
[ы] не Ш ВРЕ 

[м] спаппе! 5 Баск ее 


[9] силе — Баскин 


[пру 74 бап ЭреакегГадег=: Сбап 
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Объемный звук — это сложная тема и подробное ее описание выходит бы за рамки данного Руководства 
пользователя. Возможности создания объемного звука в ВЕАРЕНВ можно найти в трех главных областях: 


1. Способность записи в мультиканальном формате. Этот метод объясняется в Главе 3. 
2. Возможность маршрутизации каналов ВЕАРЕН. 
3. Плагин ВеаЗиггоипа. 


Таким образом вот вопросы, касающиеся ВЕАРЕВН, о которых необходимо знать для создания зитоипа звука: 


Запись: запишите каждый трек, используя параметры, наиболее подходящие для этого трека. Например, для 
ведущего вокала вы можете использовать двухканальный трек с одним входным монопортом (один микрофон). 
Для фортепьяно можно сделать стереозапись с двумя микрофонами. Для объемных звуков можно предпочесть 
четырехканальный трек с четырьмя входными каналами для четырех микрофонов. 


Маршрутизация: ВЕАРЕР включает различные параметры маршрутизации. Например, можно добавить плагин 
Веабиггоипа в каждый трек отдельно, где сигнал с каждого из этих треков направлен непосредственно в мастер 
трек. Другая опция состоит в том, чтобы создать посылы со всех треков в одну шину для микширования 
объемного звука и использовать в этой шине один экземпляр плагина ВеаЗиггоипа, отключив прямые посылы с 
отдельных треков в мастер-трек. Этот способ обеспечивает большую гибкость и управления. Также необходимо 
будет сконфигурировать маршрутизацию выходных портов мастер-канала так, чтобы гарантировать, что из 
мастер-трека на зиггоипа динамики отсылался правильный сигнал. Возможный пример этой маршрутизации 5.1 
зиггоипа звука показан на скриншоте ниже. 


ОиЕриЕ$ Гог МазЕег Траск 
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Плагин Веабиггоипа: плагин ВеаЗигтоипа, как и любой другой плагин, может быть вставлен в цепочку эффектов 
трека из браузера эффектов. В данном примере мы предполагаем, что вы выбрали метод вставки плагина 
ВеаЗигоипа в каждый трек. Обратите внимание на следующее: 


- необходимо поместить плагин ВеаЗигтоипа в цепочку эффектов трека, зачастую в конец цепочки. Однако если, 
например, вы используете многоканальный эффект задержки, его вы скорее всего захотите поместить после 
плагина НеаЗиггоипа. 

- после вставки плагина ВеаЗиггоипа выберите одну из опций из списка Э4ир. Выберите ту же самую опцию для 
всех треков. Уровни входного сигнала и позицию можно установить и зафиксировать. 


ща 
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- при выборе опции в списке Заир, автоматически в трек добавляются правильное количество выходных 
каналов. В данном примере, выбраны 5.1 зиггоипа, таким образом, треку выделено шесть каналов. 

- на скриншоте ниже, двухканальный трек с моноклипом (Мох Мих) с двумя входными каналами, каждый с его 
собственным фейдером (который может быть установить в значение Сат или ЕРЕ), а также параметрами $010 и 
тще. Чтобы переименовать порт, дважды щелкните по нему. 

- поскольку выбран формат 5.1 зиггоипа, доступно шесть выходных каналов. Заметьте, что эти каналы могут 
солироваться и/или мьютироваться в любой комбинации. У каждого из них также есть его собственный фейдер, 
который также можно установить в значение Чат или мНиепсе. 

- используйте коннекторы других эффектов трека, чтобы направить выходной сигнал этих эффектов в различные 
каналы по усмотрению. 

- необходимо также вставить плагин ВеаЗиггоипа в конец цепочки эффектов мастер-трека. Чтобы 
сконфигурировать входные каналы, можно перетащить их по дисплею. Кроме того, в окне плагина ВеаЗиггоипа 
есть два дополнительных набора контроллеров. 


Три выпадающих списка ЕЧЁ и их соответствующие регуляторы могут использоваться в качестве контроллеров 
любыми тремя доступными элементами, как на скриншоте ниже. Это контроллеры: Ее /А та, Васк/Ргот, 
Гом//НТай, Васк ЕеН/Етот Нат, Егот{ Цей/ Васк ННа\, Ехрапа/Сощгас+, Воае, ЕРЕ Зепа, ОМизюп Геме! и 
ОЧизюп В!а$. 


а 


МЪГ: Кеаъиггоип а (Соско$) - Ттаск 3 "Меми" [2/3] т 
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Доступна также опция ЁоскК трщ сПаппе! роз Ноп$ апа |е\уе!$ (зафиксировать уровни и позицию входных 
каналов). Три фейдера Зрасе $1хе могут использоваться для настройки трех измерений зиггоипа окружения: 
Меи, аер1И и печь, а четвертый фейдер функционирует в качестве контроллера масштабирования. 
Контроллеры прщ$ и ОшШри{$ могут использоваться для мьютирования, солирования и/или настройки 
параметров бат или ом Егедиепсу ЕНещ$ (для входных каналов) или параметров Сат или шНиепсе (для 
выходных каналов). На примере ниже, плагин Зиггоипа Раппег вставлен в “нормальный” двухканальный трек с 
записанным моноклипом. Таким образом Зиггоипа Раппег находит и отображает только два входных канала. 


ОНИ и 
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Поскольку выбран формат 5.1 зигоипа в качестве режима окружения, входной сигнал с двух каналов можно 
направить в шесть каналов. См. также Главу 21, Параграф "Рендеринг в формат Зиггоипа". 


17.14. Роутинг в/из других приложений через Ве\Мте 


Все примеры, которые мы рассматривали до сих пор, включали маршрутизацию аудио или МП! данных в 
пределах НРЕАРЕВНВ. Теперь мы рассмотрим маршрутизацию вашей музыки в/из других приложений. Пользователи 
интерфейса Ве\№ге обрадуются, узнав, что ВЕАРЕН поддерживает протокол Ве\\М!те (версии 2.6). Ве\Мге - это 
технология, совместно разработанная компаниями Ргоре|егпеаа ЗоЙмаге и ЗМетрега, которая позволяет 
приложениям совместно использовать аудио, М! данные и данные синхронизации. Аудио и МП! данные 
передаются между двумя приложениями в режиме реального времени, позволяя использовать функции в каждом 
приложении, как будто они там и были. Функциональность Ве\\Мге автоматически инсталлируется с НЕАРЕН на 
платформе О$ Х. Пользователя \\Ипаом/$ необходимо убедиться при установке ВЕАРЕН, выбран протокол 
Ве\/\Мге, и он активирован на странице СПоо$е сотропещс$ мастера установки ВЕАРЕВ в секции Ааа опа! 
ипсНопащу. В сеансе Ве\\Мге первое приложение функционирует в качестве хоста, а второе в качестве 
подчиненного приложения. Адресаты и посылы подчиненного приложения передаются через хост приложение. 
ВЕАРЕН может использоваться как в качестве хоста, так и в качестве подчиненного приложения. Подробная 
информация о протоколе Не\Л\Мге на странице ПНр:/Лиимии,. огоре!етеаа$.зеЛесппоодгез/гемиге/. Система Не\Мге 
использует микшеры, панели и устройства. Микшеры - хост-приложения, которые обычно функционируют в 
качестве секвенсора на одном конце и в качестве финального микса на другом конце. Устройство — это 
динамически подключаемая библиотека, которая только производит звук, но не имеет никакого собственного 
пользовательского интерфейса. Панель - графический интерфейс для настройки параметров одного устройства. 
Например, вы можете использовать ВЕАРЕН в качестве вашего микшера, а Ргоре!етеаа Веазоп в качестве 
вашего синтезатора. В этом случае Веазоп обеспечил бы устройство и панель в ВЕАРЕВ, который может затем 
отсылать МП]! опции, синхронизируя и смешивая выходной сигнал Веазоп в его собственные цепочки эффектов. 
Ве\/ге может использоваться с любым треком (треками) в рамках проекта ВЕАРЕН. Откройте цепочку эффектов 
трека и выберите опцию Ве\\Мге из списка плагинов (левый столбец). После этого в правом столбце откроется 
список всех Не\\Мге активированных приложений, установленных на вашем компьютере. Выберите приложение 
(“подчиненное”), которое вы хотите использовать - например, это может быть Не\\Мге АШаоп Шуе, Ве\ммге Веазоп 
или (как в данном примере) Ве\\Мге ЕЕЗиаю. 


Вещие: РЕ Био - ТрасК 4 "бугпрбопу" Выбор активированного Ве\\ге 
НЕЕ ТЕНГЕ ТЕЕНЕЕ ЕЕК — || приложения откроет интерфейс 


ЕЕ Зв пом, Ране(... | | Н4е Ране(... этого приложения. Протокол Ве\М/те 


можно использовать ДлЯ отсылки 




















МО! 5 ем9 То РелАге | дифо Его Релдте | МИС Етогл РеАйте МОГ данных в дочернее приложение 
— (как показано на примере выше), 
Ттаск МИС Реза/ге Сезнианом ее направить аудиосигнал из дочернего 
Виз 1 СЁаин= 1 ЕЁ ао: Напдеч | приложения в ВЕАРЕВНВ или направить 
Вы= 1 САаннЕ] 2 Е Зв: 59 МО! данные из дочернего 
Выз 1 СНаняЕ! 3 ЕЕ СИЮ ЕМ огоан приложения в ВЕАРЕВ. По 
Виз 1 САание| 4 Е нию: ЕМ иоо9 умолчанию темп обоих приложений 


Виз 1 САапиЕ 5 Е Эна: Ваз= 
ие 1 Нанна Е Е сно. Риск устанавливается хостом Ве\\ге. 


Виз 1 САаннЕ 2 Е ша: Вай9Разз Однако в окне Не\\ге НЕАРЕН 
Виз 1 САание 8 Е Зв: ЭРогЕ зо И а 
Выз 1 СЛамнЕ! 9 Е Знаю: МАС Р дочернему приложению 

Вы= 1 СРание! 10 Е: чо: Ве| устанавливать темп. 

Виз 1 САапиЕ| 117 Е Зо: СБ4 агр 

Виз 1 СРание 12 Е Зв: СБ агр 2 

Виз 1 САзание 13 Е Зо: падет 

Вчз 1 САаниЕ! 1 4 Е ню: ЮсЕ 

Вч= 1 СРаляЕ 15 Е во: /агп 

Вч= 1 САаниЕ 16 Е ню: Шаг = 


Виз 2 САзинЕ 1 Виз 1 САзмне О 
_ Аи 2 Где Аг 1 Г—днкы 1 


Дони заме о за |оортедюн [| Ао заме о зе етпро 


Примечание: РЕАРЕВ можно открыть в "подчиненном" режиме: Меню Старт> Все программы или 

сначала открыть хост-приложение и выбрать ВЕАРЕРН в качестве подчиненного приложения. Вы 
можете также (как на ОХ, так и на М/пао\м/5) подключить Ве\\Мге ВЕАРЕН к себе, выбрав Веммге ВЕАРЕВНВ из 
окна Ада ЕХ. Дополнительная информация об использовании Ве\\Мге с ВЕАРЕН на странице 
'УИАГ.соско$.сот/мКИтпаех.овр/НеИ/ге. 
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17.15. МОТ роутинг и МОТ шины 


16 МО! шин РЕАРЕВ значительно повышают доступные возможности М1] роутинга. Каждая шина может нести 
до 16 каналов, обеспечивая тем самым до 256 виртуальных М] каналов. В РЕАРЕН основное использование 
МОГ шин направлено на роутинг М! данных в определенные инструментальные плагины. На одном треке это 
были бы только ВеабутИ или ВеабатротаНс для "объединения". Более полезным это становится с 
использованием сторонних мультитембральных программ, таких как Кощак. МОТ шины можно также 
использовать для отсылки сообщений М контроллеров, включая посыл на определенный эффект. Когда вы 
создаете М] посыл с типичными 16 каналами, становится доступной опция выбора любого из этих 16 каналов 
на любой из 16 МО] шин. Чтобы лучше понять терминологию, в вышеупомянутом примере - В4 означало бы 
использование Шины #4 на текущем МШ канале, 4/2 означало бы, что Канал #2 Шина #4. 








АЯЧ печи зепд... Виз А н ВЫ 
Зепа {0 {гаск 2 "Сийаг" Виз 5 ы 4/1 
Шоео@)гояаче Рома = Виз б > 4/2 ‚ 
Е п 57 > 43 
Аифо: Мопе| м МИОЕ 2 Виз 8 > 4/4 


Собственные возможности М0! роутинга ВЕАРЕН так же мощны и гибки, как и его возможности аудио роутинга. 
Конкретный способ использования отличается, но концепции схожи. Это очень продвинутая и сложная тема. 
Убедитесь, что вы ознакомились с общими основами роутинга НЕАРЕВ, описанными в этой главе, прежде чем вы 
попытаетесь продвинуться дальше. ВЕАРЕН использует МО! шины для преодоления ограничений, налагаемых 
стандартом в 16 МП! каналов. ВЕАРЕВН обеспечивает 16 МО! шин для расширения этой возможности. Каждая 
шина может самостоятельно управлять 16 каналами МОГ данных, обеспечивая в общей сложности 256 
виртуальных М] каналов! Если МО]! шина не определена или выбрана, по умолчанию для плагинов 
используется Шина #1. Используя МО! шины, любой трек может принимать М! данные из и отсылать МО 
данные в любые из 256 каналов. Например, используя МО! шины вы можете: 


- Объединить несколько УЗТ инструментов на одном треке так, чтобы они могли использовать те же самые МО 
данные и “разделить” их так, чтобы каждый принимал различные МОГ данные на его собственную 
специфическую М! шину, а также отправлял МП! данных любой из М! шин в другие инструменты на этом 
треке. 

- Направлять данные непрерывных М! контроллеров (СС) в определенные плагины (инструменты или 
эффекты). 

- Есть больше возможностей использования модуляции параметров, чтобы М!]|-данные, созданные управлением 
одними контроллерами инструмента также передавались через МОТ шину в другой инструмент. Подробно мы 
рассмотрим это позже в данной главе. 


Работая с плагинами цепочки эффектов, МО! данные могут быть помещены в МО! шину двумя стандартными 
способами: 


1. Используя возможности роутинга трека: отосланные МП! данные могут быть отфильтрованы М] каналом или 
МО! шиной, или обоими. Отфильтрованные данные можно отослать или в выбранную М шину или канал, или в 
шину и канал 

2. Конфигурируя выходной МП] порт для плагина: МОГ данные можно отослать в любую МТ шину (МО канал 
не может быть выбран, так как он определяется плагином). 


Обратите внимание: 


1. Тогда как УЗТ плагины могут быть назначены на МО! шину при получении МО! данных, и их выходной сигнал 
может быть направлен на специальную М! шину, это не относится к 4$ плагинам. Однако некоторые $5 
эффекты, например, ВагК$аг$ “МО! Виз Зайоп может также использоваться для передачи М! данных ви из 
МОГ шин. 

2. В представлении Р!'апо Вой МО]! редактора можно редактировать только стандартные М] события (Т. е. 
события МО! Шины 01). МО]|-данные других М!ШО]-шин передаются в привилегированных М ЗУЗЕХ сообщениях 
и отображаются на дорожке ЗУЗЕХ в М! редакторе. Эти сообщения вы можете редактировать на этой дорожке 
или в списке событий. 

3. Хотя в данном примере упоминается использование М! шин для передачи сообщений М! контроллеров, 
нотная и другая информация также может передаваться с помощью М! шин. 
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Пример 1: отправка и прием МП! данных 


Давайте сначала посмотрим на возможности посыла/фильтрации трека (скриншот ниже). Здесь четыре посыла из 
Трека #1: 


РЕНИ 1. Посыл в Трек #2 включает все МП! данные. 
м7 Фе 2. Посыл в Трек #3 включает все МОГ данные только МО 
Канала #6, независимо от М шины. 
- Ев | Ея ии 3. Посыл в Трек #4 включает все МП]! данные только МПО 
1/2 № МВ А м о ШИМ — Шины #2, независимо от МП! канала. 
юн 3 "Тр 4. Посыл в Трек #2 включает все М]! данные только МР 
бек Канала 4 МОТ Шины #83. 















































Аифо: 1/2? м] + 1/2 |м| мое 3/4 | | 


И теперь, адресаты. Здесь четыре адресата на треке 15: 


| 


1. Адресат Трека #11 принимает все МОГ данные, МО! шины и 


И О О = раме 

— г а МО! каналы неизменны. 

ШЕЕ РозЕРадег (Роз-Рап) | м | Адресат Трека #12 принимает все МП! данные и изменяет 
—] ь МО] канал на 8, МО! шины неизменны. 


| | 3. Адресат Трек #13 принимает все МП! данные и помещает их в 
еее \/1О| Шину #3, МО! каналы неизменны. 

песеуе тгогп Тгаск. 12 Гумеу Бае=е 4. Адресат Трек #14 принимает все МГ данные, изменяет МО 

000 м[ © [ © ИИ канал на 6 и помещает его в МО! Шину #5. 
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Как видите, РЕАРЕВ обеспечивает мощный механизм фильтрации М! событий и роутинга отфильтрованных 
МОТ событий. 
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Пример 2: объединение нескольких экземпляров ВеаЗумй 


Здесь мы рассмотрим, как объединить несколько инструментов на одном 
треке для их совместного функционирования. Для простоты мы будем 
использовать только два экземпляра Неа5утй, но при желании можно 
использовать и больше. Для лучшего понимания рассмотрим 
относительно простой пример. Используя МО шины, мы можем 
направить четыре отображенных здесь МП] трека (каждый с данными на 
разных каналах) на один аудиотрек, который будет включать наши два 
\УТ инструмента и несколько аудио УЗТ плагинов. В данном примере 
каждый экземпляр ВеаЗу И использует разные настройки параметров. 
Мы хотим настроить так, чтобы выходной сигнал Треков #1 и #2 поступал 
на первый синтезатор, а Треков #3 и #4 - на второй синтезатор. МО! шины 
позволяют нам это сделать, эффективно используя два синтезатора почти так, как если бы они были одним 
мультитембральным инструментом. 





Роутинг 


- Явовтиез - Мы начинаем со вставки двух экземпляров ВеаЗуп{' в цепочку эффектов 
` Ад пен тесеме.. „| нового трека. Мы можем переименовать их в ВеаЗущИ 1 и ВеаЗущИ 2. 
Яесегие {тотихаск 1 "МКИ СН 2" еде | Конечно, вы можете использовать другие инструменты, если хотите. Затем 
|000 |[сегег | И ЕВ мы можем открыть окно роутинга этого трека и создать посылы/адресаты в 

0 пя соответствии с показанными на скриншоте линиями. Различные комбинации 
Ао: ме - МЮ |м|з 22] МОГ данных отсылаются на две МО] шины - Ви$ 2 и Ви$ 3. Каждая из этих 
779 МН шин будет по очереди назначена на один из двух синтезаторов - Ви$ 2 на 

ЕО р | ВеаЗупиИ 1, Ви$ 3 на ВеаЗугиИ 2. Мы могли бы использовать любые шины, 

= но по причинам, о которых мы поговорим позже, вы можете избегать 
использования Шины #1. 


1. Все МОГ данные из Трека #1 получены на Канал #2 Шины #2. 
2. Все МП]! данные из Трека #2 получены на Канал #3 Шины #2. 
3. Все М! данные из Трека #3 получены на Канал #4 Шины #3. 
4. Все МП! данные из Трека #4 получены на Канал #5 Шины #3. 


Обратите внимание, что мы использовали разные М] каналы, чтобы при 
необходимости можно было различать источники. Веабуп{И обрабатывает 
МОГ данные на любом канале. Если бы вы использовали 
мультитембральный плагин, такой как Коща«, Затр/е Гапк или Еа|соп, 
плагин получал бы все МОГ данные на выбранную шину (или на Шину #1, если другая еще не выбрана) а МО]- 
события на разных каналах будут управлять различными инструментами/звуками, загруженными в плагин. 





Назначение шин 


Пас бум" Следующий шаг - назначение отдельной шины 
о | для каждого синтезатора. Сначала мы можем 
РЕ. 3. И выбрать Веабуп1 1 1, щелкнуть правой кнопкой 
е мыши по кнопке Воийпд [2 оц! и выбрать 
15: Фета а [азвы, |1 и | (1 входной МП! порт, затем МШ| Шину #2. Мы 
+] уст: Ваа\афайе (Сок. и УТС Реп 9 можем повторить этот процесс, чтобы назначить 
45: МСА 45 атйег розе_.. Ао ош . Шину #3 в качестве входного порта для ВеабумИ 
45: бкичовлефег озег/ У. М при > МО при 48| 2. Затем мы можем добавить любой аудио 
эффект в цепочку эффектов, например, 
стереорасширитель и реверберацию и 
воспроизвести музыку, регулируя любой 
параметр синтезатора или эффекта. Если вы 
хотите использовать разные эффекты с каждого синтезатора, вы можете сделать трек многоканальным и 
подключить синтезаторы и эффекты к соответствующим аудиоканалам, как описано в параграфе «Разделение 
каналов» в этой главе. 








МОГ ори 


МЫ Вуз 1 
РОС (0 =рЁ) | МО Ви 2. 





Пример 3: Управление мультитембральными сэмплерами 


Давайте продвинемся еще дальше касательно предыдущего примера. Мы могли бы заменить экземпляры 
ВеаЗугй (скажем) на Кощак{ и Затр!еТапК соответственно. Для Кощак{ мы могли бы установить его входную 
шину М] на 2 и загрузить в стойку два инструмента, установив один на М! Канал #2, а другой на М] Канал 
#3. Для затр!еТапК мы могли бы установить его входную МО! шину М] на 3 и загрузить два инструмента в 
слоты инструментов, установить один на М] Канал #4, а другой на МП] Канал #5. 

При воспроизведении вы услышите все 4 разных звука, каждый из которых управляется своим собственным 
оригинальный исходный трек. И, конечно же, объединенный звук можно обработать эффектами. Теоретически у 
вас может быть 16 мультитембральных плагинов, с каждым на отдельной входной МО! шине, ис 16 различными 
звуками, загруженными в каждый плагин. Это даст 256 различных звуков, но это будет скорее какофония. 
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18. Автоматизация - огибающие и другое 


18.1. Суть автоматизации 


Автоматизация - функция, позволяющая записывать, редактировать, сохранять и загружать изменения 
параметров микширования и эффектов. При записи автоматизации все вносимые вами изменения в параметры 
микширования и эффектов сохраняются в виде данных автоматизации. В простейшей своей реализации, 
например, автоматизация позволяет увеличить громкость солирующего инструмента во время конкретной 

сбивки или фрагмента, или добавить немного присутствия или теплоты к случайной фразе на вокальном треке, 
чтобы выделить ее в общем миксе. Пример простой огибающей (для параметра громкости) показан на скриншоте 
ниже. 


МиеЛп5Е2 


ЕпмЕюре: Уоигпе 

-5„4ОЧВ а 0:12.000 
В данном примере огибающая расположена ниже клипа, а на панели трека ниже контроллеров трека 
расположена панель огибающей с ее собственными контроллерами. При воспроизведении такого трека его 


громкость будет изменяться в зависимости от контура огибающей. Рассмотрим другой пример (на скриншоте 
ниже). 





| ©. Мох ева Ноа ЕХ 
д С ) < МЕЛ 2 ) 


Здесь та же самая огибающая расположена на этот раз не на ее собственной дорожке, а поверх клипа. У этих 
двух режимов отображения огибающей есть как свои преимущества, так и недостатки. Первый режим облегчает 
редактирование огибающей, но занимает дополнительное место на экране. Второй режим занимает меньше 
места на экране, но усложняет редактирование огибающей. Режим отображения ваших огибающих зависит от 
опции Зпом пем епуеоре$ т зерагме епуеоре 1апе$ на странице Орйоп$> Ргеегепсе$> ЕаНтад Вепамог> 
Епуе@оре О15р!ау. Если она отмечена огибающие будут располагаться на своих собственных дорожках, если 
эта опция не отмечена огибающие будут располагаться поверх клипа. Однако, помните, что режим отображения 
текущей огибающей можно изменить в любое время. ВЕАРЕН поддерживает два основных типа автоматизации 
— с применением огибающих параметров микширования и параметров эффектов и модуляцию параметров. В 
данной главе мы рассмотрим создание и использование огибающих параметров микширования. Модуляция 
параметров будет рассматриваться в Главе 19. 





18.2. Настройщик тем: Огибающие 


Епу@оре$ 


МАМЕ ГЕ ча ин ЕАПЕЯ $7Е 
КМОВ 


Мати тгаск то|9егпдепт 





Настройщик темы (представленный в Главе 2) можно использовать для настройки внешнего вида любых 
выбранных панелей огибающих. Вы можете настроить размер названия и/или размер фейдера. Увеличение 
размера фейдера до 40 или более приведет к превращению его из регулятора в горизонтальный фейдер. 
Вашу настроенную компоновку можно применить на 100% (нормальный размер), 150% или 200% нормального 
размера. Наконец, вы можете выбрать, должна ли панель огибающей иметь отступ в соответствии с любым 
отступом трек папки. 


Специально для сайта 


18.3. Способы автоматизации с огибающими 


Титова Идегаце, ГаЧегя аге асе Рог Вии БЕ поЕ гесогае5) 
Кезд Гра’ Гадегу \ИЕР агглед епуеорез) 


ТомцеН {тесогд Радек гпоеглегЕз Во аггле9 егмеорее’ 


Е аЕсА (гесогд Раде’ гпочеглегЕ$ аРСег Аг5Е гпомеглепЕ! 


Гас Реееми ГаЙоум Еегпрогагу олег Че ог аггпед епмеорез БыЁ Чо поЕ миг е 


Ре (гесога Раде’ розопь Бо агглед епуеорез) 


Запись автоматизации: при записи автоматизации, ВЕАРЕВ запоминает ваши действия с контроллерами, 
например, поворот регулятора громкости во время воспроизведения проекта. Есть три режима записи 
огибающих - \\"!Ке, Тоисй и Гасй. Позже мы вернемся к ним. 


Различные режимы автоматизации в ВЕАРЕН по 


сути обеспечивают доступ к двум основным 
способам использования огибающих для 
автоматизации проектов. Это запись 


автоматизации и создание огибающих вручную. 


Создание огибающих вручную: в качестве альтернативы использования регуляторов для создания огибающих, 
можно сформировать их вручную. Это обеспечивает достаточно высокий уровень управления проектом. Можно 
нарисовать огибающие вручную, добавить к ним узлы и использовать мышь для перемещения этих узлов вверх 
или вниз. Созданные таким образом огибающие будут вести себя точно так же, как и записанные. Для создания и 
редактирования огибающих этим способом используется режим Тит/Веаа. При необходимости можно записать 


огибающие, скажем, в режиме Гас, а затем отредактировать их в режиме Тит/Веаа. Выбранный текущий 
режим отображается на кнопке трека. В последующих параграфах мы рассмотрим различные режимы 
автоматизации более подробно. У обоих способов использования огибающих есть свои преимущества, и вы 
можете использовать любую комбинацию режимов на различных треках в проекте. Как с записанной, так и с 
ручной автоматизацией огибающих, вполне возможно (и довольно легко) отредактировать инструкции 


автоматизации впоследствии или удалить их в целом. 


Епморез Гог гасК 1 "Мох [еа0" 


ЭПом а[ асе Ное ай 


Ацотаноп тоде: Тит/Веад ы 


Ттаск Епуеюрез 
|| Момте 

|| Рап 

[| МАЮ 

[_]| Мате (Рге-РХ) 
Г] Рап (Рге-ЕХ) 
[_] Ма {Рге-ЕХ) 
|| Тит Момте 

[| Ми 


бепа Епувюрез 
Г ] Теаск 2 "бёг Воду" бепа Момте 
Г] Ттаск 2 "Св Воду" еп Рап 

Г ] Тгаск 2 "Св Воду" беп Мше 


18.4. Окно огибающих трека 


Апп ай мае 


|| Злом аз фоисвед ЕХ рагатеегз опу 


УЗТ: АеаЕС (Соскоз} 


С\затт ай 


Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 


Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 


Огибающими любого трека можно управлять из 
окна огибающих этого трека. Чтобы открыть это 
окно нажмите кнопку Епу@оре$/АщотаНоп либо 
на панели трека, либо на панели микшера. Это 


окно можно использовать, например, для: 


- выбора режима автоматизации для трека. 
- создания огибающей (например, громкости, 
панорамы или мьютирования для трека или 


посыла). 


- отображения или скрытия огибающей. 


- активирования/деактивирования огибающей для 


записи. 


Кроме того, это окно включает кнопки для таких 
глобальных настроек, как отображение/скрытие 
всех огибающих на этом треке. Об этом подробнее 


мы поговорим в последующих параграфах. 
Область НаИНаМ может использоваться для 
облегчения поиска. Например, введите слово 


уоите в области НАйПа и будут выделены все 
клипы, имя которых включает слово уоите. В этом 


окне также перечисляются любые плагины, 
которые были помещены в цепочку эффектов 


трека. В данном примере это плагин ВеаСотр. Щелкните по символу рядом с именем плагина, чтобы открыть 
список параметров плагина, для которых можно создать огибающие. Примеры этого мы рассмотрим вскоре. Если 


флажок ЭВом 1а${ фоиспеа ЕХ рагатаег$ оту (показать только последний редактируемый параметр 
эффекта) отмечен, это может помочь предотвратить перенасыщение экрана лишними деталями. 


< -и Совет: по умолчанию горячие клавиши У иР могут использоваться для переключения отображения 
- _ огибающих параметров УМоите и Рап соответственно. 
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18.5. Огибающие трека и посыла 


Ниже перечислены огибающие автоматизации, которые по умолчанию доступны для всех треков и посылов. 
Огибающие для эффектов будут рассмотрены позже в этой главе. 


Огибающая Описание 

управляет громкостью выходного сигнала трека, 
после, например, любого клипа или примененного 
эффекта трека и устанавливает уровень сигнала, 
который отсылается в мастер-трек. 


управляет панорамой трека: сигнал отсылается после 
Рап (панорама трека) 
примененных эффектов трека в мастер трек. 
| управляет шириной стереополя: сигнал отсылается 
МИ (ширина стереополя трека) 
после примененных эффектов трека в мастер-трек 


Моите (громкость трека) 


управляет громкостью трека перед примененными 


Мо!ите (Рге ЕХ) (громкость трека Рге ЕХ) эффектами или фейдерами трека. Эквивалентна 


контроллеру Сат, который можно найти в некоторых 
микшерах 


Рап (Рге ЕХ) (панорама трека Рге ЕХ) управляет панорамой трека перед примененными 
эффектами или фейдерами трека 
. управляет шириной стереополя перед примененными 
Мати (Рге ЕХ) (ширина стереополя трека Рге ЕХ) эффектами или фейдерами трека 


Совсем другой тип огибающей, которую можно 
использовать для изменения огибающей громкости 
трека. Эта тема будет рассмотрена позже в этой 
главе. 


мьютирует трек и принимает только два состояния - 
Мче (мьютирование трека) Опи ой 


управляет громкостью сигнала трека, посланного в 
трек-адресат. Особенность применения будет 
частично определяться типом посыла: Ро${ Радег 
Ро${ Рап), Ро${ ЕХ или Рге ЕХ 
управляет панорамой сигнала трека, посланного в 
трек-адресат. Особенность применения будет 
частично определяться типом посыла: Ро${ Радег 
(Ро${ Рап), Ро${ ЕХ или Рге ЕХ 


мьютирует посыл и принимает только два состояния - 
Зепа Мше (мьютирования посыла) ОпиоН 


18.6. Запись автоматизации 





Тит \УМоите 





Зепа Уоите (громкость посыла) 


Зепа Рап (панорама посыла) 





Чтобы записать огибающую, используя функцию \Ме: 


- на панели микшера или на панели трека, нажмите кнопку Епу@оре$ (АшотаНоп) чтобы открыть окно 
огибающих трека. Кнопка Епуе@оре/АщотаНоп отображает текущий выбранный режим автоматизации для 
этого трека. В данном примере это режим Тит. 


Тгаск Епиорез/АцогпаНоп 
Ацфогпаноп гпо4е: фиип/геад 





- выберите клип, который вы хотите автоматизировать, и убедитесь, что флажки \М!$1Ые (показать огибающую) и 
Агт (активировать огибающую для записи) отмечены. 

- выберите режим \МКе. 

- закройте окно огибающих. 

- поместите указатель текущей позиции в нужное место проекта. 

- воспроизведите проект. Во время воспроизведения отрегулируйте нужный контроллер. По окончании 
остановите воспроизведение. 

- щелкните правой кнопкой мыши по кнопке этого трека и выберите режим Тит/Веаа или Веаа. 

- воспроизведите проект. Слушайте и смотрите! Если вы выбрали режим Веад, фейдеры будут поворачиваться в 
соответствии с записанной вами ранее автоматизацией. 


Обратите внимание: вместо того, чтобы открыть окно огибающих, можно щелкнуть правой кнопкой по кнопке и 
выбрать режим из контекстного меню (см. скриншот ниже). 
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моругпе 


Рап 

ИЕН 

исигле (Рге-РУ 
Рап (Рге-Рх, 
уИЧЕН (Рге-РУ 
МЫЕЕ 

Тига \“оугле 


Ном: а асе Гаск епеорез 

Не а] аск еп еорез 

дггп ай че ЕгасЕ, епме|орез 

Сузагги а Егаск. епеоре5 

Ном: а| 1Ые Гас епуеоре$ п епуеоре |апе5 
Ном! а| 15Ые гаск епуеорез п ге а [апе 


и Тит. еа а Гепеорез аге асе БыЁ ГаЧег$ аге а Рог гп 
Везд р|ау Гадегу ИЕР агглед епеорез) 
ТоусА (гесогд Радег гпомеглегЕз Ко аггпе9 епме|оре“ 
Е аЕсА (гесогд Раде’ гломеглегЕ$ аРбег Аг5Е гпомеглепЕ! 
Гас Рева ГаЙоум аЛуЧпо рагагпееег» БыЁ до поЁ арр№ 
Ре Ггесога Гаде’ роз опь Бо аггле9 епеорез) 


-и Совет: если на странице Орйоп$> Ргетегепсез> АщотаНоп активирована опция АщотайсайПу ааа 


епуеоре$ мпеп {меаКтд рага т ащотаНоп мпКе то4е$, то при выборе режима записи 
автоматически будет создана огибающая при редактировании соответствующего контроллера трека или 
параметра эффекта во время воспроизведения 





Пример записи автоматизации: 


1. Откройте проект АП ТИгочап {Пе Мам. ВРР и сохраните его под именем АП ТИгочай Тпе Мам АЧТО.ВРР. Мы 
собираемся добавить огибающую автоматизации к треку Воичгоим, чтобы немного увеличить его громкость в 
отрезке между первым и вторым запевами. 

2. Используя мышь, увеличьте высоту трека ВочхоиКМ. Это не критично, но облегчит обзор ваших действий. 

3. Вставьте плагин МСА 4$ ЕйитКег в мастер трек и установите порог в значение -3.0. Это поможет предотвратить 
клиппирование. Поместите указатель текущей позиции чуть раньше окончания первого вокального фрагмента 
приблизительно на 33-й секунде. 

4. Теперь нажмите кнопку Епуеюре$/АщотаНоп трека ВоихоиК!. Отметьте флажок Уомте и флажки \М!$е и 
Агтеад. Выберите режим \\Ке (скриншот ниже). 

















г 


С (1 ВоигоцК ом ЕпуЕорез Рог гасКк 4 "Воихоц К!" 


Ш Паск Епуюорез/Аифотпаноп жый Дежа 


АцфогпаНоп гподе: мите |=: Улле 














Тгаск Епуеюрез 
5 Момте >] МзЫе [- Ат 
Г] Рап Г | МаЫе [| Ат 
Г] Ма Г] МаЫе [| Ат 





5. Закройте окно огибающих. Заметьте, что фейдер громкости этого трека окрашен в красный цвет, создана 
огибающая громкости на ее собственной панели, а кнопка, также окрашенная в красный цвет, отображается 
лейблом \/ ще. 

6. Воспроизведите проект с отметки приблизительно 15 секунд. В инструментальном отрывке мышью поверните 
вверх именно фейдер громкости трека ВочхоиК (но не фейдер громкости огибающей) приблизительно на три 
децибела. Удерживайте фейдер в этой позиции, а затем в конце инструментального проигрыша поверните 
фейдер вниз в его исходное положение. Остановите воспроизведение. 

7. Щелкните правой кнопкой мыши по кнопке трека ВочхоиМ и выберите опцию АшотаНоп Моче: Веаа из 
контекстного меню. Масштабируйте часть проекта приблизительно с 45-й секунды по 65-ю секунду. 

8. Область фейдера громкости этого трека теперь будет окрашена в зеленый цвет, а огибающая автоматизации 
должна четко прорисовываться (скриншот ниже). 
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9. Воспроизведите проект. Заметьте, что фейдеры громкости этого трека (в обоих представлениях - в области 
аранжировки и в микшере) будут автоматически перемещаться, отображая изменения громкости в соответствии 
с записанными вами действиями. Сохраните файл. 


$ 74 Примечание: чтобы активировать автоматизацию, необязательно выбирать режим ВНеаа. В режиме 
— Тиит/Аеа4, автоматизация будет применена также, но без видимого перемещения фейдеров. В 
вышеупомянутом примере это позволило бы управлять громкостью трека при воспроизведении, вручную 
Й громкости. Подробнее о различных режимах автоматизации далее в этой главе 





Вполне вероятно, что первый раз у вас не получится 100% правильно настроить параметры автоматизированных 
фейдеров. Чтобы исправить это, используйте режим Ащотавоп Тоисй для записи изменений в огибающую или 
отредактируйте огибающую вручную. 


18.7. Опции редактирования узлов огибающей 


Щелкните правой кнопкой по кнопке на главной 
панели инструментов для доступа к опциям, 
которые помогут определить поведение 
огибающей. Эти опции также доступны на 
ЕпуиЕоре ротп зеесНноп Роли Ниле весной странице ОрНоп$> Епуеоре рот". Опция 
АЧЧ еде ро; муНеп помпа епуЕоре рот; мА Иегпз Моуе епуеоре рот мИЙ те4!а Нетз 
(перемещать узлы огибающей с клипом) 
должна быть отмечена в том случае, если вы 
АДА еде ро; мПеп ппоммпд ппу р!е епуеюре рот хотите, чтобы при перемещении или 
копировании клипа его огибающая следовала 
за ним. Будьте осторожны при использовании 

АцогпаНоп Кегпя опции Епуеюре ро з@есйоп тоЙом!$ Ите 

з@ес{оп (выделение узлов огибающей 

следует за выделением области). Если она отмечена при перетаскивании любого из узлов в этой области будут 
перемещаться все узлы в пределах выделенной области. Если вы хотите переместить только один узел (или 
несколько выбранных узлов) в пределах выделенной области, убедитесь, что эта опция не отмечена. Граничные 
узлы (Еаде рой\{$) могут использоваться для облегчения визуализации при перемещении группы узлов в 
пределах выделенной области. Доступные опции: 





Мое епуЕоре ро мВ ппеба №е775 


АДА еде рот 5 м Пеп прр/е ед то огипеегт о типе 





| 
| 
м Ведисе епи@оре роип{ Ча*а м/Иеп гесог ито ог Чгамлпа ацёогплаНоп 
| 


Ада едде ро!1$ мпеп тоутд епуеоре роп{$ мИП Цет$ (добавить граничные узлы при перемещении узлов 
огибающей вместе с клипами) 

Ада едде рой{$ мпеп пирре е4 тд (добавить граничные узлы в режиме прре еаптод) 

Ааа едаде ро!{$ мПйеп томута ти {фе епуеоре рой[$ (добавить граничные узлы при перемещении 
нескольких узлов огибающей) 


Вы можете выделить область, выбрать опцию З@еес{ а! рой{$ т Ите з@есйоп (выбрать все узлы в выделенной 
области), а затем перетащить (влево или вправо) любой узел огибающей в рамках выделенной области. Опция 
Ведисе епуеоре ропт\ даа мтеп гесогатд ог агаммпда ащотаНоп (уменьшить количество узлов огибающей 
при записи или прорисовке автоматизации) должна быть отмечена в том случае, если ВЕАРЕН создает лишние 
узлы, когда, например, вы записываете данные автоматизации, используя мышь или внешний аппаратный 
контроллер. Чтобы сократить количество узлов записанной огибающей: 


1. Выберите (щелкните) по огибающей. 

2. Выделите область, в пределах которой будут выбраны все узлы. Можно также увеличить масштаб. 

3. Щелкните правой кнопкой по огибающей и из меню выберите опцию Недисе Митрег о! Роп{$ (сократить 
количество узлов). 

4. Выберите (вероятно) опцию Ро!{$ шт Иите з@есйоп оту (только узлы в пределах выделенной области) или 
(возможно) опцию АП Рой\{$ (все узлы). 

5. Поворачивайте фейдер, пока отображаемое в области вправо количество узлов не будет соответствовать 
нужному. Пример показан на скриншоте ниже. 
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$ ВКедисе рот: Усигпе х 


(\ АГрогз (®) Роз м те заесбоп веса роз 
ие | 


ок Сапса 


18.8. Запись автоматизации мьютирования 


Рассмотрим способ автоматизации кнопки Мще трека для автоматического мьютирования нежелательных 
фрагментов трека: 


- нажмите кнопку Епуеюре/АщотаНоп трека, чтобы отобразить окно огибающих. 

- выберите огибающую М\е и режим \М/!!е. Закройте окно огибающих. 

- кнопка Епуеюре$/АщотаНоп теперь отображает лейбл \МКе, а активированная кнопка Мще подсвечена 
красным цветом. Обратите внимание (ниже), как это выглядит, когда установлен режим \ММКе. 


[О мк трз 


о ПО о Мы 





- теперь воспроизведите трек \ох. Во время воспроизведения нажмите кнопку Мще трека в начале или в конце 
любых фрагментов, которые должны быть мьютированы. 

- по окончании остановите воспроизведение. Режим автоматизации для этого трека должен автоматически 
измениться на Тит/Веад (если эта настройка по умолчанию не была изменена на странице ОрНоп$> 
Ргегепсе$> Еа|тд Вепау!ог> АщЩотанНоп). 


На скриншоте ниже в нужном месте мьютирован вокальный трек. Выбран режим Веад. При воспроизведении 
трека цвет кнопки Мще изменяется на красный при мьютировании фрагментов. 


> 


НОЕ Ех 





18.9. Режимы автоматизации 
Режим автоматизации можно выбрать несколькими способами: 


- выберите режим из окна огибающих. 

- щелкните правой кнопкой мыши по кнопке и выберите режим из контекстного меню. 

- на панели трека щелкните правой кнопкой мыши по любой дорожке автоматизации и выберите режим из 
контекстного меню. 

- в главном меню перейдите Тгаск> Зе {гаскК ащотайоп тоде (или щелкните правой кнопкой по номеру трека 
и выберите эту опцию из контекстного меню). Список ниже суммирует пять доступных режимов 
автоматизации: 


Режим автоматизации о бане 


текущая огибающая функционирует, но контролеры на 
экране не перемещаются. Поначалу режим Тит/Аеаа 
может показаться странным, но он действительно 
приносит пользу. В этом режиме можно использовать 
Тит/Аеаа контроллеры трека для глобальных изменений, но при 


этом перемещения фейдеров не записываются. 
Например, редактирование фейдера громкости трека 
в этом режиме будет изменять громкость трека в 
целом относительно изменений огибающей 
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текущая огибающая функционирует и перемещаются 
контроллеры "активированных" клипов, но любые 


вносимые вами изменения не записываются и не 
запоминаются 
схож с режимом Ёа{св, но изменения в узлы 
огибающей прекращают записываться тогда, когда вы 
прекращаете их редактировать. Тем не менее, при 
использовании М]|-контроллера, можно обнаружить, 
что режим Тоисй функционирует так же, как и режим 
Гаёсп 
записываются и запоминаются любые вносимые вами 
изменения и на текущих огибающих трека создаются 
Га{сп новые узлы. Изменения начинаются с начала 
редактирования параметра и запоминаются до тех 
пор, пока не остановится воспроизведение 
этот режим позволяет опробовать изменения 
параметров (например, уровня громкости или позиции 













панорамирования), фактически не вписывая эти 
изменения в сами огибающие. После того, как вы 

айсв Ргемем будете удовлетворены результатом, можно применить 
действие записи этих изменений в огибающую 
(огибающие). Поскольку понимание этой концепции 
поначалу может быть затруднительно, мы рассмотрим 
ее в отдельном параграфе позже 


текущие параметры записываются и запоминаются в 
виде узлов редактирования, наряду с любыми 
вносимыми вами изменениями в параметры для 
"активированных" клипов во время воспроизведения. 
В этом режиме ранее записанные огибающие для 

М/гке "активированных" клипов будут перезаписаны. Опция 
АНег гесогатд ащотаНоп т мл\е тоде на странице 
Орйоп$> Рге!егепсез> Еа\Итд Вепамюг> АщотаНоп 
позволяет выбрать режим после записи 
автоматизации в режиме \М/е. По умолчанию это 
режим Тгит/Веаа 


Когда вы находитесь в режимах Гасй, Точисй или \М Ще, огибающую можно активироватыь/отключить кнопкой Аит 
Весо!га на ее собственной дорожке автоматизации. Помните также, что после использования режимов \\!Ке, 
аси или Тоисй, необходимо переключиться на режимы Веа4 или Тит/Веаа, чтобы препятствовать 
дальнейшей случайной записи автоматизации. Для редактирования только что созданной огибающей в режимах 
аси, ТоисИ или Ме на странице Асйоп 1$ доступно несколько действий, которые позволяют применить 
параметры огибающей (или огибающих) и вставить их в начало проекта, в конец проекта или применить к 
выделенной области. Чтобы отобразить полный список этих действий введите Ащо ммКе в область фильтра 
списка действий. Рассмотрим пример. 





У этого трека есть огибающая громкости в режиме Тит/Веаа. Обратите внимание на позицию курсора. 
Предположим, что мы хотим установить последний фрагмент в тот же самый уровень громкости. На втором 
Скриншоте ниже мы выбрали режим записи и отметили, как выделенную область фрагмент огибающей, которую 
мы хотим изменить. Наконец, мы применяем действие Ащотайоп: \\М! Це сиггег{ уашез$ Гог аЙ мтИтад епуеоре$ 
10 Ите з@есНоп. Огибающая в этом фрагменте теперь установлен в нужный уровень. 
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18.10. Режим Гасй Ргемем/ 


Этот режим позволяет опробовать изменения параметров (например, уровень громкости или позиция 
панорамирования), фактически не вписывая эти изменения в сами огибающие. После того, как вы будете 
удовлетворены результатом, можно применить действие записи этих изменений к огибающей (огибающим). 
Давайте начнем с относительно простого примера. 


Пример: 


В данном примере у нас есть песня с инструментальной сбивкой. 


Тгаск Епиорез/АиогпаНоп 
Аифогпаноп пло е: |афсй ргемеми 





Мы хотим увеличить громкость инструмента в сбивке, но насколько? (Для простоты иллюстрации остальные 
инструментальные треки скрыты). Мы выделили область и добавили огибающую громкости к треку и вставили 
два узла в начало и в конец сбивки. 

При воспроизведении песни, мы регулируем контроллер громкости до нужного уровня (в данном случае до 
+2.17 АВ). 


геа4 


р ГЕ 


Моиите +2,179В 





При этом заметьте, что сама огибающая еще не затронута. 
3. Теперь мы открываем Список действий (Асйоп$> Зпом! асйоп 1${) и выбираем действие Ащотаноп: \М це 
сиггет уаме$ Гог аснуе!у-млИтд епуеоре$ {о Ите заесйоп. 





Теперь наши изменения внесены непосредственно в огибающую. Наконец (на скриншоте не показано) мы можем 
сбросить автоматизацию трека в режим {ит/геаа. Режим Еасй Ргемем! можно использовать с несколькими 
огибающими трека, или на нескольких треках. Опции "миКе 10" можно применить кроме как к выделенной области. 
Принимая это во внимание ниже приведена сводка основных доступных действий. Помните, что эти действия 
можно назначить на горячие клавиши, панели инструментов и/или в меню (см. Главу 15). 


Зе{ аикотаНоп то4е асНоп$ (установить действия для режима автоматизации) 


АщотаНоп: Зе {гаск ащотайоп тоде то 1а{сй ргемеми (Автоматизация: активировать режим Гас ргемеи 
для текущего трека) 

АщотаНоп: Зе а! {гаск$ ащотайоп тоде то |а{сй ргемем! (Автоматизация: активировать режим [асп 
ргем!еи/ для всех треков) 

Сора! ащотаНоп оуегиае: АП ащотаНоп т |аёсй то4е (применить глобальные настройки автоматизации: 
вся автоматизация устанавливается в режим 1асп) 
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АифотаНоп млие асНоп$ (применить действия записи автоматизации) 





АщотанНоп: м Це сиггет уаме$ Тог аспуеу-млИтд епуеоре$ {о [епте рго]ес{ ог Ите зеесНоп] 
(Автоматизация: применить текущие значения к активированным для записи огибающим) 

АщотанНоп: м Це сиггет уаме$ Тог асйуе!у-мтИтд епуеоре$ гот сигзог {о [епйге рго]ес{ ог ЯгзЦоисп 
розНоп ог Чан о? рго]ес{ (Автоматизация: применить текущие значения к активированным для записи 
огибающим с позиции курсора до - конца проекта (епйге рго]есу, первой затронутоий позиции (Пг5Еюисй розШоп) 
или до начала проекта (За! о? рго/еси 

АщотанНоп: м Це сиггет уамез$ Тог аЙ мтИтд епуеоре$ гот сигзог {о епа рго]ес{ ог Тот сигзог то Зам о} 
рго]ес{ ог1о Ите з@есйоп] (Автоматизация: применить текущие значения ко всем огибающим с позиции 
курсора до конца проекта (Тот сигзог 10 епа рго|ес{), до начала проекта (гот сигзог {о Зам о? рго]ес{) или до 
выделенной области (1 Ите заесйоп). 


Гаесй Зеаг асНоп$ 





АщотаНоп: Сеаг [{гасК ог аЙ {гаск] епуеюоре |аспе$ 


Вкупе эти опции обеспечивают все необходимое для режима |а{сИ ащотаНоп ргемеми. Для всестороннего 
понимания этого режима и других продвинутых функций автоматизации обратитесь к ресурсу 


РНо.//ми!.соско$.сот/мКИтаех.рпр/АауапсеаАиютайоп. 
18.11. Глобальная опция автоматизации (С!оБа! Аиццота#оп Оуегпае) 


оба! ацоита ой омеги’ Кнопка Софа! АщотаНоп 
Е | . Оуегнае (С!оБа! Ащо) на 
та | Мо 91оБа| омегпае (52 ауфогпаноп пло ез рег гасК) транспортной панели может 
Вура55 || епуЕюрез использоваться для 
применения глобальных 
настроек к вашим огибающим. 
| Щелкните правой кнопкой мыши 
| по этой кнопке для доступа 
Тоисй (гесога Га ег ппомегпет 5 о агппед епуЕюрес) к меню со следующими опциями: 
Тода!е Бура$$ оп/оН Тога! 


. . | епуеоре$ (вкл/откл обход 
[аёсй Ргемлеми (аПоли Еегпрогагу омеги е оЁ аппед епуе!орез Биё 4о по{ муе сНап9ез) всех огибающих). 

















[аесй (гесога Тадег ппомеглет$ аРЕег Аг ипомеглей т) 


\МИтие (гесогд Фадег розйтопз о аптед епуеорез) ре а с по —. ме 
ОВР 5исп а$ тит/пеаа ог пеа ОГ 
и | бНоми а| аснуе 1гасК епме[орез а! таск$ (выбор единственного 


режима автоматизации для 
всех треков). 

Тода!е а1зр!ау о! аП асйу\уе епуеоре$ (показать все активные (активированные для записи огибающие). 
Глобальная опция может быть отменена командой № дофа! омегмае. После этого каждый трек будет возвращен 
индивидуально в его предыдущее состояние с его изначальным отдельным режимом автоматизации и 
сброшенными настройками обхода. 


18.12. Контроллеры панели огибающих 


Фейдер на панели огибающей используется для 
записи автоматизации (в режимах \\!Ке, Га1сй или 
Тоисй), отображения изменений автоматизации (в 
режиме Веаа) или редактирования значений 
параметров для трека в целом или выбранного 
сегмента огибающей (в режиме Тит/Веач). В теме 
оформления по умолчанию это - регулятор, но вы 
можете использовать настройщик тем, чтобы изменить его на горизонтальный фейдер. Когда у трека есть другие 
огибающие, которые не отображаются на дорожках, можно щелкнуть по имени огибающей (на скриншоте это — 
огибающая громкости), и выбрать из списка другую огибающую, которая заменит текущую. Остальные 
контроллеры — это переключатель статуса обхода Вура$$, и рядом с ним кнопка Нае/Сеаг (для скрытия 
огибающей, перемещения ее на дорожку клипа или удаления вообще). У огибающих параметров эффектов могут 
быть и другие контроллеры, например, для активирования модуляции параметра или активирования режима 
Ееагп (см. далее в этой главе и в Главе 19). 







НыЕе епуоре 


Мое о гпеда [зпе 






Сваг епуе!оре 


а 
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18.13. Редактирование огибающих вручную 


В качестве альтернативы записи автоматизации для назначения и формирования ваших огибающих, можно 
использовать мышь непосредственно в пределах дорожки огибающей. Это особенно полезно, например, в том 
случае, когда, наблюдая сигналограмму вы видите пик, который необходимо отредактировать. Среди типичных 
действий, которые вы будете использовать для этого: 


ЭН щелчок для добавления узлов к огибающей. 

СИ щелчок перетаскивание для прорисовки узлов огибающей и кривых. 

Щелчок перетаскивание для свободного перемещения сегментов или узлов огибающей в любом 
направлении. 


Первое из этих действий выполняется щелчком на огибающей с нажатой клавишей ЭН, а третье простым 
щелчком. Эти действия можно изменить на странице ОрНоп$> Рге!егепсе$> Моизе Мо4Шег (в контекстах 
Епу@оре роп\$ и Епуеоре зедтеп!). В данном примере мы предположим, что действие щелчок 
перетаскивание используется для редактирования сегментов, а действие ЗМ щелчок для добавления узлов. 
На примере, описанном ниже, вы будете использовать мышь для редактирования громкости трека ВоичгоиК в 
коротком инструментальном отрывке между вторым и третьим запевами. Затем вы нарисуете кривую 
автоматизации вокального трека. Данный пример предполагает, что поведение редактирования мышью по 
умолчанию установлено, как было описано выше. 


Пример: 


1. Наведите мышь на огибающую, чуть раньше второго инструментального проигрыша. Это будет в районе 1-й 
минуты 36-й секунды. Мышь изменится на вертикальную двухстороннюю стрелку. 

2. Щелкните по огибающей, удерживая клавишу ЭЗП\, чтобы создать узел. 

3. Повторите это трижды как показано на скриншоте ниже так, чтобы у вас было два узла до сбивки и два узла 


сразу после нее. 














4. Теперь наведите мышь в любом месте между вторым и третьим узлом. Щелкните и удерживая мышь, 
перетащите мышь вверх, чтобы увеличить громкость этой огибающей, как показано на скриншоте ниже. 
Сохраните файл. 

5. Откройте окно огибающих трека и убедитесь, что для этого трека выбран режим автоматизации Веад, 
выбрана огибающая громкости (Моите) и для отмечены опции \1$е и Агт. 

6. Воспроизведите трек. Заметьте, что громкость трека ВоихочиК! будет постепенно увеличиваться в 
инструментальных фрагментах и понижаться после них. 

7. Теперь выберите трек \ох и нажмите клавишу \, чтобы отобразить огибающую громкости для этого трека. 
Масштабируйте фрагмент приблизительно с 1-й минуты 0 секунд до 1-й минуты 19 секунд. Давайте сделаем 
этот фрагмент немного громче. 

8. Наведите мышь чуть выше огибающей в отметке 1:00. Нажмите клавишу СИ. Курсор мыши изменится на 
карандаш. Удерживая клавишу С, перетащите мышь приблизительно на отметку 1:19 (как на скриншоте ниже), 
а затем отпустите кнопку мыши. Тем самым вы нарисовали изменения в огибающей громкости. 






-% Епуеоре; чоиме | — — 
— |+2.1698 а 1:19.366 | — 






9. Помните, что любые дополнительные узлы, которые вставлены таким образом, могут быть удалены, 
используя опцию Ведисе питрег о? рой!{$. Сохраните файл. 


а 
368 
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| 18.13.14. Действия редактирования огибающих 


Список действий НЕАРЕН включает несколько действий, которые могут быть полезны при редактировании 
огибающих: 


Ааа/еаи епуеоре ройт\ уаше а{ сигзог (Добавить/изменить значение узла огибающей в позиции курсора) 
шземн 4 епуеюоре рой{$ а{ Ите з@аесйоп (Вставить 4 узла огибающей в выделенной области) 

шзен пеми рошт а{ сиггет роз Йоп (Вставить новый узел в текущей позиции) 

еще аП з@ецеа рой{$ (Удалить все выбранные узлы) 

еще аП роп{$ т Ите зеесйоп (Удалить все узлы при выделении области) 

пуен з@ецеа роп\{$ (Инвертировать выбранные узлы) 

З@ес{ а! ро!{$ (Выбрать все узлы) 

Упз@есЕ аП рой{$ (Отменить выбор всех узлов) 


Обратитесь к списку действий и ознакомьтесь с другими доступными действиями! 


Щелкните правой кнопкой по огибающей громкости для вызова контекстного меню, которое включает опцию 
\Уоите епуеоре зсайЙпд (в опции Епуеюре 4е!аи $). Доступные значения - атрШиае зсаЙпд (по умолчанию) и 
тадег зсаЙпд, каждое из которых приведет к разным результатам. В случае с опцией атрШиае $сайЙпд, результат 
будет ополовинен, например, громкость вдвое меньше, тогда как в случае с опцией Тааег $саЙпд, высота 
огибающей будет соответствовать фейдеру трека. Опция фафдег $саЙпд облегчает редактирование огибающей на 
низких уровнях громкости. Изменение предварительных настроек огибающей после добавления узлов затронет 
уровень звука, произведенный этой огибающей. Поменять опции от атрШиае зсаЙпд до уоите Тадег зса!пд 
можно на странице Орйоп$> Рге!егепсе$> Рго]есф> Тгаск/Зепа ОБе!аиН$. Необходимо также ознакомиться с 
различными опциями страницы РиЁегепсе$> Еа\Итод Вепамог> Епуеоре О!зр/ау (см. Главу 22). 


18.14. Использование мыши при редактировании огибающих 


В предыдущем параграфе мы рассмотрели некоторые примеры работы с огибающими, но есть множество других 
способов и приемов с использованием мыши для манипуляций и управления огибающими и их узлами. Список 
ниже представляет сводку наиболее важных из них. Полный список действий можно найти на странице Моизе 
МоаШег$. 


Задача редактирования Для этого... 


Чтобы выбрать все узлы огибающей в пределах выделите область именно на дорожке огибающей (а 
выделенной области не на самой огибающей) 
Чтобы нарисовать и сформировать огибающую в 
ручном режиме месте выше или ниже самой тя Вией ВЕ — 

щелкните по ` щелкните по огибающей с нажатой клавишей ЗВ _ С нажатой клавишей Ш 


Чтобы выбрать несколько узлов щелкайте по узлам с нажатой клавишей СШ 
Чтобы выбрать все узлы огибающей щелкните по любому узлу, а затем нажмите СШ А 


щелкните по узлу, а затем нарисуйте рамку 
Чтобы выбрать все узлы в пределах рамки выделения (щелчок правой кнопкой мыши 
выделения перетаскивание) в нужной части огибающей. 
Отпустите кнопку мыши 
р выберите узлы, щелкните правой кнопкой мыши по 
Чтобы применить опцию огибающей к нескольким 

любому из выбранных узлов и выберите нужную 


узлам 

опцию из контекстного меню 
Чтобы переместить узел или несколько узлов захватите и перетащите любой узел из выбранных 
Чтобы точно отрегулировать вертикальную захватите узел с нажатыми клавишами С\\ АК и 
позицию узла переместите мышь 


В щелкните по узлу и удерживая кнопку мыши, нажмите 
Чтобы переместить узел огибающей только 
клавиши СИ и ЗН\, а затем перетащите узел 


вертикально или горизонтально е 
огибающей вертикально или горизонтально 


Чтобы сбросить узел в центр (по умолчанию дважды щелкните по узл 


Большинство этих действий по умолчанию можно изменить на странице ОрНоп$> Ргегепсе$> Еа\тод 
Вева\мог> Мои$е МоаШегз. 
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18.15. Модификаторы мыши для редактирования огибающих 


Моцее тодбегз Поработав некоторое время с огибающими, вам 
г может понадобиться рассмотреть возможность 
СогфехЕ: | Епуеоре рог изменить под ваши потребности некоторые 
модификаторы мыши по умолчанию. Доступно 
несколько релевантных контекстов - Епуеюоре 
Пеёашй асноп Моуе епуеюре рой [апе (!еН агад апа аоие-сйск), Епуеоре 
снЯ Моче епмеюре рой куюегк эпар зедтет (ей агад апа аоце-сЙскК), апа 
Епуеюоре рош{ (1еН агад апа аоце-сПск). 
Некоторые примеры поведения по умолчанию перечислены ниже. Обратите внимание также на страницу 
Орйоп$> Рге!егепсе$> Моизе Мо4Шег$ 


Перетаскивание влево с нажатыми клавишами ЗАЩ перемещение узла только по одной оси 
С 


Епу@оре рой 4оцЫе сйск 
Двойной щелчок 
Двойной щелчок с нажатой клавишей С! открыть редактор узлов огибающей 

Епу@оре зедтет доче сйск 

Двойной щелчок с нажатой клавишей АН 

Епу@оре зедтет 1е# агас 
Перетаскивание влево с нажатой клавишей ЗШЯ 
Перетаскивание влево с нажатой клавишей С 


перемещение сегмента огибающей (вверх/вниз) 


изменение кривизны сегмента огибающей 






Модйег Вепамог 








Перетаскивание влево с нажатыми клавишами С АЁ | переместить сегмент огибающей (точно) 
Епуеоре 1апе |еН агад 

Перетаскивание влево с нажатой клавишей ЭВМ вставить узел огибающей 

Перетаскивание влево с нажатой клавишей С свободная прорисовка игнорируя привязку 


Любое из этих действий по умолчанию можно изменить в окне Орйоп$> Ргегепсе$> Моизе Моа\Мег$. 
Например, если вы вручную добавили много узлов в огибающую, вы можете захотеть изменить поведение по 
умолчанию для контекста Епу@оре аоцЫе-сПскК с опции Везе! рот: 1ю аетаиН уаше (сбросить узел в его 
значение по умолчанию) до действия Епуеюре: тзен пем/ рош{ а{ ситет розШоп (Огибающая: вставить 
новый узел в текущей позиции). Если вам важна редактирование узлов огибающей по горизонтали, обратите 
внимание на действие Моуе епуе@оре рой\{ ПомхощайПу (переместить узел огибающей по горизонтали) в 
качестве одного из модификаторов узла огибающей, вместо простого применения действия Моуе епуеоре рой\{ 
(переместить узел огибающей). Кроме того, по умолчанию двойной щелчок на панели управления огибающей 
выделяет все узлы огибающей. 


18.16. Огибающая громкости (Рге-ЕХ) 


Огибающая громкости (Рге-ЕХ) отличается от других огибающих тем, что работает непосредственно с 
сигналограммой, повышая или (чаще) понижая громкость до того, как сигнал пройдет через цепочку эффектов в 
мастер трек. Поэтому эта огибающая более подходит, например, для удаления нежелательных звуков в 
отрывках, которые должны были быть тишиной. На скриншотах ниже показан пример того, как часть 
сигналограммы может появиться до (левый скриншот) и (правый скриншот) после применения огибающей 
громкости Рге-ЕХ. 
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18.17. Управление отображением огибающих автоматизации 


ВЕАРЕН включает диапазон гибких опций для определения того, как будут отображаться ваши огибающие 
автоматизации. Для любого трека (или треков) вы можете: 


- отобразить все огибающие автоматизации на их собственных отдельных дорожках 
- отобразить все огибающие автоматизации поверх клипов 

- отобразить только некоторые огибающие на их дорожках, а другие поверх клипов 

- отобразить только некоторые огибающие и скрыть остальные 

- открыть все огибающие автоматизации. 


БЕГ Мс ытгтие: 2х Ву 


С] ЕХ Виз 





На скриншоте выше вы видите три огибающие. - для панорамы, громкости трека и громкости посыла в шину 
эффектов. Огибающая панорамы отображается поверх клипа. Остальные две на их собственных дорожках. 
Опция ОЭгам Тапт реак$ т ащотаНоп епуеоре [апе$ (фоном отобразить сигналограмму на дорожках 
огибающих) на странице Орйоп$> РгЕТегепсе$> РеаКк$/ЛМ№МауеТогт$ активирована. Список ниже обобщает эти 
опции. Необходимо также обратить внимание на опцию \\"Пеп адаатд уоите/рап епуеорез, арр\у {ит фо 
епуеоре апа гезе{ {ит (при добавлении огибающих громкости/панорамы применять обрезку огибающих) на 
странице ОрНоп$> РгеГегепсе$> ЕаНтд Вепам!ог> АщотаНоп. Наиболее правильное решение - установить 
эту опцию в значение Мемег, чтобы гарантировать, что огибающая будет помещена строго вертикально по 
центру дорожки автоматизации, оставляя таким образом соответствующее место выше и ниже огибающей для 
ее редактирования вручную. 


Задача редактирования Для этого... 


щелкните правой кнопкой мыши по огибающей и 
выберите опцию Не Епуеоре из меню или на 
панели огибающей нажмите кнопку Нае/Сеаг и 


нажмите кнопку на панели трека и отметьте флажок 
Чтобы отобразить скрытую огибающую ний . - 
МЫ е для этой огибающей 


на панели трека щелкните правой кнопкой мыши выше 
названия огибающей и выберите другой параметр из 
списка 
щелкните правой кнопкой мыши по огибающей и 
Чтобы переместить огибающую с ее собственной снимите флажок ЗПом! епуеюре т 1апе или нажмите 
дорожки на дорожку клипа кнопку Нае/Сеаг на панели огибающей и выберите 
опцию Моуе {о теаГа [апе 
на ее собственную дорожку отметьте флажок ЗПом! епуеоре т |апе 
на панели трека щелкните правой кнопкой мыши по 
кнопке и выберите опцию ЗПом/ ай м! е {гаск 
епуеоре$ фо теаГа |апе из меню 
на панели трека щелкните правой кнопкой мыши по 
кнопке и выберите опцию ЗПом/ ай м! е {гаск 
епуеоре$ фо тей!а [апе из меню 
на панели трека щелкните правой кнопкой мыши по 
кнопке и выберите опцию ЗПом! ай асйуе 1гаск 
епуеюоре$ или откройте окно огибающих и нажмите 
кнопку ЭПом/ ай асйуе 
на панели трека щелкните правой кнопкой мыши по 
Чтобы скрыть все огибающие кнопке и выберите опцию Не аП4гаскК епуеорез$ или 
откройте окно огибающих и нажмите кнопку Не ай 


Чтобы скрыть отдельную огибающую 


Чтобы изменить отображенную огибающую на 
конкретной дорожке 


Чтобы отобразить все видимые огибающие на их 
отдельных дорожках 


Чтобы отобразить все видимые огибающие 
поверх их клипов 


Чтобы отобразить все активные огибающие 
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18.18. Контроллеры панели огибающих 


У огибающей, которая отображается на ее собственной 


„ Уоте дорожке, могут быть свое поведение и опции, которые 
Ра можно изменить на панели трека, используя фейдер, кнопки 
ИНН и контекстное меню. Например: 


усригле (Рге-РУ 
Рап "Рге-Рх/ 
уАЧЕР (Рге-Р 
МиЕЕ 

Тег уоугле 
5епд ЕпЕорез 


Ном: а асе гаск. епеорез 
Не а] №асЁ. епеорез 

дип ай Ые Егаск епме|орез 
Сузагги а! Кгаск епиеюрез 


- в режиме Тит/Веаа горизонтальный фейдер используется 
для поднятия или понижения огибающей по всей ее длине 
или только выделенной области. Например, если нет 
выделенной области, перемещение фейдера огибающей 
панорамирования заставит панораму для всего трека 

‚ _ Переместиться влево (оставляя относительное 
перемещение текущих узлов). В случае с активной 
выделенной областью огибающая редактировалась бы 
только в пределах этой выделенной области. 
- используйте кнопку ВР для переключения статуса обхода 
(Вура$$). Щелчок правой кнопкой по названию огибающей 


ЭРом; ай /5Ые ЕгасЕ епеорез п епеоре [апез на панели трека открывает меню со следующими опциями: 


Ром а 5 Ые Егаск епмеорез пи гле а |апе 
- список всех доступных огибающих для этого трека 


(стандартные параметры трека и посыла плюс любые 


Тиле Гегмеореы аге асе БуЕ Гадегя аге ай Рог Ел параметры эффектов). Выберите один из них, чтобы 
ТочсВ (гесогд Гадег гпочеглепЕз Ко агглед епмеорез! - различные опции отображения/скрытия/удаления 
огибающей. 


ЕаЕСА (гесого Радег гпомеглегЕз аГЕег АрзЕ глониеглелЕ 
- список режимов автоматизации. это один из способов 


уе Ггесога Раде’ роз опз Бо агглед епеорез) 
изменить режим автоматизации трека. 


18.19. Управление огибающими 


се Епуеоре Роме Маше Контекстные меню Епуеюре Рой и Епуеоре Зедтет 
| включают опции управления огибающими. Какое из этих меню 
ие: | 02098 появится, зависит от того, куда вы наведете курсор мыши - на 
Снаре: реальный узел или на сегмент, когда нажимается правая кнопка 


Розног: |26.1.45 


мыши. В списке ниже опции меню Епуеюре Рой обозначены 
литерой (Р). 
Везег виз: 0 0.00 





Устанавливает форму по умолчанию для новых 

огибающих. Доступные формы: Етеаг, Зтооти, Раз 

Зац, Ра${ Епа, Зачаге и Вейег. Вскоре эти формы 

будут объяснены более подробно. 

открывает диалоговое окно 54 Епу@оре Рой У\Уаше, 

которое может использоваться для изменения 

значений, позиции и/или формы текущего узла. 

зе рошЕ уае (Р) Дополнительно, можно установить опцию Воче 
СПскК (на странице Орйоп$> Рге!егепсе$> Моизе 
МоаШег$> Епуеоре Рой1{) в значение Ореп епуеоре 
ро е4Ког (открыть редактор узла огибающей 
изменяет форму текущего узла. Доступно шесть форм 

зе рошЕ зПаре (Р) - Нпеаг, Зацчаге, Зтос{й, Раз Зац, Ра${ Епа и 
Ве7ег. Вскоре мы рассмотрим их более подробно 


: позволяет выбрать форм ля нескольких выбранных 
Зе{ зВаре гог зецще4 ро{$ рать форму д р 
узлов огибающей 


зе епуеоре аеаиН рой $Паре устанавливает форму для будущих узлов 
З@ес{ а! роп\{$ выделяет все узлы текущей огибающей 
Упзеес{ а! рой{$ снимает выделение со всех узлов текущей огибающей 


если в настоящий момент выделена область, будут 
З@ес{ а! роп\$ т Ите зеесйоп выбраны все узлы на этой огибающей в пределах 
выделенной области 


Сору рои{$ копирует все узлы в текущем выборе в буфер обмена 


Епуеоре аеаиН$, Эефаи{ рой $Варе 
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Примечание: чтобы применить опцию к нескольким 
выбранным узлам огибающей, щелкните правой 
кнопкой мыши по огибающей с нажатой клавишей 


ШИ. Это гарантирует, что выбранные узлы будут 
оставаться выбранными, когда будет отображено 
контекстное меню. 


Сиро удаляет все выбранные узлы и помещает их в буфер 
Р обмена 


Ое!е{е роте (Р 
беве заецеа роп{$ даляет все текущие узлы огибающей 


если в настоящее время выделена область, будут 
удалены все узлы в пределах этой выделенной 
области. На скриншоте ниже показаны несколько 
узлов до и после использования этой опции 


инвертирует все выбранные узлы относительно их 
нейтральной позиции. Например, если узел 

пуен зеецеа роп\{$ огибающей панорамы был установлен в значение 
влево на 50%, то после применения этой опции 
значение изменится на 50% вправо 
сбрасывает все выбранные узлы в их нейтральную 
позицию. На скриншоте ниже показано несколько 
узлов до и после использования этой опции 





еще ропф$ т Ите з@есйоп 


Везе! заес{ рой{$ {0 гего/сещег 


позволяет сократить количество узлов огибающей в 
Ведисе питрБег ог роп{$ пределах выделенной области или в огибающей в 
целом 


Агт епу@оре Тог гесогато переключает статус активирования огибающей 
| переключаемая команда, позволяющая переместить 
Зпом! епуеоре т |апе $ д = р 
огибающую в или из ее собственной дорожки 
Не епуе!оре скрывает огибающую, но сохраняет ее активной 
Вура$$ Епуеоре переключает статус обхода огибающей 


удаляет все узлы огибающей и возвращает ее в 





Сеаг/Оеще Епуеоре прямую горизонтальную линию. При этом поступит 
запрос и на удаление самой огибающей 


Моуе з@есйоп о? ро{$ Клавиши цифровой клавиатуры 4 (влево) и 6 (вправо 





18.20. Формы огибающей 


Огибающие могут принимать одну из шести форм - Мпеаг, Зачаге, З!оми За /Епа, Раз З4ац, Ра${ Епа или 
Вейег. Чтобы изменить форму огибающей, щелкните правой кнопкой мыши по узлу огибающей, выберите 
опцию 5е+ Ро{ Зпаре, а затем нужную форму из меню. Скриншоты ниже иллюстрируют эти формы. 


—_ —®-—_ ——% 9э_ —®— 
ее" ыы Рой — : ьх с" Щ^, РР мы 
ы м м ==" = 
<” `в— МЕ —_ —-е— —@ —2— —в—— — —- -в— 


пеаг Зачаге ом За /Епа Ра${ Зан Раз Епа Ве7ег 


Формы кроме Зацаге лучше всего подходит для градуированных параметров, таких как громкость и панорама. 
Форма Зачаге лучше всего подходит для элементов с переключаемыми параметрами - такими как обход или 
мьютирование, чтобы гарантировать точный переход в нужном узле. Форму огибающей по умолчанию можно 
установить на странице Орйоп$> Ргетегепсе$> Рго]ес+> Тгаск/Зепа ОеаиИ$. 


18.21. Огибающие в шаблонах трека 


Каждый раз при сохранении трека (или нескольких треков) в качестве шаблона трека (опция ТгаскК> Зауе 1гаск$ 
а$ {гаск 4етр!а{е) доступна опция шсшае епуеюре$ ш{епр!ае (включить огибающую в шаблон). 


о [373] | 
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18.22. Предварительные параметры огибающих 


Предварительные настройки огибающих ВЕАРЕН находятся в несколько различных категориях страницы 
Орйпоп$ > Ргеегепсе$. Подробнее они будут объяснены в Главе 22. Между тем на данном этапе стоит обратить 
внимание на следующую: страницы Орйоп$> Ргегепсе$> Арреагапсе включают много полезных опций для 
улучшения отображения ваших огибающих. В частности, обратите внимание на следующие: 


пом! опа едде оп Ите зеесйоп Мапа (страница Арреагапсе): делает границы выделенной области более 
четкими. 

Злом диае пез мпеп е4аИтод (страница Арреагапсе): облегчает редактирование. 

Огам/ гат{ реаК$ ш ащотаНоп [апе$ (страница РеаК$/ЛМ№Мауе!огтз$): помогает привязать позицию огибающей на 
ее собственной дорожке к уровню громкости трека. 

Е ащотаНоп епуеоре$ (страница Арреагапсе): делает тусклыми цвета в области ниже огибающей. 


Страница Орйоп$> РгеТегепсез> Е4аНтад Вепа\мюг> АщШотаНоп (см. Главу 22) является другим важным местом с 
опциями огибающих. Например, опция АщотайсайЙу ада епуеоре$ мтеп {\меаКтд рагатщег$ п ащфщотаНоп 
мтце то4е позволяет создавать огибающие на лету, без необходимости выбирать нужные параметры из меню. 
Будьте осторожны, при активировании этой опции - огибающие могут быть созданы с нежелательными для вас 
опциями! Наконец, несколько опций страницы Орйоп$> РгЕегепсе$> Рго]ес{> Тгаск/Зепа Бе!аи($ имеют также 
отношение к огибающим: будут ли огибающие (такие как огибающие панорамы и громкость) автоматически 
отображаться для любых новых треков. Выбор формы, огибающей при добавлении новых узлов. Какой режим 
автоматизации будет выбран по умолчанию для новых треков и должны ли новые огибающие быть 
автоматически активированы. 


18.23. Использование панели инструментов огибающих 


В Главе 15 подробно объясняется как создать собственные 
панели инструментов. Если вы часто работаете с 
огибающими, есть область, где можно достигнуть реального 
прироста производительности. На скриншоте изображена 

тн г простая панель инструментов огибающей, которую вы можете 
=] =: Е фо создать. 





| 11.00 Вы можете выбрать, перемещать ли и копировать 
ры: 0.00 000 огибающие автоматизации с клипами или нет с 

„ Мое епуеоре ройтез ЕВ пефа Кегле помощью опции Моуе епуеюоре ройт$ мИй теаГа Цетз. 
Доступ к этой опции можно получить щелчком правой 
кнопкой мыши по кнопке Епуеоре на главной панели 
инструментов ВЕАРЕН, или выбрав опцию Епу@оре 
ро!{5 из меню ОрНоп$ РЕАРЕН. Чтобы назначить 


&Ч99 еде роз Веп поп ле епеоре ро действие переключения этой опции, можно 
| “ Ведиусе епче!оре роге даа \чпеп гесогпо ог ОРамипо ауботайоп использовать редактор действий. 





| Епеоре ропЕ зеесНог Ройомуз Чгле заесНог 
„ 209 еде ропЕ5 мпеп помпа епиеоре роз ЕР егпз 
&Ч99 еде ропЕ; реп Ирре е по ог пела Игпе 


- если эта опция отключена, огибающие с клипами перемещаться или копироваться не будут. 
- если эта опция активирована, огибающие будут перемещаться или копироваться с клипами. 


Пример этого иллюстрирован на скриншоте ниже. 


1:18.057 
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Выделенная часть клипа на верхнем треке копируется в трек ниже, используя способ С перетаскивание. 
Можно также определить, хотите ли вы добавить граничные узлы (АЗЯ едаде рой{$) - новые узлы огибающей в 
начале или в конце выделенной области при перемещении или копировании клипа. Обратите внимание, что 
мало того, что огибающая копируется с клипом, также активирована опция отображения направляющих линий, 
которые визуально облегчают размещение копируемого клипа. 


18.25. Копирование узлов из одной огибающей в другую 


Чтобы скопировать один узел из одной огибающей в другую (или в другое место на той же огибающей, 
необходимо: 


- Выбрать узел и нажать СИ С. 
- Выбрать нужную позицию на шкале времени в огибающей адресате и нажать СШ \. 


Для более сложных задач, таких как копирование диапазона точек из одного конверта в другой, вам потребуется 
использовать список действий. (Глава 15). В данном примере используется действие Епу@оре - Сору роп\{$ 
миит Ите з@есйоп (Огибающая: скопировать узлы в пределах выделенной области). Вы можете назначить на 
это действие горячую клавищу. Чтобы скопировать несколько узлов из одной огибающей в другую, или в другое 
место той же огибающей: 


- Выделите область, включающую узлы и выберите огибающую адресат. 
- Запустите действие Епу@оре - Сору рой{$ мийт Ите зеесйоп. 
- Выберите нужную позицию на шкале времени в огибающей адресате и нажмите С\и У. 


18.26. Автоматизация с огибающими Тит \Моште 


Тит Уо!ите - специальный тип огибающих, которые могут использоваться для точной настройки огибающей 
громкости трека. Это могло бы иметь место, например, если вы хотите поэкспериментировать с различными 
уровнями громкости прежде, чем применить их к огибающей громкости. Некоторые моменты, которые 
необходимо отметить, о 1\ огибающих: 


- это не огибающая контроллера трека: она не соответствует никакому контроллеру трека и, следовательно, не 
может быть активирована для записи или записана в режимах \м! Це, 1оисиИ или 1асп. 

- в то время как можно использовать Т\ огибающую самостоятельно, т.е. без огибающей громкости, такая 
практика обычно не рекомендуется. 


Как и в случае с другими функциями автоматизации, функции Т\ огибающих мы рассмотрим на простом примере. 


На этом скриншоте добавлена огибающая 
громкости, чтобы понизить уровень голоса в 
части песни. Однако при воспроизведении 
мы обнаруживаем, что, возможно, 
случайная фраза или слово, немного 
спрятаны позади инструментального микса. 
Однако мы довольны этим миксом и не 
хотим изменять его или сжимать. 


_— Ми" поч 


Далее добавлена огибающая Тит 
Моите, которая далее регулирует 
громкость этого трека. На данном этапе вы 
могли бы сказать. “Задание выполнено!”, но 
вместо этого вы могли бы продвинуться на 
шаг вперед, например, для того чтобы 
закрепить изменения, сделанные в 
огибающей Тит Уоите непосредственно в 
_ АИ © 0.0095 . 66 — огибающей громкости трека. Для этого в 

| | РЕАРЕН предусмотрены следующие два 
действия: 


В Уоигте © 0.0048 





Тгаск: Арру {т епуеюоре то уоите епуеоре, с!еаг {т епуеоре (Трек: применить изменения Тит Уоите 
огибающей непосредственно к огибающей громкости с последующей очисткой Тит \/о|ите огибающей). 
Тгаск: Арру уоите епуеоре {о {т епуеоре, с!еаг уоите епуеоре (Трек: применить изменения Тит 
Ус<ите огибающей непосредственно к огибающей громкости с последующей очисткой огибающей 
громкости). 


В вышеупомянутом примере вы могли бы выполнить первое из этих действий, что привело бы к результату, 
показанному на скриншоте ниже. 
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Т\У огибающую после этого можно либо удалить, либо использовать для дальнейших внесений изменений в 
огибающую громкости. 


\ох.прз 





= ЖЕ ® поочВ 


18.27. Блокировка огибающих 


Если вы уверены, что добились правильных огибающих, ИХ МОЖНО 
заблокировать, чтобы предотвратить случайные изменения или удаление. 


ГосКк еп 0$ 











ЕваЫе осКио Горячая клавиша ЗИ +Ё (или щелчок правой кнопкой мыши по кнопке на 
[_] Те заеснон |] Ёоор ром панели инструментов) открывает окно Воск Зе таз. В этом окне можно 
[_] №егле [841 выбрать опции Ццет епуеорез (огибающие клипа) и/или ТгаскК епуеоре$ 
Г] №ете [рее в /пане помегленй (огибающие трека), наряду с любыми другими нужными вам опциями 
Г] Негз [ргемен ирАЧомии гломегейН блокирования. Эти параметры можно изменить в любое время. Обратите 
Г] № е99ез внимание на то, что блокирование будет применено только в том случае, 


если вы активировали опцию ЕпаЫе 1осКд — горячая клавиша, для 


[_] Негл Гаде логе Рай ез - 
которой - Ё. 


[_] Нет зневен гплафега 
егп еимЕорез 

Ттгаск ейеорез 

[_] Аедюне 

[_] Макеге 

[_] Тиле зпдмавиге гла егз 





18.28. Автоматизация параметров сгруппированных треков 


Если вы создали группировку треков, в которых вы определили 
отношения между различными параметрами, можно гарантировать, 
что эти отношения будут сохранены (или нет, по вашему усмотрению) 
при записи огибающих автоматизации. Делается это с использованием 
столбца АщотаНоп Моде группы в матрице группировки трека. Когда 
сами параметры трека сгруппированы, статус режима автоматизации 
для каждого трека в группе можно установить в значение та$ег, з|ауе 
или в оба. Рассмотрим пример. В каждом случае группировка схожа с 
группировкой в файле АП ТИгоидай ТВе Ман СКРОУР$.НРР. Если вы 
прошли ранее через эти примеры, вы без труда можете открыть файл 
АП Тпгоцой Тпе Мам СРОУР$.ВРР. 


Рыапеу/РАазе 
ВиогланНой Ме 
Рая: ‘иугие Реллег 
Над: СА рге-РХ =] 
Над: Рап Релхегзе 


РесоГга 
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Пример: 


099 съ возутрз В данном примере оба трека 
С1г Воду | р гитары в плане режима 


автоматизации установлены как 
Ен ...._ В статус таЗег, так и в статус 
и з1ауе, и активированы 
| ЗНА". И огибающие ГРОМКОСТИ обоих 
р ети треков (обозначенные цветной 
пинииеиинииииюииии Круговой кнопкой налево от 
имени огибающей громкости). Любой из этих треков можно установить в режим \\!Ще, Тоисй или (как в данном 
примере), в режим Васи, а другие изменятся соответственно. Любые перемещения автоматизации будут 
записаны в оба трека (как на скриншоте выше). Если бы огибающая автоматизации была активирована только на 
одном из треков, то автоматизация записывалась бы только на этом треке, а не в другом. 






Специально для сайта тияетапиа5.ги 


18.29. Автоматизация с посылами трека 


Автоматизацию можно применить к другим контроллерам, кроме громкости и панорамы, например, к параметрам 
эффектов и посылов. В данном примере мы создадим посыл, а затем используем огибающую для управления 
этим посылом. 


Пример: 


1. Во-первых, мы собираемся создать шину эффектов, а затем используем огибающую для изменения уровня 
сигнала, посланного в эту шину с каждого из треков гитары. 

2. Создайте новый трек и именуйте его ЕХ Ви$. Отобразите цепочку эффектов этого трека и вставьте плагин 4$ 
СиНаг/споги$. Закройте окно эффектов. 

3. Выберите трек Си Воду и перетащите кнопку ВОЧТЕ этого трека на трек шины, чтобы создать посыл и 
отрегулировать уровни громкости и панорамы посыла как показано на скриншоте ниже. 





4. Выберите трек Сиг Меск и откройте окно маршрутизации этого трека. Создайте посыл на шину эффектов и 
установите громкость посыла в -109В, а панораму на 65% вправо. 

5. Теперь откройте окно огибающих для трека Си Воду. Установите режим в значение Тгит/Веаа. Заметьте, что 
для ваших посылов теперь доступны огибающие. Убедитесь, что выбрана огибающая ЕХ Ви$ $епа Уоите, и 
отмечены флажки \М1$1Ые и Агт. 


ЕпуЕорез Рог 1гасК 2 "С Воду" 





ия 


6. Закройте это окно. Теперь дорожка огибающей для этого посыла должна быть видима на треке Сиг Воду. 
7. Наведите мышь на любую часть огибающей, перетащите мышь вниз до значения приблизительно -12АВ. 
8. Геперь давайте увеличим эффект хоруса, начав незадолго до второго запева. 

9. Добавьте узел приблизительно на 60-ти секундной отметке (ЗМ щелчок). Добавьте другой узел 
приблизительно на отметке 2:30. 

10. Наведите мышь на огибающую сразу после второго узла и перетащите мышь до значения приблизительно - 
Тав. Отпустите мышь. 

11. Установите режим автоматизации для этого трека в Веаа. Воспроизведите песню. Если вы считаете, что 
эффекта хоруса слишком много, наведите мышь на огибающую, в районе приблизительно 1:30, щелкните и 
удерживая левую кнопку мыши, перетащите огибающую немного вниз. 

12. Теперь повторите шаги с 5 по 10 для трека Сиг Меск. 

13. Не забудьте сохранить файл. 


НИ «—— 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


18.30. Автоматизация с параметрами эффектов 


Огибающие автоматизации можно создать для любых параметров почти любого /$, МУТ, МУ, ОХ или ОХ! 
плагина, добавленного к цепочке эффектов любого трека или копии клипа. Данный параграф главным образом 
сфокусирован на эффектах трека, хотя те же самые способы могут быть применены для эффектов 
копий/клипов. Например, огибающие автоматизации можно использовать для изменения уровня компрессии 
трека ударных, или добавить теплоту к вокальной копии там, где это необходимо. Есть три основных способа 
создания огибающих для параметров ваших эффектов: 


- выберите параметры, для которых вы хотите добавить огибающие из окна огибающих. Возможно, для этого 
нужно будет щелкнуть по маленькой кнопке + рядом с именем плагина, чтобы отобразить список его 
автоматизируемых параметров. 

- щелкните правой кнопкой по свободной области любой текущей дорожки огибающей на панели трека и 
выберите нужный клип из меню параметров эффектов. В этом меню будут перечислены все автоматизируемые 
параметры для всех плагинов в цепочке эффектов трека (см. скриншот ниже). 


г Меск. пр3 

м УОУге 

Рап 

МИН 

чойугле (Рге-Рх” г Воду. трз 

Рап (Рге-Рх 

уИЧЧЕН (Рге-РУ 

МЫЕЕ 

5еп9 ЕпЕорез , 

Ех РагагеЕегя , 75! ашЕаглиаН  * РозНоп 
Везопапсе (ТоБ) (0..1) 
Кезопапсе (ВоЕЕоги (0..1) 
Рег СА5ЕогНоп 


5Ном: а асе Гаск епеоре$ 
Не а ЕгасЁ. епеорез 


дет ай ев Егаск епме|орез 
Вура55 


Сузагги а| КГасЕ еп Еорез 
р ме 


Ром: а 1Ые гаск, епиеорез п епмеюоре [8125 





- третий способ заключается в создании огибающей параметра из собственного окна плагина. Скорее это самый 
эффективный способ, потому что во многих случаях, это будет той окружающей средой, в которой вы, 
вероятнее всего, будете работать, когда решите создать огибающую. 


Процедура: 


1. Щелкните по нужному параметру. 

2. Нажмите кнопку Рагат, а затем выберите опцию ЗЭПомМ!1гаск епуеоре из меню. Таким образом можно 
автоматизировать большинство эффектов, но помните, что особенно с некоторыми более старыми плагинами 
это может не работать. 


Пример: 


1. Откройте окно цепочки эффектов трека \ох. 

2. Добавьте в цепочку плагин 4$ ЕОЗЕА/4ВападЕО. Установите уровень параметра Егедиепсу в 180. 

3. Солируйте трек \Мох и воспроизведите песню. 

4. При этом удерживая клавишу АН мягко увеличьте уровень громкости Ёо\м! (верхний фейдер). Заметьте, как 
изменяется звук, который становится теплее. Отпустите мышь, и уровень сбросится назад в значение 0.0. 

5. Давайте добавим огибающую автоматизации для увеличения этого уровня для фразы АП Тигочай Тпе Ма 
в конце песни, приблизительно в отметке 2:14. Это сделает фразу теплее, но и громче. Поэтому, в целях 
компенсации мы должны будем добавить и другую огибающую для понижения громкости. 

6. Отрегулируйте масштаб трека \ох по горизонтали и по вертикали так, чтобы можно было четко видеть 
область, с которой вы будете работать. 

7. Щелкните по фейдеру ом АВ эквалайзера, а затем нажмите кнопку Рагат. Выберите опцию ЗПом!1{гаск 
епуеоре из меню. Появится огибающая. Если вы не изменяли предварительные настройки по умолчанию, 
огибающая отобразится на своей дорожке. 

8. Отметьте как выделенную область последнюю часть песни. Используйте регулятор на панели трека чтобы 
приподнять эту огибающую в выделенной области приблизительно на 6 аВ. 

9. Со все еще выделенной областью, используйте этот же самый фейдер чтобы понизить огибающую громкости 
приблизительно на 2 аВ. 

10. Воспроизведите файл. Сохраните его. 


НИ ит 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Совет 1: чтобы автоматически создать огибающую для любого параметра эффектов, 
отрегулированного на лету во время воспроизведения, перейдите Орйоп$> РгЕегепсез> Еа\Итод 
Бепа\м!ог> АшотанНоп и активируйте опцию Ащотайсайу ада епуеоре$ ммПеп {\меаКтд рагатщег$ т 
ащотаНоп мпКе то4ез$, а затем установите режим автоматизации трека в Точсй, Васи или \/Ще. 
Совет 2: чтобы добавить управление для любого параметра эффектов на панели контроллеров трека, просто 


отметьте флажок Ц] в окне огибающих трека. Это позволит вам создавать или изменять огибающие на лету без 
необходимости открывать окно эффектов. 

Совет 3: Используя горячие клавиши ЗАЩ С перетаскивание для копирования эффектов с одного трека или 
клипа в другой, любой и все огибающие параметров эффектов, связанные с этими эффектами, будут 
скопированы также. 





18.31. Автоматизация параметров эффектов в режиме Ёеагп 





При использовании НЕАРЕН с внешним аппаратным 
контроллером, таким как Вейпгптдег ВСВ2000, последний 
можно использовать в режимах \\!Це, Васи или Тоисп 
для создания огибающих автоматизации параметров 
Мое: а М Чемсе плиз Бе епаЫ ед ап9 зе 10 "сонно м эффектов. Использовать можно регуляторы, фейдеры 
Реегегепсез/ Ач М ТЫ дезисез. Ап 05С дечмисе ппызЕ Бе или кнопки (сообразно цели). Каждое устройство разное, 
ела Ее Гог [ваги Ыи9и9з м РгеРегенсези/Сомно| 5 и асе$. 

поэтому ниже приведен только один из возможных 
примеров: 


5 м1005С Геагп 


Мое Не МЕ ог 05С соинойег ом мизй №5 адин. 


Согпилано: 

СЕ поде 1. В окне плагина щелкните по параметру, затем нажмите 
| кнопку Рагат, а затем кнопку ЁВеагп. 

[_] ЕнаЫе оть мен гасЁ. ог йети 8 зейесвед 2. Затроньте кнопку, регулятор или фейдер на 

ЕнаЫе оп шей еНесЁ соиноиганом 8 Юсизе9 управляющем устройстве. В области Соттапа появится 

Зой [аКеочеег [аБзойшие годе он] подтверждающее сообщение. 

3. Выберите режим контроллера: обычно это опции 

абзо|ще или одна из гаан\уе опций. 

Проконсультируйтесь с документацией устройства: если 

сомневаетесь, попробуйте для начала опцию Абзоще. 

Для сглаживания операции выберите опцию З0Н 

{аКео\уег. Также доступен режим Тодде, который позволяет переключать активирование параметров эффектов в 

одном представлении. 

4. Дополнительно, выберите опцию Епае оту мПеп еНес{ сопЙдигаПоп 1$ госи$еа. Это позволит назначить 

тот же самый контроллер на другой параметр в другом плагине. 

5. В диалоговом окне МШОИО$С Ёеагп настройте управление на внешним устройстве, выберите опцию Агт 

епуеоре {ог з@еце4 рагатеаег и нажмите ОК. В зависимости от параметра теперь можно использовать 

управляющее устройство для записи изменений параметра в огибающей во время воспроизведения проекта. 

(Параграф 18.5.) В режиме Тит/ВеаЯ можно использовать управляющее устройство, чтобы вручную настроить 

параметр - см. Главу 12. 





18.32. Автоматизация метронома 


Вы можете автоматизировать поведение метронома - например, чтобы заставить его звучать только в 
определенное время. Для этого просто создайте новый трек и используйте опцию шзен> СПск Зоигсе, чтобы 
вставить клип в ваш файл. Затем можно рассматривать этот трек щелчка, как и любой другой трек - например для 
добавления огибающей мьютирования, чтобы приглушить определенные фрагменты и так далее. Чтобы 
изменить любое из свойств трека щелчка, щелкните правой кнопкой по треку и выберите опцию Зоигсе 
Ргорее$ из меню. Например, можно изменить параметры ВРМ или использовать собственные сэмплы для 
создания долей. 


18.33. Автоматизация \ЗТ с сообщениями МО! контроллеров 


В зависимости от того, какое у вас оборудование, есть еще два других способа отправки сообщений МП! 
контроллеров для автоматизации параметров \$Т: 


1. Отправить сообщения М] контроллера из МП] источника (такого как МО] клавиатура, М! трек, 
ВеаСопто!МТ, или эффект, который выводит сообщения М]! контроллеров) непосредственно в \З$Т. 

В некоторых УЗТ сообщения МШ! контроллеров жестко привязаны к определенным контроллерам (например, 
ЧиР|цо'$ Аррпа), в других (например, АтрИТибе, Затр!еТапк 2 и Кощак) можно назначить схематизацию 
(тарртод). 

2. Отправить сообщения МШ! контроллера из М источника в МОКоВеаСопио Рай (58&М), которые встраивают 
сообщения М! контроллеров в путь автоматизации Веарег и далее в огибающую параметров \ЗТ трека, для 
которого функция МИ! Ееагт использовалась для схематизации сообщений М! контроллеров с этой 
огибающей. Подробнее об этом подключаемом модуле (и его загрузке), перейдите на ресурс 


Югит.соско$.сот/зроиИАгеаа.рНр? =43741. 
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Специально для сайта тияетапиа5.ги 


18.34. Автоматизация параметров эффектов на лету 


Если отмечена опция АщотайсаПу ада апа агт епуеюре$ мПеп {меаКтд рагатщег$ п ащотаНоп млКе 
то4е$ на странице Орйоп$> РгЕегепсе$> ЕаНтад Вепа\м!ог> АщотаНоп, то для любого трека установка 
режимов \\!гЦе, ГасИ или Тоисй создаст огибающую автоматизации при установке значений параметров во 
время воспроизведения. Эту функцию можно использовать с внешним аппаратным контроллером. Обратите 
внимание на то, что любые изменения в параметрах, которые сделаны на экране мышью, будут применены, как и 
любые изменения, сделанные с использованием внешнего аппаратного контроллера. Будьте осторожны, так вы 
можете закончить тем, что создадите целую "кучу" нежелательных огибающих! 


< г. ’° Примечание: по окончании записи огибающих автоматизации таким образом, режим автоматизации 


изменится на Веаа или Тит/Веаа, в противном случае каждый настраиваемый вами параметр 
создаст другую огибающую, хотите ли вы это или нет 





18.35. Автоматизация параметров эффектов клипов и копий клипов 


панорамы, высоты тона и мьютирования. Один из способов сделать это - щелкнуть 
правой кнопкой по клипу, выбрать опцию ТакКе, а затем выбрать нужную огибающую из 
меню. Альтернативно, нажмите кнопку Епу@оре клипа (если она видима), и сделайте 
выбор из меню. Кнопки, которые будут отображаться можно выбрать на странице 

— Орйоп$> Рге!егепсе$> Арреагапсе> Мед. 


| 18.35.1. Огибающие клипов 


(1) 5Еву-05-увев! М а-001 ев На скриншоте слева, к клипу добавлена огибающая панорамирования, 
ГЕРА: используя опцию ТаКе> ТакКе рап епуеоре. Клип панорамируется сначала 
дальше от центра, а затем назад ближе к центру. Огибающую можно 
отредактировать добавлением узлов, их перемещением, и так далее точно так 
же, как любую другую. Можно щелкнуть правой кнопкой по любому узлу или 
сегменту огибающей копии, чтобы получить доступ к контекстным меню. Можно также создать различные 
огибающие для различных копий того же самого клипа. 


| 18.35.2. Огибающие нескольких копий 


11] Таке 2/2: З1ау-05-Уоса! Ма1-001.055 На скриншоте слева, к обоим копиям добавлены отдельные огибающие 

| панорамы для последнего запева песни, с различными эффектами. 
Комбинация различных значений панорамы и плагин Веа\Уегтбае, 
добавленный в одну из копий, могут сделать интересным вокальный 
эффект, если для этого клипа активирована опция Р!ау а!1акез (в 
свойствах клипа). Чтобы скопировать огибающие копии клипа с одного 
клипа в другой на том же самом треке, используйте горячую клавишу С1И перетаскивание кнопки огибающей. 
Чтобы переместить огибающие, используйте горячую клавишу АК перетаскивание кнопки огибающей. 
Отображение/скрытие этих кнопок можно активировать на странице Орйоп$> РгеГегепсе$> Арреагапсе> Ме !а> 
Ме!а Цет БиЦцоп$> АщотаНоп епуеорез. 


| 18.35.3. Огибающие параметров эффектов копии 


Параметры эффектов, добавленных к отдельным копиям, можно также автоматизировать. Их можно 
отредактировать вручную, с помощью узлов, добавляемых вручную в режиме Тит/Веаа, или записанных в 
режимах \МКе, Еаёсй или Тоисп. Процедура ручного редактирования или записи огибающих параметров 
эффектов клипов/копий являются по сути тем же самым, что процедура, используемая с параметрами эффектов 
трека. Параметры для автоматизации можно выбрать одним из двух способов: 


Е бин На отдельные клипы и копии можно назначить их собственные огибающие ГРОМКОСТИ, 
ГА ы итаг- 














- из окна Епу@юре$ Тог{аКе$ клипа, которое отображается нажатием кнопки АщотаНоп епуеоре$ (если таковая 
видима), или при выборе опции ТаКе> ТаКе епуеоре$, или... 

- отобразить цепочку эффектов трека (ЗВ Е), выбрать нужные эффекты, а затем выбрать огибающую 

нужного параметра из меню кнопки Рагат. Обратите внимание, что режим Ёеагт также поддерживается. 


Совет: любую цепочку эффектов можно скопировать с клипа в другой клип, перетащив эффекты от 


цепочки эффектов первого клипа во второй клип. Можно скопировать всю цепочку, перетащив кнопку 
ЕХ клипа. Огибающие можно скопировать с клипа в другой клип, перетащив кнопку Епуео 





Напоминание! какие кнопки клипа вы хотите видеть, можно выбрать на странице Орйоп$> Ргетегепсе$ 
> Арреагапсе> Мед1а. 
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18.36. Автоматизация посылов с аппаратного устройства 


= Гог ЕгасКк 1 "Мох Теа" 











| Ном а! асёие а] асНАе | Неа а] Аггп а =Ые Е ИИ 


дрогпаном гподе: а НиойрэреЕ 


Траск Епме|орез 

М огле 

Рам 

Г] мч 

[_] Моыгле [Рге-Р®] 
[_] Рам [Рге-Р*] 
[_] мАч [Р'е-Рх] 
Мы 


еп Епе|орез 


\зЫе [\| Ат 
= ВГП 
[] Меые |] Ата 
[] “вые |] Ата 
[] “вые |] Ата 
[] меые |] Ата 
АБЫ ВИ 


\зЫе [| Ат 
[| Мвые | | Ат 
Г] Мвые | | Ат 


ды Нагдмаге Ом ыЕ СК 
|] Аыфо Нагдизаге Ошриё Рая 
|] Аыфо Нагизаге СлуриЕ Ме 





Если вы используете посыл аппаратного устройства с 
каким-либо из ваших треков, вы обнаружите, что 
можно автоматизировать громкость, панораму и 
мьютирование этих посылов. Эти элементы появятся 
в окне огибающих трека как показано на скриншоте 
ниже. В данном примере у нас есть посыл с трека 
\Мох на выходной канал аппаратного устройства. Мы 
можем создать огибающую для управления 
громкостью этого посыла. Мы можем пойти и дальше 
- использовать перемещения фейдера для 
формирования этой огибающей, но не используя 
режим \М/!Ке для всех других огибающих, которые мы, 
возможно, также создали. Это может быть сделано из 
окна маршрутизации трека. Взгляните на снимок 
экрана ниже. Режим автоматизации установлен в 
Точси из окна маршрутизации только для этой одной 
огибающей. Теперь вы могли бы воспроизвести трек, 
регулируя фейдер посыла выходного сигнала 
аппаратного устройства в окне, как на скриншоте 


выше, для настройки уровня громкости посыла и создания вашей огибающей. То же самое можно сделать и с 


огибающими посыла трека. 












СопЕго 5 Гог ЕгасК 1 "Чон Геа0” 
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диЕогпаноп гподе 


дибогтаноп глоде": 
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18.37. Функция фильтрации окна огибающих автоматизации 


Епуеюреб ТогТгаск 1 "Васп_Сопсейо_0” 


ЭРоми а асНуе Но9е а] Алт ай] ме 


Ашотайоп поде: Тит/Веад  “  НаНюнЕ 
Тгаск Епуеюрез 

[_] Моуте 

[| Рап 

Г] Манн 

[_] Момуте (Рге-РХ) 

[_] Рап {Рге-ЕХ) 

[_] Аа {Рие-РХ) 

[_] Тит Момте 

[_] Муе 


зепа Епуюорез 

[_] Тгаск 2 5епа Момте 
Г] Таск 2 Зепа Рап 

Г] Таск 2 $епд Ме 
[_] Тгаск 3 5епа Момте 
Г] Таск 3 $епд Рап 

|] Таск 3 5епа Мше 
[_]| Злом аз 1оусбед ЕХ рагатейегз опу 
Е УТ аж\аь (Ааеь ОЕ лик] 

[_] Реа1 
[_] Ред2 


[_] бат] 
[| бам2 
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Гузаги а] 


Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 


Г] Маые 
Г] Меые 
Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 
Г] Маые 





: ед ‚ОЯ дам 


Г] И 


Фильтрация окна огибающих может помочь 
предотвратить перегрузку элементами списка 
параметров. Для этого просто введите определение 
в область фильтра. В приведенном здесь примере 
мы вставили \/ЗТ-плагин ер!с\еть в трек и в 
области фильтра ввели еда ОН дат, потому что 
нас интересует только автоматизация параметров 
частоты и усиления. Дополнительные параметры и 
дополнительную информацию об использовании 
поисковых фильтров, включая множество других 
примеров в параграфе «Использование фильтров 
поиска». 


18.38. Огибающие темпа/музыкального размера и скорости воспроизведения 
В Главе 10 вы изучили, как изменить музыкальный размер и/или темп в рамках проекта. Другой (и возможно 
более интуитивный) способ сделать это - использовать огибающую темпа/музыкального размера. Чтобы 
отобразить эту огибающую в главном окне аранжировки ВЕАРЕН: 


1. Перейдите Мем/> Тетро епуеоре из главного меню ВЕАРЕН. 
2. Установите режим автоматизации для мастер-трека в Веад. 


ЕТ пы МОНО 


ЧЕ Маз ег Епу|орез/АифогпанНоп 
Ацогланоп гпое: геад 





$ ЕЧИ Тегпро/Тите 5'дпаеиге МагКег хх Диапазон огибающей темпа (Брит) можно установить на странице 
Орйоп$> Рге!егепсез> ЕаНтд Вепамюг> Епуеоре О15$р!ау 
оо: (Глава 22). Когда отображена темпокарта, огибающая появляется 
на мастер-треке в области аранжировки. Эту огибающую можно 
|--] Зе 1етро: ВРМ изменить разными способами, как и любую другую - добавить 
ар злы, переместить, удалить, отрегулировать их, и т.д. Однако 
Ы За те зопаиге. 4 | ь «| МИ ее не Е —. изменена в ручном 
Я 5= тегопоте райет: режиме. Кроме того, редактирование нескольких узлов сразу на 
этой огибающей заставит каждый узел быть отрегулированным 
|] Сгадиайу гапейоп фетро фо пех гпайкег пропорционально, а не постоянное значение ВРМ. С каждым 


узлом огибающей вставляется и маркер темпа/музыкального 
| размера на шкале времени - редактирование их значений будет 
Титте нк рен р иметь тот же самый эффект что и при редактировании узлов 
и арена 3 огибающей, и, если вы перемещаете их, а затем перемещаете 
Пе эфай: ог {Пе пех! теазиге. В ‚ ь 
узлы огибающей вместе с ними (и наоборот). Список действий 
Меопоте ранет: ВЕАРЕН также включает действие Ад]и${ епйге епуеоре {етро, 
Баал Зена В ЕТ За бе которое открывает диалоговое окно, обеспечивающее опции 
настройки всей огибающей по процентам или установкой 
Рабет эБоц9 Бе 4 Без М б _ 
количеством ударов в минуту. Можно также добавить к мастер 
Сапсе! трек огибающую скорости воспроизведения, которая может 
использоваться для автоматического изменения скорости 
воспроизведения проекта. Эта огибающая применяется ко всем трекам, как к аудио, так и к М1. Для этого: 


[_] Айом а рафа! пеазиге БеРоге в тафег 


1. Нажмите кнопку Епу@оре$ мастер-трека. В окне огибающих мастер-трек отметьте элемент Р!ауга{е. 
Убедитесь, что этот клип отмечен и как видимый и как активированный. 
2. Закройте окно. 


18.39. Автоматизация клипов 


Функция клипов автоматизации в ВЕАРЕН позволяет определить огибающую автоматизации целиком или часть 
огибающей (включая огибающие видеопроцессора) в качестве клипа, а затем впоследствии применить эту 
автоматизацию к любому клипу или клипам в том же самом или любом другом проекте. Сама концепция не 
сложная, но на практике есть множество опций и вариаций способов, которыми вы можете ее применить. Прежде 
чем изучить эти опции, давайте начнем с рассмотрения практического примера с использованием 
низкочастотного осциллятора для формирования огибающей. 


Пример: 


Данный пример представлен для ознакомления вас с базовой концепцией автоматизации клипов. 


1. Во-первых, мы импортируем сэмпл в новый трек. Затем мы копируем зацикленный сэмпл так, чтобы паттерн 
повторялся нужное количество раз (как показано на скриншоте ниже). 





2. Теперь мы хотим добавить низкочастотный осциллятор к этому клипу. Для этого мы сначала выбираем клип и 
добавляем огибающую громкости. 
3. Затем мы выделяем фрагмент, охватывающий оригинальный сэмпл. 
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Затем, мы щелкаем правой кнопкой мыши по огибающей и переходим АщотайНоп Цет$> шзен пем ащотайоп 
Кет (как показано на скриншоте ниже). 


Кедиусе пигпЬег о? роте... | 


Дитогпаноп ег [п5ей пел ацогтаной нет 





Аогпаноп Шегп орНоп$ Гог ЕР; епиоре ‚ [сад 
Агтп епуЕюре Гог гесог0 то Стеафе росе дирсае 
УНом/ епиоре тп |апе СгваЁе ипроое9 дирсаЁе 


Ные епуюре баме... 


Тем самым создается клип автоматизации (с заголовком внизу). Мы щелкаем правой кнопкой мыши по заголовку 
и выбираем Ргорег{е$, чтобы открыть одноименное диалоговое окно. Далее мы настраиваем параметры по 
усмотрению (пример показан ниже). Тем самым создаются узлы и определяется форма огибающей. По окончании 
закрываем окно. 


Ацогпаноп №егп РгорегНе5 Е 


Розйои: 
ет. о 

Эа оНзеЕ Ф'- 
Ттаизному Нгле: Ге 

Р/аи га: [сор 


Вазейие: Ш | 
Агарииде: Ш 100 


[_] Вазейме/агар де айбес росе сорез 


г 1 рое9 сорез- 


[РО зРаре: ба 


= 
ы 


РНазе: о | 
Атр экем: Ш о | 

ЛИ Ш 50 
Суде» []) 
тес ке ши о | 
тие ви о | 





4. Мы можем захватить только правую границу заголовка клипа (внизу самого клипа) и расширить автоматизацию 
до конца клипа, как показано на скриншоте ниже. 


[СА вене 


РМ ант | мм 9) 9 Рго60-00Заа1Р1 (9) 


- И '- Зи = 





Теперь наш клип автоматизации включает (В данном случае) четыре идентичных сегмента. Изменения в любом 
из сегментов автоматически отразиться теми же самыми изменениями в других трех сегментах. 
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Эти изменения могли бы быть, например, ручным редактированием или внесением изменений в свойства 
автоматизации клипа, включая параметры ЕРО. Далее объясняется автоматизация клипов и ее использование 
более подробно. Следует иметь в виду, что, работая с клипами автоматизации применяются типичные действия 
М/паом/$, например, щелчок для выбора, С щелчок для выделения фрагмента, и ЗМ щелчок для выбора 
серии смежных клипов. 


< 74 Примечание: автоматизация клипов не используется с огибающими темпа 
18.39.1. Термин ом Егедиепсу ОзсШаНоп (ЕРО) 


[ЕО - электронный сигнал (обычно ниже 20 Гц), который используется для создания ритмичного пульса. Он может 
использоваться для модулирования синтезаторов и аудиоматериала в производстве электронной музыки, 
например, для создания таких эффектов, как тремоло, фазировка и вибрато. Контроллеры ЁЕРО: 


ЕРО Варе: форма ЁРО. Значения: Мопе, Рагат@ёис, Тйапае, ЗПаре или Зачаге. 

Егедиепсу: количество появляющейся формы в клипе. 

Вазете: поднимает или понижает базовую линию огибающей. 

АтрШиае: определяет глубину модуляции: чем выше амплитуда, тем больше кривая. 

Контроллеры Кем: эти контроллеры изменяют интенсивность каждого возникновения формы в клипе. 


| 18.39.2. Работа с клипами автоматизации 


выделите область, щелкните правой кнопкой мыши в 
рамках этой области на огибающей и перейдите 
АщотаНоп Цет$> Мем/ ащотаНоп Цет или 
захватите область ниже огибающей и перетащите ее 
слева направо с нажатой клавишей АК 
на странице РгеТегепсез> ЕаНтд Бепам!ог> 
АщотаНоп отметьте опцию Амау$ сгеже пем 
ащотаНоп Нет мпеп миИтд ащотаНоп 
щелкните правой кнопкой мыши на огибающей и 
перейдите АщотаНоп Цетз$> Гоа@> ЁКоаа. Выберите 
имя клипа и нажмите Ореп 
дважды щелкните по заголовку клипа (в конце клипа) и 
в диалоговом окне АщотанНоп Нет Ргоре!е$ 
выберите форму ЕРО и настройте другие параметры 
по необходимости. По завершению закройте 
диалоговое окно 
добавьте узлы к огибающей. Выделите область, 
Чтобы сконвертировать текущую огибающую в щелкните правой кнопкой мыши на огибающей в 
клип автоматизации рамках этой области и перейдите АщотаНоп Цет$> 
Мем ащотаНоп Цет 
щелкните правой кнопкой мыши на заголовке клипа и 
выберите опцию Веще ащотайоп Цет ргезегуе 
81 
щелкните правой кнопкой мыши на огибающей и 
отметьте опцию О1заЫе епуеюре ощзае ашщотаНоп 
Цет$ 
добавьте, переместите, удалите узлы и т.д. точно так 
же, как и с любой огибающей. Чтобы изменить ЁЕРО и 
Чтобы отредактировать клип автоматизации другие параметры, дважды щелкните по заголовку 
клипа, чтобы открыть окно А\щотаНоп Кет 
Ргоре!ез. 


откройте окно АщотаНоп Кет Рг Нез и введите 
Чтобы именовать или переименовать клип и ‘Мотапоп Це орешез д 


захватите заголовок клипа и переместите клип влево 
Чтобы переместить клип автоматизации или вправо или вверх/вниз в другую огибающую, на 
том же самом или другом треке, или клипе 

при перетаскивании заголовка клипа влево или вправо 
удерживайте клавишу АМ 

удерживайте клавишу СМ (чтобы скопировать 
необъединенный клип) или СИ АК (чтобы 
скопировать объединенный клип) при перетаскивании 
заголовка в место назначения на том же самом или на 
другую огибающую на любом треке или выбранном 


Чтобы создать новый пустой клип автоматизации 
на огибающей 





Чтобы создать новый клип автоматизации при 
записи автоматизации в огибающую 


Чтобы вставить ранее сохраненный клип 
автоматизации на огибающую 


Чтобы добавить ЁРО к клипу автоматизации и/или 
изменить другие свойства 


Чтобы сконвертировать клип в обычный сегмент 
огибающей 


Чтобы деактивировать огибающую вне клипа 
автоматизации 


Чтобы переместить содержимое клипа 


Чтобы скопировать клип автоматизации в другое 
местоположение 
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клипе, затем перетащите заголовок клипа в нужное 

местоположение с нажатой клавишей АЙ 

в контекстном меню клипа выберите опцию Ветоуе 
Чтобы удалить из пула клип автоматизации ООО 


вставьте эффект (например, компрессор) в цепочку 
Чтобы использовать клипы автоматизации с эффектов и добавляет огибающую параметра 
параметрами эффекта обычным способом. Создайте и примените клипы как 
обычно 
захватите правую границу клипа и перетащите ее 
вправо или захватите левую границу и переместите ее 
влево 


Чтобы расширить/скопировать содержимое клипа 
автоматизации 


захватите правую границу клипа и перетащите ее 
вправо или захватите левую границу и переместите ее 
влево с нажатой клавишей СШ 

с нажатой клавишей С4 щелкайте по заголовкам 
нужных клипов. Щелкните правой кнопкой мыши по 
любому заголовку выбранных клипов и выберите 
опцию Яаме. Клипы будут объединены в один клип, 


Чтобы расширить клип автоматизации, собирая 
текущие узлы 


который будет также включать любые части 
огибающей между объединенными клипами. Ниже 
приведен пример до и после 


Чтобы объединить клипы автоматизации вместе 





в диалоговом окне АщотаНоп Нет Ргорее$ 
используйте опцию Ёоор 
захватите правую границу клипа и перетащите ее 
Чтобы растянуть/сократить клип вправо или захватите левую границу и переместите ее 
влево с нажатой клавишей АН 
щелкните правой кнопкой мыши по заголовку клипа и 
выберите За\уе, введите имя и нажмите Зауе 
щелкните правой кнопкой мыши по заголовку клипа и 
выберите опцию еще 
щелкните правой кнопкой мыши по заголовку клипа и 
выберите опцию Мще (опция переключаемая). 
щелкните правой кнопкой мыши по заголовку клипа и 
выберите опцию ЭР 
щелкните правой кнопкой мыши по заголовку клипа и 
Чтобы продублировать клип автоматизации в выберите опцию Стеае рооеа аирйсае. Любые шаги 
качестве объединенного редактирования, примененные к любому клипу в пуле 

будут применены ко всем клипам в пуле 

щелкните правой кнопкой мыши по заголовку клипа и 
Чтобы продублировать клип автоматизации в выберите опцию Стеме ипроо!еа аирПсае. При этом 
качестве не объединенного каждый клип может быть отредактирован независимо 
от других в пуле 
при создании нескольких клипов автоматизации и 
перетаскивая их в разных направлениях, вы можете 
создать ситуации, когда два или более клипов 
автоматизации можно использовать одновременно на 


Чтобы зациклить/снять зацикливание клип 


Чтобы сохранить клип автоматизации 


Чтобы разделить клип в позиции курсора 


Чтобы использовать несколько клипов той же самой огибающей 
автоматизации одновременно на той же самой 
огибающей 
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Примечание: - Чтобы проигнорировать привязку при выполнении любых вышеупомянутых действий 
перетаскивания, удерживайте также клавишу АН. 
- Основное различие между объединенными и необъединенными клипами заключается в том, как они ведут 
себя при редактировании. Необъединенный клип абсолютно независим и может быть отредактирован, не 
затрагивая другой клип. Изменения, внесенные в любой объединенный клип, с другой стороны, будут 
применены ко всем клипам в этом пуле. Однако, .... 
- При редактировании объединенных клипов через диалоговое окно АщотаНоп Кетз$ Ргорее$, изменения, 
внесенные в параметры АП роо!еа сор!ез$ Бох будут применены ко всем клипам в пуле. Доступна также опция 
Вазе!пте/атрШЩиае То аНес{ роо!еа сор!ез. 
Другие изменения, внесенные в окне АщотаНоп К№ет$ Ргорее$, будут применены только к отдельному 
отредактированному клипу. 
- Если опция Моуе епуеюоре роп\$ миИ тега Нет (меню ОрНоп$) активирована, то при вырезании, 
копировании, вставке, перемещении, дублировании и т.д. клипа любая автоматизация, примененная к нему, 
будет перемещена вместе с клипом. 
- Если часть клипа включает только часть автоматизации клипа, только эта часть будет перемещена или 
скопирована с автоматизацией клипа. 
- Там, где присутствует автоматизация клипов в регионах, она будут перемещен и скопирована с регионами. 





18.39.3. Предварительные параметры для клипов автоматизации, действия, модификаторы 
мыши, опции в меню Ор#Ноп$ и браузер клипов 


18.39.3.1. Предварительные параметры автоматизации клипа 





Разделы Еа\йтд Вепамюог> АщотаНоп и Еа\тд Вепам!ог> Епуеюре О15$р1ау на странице предварительных 
параметров (Глава 22) включают опции клипа автоматизации, позволяющие управлять зацикливанием, 
поведением объединенных клипов и основным поведением огибающей. 


18.39.3.2. Действия для клипов автоматизации 





Список действий включает различные команды для клипов автоматизации и действия: 


Орпоп$: Еоор пем! ащотаНоп Цетз$ Бу аетаиН (1099!е) (Г/Лараметры: по умолчанию зацикливать новые клипы 
автоматизации (переключаемая опция) 

Орпопз$: АМмгау$ сгеме пем! ащотаНоп Цет$ мйпеп мита ащотаНоп (ГЛараметры: всегда создавать новые 
клипы автоматизации при записи автоматизации) 

Орйоп$: АщотаНоп Цет Базете /атрШиае еа{$ аНес{ росе сор!е$ (Гараметры: редактирование базовой 
линии/амплитуды элемента автоматизации затрагивает объединенные копии) 

Орйоп$: АщотаНоп Цетз соппес{ {о {Пе ипаенцута епуеоре оп БоЙ $14е$ (Опции: клипы автоматизации 
подключаются к подчиненной огибающей с обеих сторон) 

Орпоп$: АшщотаНоп Цет$ соппес{ {о {Пе ипаейутд епуеоре оп Ше ид эае (Опции: клипы автоматизации 
подключаются подчиненной огибающей с правой стороны) 

ОрПоп$: АшотаНоп Цет$ 4о по{ соппес( {о {Пе ипаетутд епуеоре (Опции: клипы автоматизации 
подключаются к подчиненной огибающей с обеих сторон) 

ОрнНопз: СПазе поп-ЕХ епуеорез$ {о амотаНноп Цетз ммпеп ипаейута епуеоре Бураззеа (Отслеживать 
огибающие, не относящиеся к эффектам при обходе подчиненной огибающей) 

ОрйПопз$: Ведисе епуеюоре даа мПеп гесогАтд ог агамипд ащотаНоп (Опции: уменьшить количество узлов 
огибающей при автоматизации записи или прорисовки). 

Орйоп$: Нетоуе рой{$ Нот ипдейнутд епуеоре мпеп сгеа!пд ащотаНоп Нет$ (Опции: удалить узлы из 
подчиненной огибающей при создании клипов автоматизации) 

ОрйПоп$: Тит сощет бейта ащотаНоп Нет$ мпеп ета (Опции: обрезать контент за клипами 
автоматизации при редактировании) 

Епу@оре: Ада едде роп{$ {10 ащотаНоп Цет (Огибающая: добавить граничные узлы к клипу автоматизации) 
Епуеоре: Сопуен аП рго]ес{ ащотавоп {0 ащотаНоп Цетз (Огибающая: конвертировать всю 
автоматизацию проекта в клип автоматизации) 

Епу@оре: ЕпаЫе /415а е епуеоре ошзае о{ ащотайоп Цетз$ (Огибающая: активировать/деактивировать 
огибающую вне клипов автоматизации) 

Епу@оре: ЕпаЫе /41за е епуеюоре ощзае о{ А!$ Гог аЙ епуеоре$ оп з@аецеагаск (Огибающая: 
активировать/деактивировать огибающую вне клипов автоматизации для всех огибающих на выбранном 
треке) 

Епу@оре: ЕпаЫе /415а е епуеоре ошз!ае о{ А!$ тог аП| епуеоре$ шт ргоаес{ (Огибающая: 
активировать/деактивировать огибающую вне клипов автоматизации для всех огибающих в проекте) 
Епу@оре: Епае/4!зае епуеоре ошзюе о{ А!$ Гог а| м! е 1гасК епуеоре$ (Огибающая: 
активировать/деактивировать огибающую вне клипов автоматизации для всех видимых огибающих треков) 
Епуеоре: Мще ащотаНоп Цет$ (Огибающая: мьютировать клипов автоматизации) 

Епу@оре: Се ащотаНоп Цетз$ (Огибающая: объединить клипы автоматизации) 

Епуеоре: Зе! |оор ро!{$ 10 ащотаНоп Цет (Огибающая: применить точки лупа к клипу автоматизации) 
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Епу@оре: 561 те зеесйоп {о ащотаНоп Цет (Огибающая: использовать выделенную область как клип 
автоматизации) 

Епуеоре: Эр ащотаНоп Нет$ (Огибающая: разделить клипы автоматизации) 

Епуе@оре: Тода!е ащотайНоп Цет |оор (Огибающая: зациклить клип автоматизации) 


Кроме того, все команды в списке выше доступны в качестве действий в редакторе действий ВЕАРЕР, и как 
таковые могут быть назначены на горячие клавиши, ярлыки на панели инструментов и/или собственные меню. 
Подробности в Главе 15. Другие действия для опций, не входящие в меню, включают переключаемые действия 
для управления основным поведением огибающей. 


18.39.3.3. Модификаторы мыши для клипов автоматизации 





Модификаторы мыши для клипов автоматизации включают контексты Ащфщотавоп Цет (ей агад, дЧоцЫе-сйск), 
и АЩотайоп Цет едде (1е# агад). Эти контексты включают все действия мыши, перечисленные выше, а также 
некоторые дополнительные опции. Вы можете изменить назначения модификаторов мыши по умолчанию по 
вашему усмотрению. На странице предварительных настроек модификаторов мыши доступна опция ЕЯЙ$ аНец 
а| роо!еа Цетз а{ {Пе зате розЦоп. Кроме того, модификатор Епу@оре 1апе контекста |еН гад включает 
несколько действий и опции для рисования копий выбранных клипов автоматизации. 


18.39.3.4. Меню Орвоп$ 





Кроме того, главное меню ОрНоп$ включает четыре переключаемые опции для определения взаимодействия 
клипов автоматизации с огибающими: 


Вура$$ ипае!тд епуеюре ощзае о! ащотаНоп Цетз (рег рго]ес{) (Обойти нижележащую огибающую за 
пределами клипов автоматизации (для каждого проекта) 

Оо по+ аЦасй {о {Пе ипаетйутда епуеоре (Не прикреплять к нижележащей огибающей) 

АЦаси то {Пе ипаетнутд епуеоре оп ид з1ае (Прикрепить к нижележащей огибающей с правой стороны) 
АЦасн {о {Пе ипаенутод епуеюоре оп Бо з14е$ (Прикрепить к нижележащей огибающей с обеих сторон) 


18.39.3.5. Браузер клипов 





Клипами автоматизации можно управлять из браузера клипов, как и другими клипами. Просто перейдите к 
правильной директории, щелкните правой кнопкой мыши по имени любого клипа и выберите из меню опции 
вставки в проект (см. скриншот ниже). 


^^ 


Не Эге 
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18.40. Редактирование с инструментом «бритва» огибающих автоматизации 


Редактирование с инструментом «бритва» позволяет перемещать или копировать часть одной огибающей в 
другую огибающую через перетаскивание. Способы выбора и редактирования с инструментом «бритва» описаны 
в главе 2, включая параметры и модификаторы мыши. Кроме того, модификаторы мыши в области 
редактирования с инструментом «бритва» при работе с клипами автоматизации или клипами огибающих 
включают: 


Перетаскивание с нажатыми клавишами ЭВМ АК - перемещение области, игнорируя тип огибающей и 
привязку. 

Перетаскивание с нажатыми клавишами С АК - копирование области, игнорируя тип огибающей 
Перетаскивание с нажатыми клавишами ЭН С АК - копирование области игнорируя тип огибающей и 
привязку. 


Рассмотрим пример. Мы хотим убедиться, что в определенном фрагменте песни два трека автоматически 
панорамируются, двигаясь в противоположных направлениях, то есть друг против друга. 


НИ ит 
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1. Панорамирование первой огибающей автоматизировано и выделена область правой 
кнопки мыши с нажатой клавишей АЦ. 





2. Здесь для копирования сегмента на другой трек с привязкой использовалось перетаскивание 
с нажатой клавишей СШ. 





3. Здесь применена команда З@ес{ аЙ рой {$ т Ите з@есйоп (выбрать все узлы в области 
ИНИРОРИМНИИ — сыделения) контекстного меню нижней огибающей. 
[ИИ 
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4. Здесь применена команда шуем ройт{$ (инвертировать узлы) из того же меню. 
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Обратите внимание на опцию в контекстном меню инструмента огибающей на панели инструментов Моуе 
епуеюре роп{$ мИИ теа!а Цетз$ апа гахог еаК$ (перемещать узлы огибающей с клипами и результатами 
редактирования с инструментом «бритва»). Если эта опция не отмечена, вы можете выбрать и переместить 
или скопировать сегмент клипа, или любую огибающую (огибающие), прикрепленные к этому клипу, или любое их 
сочетание. Если эта опция активирована, вы по-прежнему можете независимо выбирать сегменты любых 
огибающих для перемещения или копирования, но не можете выбрать сегмент клипа, который нужно переместить 
или скопировать, без связанных с ним огибающих. Огибающие в этом случае будут скопированы из одного клипа 
в другой, даже если эти огибающие скрыты в исходном клипе и еще не присутствуют в целевом клипе. Это 
идентично поведению при перемещении огибающих с клипами. Целевые огибающие могут отображаться 
автоматически или нет, в зависимости от состояния опции АщотайсайЙу зПом аНещед епуеоре$ мпеп тоутад 
те!а Нет$ асго$$ {гаскК$ (автоматически отображать выбранные огибающие при перемещении клипов по 
трекам) в глобальных настройках. Однако, если на целевом объекте нет подходящей огибающей (например, 
если у вас на исходном треке есть огибающая низких частот эквалайзера, но этого эффекта не существует на 
целевом треке), тогда эта область огибающей скопирована не будет. Единственная разница между 
редактированием с инструментом «бритва» и перемещением клипов в этом режиме заключается в том, что при 
редактировании с инструментом «бритва», если на целевом треке вообще нет совпадающих огибающих - другими 
словами, если редактирование приведет к отмене всего редактирования с инструментом «бритва» - тогда 
редактирование будет невозможным. Модификаторы мыши области Вахог еаЙ$ агеа |еН агад включает опцию 
«то\уе ог сору агеа 1дпоипд епуеоре Туре» (переместить или скопировать область, игнорируя тип 
огибающей). 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Вы можете, например, назначить на эти опции на перетаскивание правой кнопкой мыши с нажатыми клавишами 
ЭН и АК, соответственно. Это, например, позволит вам скопировать часть огибающей из (скажем) огибающей 
громкости чтобы обрезать огибающую громкости. 


Эта функция предназначена только для редактирования с инструментом «бритва». В этом режиме области 
перемещаются в зависимости от того, что вы видите и следовательно то, что вы получаете. Автоматическое 
создание огибающих в этом режиме не имело бы смысла. Если вы перемещаете одну область огибающей, 
ВЕАРЕН пришлось бы создавать буквально все возможные огибающие на каждом треке, по которому вы 
перемещаетесь. Ознакомьтесь с различными модификаторами мыши, описанными в Главе 7. Также важно 
помнить, что ваши параметры ирре редактирования будут влиять на поведение редактирования с инструментом 
«бритва» при копировании или перемещении автоматизации. 


Пример: №1: 
С перемещением узлов огибающей с клипами редактирования и с инструментом «бритва». 


...Вы можете выбрать и переместить или скопировать область... 








... ИЛИ только область... 






ЭОРЕНИ ‚..НО не только область.. 


‚: Чтобы третий пример был возможен, необходимо отключить эту опцию. 


+ + + 
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Пример # 2: Использование модификатора мыши для области, игнорируя тип огибающей и с отключенным прр!е 
редактированием 


можно выбрать сегмент огибающей 





и скопировать в огибающую другого типа 





ИЛИ МОЖНО выбрать несколько сегментов огибающей и скопировать их 
в другую огибающую того же типа, независимо от того, активирована эта 
опция или нет. 


| 18.40.1. Модификаторы и действия мыши редактирования с инструментом «бритва» 


Редактирование с инструментом «бритва», как и любая другая функция НЕАРЕН это то, что разные люди захотят 
использовать по-разному. Если вы обнаружите, что параметры и настройки по умолчанию не дают вам того, что 
вам нужно, у вас есть два основных возможных пути: 
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Настроить параметры модификатора мыши 








опойпа „ | Моизе тодйегз Их можно найти в окне Орйоп$> РгеТегепсе$. 
‚ Весоппа Сотех: Вагогедй агеа „м Дважды щелкните по столбцу Вева\мог для 
Чейпа любого модификатора мыши, чтобы просмотреть 





список альтернативных задач, которые можно 





гапсе Мое ИИ 
= в азы назначить на этот модификатор (см. пример 
сз аеКитя ПеГаиЁ асбоп Моуе агеаз слева). 
РЕ УПИ Моуе агеаз 1опоппа зпар 
К Согёго! Рапез и Сору агеаз 
} ВеНамюг ЭЙС Сору агеаз апойпо зпар 
зоре Озрау АЕ 
плайоп ЭАЙ-+Ай ““  [ЧЕГацЁ асНоп) | 
ве СН -+АЯ . 
ве Мо ага СЫН АВ ри Мс асноп 
Ли гпоме . Моуе агеа > 
[опогит а пар Сору агеа ы 





|п опе Чнесноп опру 
НопхотаЙу к 
\МегисаНу 


 [дпоппа епуюре Туре 


МИЕРоцЕ ппомипд сопел 





Обратитесь к списку действий КЕАРЕК 





Список действий включает буквально десятки действий редактирования с инструментом «бритва», которые могут 
быть назначены на разные контексты Аггапде мем 9 агад, Ме4!а Цет Боцот Па Шен сйск, Ме а Цет 1е{ 
гад, МеГа Цет |е# сйИск, Вагог еа{ агеа 1е{ сйск, Вахог ед И агеа |еН агад апа Тгаск 1еН агад. Например, если 
вам нужно скопировать серию клипов автоматизации или сегменты огибающей в проекте, вы можете запустить 
действие установки модификатора мыши для контекста Варгог ед агеа 1еН агад в опцию Сору агеа$ оп опе ах!$ 
оту 1дпогтд епуеоре {туре (копировать области только на одной оси, игнорируя тип огибающей) затем в 
конце этого сеанса сбросить до исходных значений по умолчанию. 
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19. Автоматизация с модуляцией параметров 


19.1. Концепция 


Модуляция параметров лучше всего реализована в более продвинутых микшерах. Данная глава является 
вводной частью, и неизбежно (в виду сложности темы) вызовет трудности понимания у новичков. Модуляция 
параметров поднимает возможности маршрутизации ВЕАРЕН, разделения каналов, автоматизацию и сайдчейн 
на новый уровень. Модуляция параметров в ее самой простой реализации означает использование уровня 
громкости трека или одного, или более параметров эффектов для управления поведением одного или более 
параметров эффектов на том же самом треке или на другом треке, или в ряде треков. Понимание сути этой 
функции прояснится после рассмотрения нескольких примеров. Один относительно простой пример коснется 
применения эффекта хоруса к трекам ВоигоиК или СиНаг. Предположим, что мы хотим изменить уровень 
присутствия эффекта (ме! еуе!) хоруса на протяжении всего трека. Мы могли бы, конечно, достигнуть этого с 
использованием огибающих автоматизации. Однако это может оказаться достаточно трудоемким занятием с 
частым редактированием огибающих. Давайте разовьем эту идею. Мы можем определить отношения между 
громкостью инструмента и уровнем присутствия эффекта хоруса так, чтобы с повышением уровня громкости 
уменьшалась степень присутствия эффекта в миксе и наоборот. Вместо того, чтобы создать серию огибающих 
для хоруса, мы можем использовать модуляцию параметров так, чтобы хорус автоматически отвечал в режиме 
реального времени на изменения громкости. Кстати, этот конкретный пример может создать интересный 
эффект пространства и расстояния инструмента. Изменения такого эффекта как хорус очень заметны для 
человеческого уха. Данный пример призван показать принцип использования модуляции параметров. Затем от 
вас будет зависеть, где и как применять полученные знания в ваших собственных миксах. 


19.2. Интерфейс 


Рагаппеег МодшШаНоп/Ипк Гог ТЬгезй / ВеаСоппр - (3: ... Во-первых, необходимо определиться с несколькими 
основными терминами. При выборе модулируемого 


ЕпаЫе рагагеег подыанон, Базейие “аще [епмеоре олетидез| параметра сначала вы увидите окно, как на скриншоте 


0 | слева. В данном примере мы собираемся применить 
модуляцию параметров для управления порогом 
Е ром ———— = езпо9) компрессора вокального трека. Это 


начальное окно включает пять основных опций: 


[_] Анфо сонно зама [э9есИаии 


[]ЕЕО Епа е рагатаег тодц!аНоп, Базейте уаше: должна 
РЕ Еее быть отмечена для применения модуляции параметров. 
Если опция не отмечена модуляция обходится (статус 
бура$$). 
Фейдер Базете уаше: определяет начальное значение управляемого параметра. Вскоре мы рассмотрим 
пример использования этого контроллера. На данном этапе оставьте этот фейдер как есть (полностью влево). 
Ацао сотго] $1апа! (з4еспат): выбор этой опции открывает окно, которое используется для выбора трека 
(или треков) аудиосигнал которых будет использоваться для управления модулируемым параметром и способ 
применения модуляции. Вскоре мы также рассмотрим пример использования этого параметра. 
РО: Эта опция позволяет вам использовать сигнал низкочастотного осциллятора для генерации тона (формы 
волны), который будет управлять модулируемым параметром. Наиболее вероятно (но не обязательно) эта 
опция будет использоваться в случаях модуляции параметров синтезатора. 
Ыпк тот МОГ ог РХ рагатщег: эта опция позволяет вам привязать (сделать ссылку) один параметр эффекта 
(на треке или клипе) к другому. Примером может служить ситуация, когда при более сильной компрессии трека 
или клипа, к эквалайзеру добавляется некоторое присутствие для компенсации потери динамики. Другой 
пример — при регулировании ме агу баланса эффекта задержки для добавления дополнительной задержки, 
позиция панорамирования задержанного сигнала будет перемещаться автоматически. Возможности 
действительно безграничны. М] ссылки на события будут рассматриваться отдельно в конце этой главы. 





19.3. Выбор параметра для модуляции 


Модуляция может применяться к параметрам эффектов трека и/или с эффектов копий/клипов. На примере окна 
модуляции параметра ниже отмечены только опции ЕпаШе рагатаег тоацайоп и Ачаю сощго! $1дпа1. 
Список ниже включает описание основных параметров и описывает их функции и область применения. Затем 
мы рассмотрим некоторые примеры, показывающие как может использоваться модуляция параметров. 


Элемент бане 


опция активирует/отключает модуляцию для данного 
параметра. Фейдер Вазете уаше ниже 
Епа е рагатаег тоащайоп, Базе!пте уаше мив устанавливает значение по умолчанию 


Рааег модулируемого параметра. Однако, если для этого 
параметра есть огибающая автоматизации, именно 
эта огибающая будет определять исходное значение 
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Ацчао сотто! $1дпа! 


Меню ТгасКк ачаю сПпаппе! 





Фейдеры АНаск и Кееазе 


Фейдеры Мт \Моите и Мах Уоите 


Фейдеры З!гепда{И и Отесйоп 


Диаграмма Аицао Сопго! $1дпа! ЗВартд 
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(Базете уаше), а параметр Епае рагатщег 
тоацаНоп будет проигнорирован 
активирует/отключает управление параметра 
аудиосигналом канала, выбранного в меню Тгаск 

аи о сПпаппе! 

выбор канала (каналов) - например, 1/2 или 3/4 
аудиосигнал которых будет использоваться для 
управления указанным параметром. Доступные 
каналы будут зависеть от того, сколько их было до 
этого определено для конкретного трека. В 
большинстве случаев вы будете использовать Каналы 
#1 + 2. Это гарантирует, что параметром будет 
управлять аудиосигнал его собственного трека. 
Однако, как вы увидите вскоре, можно выбрать и 
другой источник, кроме #1 + 2, если вы хотите, чтобы 
параметром эффекта на одном треке управлял 
аудиосигнал с другого трека. Последний пример 
может стать примером модуляции параметров с 
использованием функции сайдчейн 

эти два фактора определяют скорость применения 
изменений к параметру на уровне входящего сигнала. 
По функционалу они схожи с одноименными 
параметрами компрессора. Чем больше значение 
параметра АКаск, тем медленнее параметр будет 
отвечать на изменения громкости в аудиоканале 
источнике. Чем ниже значение параметра Ваеазе, 
тем быстрее будет применяться модуляция после 
понижения громкости. Более высокая скорость будет 
удерживать модуляцию дольше. Обобщая, чем выше 
значение параметров АНаск и НВаеазе, тем более 
постепенным будет отклик модуляции параметра. Чем 
ниже значения этих параметров, тем более 
чувствительный (грубый) и непосредственный будет 
Отклик 

определяют диапазон, в пределах которого сигнал 
аудиоканала трека будет использоваться для 
изменения параметра эффекта. Например, на 
скриншоте выше, рассматриваемый параметр (сПоги$ 
мет птх) на рассматриваемом треке (трек ВоичгоиК) 
будет управляться аудиосигналом Каналов #1 и 2 
только тогда, когда его громкость будет находиться в 
пределах диапазона от - 24 аВ до - 0.53 аВ. Если или, 
когда сигнал тише значения -24 аВ или громче 
значения - 0.53 В, модуляция параметров 
фактически будет установлена в статус обхода 
определяют источник и интенсивность отношений 
между входящим аудиосигналом и управляемым 
параметром. Например, в значении 100% с 
отмеченной опцией РозЩУе при увеличении или 
уменьшении входящего аудиосигнала значение 
управляемого параметра будет также увеличиваться 
или уменьшаться пропорционально. В значении 50% с 
отмеченной опцией Розе отношения будут более 
скромными. Аналогично, в значении 100% с 
отмеченной опцией М№едаНуе при увеличении 
входящего аудиосигнала, значение управляемого 
параметра будет уменьшаться в той же самой 
пропорции, и наоборот. В значении 50% с отмеченной 
опцией М№едаНуе отношения будут более умеренными. 
В значении 0% эффект будет абсолютно нейтрален 
этот графический контроллер помогает сформировать 
поведение изменяемого параметра. Например, если 
параметр Отесйоп будет установлен в РозИ№е, 
перемещение маленького красного хэндла (в центре 
диагональной линии) на диаграмме в правый нижний 
угол приведет к более скромным увеличениям 
значения изменяемого параметра. С другой стороны, 
перемещение этого хэндла в верхний левый угол 











19.4. Выбор модулируемого параметра 


приведет к более заметным увеличениям значения 
изменяемого параметра. Не беспокойтесь, вскоре мы 
рассмотрим подробный пример 


Чтобы выбрать модулируемый параметр эффекта: 


1. Откройте окно огибающих трека и нажмите кнопку + любого плагина, чтобы отобразить список его 


контроллеров. 


2. Нажмите кнопку Мо любого параметра, который будет модулироваться аудиосигналом. Затем вы увидите 
маленький флажок рядом с лейблом Мо4 этого элемента в окне огибающих (как показано на скриншоте ниже). 


3. Закройте окно огибающих трека. 


Епуе[оре$ Гог ЕРасК 4 "ВоцгоцК!" 


ай асё"е || — Наеа! Али ай Ые 


95Ба| оегиде поде: ТигиНезд НэНп9нЕ 


Ттаск Ейуеорез 
[| Мочте 

| | Рай 

Г] мани 

[_] Могле [Рге-РЖ] 
|_]| Раи [Рге-2\] 
[| мАч [Р'е-Р] 
[|] Ми 


[| ЭРом [аз комсИе9 Ех, рагатеег$ он 


Е 45: базу/деауи срогиз 

[_] Чаау [плз] [| “вые | | Аа 
|| еедБаск [98] [| “вые | | Аа 
[| обрые ме уг сбогиз [98] || ыЫе || Ат 
[| сибры мае уго сбогиз [98] | У ыЫе | | Ат 
[| смбрыЕ ть [98] [| | “вые | | Аа 
|| слогыз репо [гпз] | | “вые | | Ао 
| | слога» ела [плз] | | “вые | | Ао 
| | Вуразз | | “вые | | Ао 
Ш. 


Е 


Или: 


1. Откройте окно эффектов трека или клипа. 
2. Щелкните по контроллеру параметра, который вы хотите модулировать. 
3. Нажмите кнопку Рагат в окне плагина, а затем выберите опцию Рагатщег тоащайоп из меню (как показано 


на скриншоте ниже). 





75: бёау м /СБогих - ТртасК 3 "СЕ МесК" [3/3] 


ЕЕ: 


[| “вые | | Ато 
[| “вые | | Ато 
[| “вые | | Ато 
[| “вые | | Ато 
[| “вые | | Ато 
[| “вые | | Ато 
[| “вые | | Ато 


ре И = = = = 
р о о 





Г] Маые [Ат [Сеат] 




















рен МС) (ав) вай © М 


Базы мСРогиЕ 
пазы [гпз] [0 
Еее Бас [98] 
Очи \/еЕ [САогиз] [98] 
Пири ме [Севан] [98] 
ОммыЕ гу [98] 
СРогиз Репод [гпз]| 
САогиз Геной [гп3] [0 





Обратите внимание (справа) на имя последнего затронутого параметра, т.е. параметра, к которому будет 
применена модуляция - оно отображается затененным наверху меню кнопки Рагат. 
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Рагагпееег по9\ано 
МТО ПЕ 
СЕагП 


Рош п ГасЕ. соо] 
Ром Егаск. епе|оре 


ра впЕ 


Д[а5 рагатеег 


Ех рагаглееег [5 











19.5. Модуляция параметров под управлением аудиосигнала 


В первом примере мы добавим хорус в цепочку эффектов трека, а затем будем использовать аудиосигнал этого 


трека для управления плагином. 
Пример: 


1. Откройте файл АЙ ТИгочав {пе Ма и сохраните его под именем АП ТИгочай {Пе Мам Мол. 


2. Отрегулируйте фейдеры трека по усмотрению. Как пример - установите громкость трека \ох в значение -0.5 


АВ, панораму установите по центру, трек СийЙаг Воду в значение 0 @В, панораму на 55% влево, трек СиНаг 
в 0 В, панораму на 63% вправо и трек ВоигоциК в значение -4 4В, панораму на 15% влево. 
3. Солируйте трек ВочхочК!. В данном примере это единственный трек, который нам нужен. 


М№еск 


4. Вставьте плагин 4$: Э@ёау/Ае!ау споги$ в цепочку эффектов трека ВочгхочКЕ, и отрегулируйте его параметры 


как на скриншоте ниже. 


75: а нныяи =: споги$ - ТргасК 4 "ВоигоиКГ" 


Е нннннии ииСРогиз 


ев [п] ||] 300.0 
РееЧБаск [98] п] 50 



























































Пири ие [СВогиз] [98] 

Омри а [Сеан] [98] 

ОыыЕ ту [98] 

СРогиз Репод [гпз] 
СРогиз Гепой [гп$] [Г] 





5. Щелкните по регулятору Ошрщ М!“ (СПогиз) (аВ) плагина. Заметьте, что в настоящее время он установлен в 


значение 0.0. 


6. Нажмите кнопку Рагат, а затем выберите опцию Рагатёег МоашаНоп/МОГ ПпкК из меню. В окне модуляции 


параметра Ошриш М! отметьте опцию Ачаю сощго! $1дпа! и в меню ТгасКк ач4о сПаппе! выберите 1+2. 
Воспроизведите трек. 

7. Изначально значение регулятора \ИЩ плагина (справа от кнопки 2 т 2 оцш{) было установлено в значение 
100%, как показано на скриншоте. Однако, по мере регулирования фейдера Вазете уаше (в окне модуляци 
время воспроизведения трека, значение регулятора \М!а в окне плагина СПоги$ также будет изменяться. 
Установите значение регулятора \М& приблизительно в 50%. 

8. Установите различные элементы в окне модуляции параметра как показано на скриншоте ниже и 
воспроизведите трек. Заметьте, что значение элемента ме сПпоги$ будет постепенно понижаться в более 
громких нотах и фрагментах и повышаться в более тихих нотах и фрагментах. 

9. Теперь поэкспериментируйте! Заметьте, что: 


- перемещение фейдеров АНаск и Вееаз$е влево приведет к более резкому перемещению фейдера ме спо 


и), во 


ГИ$. 


- перемещение фейдеров АНаск и Вееазе вправо приведет к более сглаженному перемещению фейдера ме 


СсПоги$. 

- при перемещении фейдера З4геп {И вправо, значение фейдера ме сПоги$ будет постепенно убавляться в 
более громких нотах и подниматься в более тихих. 

- при перемещении фейдера З4геп {И влево поведение фейдера ме! споги$ будет инвертироваться. 

- перемещение фейдера Мт УМо|ите влево будет понижать порог, при котором применяется модуляция 
параметров. Перемещение фейдера вправо поднимет порог. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


10. Когда вы закончите экспериментировать, установите параметры как на скриншоте ниже. 


Рагагле ег МодШаНоп Гог ОцЕриЕ ее (СБори$} (48) / дау_сбори$ - (4: ВоцгоцКИ) 


ЕнаЫе рагаглеег подиуаном, Базейие чае [еиеоре очетиде]: 


ОчыЕ ( 


дидо сома зона [адесван] вида сонно ана! зари 


|ирыЕ 
АНасЕ: 
Вавазе: 
Ы моугле: 
Мая чомте: 


5Нелог: 


Сгеснон: 


Г] ЕРО 


Г] иЕ ога рагаглеег 





11. Теперь инструмент будет становиться громче по ходу песни. Воспроизведите песню со снятым статусом 
солирования трека Воичгоим. К концу песни степень хоруса к треку ВочхоиК уменьшится. 

12. Теперь воспроизведите песню снова. Захватите хэндл на диаграмме и перетащите его в нижний правый 
угол. Заметьте, что перемещения фейдера ме споги$ теперь становятся менее заметными. 

13. Теперь перетащите хэндл в верхний левый угол диаграммы (как показано на скриншоте ниже). 


РагаглеЕег МодШаНоп Гог ОцЕриЕ ее (СБори$} (48) / дЕау_сбори$ - (4: Воцгоц КИ) 


ЕнаЫе рагаглеег подиыаном, Базейие чае [еиеоре очегиде|: 


Ш 


Оырыё (ааа н=н=н=вЕ 
Виде сонно] зима! [вчесиаи] дифо сого! па! зНарно 


ТгасЁ. аи Чо сНаниЕ!: |1+2 














[|прыЕ 
АЕасЕ: 
Навазе: 

Ы Е: мОгле: 


Мах хоче: 


5Немои: | 


Отеснои: ($) Медание С) СеивтеЯ (С) Розуе 
а 


й 172 


Г] ик ога рагаглеег 





Заметьте, что перемещения фейдера ме сПоги$ теперь становятся более ощутимыми, а уровень параметра 
мет птх достигает нижних значений. 
14. По окончании верните диаграмму в ее более раннюю позицию (как показано в шаге 10). Сохраните файл. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


19.6. Использование формы сигнала низкочастотного осциллятора с модуляцией 
параметров 


Рагаппееег МодшаНоп/ пк Гог ОцЕриЕ М еЕ (Чеап) (48)... Теперь давайте немного позабавимся и попробуем 
о ии || Использовать форму сигнала низкочастотного осциллятора 
ЕнаЫе рагатЕег подуаном. Базейие мае [ейуеоре омет0ез|: для дальнейшего применения модуляции параметров. 

[0 Отключите опцию АчаЮ сот го] $1дпа! и отметьте опцию 
РО. Начните с настроек, показанных на скриншоте ниже. 





ОШрыЕ (ЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕНЕЕЕЕЕЕ | Выбор опции Тетро Зупс должна помочь в достижении 
[_] дифо соты! зна! [есваин) довольно безопасного результата! Фейдер Зрее4 управляет 
ГЕО частотой повторения сигнала. Фейдер З4гепо {И определяет 
| степень применения сигнала низкочастотного осциллятора. 
паре: [Г] Тетро зуис Можно и отрегулировать параметр Рвазе. Как и в Г 
ЕН ВЕ 1.0000 Н> предыдущих примерах, параметр Биесйоп можно 
установить в значение Медайуе, Сещегеа и Розе. 
Этемо: [0 1000 = Обратите внимание также на кнопку Ёеагп рпазе, которая 
 ЭНаза. ве | 00 может использоваться для назначения управления в МП 
или ОЗС устройстве. Сравните, как теперь звучит трек с 
Оиесной: С) Медабие (С) СенвееЧ ($) Розе активированной и отключенной опцией Епае рагатщег 
тоацаНоп. Если вы работали с низкочастотным 
Ревва осциллятором вы можете быть чуть более предприимчивым. 


В противном случае, просто сохраните файл под именем АП 
Тигоцдй Тве Мат МОО1 РО. 





19.7. Использование модуляции параметров для динамической компрессии 


В следующем примере мы будем использовать модуляцию параметров для динамического регулирования 
параметров компрессии вокального трека так, чтобы порог автоматически регулировался в более громких 
фрагментах. Это даст вам более детальное управление компрессором, которое в противном случае было бы 
невозможным. 


Пример: 


1. Откройте файл АП ТИгочай {пе Мащ МОБЛ и сохраните его под именем АП ТИгоицап {Пе Мам МОБЛА. 
2. Панорамируйте трек \ох по центру и установите его громкость приблизительно в -0.5 аВ. 

3. Вставьте плагин ВеаСотр в цепочку эффектов трека \ох. 

4. Установите параметр ТИгезПо!А приблизительно в -24 и параметр ВаНо около 4:1. Установите параметр 
Клее приблизительно в 15 АВ. Установите параметр \ММе дат приблизительно в +1.6АВ. 

5. По ходу воспроизведения песни, отрегулируете параметры по усмотрению. Один из возможных примеров 
настройки показан на скриншоте ниже. 


УСТ: ВеаСоглр (СосКо$) - Тгаск 1 "ох" 


С (авт) (2Аи2ья (№ © 


НеаСогр 


Ен оре Ору ги 


Рге-согпр: О 
Нас: | 3.0 
Ревазе: (ПО 250 
С азс аНаск |] Ам тевазе 


Рано: | [0 4.0 


Е Кнее зе: | [0 21.0 
Гефесфог ирыЕ | Мам |ируЕ (+А |% 
[ 9муразз Ш 20000 Н?2 


- Ргелленм НЁег 
-25 4 Ноёразз | Г] 
.. и [_] Аи гпаке-ир 


Тез 9 АМФ з2е [Ш 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


6. По ходу воспроизведения трека, вы можете почувствовать, что местами компрессия корректна, а местами 
чрезмерна. Это - то, когда мы можем использовать собственный уровень громкости трека для управления его 
параметрами. В данном примере мы сделаем это только с параметром ТИгезПо14, но это можно также сделать 

и параметром Вано, если пожелаете. 

7. Щелкните по фейдеру ТИгезпол!4. 

8. Нажмите кнопку Рагат плагина. 

9. Из меню выберите опцию Рагатаег тоди!аНоп/ МОТ Ппк. 

10. Обратите внимание на пример настроек на скриншоте ниже, и отрегулируйте ваши параметры соответственно 
по ходу воспроизведения песни. Обратите также внимание на примечания ниже. 


ОчыЕ Г= 


дисо сома! зла! зЛарно 


диф сомы! зна! [яЧесйам] 


Тгаск аиЧюо сНаниЕ! 


[|ирыЕ 
АКаск;: 
Ревазе: 
м угле: 


Мах зоуге: 
ситеио{И: | 33.0 
Отеснот: = ($) Медане Со) Сетёе9 (С) Розе 


ГЕО 


[_] Шик Ногл рагагле!ет 





11. В частности обратите внимание на то, что параметры АНаск и Вееаз$е, форма кривой и громкость помогают 
препятствовать тому, чтобы параметр ТИгезПо!4 был отрегулирован слишком радикально. 
12. Сохраните и закройте файл по окончании. 


Примечание-1: настроив параметр Мт Уо]ите в окне модуляции параметра в тот же самый 

уровень, что и параметр ТИгезПо!а в окне плагина мы гарантируем, что модуляция параметра будет 
применена только тогда, когда достигнет своей максимальной громкости. Значение параметра Загепо И в 33% 
означает, что для каждых превышенные 3 АВ минимальной громкости, порог будет поднят приблизительно на 
1 аВ. 


Примечание-2: при использовании модуляции параметров, необходимо тщательно настраивать различные 
параметры. Иногда даже малейшее изменение параметра могут значительно изменит результат. Если 
поначалу как вам кажется вы не достигли результата, поэкспериментируете с начальной 

настройкой параметров 





19.8. Режим Вура$$ 


Е Гог ЕрасК 1 "Уох Геа0" (] Каждый раз, когда вы создаете модуляцию, в окне 
аена пи и а  памеые [| Ашаймзые | [ Оватай _ модуляции параметра рядом с его именем добавляется 
небольшая область, которая может использоваться для 
активирования любой из ваших модуляций параметров 
или установки их в режим обхода (Бура$$ тоае). В 





бфогпанон годе: _Тит/Веач а НэнГэрЕ 







































































аа Е име орез — противном случае вы можете сделать это из 
| Момте | \ыые | | Ат собственного окна модуляции параметра. В данном 
и |“ || | примере (на скриншоте слева), показаны настройки 
и. | Маые т А модуляции для параметра Тигезвоа, который 
= м и 5 т в: — ва и активирован. Кроме того, обратите внимание на то, что 
[_| Рам [Рге--®, — ве" | щелчок по лейблу Мо4 элемента, где модуляция 

| АУ [Рге-Р®] __| Уыые | | Ата 
Ме = и, = ди | Параметров уже существует, откроет окно (даже если 
ея — о модуляция параметра в настоящий момент отключена) 
Г] Ром аз 1оисИе9 Еж рагаглейега он в котором можно просмотреть и/или отредактировать 
































9 5 ТГ: АеаСотр [СосЕоз] Ее: 


параметры. 


и Тгезй Г] “вые [| Ана | ваги... ке т 
г] | Райс [| МвЫе | м — Ант |Ееаги.. м 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


ОИ —— 


19.9. Модуляция параметров под управлением параметрами 


Привязав параметры, можно использовать динамические изменения в одном параметре эффекта, чтобы 
непосредственно управлять другим. В следующем примере мы привяжем параметр Сат эквалайзера трека с 
параметром ТИгезПо!А компрессора так, чтобы каждый раз, когда порог компрессии будет немного поднят, 
автоматически добавлялось немного теплоты. 


1. Откройте файл АП ТИгочцай {пе Мащ МОВБЛА и сохраните его под именем АП ТИгочцдай {Пе Мам МОВЛВ. 

2. В цепочку эффектов вокального трека добавьте плагин ВеаЕО (после плагина ВеаСотр). Выберите полосу 2 
(Вапа 2). Установите параметр Егедиепсу приблизительно в 180 Н2, параметр Вапамп {И приблизительно в 
2.00 оцауе и параметр Сат в 0.0 аВ. 

3. В окне плагина ВеаЕО щелкните по полосе 2 контроллера Сат, затем нажмите кнопку кнопка Рагат и 
выберите опцию Рагатщег тоац!аНоп/МО! Ппк, чтобы открыть окно модуляции параметра. Выберите опцию 
Ыпк от МОГ ог [РХ рагатщег. 

4. Щелкните по большой кнопке ниже опции ИйК тот М! ог ЕХ рагатщег и перейдите ВеаСотр> ТИгези 
(как показано на скриншоте ниже). 


Рагагппекег МодшаНоп ИК Гог бат-Вапф (а! 2) 2 / Вез... _ 















ЕнаЫе рагаглеег подуаном, Базейие чае [еиеоре очегиде$|: 
ОчыЕ | | 
[_] Аифо сонно! эома [адесИаии| 


Г] 1РО 
[ЧиЕ Ноги МУ ог Рх, рагаглевет 


МТО гы т ь 
1: ВеаСогпр , 1: ТАга5А 
2 158! РеаЕС ‚ ‚ Рае 100 —- 
3: Сам мм ИСРогые № ‚ дЕЕаск 
ния ‚ РЕеазе 
‚ Рее-согпр 
| РЕЗО 


оо мл 9 Ш м 


[сир а55 





5. Прежде, чем воспроизвести песню, отрегулируйте фейдер Вазе!те уаше так, чтобы параметр Сат на полосе 
2 плагина ВеаЕО вернулся в значение 0 аВ. 

6. Установите фейдер ОЙ в значение 10%, а фейдер Зсае в значение +100% (см. также описания ниже). 

7. Воспроизведите песню и сохраните файл. 


В наших первых двух примерах (Параграфы 19. 5 и 19. 6) модуляция параметров использовалась для создания 
настоящего драматического эффекта. В последних двух примерах (Параграфы 19. 7 и 19. 9), эффект куда более 
тонкий. Два контроллера ОН$& и Зсае могут использоваться для управления степенью, с которой управление 
параметра (в данном примере это параметр ТИгезПо!4 компрессора) изменяет управляемый параметр (в данном 
случае это параметр бат полосы эквалайзера). Фейдер ОНза повышает (вправо) или понижает (влево) 
значение изменяемого параметра в процентах. Фейдер Зсае охватывает диапазон от -100% до +100%. В 
значении -100% отношения между параметром управления (параметр ТИгезПо!4 компрессора) и управляемым 
параметром (параметр Сат полосы 2 эквалайзера) будут 100% отрицательные: усиление эквалайзера будет 
изменяться зеркально поднятию порога. В значении +100% отношения будут на 100% 

положительными, т.е. противоположными. Если вы хотите управлять всем диапазоном целевого параметра, 
просто установите слайдер Вазете [В] влево (0%), Параметр ОН$е{ [0] в 0% и Зсаге [$] в 100%. Чтобы 
управлять только частью диапазона целевого параметра, в первую очередь, представьте диапазон процентном 
соотношении. Например, рассмотрим параметр усиления частотной полосы эквалайзера с диапазоном от -24 дБ 
до +24 дБ, и вы хотите управлять значением между -12аВ и +12аВ. Процентный диапазон будет соответственно 
ОТ 25% до 75%. Убедитесь, что вы видите целевой параметр в интерфейсе эффекта и окне модуляции 
параметра, и установите значение параметр Зса!е [$] временно в 0%. Переместите слайдер Вазе!те [В] на 25% 
вправо, и вы должны увидеть, что целевой параметр изменился на -12АВ. Теперь установите параметр Зсае в 
50% (который составляет в процентном соотношении 75% - 25%). Вот именно. Необязательно регулировать 
параметр ОН$@ (зачастую он вам и не будет нужен). Его можно использовать для смещения диапазона вверх или 
вниз. Обратите внимание, что фактическое изменение определяется процентами параметра ОНза умноженным 
на процент параметра Зса!е. Давайте посмотрим на следующие значения - [В] = 50%, [9] = 0%и [$] = 25%. Это 
приведет к диапазону от 50% до 75%. Если теперь мы установим параметр [0] в -40% диапазон изменится с 40% 
в 65%, изменения будут следующие: [О] х [$], который составляет -40% Х 25% = -10%). 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


19.10. Модуляция параметра с огибающей 


Когда для модулируемого параметра активирована огибающая автоматизации, исходное значение будет 
определено именно этой огибающей, а не фейдером Вазе!пе уаше в окне модуляции параметра. При этом 
фактически применяемое исходное значение изменяется самостоятельно (согласно огибающей) по ходу песни. 
Это может привести к некоторым интересным результатам. 


ЕРАЗ АСЧТ ЕН 
(1) 2.9848 Мох. трз 


РОМ ит | М (9) 


№ -Вапо 2: РеаЕо % 21 98 


К. ие 
Мод\аЕе ЕН ра ‚: 





Га сера Е о и 





В данном примере мы добавим огибающую для управления параметром Сат полосы 2 эквалайзера ВеаЕС. 
Нажатием кнопки Моди[«е на дорожке огибающей мы можем открыть окно модуляции параметра и выполнить 
необходимые шаги, чтобы гарантировать, что усиление эквалайзера автоматически будет отвечать на изменения 
громкости аудиосигнала на этом треке. В данном примере, когда огибающая будет понижена сразу после текущей 
позиции курсора воспроизведения будет также понижено и исходное значение модулируемого параметра. 


19.11. Модуляция параметров под управлением функции сайдчейн 


Этот пример знакомит вас с другим применением модуляции параметров. В данном случае мы будем 
использовать аудиосигнал с одного трека (вокальный трек) для формирования звука инструментального 
подмикса (т.е., трек-папки с несколькими инструментами). Это будет сделано так, чтобы инструменты отходили 
на второй план во время исполнения вокала. 


Пример: 


1. Откройте файл АП ТИгочай {пе Мащ МОБВЛ и сохраните его под именем АП ТИгочай {пе Ма МоОО2. 

2. Удалите или установите в обход плагин задержки в цепочке эффектов трека Вочхои. 

3. Вставьте новый трек после вокального трека. Именуйте этот трек тз{гитет$ и превратите его в трек-папку. 
Поместите три инструментальных трека в этот трек-папку, как показано на скриншоте ниже. 


[ОА Мох 


и РЯ ит | м Е 2 Рго40-003а-..1(7) 


[О Гигутен $ 


о Ща ВКО |2 | беби 


} С СН Вод р 


РМ пит | м А 2 РГО 60-003=-..19) 


| 9 С++ МесК 


РЯ пт | м 9 2 Рго40-003=°..1 (9) 


10’ Вочгоык! 


и О | ЕЕ 





4. Вставьте плагин ВеаСотр в цепочку эффектов трека Вочхои М. Это нужно только для того, чтобы громкость 
этого инструмента увеличивалась достаточно значительно по ходу песни. Мы хотим немного "спрятать" этот 
трек. 

5. Установите параметр ТИгезПо!А приблизительно в -15@В, а параметр ВаНо приблизительно в 4:1. 

6. Выберите трек папку м$4гитет{$ и откройте ее окно маршрутизации. Установите количество каналов трека в 

4 и добавьте адресат с Каналов #1/2 трека \ох на Каналы #3/4 трек-папки мз4гитег($. 

7. Откройте окно эффектов трек-папки м${гитет$ и вставьте плагин 4$: 55ИИмеШехсКег. Он будет 
использоваться для небольшого украшения инструмента. 

8. Настройки, схожие с таковыми на скриншоте ниже определенно украсят инструменты, возможно больше, чем 
вы хотели бы. Тем не менее в рамках данного примера эти настройки должны быть точно, как на скриншоте ниже. 
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75: = Траск 5 "Воцгоцкг" [2721 _ 


Енсйег ни Еннансей) [5 че] -18 


мы | [|] 31.0 
Отие (#] | [|] 24.0 
Егедиейси [Н=] [0 4500.0 





9. Теперь мы собираемся использовать модуляцию параметров, чтобы гарантировать, что аудиосигнал 
вокального трека будет понижать уровень параметра №х экскайтера. Это придаст эффект плавания вокала над 
инструментами. 

10. Щелкните по контроллеру Мх %, затем нажмите кнопку Рагат и выберите опцию Рагатщег тоди!аНоп/ МТО 
Пик из меню. 

11. В окне модуляции параметров отметьте опции ЕпаЫе рагатаег тоашаНоп и АчАо сощго! $1дпа! 
(зАеспат). Переместите фейдер Вазе!те уаше приблизительно на одну треть вправо. 

12. В меню ТгасК аи4ю спаппе!$ выберите 3/4 и установите параметр ОйесНоп в Медайуе. 

13. Отрегулируйте другие параметры так, чтобы вокал выделялся над инструментами. 

14. Одно из возможных решений этого примера показано на скриншоте ниже. 

15. Сохраните файл по окончании. 


РагаглеЕег МодШаНоп Гог М 0%) Г енс\ег - (2: ТлурРиглепЕ $ 


ЕнаЫе рагаглеег подуаном, Базейие чае [еиеоре очетиде$]|: 


(Ш | 


ОмыЕ (1 


дибо сонно] зна! [ЧесАан] дибо сонно] эп а! зЛарт9 


Тгаск, ачЧюо сАаниЕ! 


[приЕ 


&ЕаскЕ: 


Ш 


НЕвазе: 


Ми могле: | | | | 
Мах хоуге: | | 


5ненои: [0 | 68.2 
Отесном: = ($) Медание С) Сене (С) Розе 


Г] ЕРО 


Г] ик ога рагаглеег 





19.12. Использование М ссылок для модуляции параметров 
МОГ данные можно также использовать для управления модуляцией параметров. Например, 


- с плагина ВеаСоттго!МИОГ вживую или записанные в виде огибающей автоматизации. 
- с данных/событий, вводимых или записанных на дорожку М] контроллеров в М! редакторе. 


Например, вы можете использовать огибающую автоматизации для записи изменений громкости плагина 
ВеаСопиго!МШ, а затем использовать эту огибающую для управления другим параметром эффекта, например, 
параметром НаНо компрессора. 


Другой пример - использование дорожки МШ! контроллеров в М! редакторе для записи изменений панорамы 
инструмента, а затем настройки ме агу баланса микса эффекта, такого как дилей для изменения параметра 
Ое!ау [епд{И согласно позиции панорамирования. Мы начнем с рассмотрения этих двух примеров, а затем 
можно свободно исследовать любую из многих доступных возможностей. В целях упрощения обоих примеров 
мы будем использовать простой бесплатный синтезатор 9ЗК УШио$о0, хотя можно использовать и любой 
другой. 
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Пример 1: Управление плагином ВеаСотр с плагина ВеаСоптго М1: 


1. Создайте новый проект, добавьте один инсерт в цепочку эффектов трека плагина ВеаСощго!МИТ, а затем 
добавьте синтезатор. 

2. В области аранжировки вставьте новый М] клип приблизительно 30 секундной длины, откройте МО]! 
редактор и наиграйте простую мелодию. 

3. Внесите любые изменения в параметры синтезатора. 

4. Откройте окно плагина ВеаСомго!М!ОТ. Убедитесь, что активирована секция Сомтго! Спапде. 


Сонно! САаиде 
ЕнзЫе [_] Вам глоде 


О 
Ран м [0 0 


5. Щелкните по регулятору громкости (чтобы сделать его последним затронутым элементом), затем нажмите 
кнопку Рагат (наверху диалогового окна) и выберите опцию ЗПом/ {гасК епуеоре. 
6. Запишите или создайте вручную огибающую, схожую с таковой как на скриншоте ниже: 


©’ М1 Тимо ©]... (°) я 


№ уоите /Веасон 8 7291 К, А-Я, 9 е- д 


ИО ЕТ чо ип 9 МОЕ 


= р Иа 















р А и 
ОЕ аки пи ЗОО Обе ль ан Не ИЕ —. 


7. В конце цепочки эффектов добавьте плагин ВеаСотр. 

8. Воспроизведите трек. Установите параметр ВаНо приблизительно в 4:1 и регулирует параметр ТИгезПо/ так, 
чтобы компрессор срабатывал в более громких фрагментах. Верните курсор к началу трека. 

9. Щелкните по контроллеру Вано, а затем нажмите кнопку Рагат. Из меню выберите опцию РагатщЩег 
тоди[аНоп/МТОГ пк. 

10. В диалоговом окне (как на скриншоте ниже) выберите опцию ЫпК тот МОГ ог ЕХ рагатщег. Нажмите кнопку 
и выберите ВеаСомго!МШ!: Уоите. 


















































РагагплеЕег МодШаНоп/ мк Гог ВаНо / ВеаСотпр - 1: МТ... | 
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11. У двух контроллеров, ОНзЕ и Зсае те же самые функции, что в примерах ранее в этой главе. Точно 
отрегулируйте контроллер ОН$Е, чтобы возвратить параметр Вайо плагина ВеаСотр приблизительно в 4:1. 
12. Воспроизведите трек. Отрегулируйте контроллер Зса[е так, чтобы достигнуть плавного перемещения 
контроллера НаНо по мере увеличения и уменьшения громкости музыки. 

13. Сохраните файл как РММИШТ. Не закрывайте его. 


Пример 2: управление плагином Неа [еау непосредственно с дорожки М] контроллеров: 


Для данного примера можно создать отдельный проект или, как мы собираемся сделать здесь, добавить его к 
текущему файлу РММ. 


14. Откройте М клип в МО! редакторе. Добавьте дорожку для контроллера М$ЗВ Рап Ро$Шоп и нарисуйте в 
нужных событиях кривую вправо, потом влево, потом в центр дважды или боле, как показано на скриншоте ниже. 


а 
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15. В цепочку эффектов вставьте плагин ВеаОе!ау непосредственно перед плагином ВеаСотр. Установите оба 
параметра еп о4И (те) и!епо1И (тиз!са!]) в 0.0. Установите параметр Гееабаск приблизительно в -50.0 аВ. 

16. Щелкните по контроллеру еп {И (Ите), чтобы затронуть его, затем нажмите кнопку Рагат и перейдите МП 
Ник > СС > М$ЗВ Рап Ро$Цюп. 

17. В диалоговом окне Рагатщег Моац!аНоп/ЕтК щелкните по большой кнопке и перейдите МШУ> СС> М$В 
Рап РозМоп. 


Е сс3 
Р и] 0) м 57.1.00 511.00 
| (Рахат) [_2 12 в С) 57.1.00 И Ес реча! м5 


1:52.000 2:00.000 
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ЭПоши {п ЕРасЕ. сопЁРо]5 Рака Епыч, М5В 
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„ Рагагпегег оду аНопи МТО [пк Ва|апсе м5В 
„ МОТ ГЕ: Рап Розюог МВ , Кегпо“е МТОТ Ех рагагпевег [пК. сс 
Геагп СЕ 14-Е ® в Рап Ро&Ноп М5В 
Да рагатеег и СС ‚ Ехриеззюп М 
Е рагаглеег |15Ё ‚ И СопЕго! 1 М5В 
сопЕга| 2 158 
ры МЕН ——— РЕМ Сс 14 
0 Н- Ргодгагт СРапде сс 15 
сраппе! Рее5зиге СР “Че! 1 
м5 ни ‚  СРУег2 
[1] 1.00 а ‚  СРУеез 
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18. Отрегулируйте параметры ОИ$Щ и Зсае так, чтобы добиться гладкого увеличение и уменьшение параметра 
еау еп по мере смещения панорамы вправо и назад (по ходу воспроизведения песни). 
19. Сохраните файл! 


| 19.12.1. Еще о МП! ссылках 


В наших двух примерах мы создали М! ссылки в одном случае данные плагина ВеаСоттго!М, в другом 
события дорожки М! контроллера в М!П! редакторе. Давайте рассмотрим другие возможности. Вы видели это 
меню, когда вы создавали ссылки в более ранних примерах: 


— Можно создать ссылку с любых типов событий 
| Рагат || 2 мощ Ц . | 
м показанных справа. Для событий СС 14-61 или 


СС используйте подменю для определения 


оНои: п гаск. сопЕго типа события (это может быть любой 
ЭНсим гасК. ег/еоре дорожкой М! контроллеров в МО! 

„ Рагагевег под\аног/МТОТ пк редакторе). Для событий пофе или аНецщоисв, 
МТО ПЕ к  Реточе МТО РУ рагаглеНег ПЕ можно выбрать любую ноту. Другие опции - 


события р—_си, ргодгат спапде или спаппе! 
ргеззиге. В том числе можно сделать так, 
чтобы модуляция параметров применялась 
только к указанной шине или каналу. 


Г еагп сс 14-ЫЕ 

&[а5 рагатеЕег Сс 

Мое 

дАегЕоцсА 

РСА 

Ргодгаги СРапде 
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Вуз а 
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19.13. Модуляция параметров из параметров плагина 


Модуляция параметров подробно описана в 





РХ: еаск 5 "Зупё В" у |. Главе 19. В данном примере для 

ЕХ ЕЧИ ОрНоте применения этих методов используются 
УТ: Реабулён 1 | | МОГ шины. Пример основан на модели, 

РЯ 5ТЕ- Реабул 2 т ие ых поы представленной в Примере 2 (в параграфе 


5: баепае Мл [-.. 
М] УТ: АваМефаве (.. НеазугЕЙ МГИ Коуп 9 
415: Мовитие Аи... диббо ори 


выше). Используя архитектуру МОТ шины 
ВЕАРЕН, вы можете использовать 


45: МЕЛ 15 тйег | с модуляцию параметров для управления 
| | Г МИС прыЁ 


РЯ 25: бопииениюе [о параметрами одного инструмента с 
помощью сообщений, создаваемых и 
Мегце; ий МЫ Е ( отправляемых другим. Например, вы 
М ошри Чва6 | ( можете использовать громкость синтезатора 
аи МИ ВЕ 1 1 для управления, скажем, громкостью 
ы МЮ Ви: 2 синтезатора 2. Добавление огибающей 
Ромвгтныто: [|] мови | Может автоматизировать этот процесс. 
'Мае вВаре Пива Синтезатор 2 (в данном примере) получает 
входной МП! сигнал на МОТ Шину #3. 
Поэтому мы направляем выходной МГ сигнал с синтезатора 1 на МО! Шину #3 (как на скриншоте слева). Затем 
вы можете выбрать контроллер на синтезаторе 2 (в данном примере -— это контроллер громкости), нажать кнопку 
Рагат и выбрать опцию Рагатщег тоди!аНоп/МОТ пк, чтобы использовать модуляцию параметров для приема 
входящих данных от синтезатора 1 (как на скриншоте ниже). 


Зивезил: 





ТУ рагаглефег Модшанел/ ие бог Мошите У ВеззугЕЙ 2. - (53: 5..4 


[] Ема е роаеагинке гор бара, Базее уве (ветиорыь силен 
Ш | 
Сийрие: | 
[_] Аофю согйгой эта! ВКесвайт) 
Сео 
лк пот МОГ ог РХ рагаитиевег 
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Модуляция аудио параметров, конечно, особая проблема из МП] шин, но стоит помнить, что вы можете включить 
оба типа модуляции параметров в одной цепочке эффектов. Мы можем добавить в модель возможности 
маршрутизации звука ВЕАРЕН. В приведенном выше примере используется Веа\Уета{е. При сайдчейн выводе 
аудиосигнала на дополнительные каналы мы используем аудиосигнал на Каналах #3/4 из одного или нескольких 
синтезаторов для управления ме!агу миксом реверберации. В качестве альтернативы, сконфигурировав 
отдельные сайдчейн выходы (3/4 и 5/6) для каждого синтезатора, вы можете использовать аудиопотоки из разных 
синтезаторов для управления различными параметрами в ваших различных \ЗТ плагинах. 


Примечание: по умолчанию ВЕАРЕН использует МП! Шину #1 для маршрутизации М! данных. 

Когда у вас нет выбора шин (например, при записи МО! данных) вы должны предположить, что 
используется Шина #1. Скачать файл проекта с завершенной версией этого примера вы можете по адресу: 
Ю{р$://З{азП.геарег.Ит/ми/39866/М101%20%20Ви$е5%20Вето.грр 





19.14. Еще о некоторых применениях модуляции параметров 


Этот параграф познакомит вас только с некоторыми основными примерами, чтобы 
помочь вам понять суть модуляции параметров в ВЕАРЕН и способы ее 
использования. При этом мы только скользнем по поверхности. В данном примере 


<@ваые0> главное, что нужно помнить: 
ЗАРЕ 

=дмаге . 
Ра - с модуляцией параметров сигнал любого трека может использоваться для 


заим Р управления параметрами любого другого трека. Например, сигнал с аудиотрека 
напае может использоваться для управления параметрами синтезатора, а выходной 
=танЧогл сигнал синтезатора может использоваться для управления аудиотреком. 
- если вы знакомы с работой синтезаторов и низкочастотных генераторов, вы, 
возможно, знакомы с различными типами форм волны. Эти формы ЕЕО можно использовать для модуляции 
параметров. Эти возможности могут вывести вас далеко за пределы вводного примера, используемого ранее в 
этой главе. 


а 
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- другие применения модуляции параметров ограничиваются только вашими запросами, вашей креативностью и 
воображением. Например, с этой техникой вы можете использовать аудиосигнал с одного трека (или группы 
треков) для управления определенными параметрами шумоподавителя на другом треке (или треках). 





19.15. Управление параметрами эффектов в окне Ргоес* Вау 


В Главе 12 мы познакомились с окном Рго]е( Вау, включая вкладку ЕХ Вау, которое может использоваться для 
управления и организации различных треков, клипов и эффектов. Окно Рго]ес{ Вау также включает вкладку ЕХ 
Рагатщег$ Вау, которое может помочь вам в управлении различными функциями параметров эффектов, 
обсуждаемых в этой главе (и где-то еще). С одного этого интерфейса можно управлять контроллерами трека, 
огибающими, модуляцией параметров и назначениями с внешнего аппаратного контроллера всеми 
параметрами всех активных треков, копий клипов и эффектами мастер-трека. Вкладка ЕХ Рагатщег$ 
расположена рядом с вкладкой ЕХ Ргаес Вау, отображенной опцией Мем/> Рго]ес{ Ме ф!а/ЕХ и показанной на 
скриншоте ниже. 


РголесЕ Вау 
Рууд-н папе В... Тгаск ТСР Енмеоре Мод... Г вагя ОЕ; 
АезЕП 4-СВан [В... 1 нк: АеаЕЦ 2-б ан [В 
АезЕП алан [В... 1 И, 
АваСогр ТргезИ а 
АваСотр НаНо а 
Согие Спогие |... а 
Ава е|ау 1: Геля ы 
Ава Е|ау 1: РеедЬ... В 


асН\е, атпед 
асНуе, атпед 
ас|е, атпе9 


Вгоимзе.. 


ЕЕ: 


Вам: [синей рес 


мойте: (Г) 0.0048 





Эта вкладка включает стандартные функции окна Рга]е Вау, объясненные в Главе 12, включая (где 
необходимо) различные опции кнопок Асйоп и Орйоп$5, и опции контекстных меню. В данном примере мы будем 
фокусироваться исключительно на тех аспектах, которые являются непосредственными для управления 
параметрами эффектов. Каждый раз при добавлении любой из этих опций к любому параметру эффектов 
(например, с отдельного окна эффектов, или с вкладки эффектов), они будут автоматически добавлены во 
вкладку ЕХ РагатЩег$ Вау. В вышеупомянутом примере, параметр Сат полосы 2 плагина ВеаЕО Трека #1 
использует модуляцию параметров: параметр отображается в столбце Моча, который также указывает, что 
параметр находятся под управлением сигналов управления звуком (АС$). Столбец Эща!$ говорит нам, что 
другой параметр этого плагина, Сат полосы 4 привязан к параметру Сат полосы 2. Столбец Епуеюре 
указывает, что два параметра плагина Веа/е!ау на Треке #5 активированы и активны огибающие автоматизации. 
Контроллеры двух параметров плагина ВеаСотр Трека #2 добавлены на панель контроллеров трека 
(обозначены точками в этом столбце), и один параметр плагина хорус (Трек #3) имеет и контроллер трека и 
активированную огибающую. В столбце Ёеагп отображенных параметров нет, указывая что нет параметров, 
управляемых с внешнего аппаратного контроллера. Список ниже суммирует действия и опции вкладки Рагатщег 
ЕХ Вау: 


Задача редактирования Для этого 


щелкните правой кнопкой по имени плагина 

и сделайте выбор из меню. Для эффектов трека это 
Чтобы управлять или изменить настройки опции Эпом/ п {гаск сопго[$, АЯ а\гасК епуеоре, 
текущего параметра Рагатег тоац!аНоп и Геат (для привязки к 
внешнему аппаратному контроллеру). Для эффектов 
клипа/копии — это опции Тгаск епуеюре и Геагп 
щелкните правой кнопкой по имени плагина и 
выберите из меню (как на скриншоте ниже) опцию 
О{Пег ЕХ рагатщег$. Выберите опцию в 
подменю, а затем выберите нужный параметр из 
списка 
выберите вкладку ЕХ Вау (НО не [Х Рагатщег Вау), 
Чтобы управлять или изменить параметр затем щелкните правой кнопкой по эффекту. 
эффектов, используемых в проекте, но еще не Выберите ЕХ рагатщег$ из меню, затем из списка ЕХ 
измененных Рагатег$ выберите опцию в подменю, а затем 

выберите нужный параметр из списка 


Чтобы управлять или изменить различные 


параметры тех же самых эффектов 
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20. Работа с видео в ВЕАРЕВ 


Начиная с версии 5.0, возможности видео НЕАРЕН были значительно улучшены и расширены. Вкратце, вот что 
вы можете: 


- выполнять такие простые задачи редактирования, как удаление, перемещение или копирование фрагментов 
видео. 

- редактировать звуковую дорожку текущего видео. 

- добавить в видео новый звук. 

- добавить различные визуальные эффекты в видео трек, например, затемнение и появление. 

- редактировать или объединять содержимое нескольких видеофайлов в один, с дополнительным 
использованием эффектов, таких как кроссфейдинг. 

- использовать огибающие автоматизации для управления видеоэффектами. 

- конвертировать результат проекта в новый видеофайл. 


В данной главе подробно будут объяснены только те аспекты, которые относятся к управлению звуком в 
ВЕАРЕН, функциям редактирования и управления проектами. Мы начнем с рассмотрения нескольких 
практических примеров, затем вплоть до конца главы мы будем рассматривать такие технические аспекты, как 
параметры и предварительные настройки видео. Позже в этой главе мы рассмотрим процесс работы с видео, но 
сначала мы рассмотрим обработку видео в РЕАРЕН. 


20.1. Простое редактирование видео 


| МАЕ 11.00 `` /8 1.00 5.1.00 7100 = 19100 


НЫ ЗН га 0:00.000 0:08.000 0:08.000 0:12.000 0:15.000 


в мк ма 





















г=-32.4 ра септег 


АЗЫ я Я 


ай _ Рго40-00 Зата |Р 1 


ЕерЮВпе5 оп тПе птагсй 1_гпрее2\94ео-гпре 












1-0. 00 = сетег 


нон 





мвд, лайЬ. лат иееРЕРЕАЕЕЕ, ВЫ. зыбИЬ сзыбИВЬН. зай | 
ущео точ 3 Е 
орИоп= 





1% ] 




















ВЕАРЕВН можно использовать для редактирования звуковой дорожки ваших видеофайлов в форматах МО\, 
ММЕВМ, АМ, МРС, УЁС, МРА4 и \ММУ. Видеофайлы можно импортировать с использованием опции тз$ен> Мед!а 
ЕНе, или просто перетащить файл в окно аранжировки ВЕАРЕН. Кроме того, можно использовать опцию Тгаск> 
шзец Тгаск тот Тетр!а{е, чтобы импортировать данные из ЕОЁ файла. Опция Мем> УМаео \Мптаоми (СШ ЗН 
\) используется для отображения окна просмотра видео, которое можно прикрепить на панель ОоскКег. Для 
пользователей \\Ипао\м/$ воспроизведение видео обеспечивается кодеком Эйес+{ Зпом, для пользователей О$ Х 
используется кодек ОшсКк ТИте. Вы можете отредактировать исходную звуковую дорожку и/или добавить 
дополнительные аудиотреки и клипы к текущей звуковой дорожке (как показано на скриншоте выше). Меню 
ОрНоп$ окна просмотра видео (на скриншоте ниже) включает несколько полезных опций: 


ОоскК: позволяет прикрепить/открепить окно 
просмотра видео на панель ВоскКег. 
Ри| эсгееп: переключаемая опция, которая 




















Ри зсгееп используется для разворачивания окна просмотра 
видео в полноэкранный режим. Чтобы отобразить 
Ргезегие ео азресе гаНо меню ОрНоп$ в полноэкранном режиме, щелкните 


правой кнопкой мыши в любом месте окна. 
Ргезегуе м4Аео азрес{ гаНо: в активированном 
ео Мет ргоре ие... состоянии гарантирует, что независимо от 
_ | Е | _ Изменения размеров окна просмотра видео будет 
Сиггеп у4ео Ттагпе: 320х240 “ИУ 2 #750 - Уяпо ошёрыЕ ОигесоВ сохраняться формат отображения видео в 
Кепег Ниппип д: 0.55%, 0.05, 1.58%, 0.40% (амд 12.15%) пропорциях. 
Вез!те маео ммпдом! 40 опата!| му4ео $12е: 
позволяет изменить размер окна просмотра видео 
Зета МОГСС сопёго! ппеззадез [ВВ хх ум] мПеп гпоизе 4гад99 под размер исходного файла. 

\Маео Нет ргорег@ез: открывает окно свойств 
СТозе или оми видеоклипа. 


Кезте ео мп ом фо опоила! и ео хе 


Регогплапсе бллеаК$ (ехрепипепЁа[) 
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Пример 1: 


Скачайте демонстрационные проекты со страницы РЕр://миииии.соско$.сот/-а!агЮ/К/ УаеоЕхатр/е$.21р. Архив 
включает две папки - ММИАаШе и Себга$. Видеоклипы имеют формат МОУ. Если видеоклипы не отображаются в 
ВЕАРЕН, необходимо установить кодек УЁС или просто установите бесплатный плеер УЁС Меа1а Р!ауег. В 
демо клипах качество видео на таком уровне, чтобы свести время и размер загрузки к минимуму. В первом 
примере мы начнем с выполнения некоторых основных и простых задач редактирования, а потом рассмотрим 
добавление эффектов. 


1. Откройте проект Фебга$.НВРР, который включает видео приблизительно 45 секунд. Давайте его немного 
сократим. Во-первых, сохраним проект под именем бебга$Оето. ВРР. 

2. Убедитесь, что в меню ОрНоп$ отмечена опция Врре еайтоа Гог а! гаск$. 

3. Щелкните по клипу Себга$ „том, чтобы выбрать его. 

4. В области аранжировки выделите область приблизительно с 8 секунды до 20 секунды. Щелкните правой 
кнопкой по клипу и выберите опцию Сщ з@ещеч агеа о! Цет. Нажмите Е$с, чтобы снять выделенную область. 
5. Теперь давайте добавим музыкальную звуковую дорожку. Поверните фейдер громкости на треке бебга$ 
ПОЛНОСТЬЮ ВНИЗ. 

6. Откройте либо проводник системы, либо браузер клипов ВЕАРЕРВ и перетащите с папки Себга$ файл 
тогп9.тр3 в проект в новый трек. Сократите аудиотрек под продолжительность видеофайла. Сохраните 
файл и воспроизведите его. 

7. При необходимости добавьте трек в этот проект. На этом треке запишите небольшой разговорный 
комментарий, а затем используйте огибающие громкости так, чтобы речь выделялась на фоне музыки. Проект 
будет выглядеть примерно так как на скриншоте ниже: 
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8. Сохраните файл, но не закрывайте его. 


Теперь пойдем дальше и добавим видеоэффекты. Видеоэффекты РЕАРЕН можно вставить в цепочку 
эффектов копии клипа или трека. 


20.2. Видеоэффекты 
Пример 1 (продолжение): 


9. Нажмите кнопку ЕХ видеотрека Себга$. В окне добавления эффектов убедитесь, что на левой панели 
отмечена опция АЙ Рмоа$. На правой панели щелкните по Уаео ргосе$$ог затем нажмите ОК. Вместо окна со 
стандартным знакомым интерфейсом плагина вы увидите нечто другое. В настоящее время эффект еще не 
добавлен. 

10. Давайте добавим заголовок. Из списка пресетов выберите Т№е оуенау. Это может выглядеть немного 
странным (см. скриншот ниже). 
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11. Первый черный столбец отображает контроллеры параметров. Они определяют размер, появление и 
позицию текста. 

12. Второй столбец содержит фактический ЕЕЁ код, используемый для создания эффекта. Заметьте, что окно 
просмотра видео в настоящее время отображает текст ТМ$ 1$ а {Ше, который также отображается на панели 
окна эффектов. Щелкните по этой области и введите Тех{=” Себга$"; (вводите только текст между кавычками), а 
затем нажмите С\ $, чтобы сохранить результат. Текст в окне просмотра видео изменится. 

13. Теперь давайте добавим эффекты. Щелкните сначала по регулятору 4ех{ ПедШЩ этого эффекта, затем 
нажмите кнопку Рагат, а затем отметьте опцию ЗПо\м/ фгаскК епуеюре. Добавьте узлы и отрегулируйте эту 
огибающую как на скриншоте ниже. 


„1.1.00 


0:00.000 


погп пе. пр 





14. Установите регулятор \У розФоп в значение 0.07. Воспроизведите видео. Теперь текст будет помещен выше, 
начиная с маленького и постепенно увеличиваясь. 

15. Давайте предположим, что мы хотим отобразить заголовок только в течение 10 секунд или около этого. Для 
этого нужно добавить огибающую обхода (Бура$$). 

16. Нажмите кнопку АщотаНоп видеотрека Себга$ (маркированная Чит”). Под заголовком {еж { оуетау отметьте 
флажок Вура$$. Закройте окно: огибающая обхода будет отображена ниже трека. 

17. В отметке 10 секунд или около, добавьте узел к этой огибающей и перетащите его вверх, как показано на 
скриншоте ниже. 





18. Сохраните файл и воспроизведите видео. 
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19. Теперь давайте добавим визуальный эффект. В цепочку эффектов видеотрека Себга$ добавьте еще один 
экземпляр плагина у4ео ргосе$$ог. 

20. Выберите пресет Ноигоща! мпре. Этот пресет включает всего лишь один контроллер мпре роз. 

21. Сохраните файл и воспроизведите его. Заметьте, что теперь видна только половина изображения в окне 
просмотра видео: другая половина затенена! 

22. Это мы можем устранить с помощью огибающей автоматизации. Добавьте огибающую как для этого трека, 
так и для параметра мире ро$ эффекта Нопхоща! мпре. 

23. Сформируйте эту огибающую, как показано на скриншоте ниже: необязательно точно располагать узлы, как на 
скриншоте. 
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24. Сохраните файл и воспроизведите видео. Теперь изображение будет прокручиваться вправо к концу видео. 


< г Примечание-1 : когда вы изменяете код видеоэффекта, вы изменяете его только для данного 
экземпляра, а не сам код. Если вы ошиблись или запутались, просто удалите плагин из цепочки 


эффектов, повторно вставьте его и начните снова. 
Примечание 2: нажатие кнопки Е1 в окне пресетов кода открывает окно справки, которое включает список 
параметров, используемых этим пресетом 





20.3. Работа с несколькими видеотреками 


Есть один важный факт, который вы должны принять к сведению, прежде чем вы начнете работать над проектами 
с несколькими видеотреками. В отличие от чисто аудиопроектов, при работе с несколькими видеотреками 
порядок треков является значимым. НЕАРЕН обрабатывает видеотреки и клипы по-другому в отличие от 
обработки аудиотреков и клипов. С видео другая ситуация складывается не в последнюю очередь из-за того, что 
у вас может быть несколько видеотреков, которые конкурируют между собой за одно окно просмотра видео. По 
умолчанию, если проект включает несколько видеотреков, в окне просмотра видео при воспроизведении будет 
отображен клип (клипы) только одного из этих треков. Какой это будет трек зависит от назначения приоритета. 
Список ниже суммирует применение приоритета. Однако важно быть уверенным (как вы убедитесь в примерах 
позже в этом параграфе), что при помощи эффектов переходов и огибающих автоматизации можно 
переопределить поведение по умолчанию и назначить клип (ы), которые будут отображаться в определенный 
момент при воспроизведении. 


- видео обрабатывается по восходящей. Трек с цифрой ниже будет иметь приоритет над треком с цифрой выше. 
Например, если Трек #1 и Трек #2 и будут содержать видеоклипы, то без использования огибающих и эффектов 
во время воспроизведения в окне просмотра видео будет отображаться только видеоконтент Трека #1. Мастер- 
трек обрабатывается последним. 

- подобная иерархия работает на треках с несколькими видеоклипами и там, где используется свободное 
расположение клипов. 

Таким образом, по умолчанию в окне просмотра видео будут отображен контент только 

самого нижнего клипа. 

- там, где используются видеоэффекты, видеоэффекты на треке обрабатывают результат с видеоэффектами 
отдельных клипов. 


На странице Маео окна Рго]ес+ Зе тад$ доступна опция Уаео Нет \Мт$ЮИНу, которая позволяет инвертировать 
порядок обработки видеоданных. Видеоэффекты можно вставить в любое из трех мест - непосредственно в 
видеоклип, в видеотрек или в отдельный трек видеоэффектов. В зависимости выбора места, результат может 
разниться. В следующем примере мы будем использовать проект с тремя видеотреками. Если вы загрузили и 
разархивировали сэмплы, включенные в архив УаеоЕхатр/е$.72, там вы найдете папку \ММИаше с двумя 
проектами - Маше] и МШаше2. Проект Маше] будет использоваться для практических упражнений, а проект 
М/ПашШе2 - результат по завершению. Папка \МИАШе? также включает дальнейший проект с большим 
количеством примеров (\МПашеЗ). 


а 
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Пример 2: 


Сначала мы рассмотрим проект с некоторыми простыми действиями редактирования и добавленными 
видеоэффектами. После этого мы сможем обсудить, как мы этого добились. Откройте файл \МПаше2 и 
воспроизведите видео с самого начала. В особенности обратите внимание, что: 


- на странице М ео свойств проекта (АН Ещег) отмечена опция Кетз т 1омег питрегеа {гаск$ гер!асе И'аПег 
(клипы треков с цифрой ниже будут иметь приоритет над клипами треков с цифрой выше). 

- присутствует анимированный заголовок. 

- есть три видеотрека, которые отредактированы таким образом, что в начале и в конце фильма они 
воспроизводились по одному последовательно, а в середине они то появляются, то исчезают. 

- дополнительный трек (Тгаск 1) содержит не клипы, а только различные видеоэффекты. 

- время от времени используются другие визуальные эффекты. 


Давайте посмотрим, как это было сделано, начиная с Трека #1 (Мдео ЕХ). 


Редактирования трека 





К видеотрекам применилось простое редактирование с инструментом ЗПЙр. Поскольку треки были обработаны 
по возрастающей (приоритетом), при воспроизведении вы сначала увидите только слонов (Трек #4), затем только 
зебр (Трек #3), а затем только антилоп (Трек #2). 


Заголовок 





Поместите курсор воспроизведения в самое начало видео. В цепочку эффектов Трек #1 добавлен видеоэффект с 
пресетом 1 е оуенау, а текст был изменен на Могттд т АНтса. Некоторые значения параметров изменились от 
их значений по умолчанию, особенно параметры {еж пед: (0.9), У розМюп (1) и1ех Бима (0.37). Последний 
параметр скрывает текст, делая его одним цветом с фоном. Были добавлены огибающие, чтобы сначала 
постепенно выделить текст, делая его видимым (параметр 1еж{ 6м9И{), затем, чтобы перенести текст через экран 
в центр (х ро$), а затем, чтобы постепенно заставить его исчезнуть. Огибающая Бура$$ гарантирует, что 
заголовок будет удален целиком в отметке 13 секунд или около этого. 


< -я Совет: чтобы помочь вам в понимании цели различных параметров, в любое время можно щелкнуть 

в окне с кодом пресета и нажать клавишу Е1 для получения дополнительной информации (см. 
скриншот ниже). При необходимости можно отредактировать эти значения параметра непосредственно в 
кодировке. Это мы сделаем в следующем примере 
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" \Лаео ргосеззог геТегепсе 


\Адео Ргосеззог У пусфиге 


\Идео ргосеззогз аге мпНеп п {Пе ЕЕ? апдцаде, апд аге рптайу соде. Ее 
НгзЕ бпе 13 а соппплепе Бесппило мА УХ, & м Бе изед аз Пе пате ое 


ТРе ргосеззог сап дейпе ир № 24 рагате ег изпоа зреса! сопптеге пез: 

Е рагат [94сз[уагате]магпате] пате” [деРуа| тпитуа/ тахуа! сепё/а| ®ер] 
Рог тоге пРогпаноп оп Ре соде [апоцаде, реазе зее {Пе арреп Их пеагАе 
БоНогт о 78 Ве. 


Эреса| Уэпаез Цзед Бу Ргосеззогз 


рисес+ те: ргофес+ ге п зесопф 
риоес{ +етро: сутегпе фетро п ВРМ чи 


\Мем ЕЕЁ2 [апдцаде досутепёаноп (НТМО 





Эффект кроссфейдинга 





В цепочку эффектов Трек #1 был добавлен второй экземпляр видеоэффекта с пресетом Стоз$аае {Игоидп 
шри{$. Огибающая Бура$$ гарантирует, что кроссфейдинг будет применяться только в отрезке приблизительно 
20 секунд посреди фильма. Скорость кроссфейдинга определяется множителем, который устанавливает 
значение параметра ргд]ес{ Ите. Чем выше это значение, тем быстрее скорость кроссфейдинга. В данном 
примере выбрано значение по умолчанию от 0.5 до 0.2 (см. скриншот ниже) 


раем 


=Е1р 1ирчЕ= 
з=1р ЕЕа111и9 тираЕез 





Эффект масштабирования 





В цепочку эффектов трека Еерпаг{ был добавлен экземпляр видеоэффекта с пресетом фтаск орасНу/гоот/рап. 
Огибающая масштабирования используется для уменьшения масштаба этого трека в самом конце. 


Пример 3: 
Этот пример, проект \МШашШеЗ, использует те же самые исходные медиафайлы, но включает некоторые другие 


эффекты. На скриншоте ниже показана часть области аранжировки с этим файлом. Воспроизведите это видео с 
начала, а затем мы рассмотрим, что было добавлено. 


НЕ 8 7.1.00 5.1.00 7.1.00 13.1.00 О 211.00 251.0 


ини ия } ЕН НЕ 


ни. 10 О = 0:00.000 0:08.000 0:16.000 0:24.000 0:32.000 0:40.000 0:48.00 
узок 8 ИИ 


сго55Раде “о погма| 












Ех оувгГа “^^ 1.0000 


фехЕ омега 


фехЕ очег| а И ата! 
Сб м $ [80° 
в 


{гаск орас '“' -0.0353 





О Ане оре ® 
гебга5 `` 
















’ ЕерНане$ 


РПОГИТИ Я 


- главный заголовок теперь расположен по центру окна просмотра видео, он крупнее, и постепенно проявляется 
вначале перед исчезновением. Затем он вновь появляется в конце и постепенно исчезает. —— 1 


: р 
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- заметно больше эффектов на антилопах. На 10-й секунде изображение пискилезируется, а затем изображение 
постепенно восстанавливается перед применением эффекта освещения. 

- у зебр есть свой собственный заголовок трека, ТИте Тог а ампк, который появляется в течение нескольких 
секунд в конце видео. А теперь давайте посмотрим, как все это было сделано. 


Главный Заголовок: не требует дальнейших объяснений. 

Эффект сценического освещения трека Ащеюоре: эффект сценического освещения был добавлен в цепочку 
эффектов видеотрека Ащмеюре. Применены стационарные значения параметров. 

Пиксельный эффект трека 2ерга: в цепочку эффектов трека Себга добавлен видеоэффект с пресетом 
рихеме а ро|Нюп о {Пе 1таде с пятью управляемыми параметрами (регуляторами), любые из которых можно 
настроить и/или автоматизировать. Вместе, первые четыре определяют расположение (горизонтальное и 
вертикальное) и размер (ширина и высота) области, которая будет пикселизирована. Пятый контроллер 
определяет размер каждого пикселя. Для этого плагина были добавлены огибающие рихе!$12е и Бура$$. 
Огибающая Бура$$ гарантирует, что пиксельный эффект будет появляться только в течение нужных нескольких 
секунд. Огибающая рихе|$12е начинается со значения 0 и резко повышается приблизительно до значения 50%, а 
затем постепенно снова убавляется до значения 0. 


20.4. Контроллеры параметров видео процессора 


“| [Рагат | Видеоэффект включает стандартные функции аудиоплагинов ВЕАРЕН, 


которые объяснялись в Главе 6 данного Руководства пользователя. 
Например, кнопка + может использоваться для сохранения и загрузки 


пом п Егаск сопЕго ваших собственных пресетов. В пределах цепочки эффектов трека 
5 Егаск епиеоре щелкните сначала по любому регулятору эффекта, затем нажмите 
РагагеЕег по9\аноп кнопку Рагат эффекта и выберите одну из опций - ад 4 а рагатщег 
Г еагп сощго! {о {Пе ТСР (добавить контроллер параметра на панель трека), 
драз рараглекее а4 а {гасК епуеоре (добавить огибающую трека), изе рагатщег 
тоачц!аНоп (использовать модуляцию параметра) или используйте 
Ех рагагпеЕег [51 ‚ _ функцию Ёеагп для назначения управление на контроллер. В пределах 





цепочки эффектов клипа можно добавить огибающую автоматизации или 
получить доступ к функции Ёеагп. 


20.5 Поставляемые предустановки видеоэффектов 


Примеры в этой главе познакомили вас только с некоторыми видеопресетами, доступные в ВЕАРЕН. У каждого 
пресета своя цель, но все они имеют одинаковые характеристики, такие как возможность редактирования и/или 
автоматизации. Пресеты разделены на несколько категорий в соответствии с их назначением. Ниже приводится 
краткое изложение поставляемых пресетов. Во многих случаях их цель очевидна из названия (например, Ва$1с 
перег$: Виа те$$/Сощга$ СотЬте: Сгоз${а4е {1ги шри{$, ЕХ: Соопрге, ТгапзНюп: Нонхоща! ммре). В 
других случаях видео терминология может быть менее очевидна для непосвященных (например, ошг, УЦ\У). Один 
из способов научиться - поэкспериментировать. Глоссарий видео терминов, которые можно найти здесь, могут 
оказаться полезным. 


ЮНр$://мимим.тапйезесп.сот/тк$/миаео етт$.Вёт. 


Помните, что вы всегда можете перейти на форум НЕАРЕКН, если вам нужна дополнительная помощь. 


Апа[у515 ЕХ (сопе) 
Соог РеекКег (Мопйоппа ЕХ оп) Маёпх ог гесепе татез 
Нюоогат (ВСВ) Рихеа{е итаде 
Вас Парегс ВСВ десотрозе 
Арр№ {таск РХ опу мтеге фгаск Баз у4ео бет Эпадо\/ пиопе/ ВИА Е КСВ аб]изЕ 
впаНлез5/СогигаяЕ ЭКОМ поЧоп (зыЫгасЕ [а5 тате) 
Се-пеНасе {гаск/№ет эаде ПОП па 
Сесйтайе #гасК/епл гате габе ОмеЧау 
Кетп Га4ез аНесЕ ео 1таде омейау 
Кезге {гаск/Катл во рголесЕ йтеп!ю0п5 Тех 
Тгаск орасйу гоотп/рап Рапогапс 
СотЫте Едиескапац!аг/рбейса! 360 раппег 
2х2 шри тах 5рКейса| 360 фо эбасКей рапогаптюс $йсез 
САгогпа-Кеу (КСВ умегзюп) бупе$5 
Спгота Кеу (УУМ мегэюг( Ресогаме ОзсИюзсоре млн ВИег 
Сгоззгаде ги приз Оесогаме бресблит Апа7ег 
Ех | Тгапюп 
и Нопгопиа! мире 
В/ыг (Сацз5ап) Мах мйре 
В/шг (1ом/ диаМу Реерпое уире/мапеце 
Союпге Мегаса| мире 
ЕЧде дефесНоп (мегиса/) ‘лийу 
Тпмей: союг5 


эсгеепзамег (Мопйойпа ЕХ оп) 
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20.6. Видеоформаты 


Цель данного параграфа - познакомить вас с некоторыми фундаментальными понятиями, чтобы по крайней 
мере вы могли чувствовать себя уверенней на данном этапе. Параграф ни в коем случае не охватывает все, что 
в конечном итоге необходимо знать. Видеофайлы содержат видео и другие данные с их собственными 
атрибутами, такими как частота кадров (ате ге), размер пикселей (р!хе! аптепзюп) и аудиоканалы (ачао 
спаппе|[$). Различные форматы могут использоваться для получения, сохранения, редактирования и 
распространения этих данных. Различные форматы характеризуются использованием видеоконтейнера и 
кодека. 


| 20.6.1. Атрибуты видео сигнала 


Как всегда, когда мы имеем дело с аудио и видео, чем выше качество (характеристики), тем больше размер 
файла! В частности, видеохарактеристики включают: 


Егате $12е: размер видеокадра, измеряемый в пикселях, обычно в пределах диапазона от 160 (ширина) 120 
(высота) до 1920х1080 (Ги! НО). 

Егате гае: частота кадров - скорость, с которой сначала захватывается, а потом воспроизводится каждый кадр. 
Каждый кадр содержит неподвижное изображение. Человеческий глаз начинает видеть движение при частоте 8 
кадров в секунду (кадр/сек). Движение начнет казаться гладким на уровне 24 кадр/сек и выше. Американский 
стандарт частоты кадров для 720 НО (1280х720 пикселей) составляет 59.94 кадр/сек, зачастую поднятую до 60 
кадр/сек. 

Азрес{ гаПЙо: соотношение сторон - ширины к высоте, которое может быть выражено как в целых числах, 
например, 16х9, или в десятичном исчислении, например, 1.78:1. Соотношение 16х9 используется в 
широкоэкранном телевидении. 

ВК гае: скорость передачи данных, например, от файла к экрану, которая обычно измеряется в мегабитах в 
секунду (тр5$). В качестве примера скорость передачи данных Ву-гау НО видео составляет 20 Мбит/с, 
стандартное качество 0\УО составляет приблизительно 6 Мбит/с. 

Ацао затр/е гае: частота сэмплирования записанного звука. Подробнее этот параметр обсуждался в Главе 2 
и Главе 3. 


| 20.6.2. Контейнеры 


Контейнеры — это файлы, которые содержат видео (и другие соответствующие) данные. Типичные типы 
расширений контейнеров - МОУ и АМ. Различные контейнеры имеют различную поддержку форматов видео и 
аудиосжатия, субтитров, и так далее. Например, несколько форматов контейнеров поддерживают несколько 
аудиопотоков, другие поддерживают только один. Совсем немного можно узнать о видеофайле из одного только 
его формата контейнера. Для этого щелкните правой кнопкой по видеоклипу в ВЕАРЕНВ и выберите опцию 
Зоигсе ргорее$ из контекстного меню. Пример показан на скриншоте ниже. При рендеринге видео в РЕАРЕН 
(см. Главу 20) доступны форматы - АМ, ОТ/МОУ/МРА4, МКУ и \М!ЕВМ. 


| 20.6.3. Кодеки 


Если контейнер — это хранилище данных файла, то кодек (кодер/декодер) — это способ фактического 
кодирования этих данных. Важные характеристики кодеков обеспечивают качество видео, показатели 
производительности (такие как скорость компрессии/декомпрессии, поддержка профилей, опции, поддержка 
разрешения, и так далее). Некоторые кодеки бесплатны, другие - нет. Поскольку исходные видеофайлы очень 
большого размера, одним из наиболее важных аспектов видеокодеков является сжатие размера файла. Более 
того большая часть бытовой стандартной записывающей аппаратуры записывает видео в сжатом, а не в 
исходном (гам!) видеоформате. При рендеринге в ВЕАРЕВ, выбор кодека в основном будет зависеть от 
выбранного формата контейнера. 


20.7. Советы по обработке видеоданных в ВЕАРЕК 


1. Для пользователей \\Ипдо\м$: если видеофайл не воспроизводится в ВЕАРЕН, возможно у вас не установлен 
нужный кодек для этого формата видео. Кодеки свободно доступны в Интернете. Загрузите и установите кодек 
МЕС со страницы Р8о.://и/с-содес-раск.еп.1044.сот. Кроме того, после этого воспроизведение видео будет 
обрабатываться кодеком \ЁС, а не Энес ЗВо\м.. 

2. Страница ОрНоп$> Ргёегепсез$> Мед!а> Маео/Вех/М!$с включает опцию определения ваших собственных 
приоритетов видеодекодека. Если вы ошиблись в выборе, у вас есть опция Везе! {о аеТаиН$ (сбросить в 
значения по умолчанию). 


г 
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20.8. Глобальные настройки видео в КЕАРЕКВ 


© РгодесЕ беда х Горячая клавиша АЙ Ещег открывает 
диалоговое окно параметров проекта. 
Рихес# бепоз Мефа ‘\И9ео  Адуапсед  Моез Перейдите на вкладку \!4ео. Здесь 
можно выбрать частоту кадров (гате 
Нате гайе: гайе) из выпадающего списка или 
ввести собственное значение. 
РгеРатед м4ео зе: | х [| Дополнительно, можно ввести 


предпочтительный размер видео 


кости кину: БОБЕБЕЕЕНЕНЕЕНЕЕЕЕЕНЕНЕНЕЕЕВЕНИЮ ы (рге!еггеа уаео $1ге). Если эта область 


\Адео ргосеззог ауцотайоп: | Еуамаее а те о гате и останется незаполнен НОЙ, будет 
предпринята попытка использовать 

[_]Мдео в айесе9 Бу Не зоо э{айе оЁ оеггаскз размер активного воспроизводимого 

[_] Мдео в айесе9 Бу туед рагеп гаск® видеоклипа. Если проект включает 


видеоклипы с одинаковыми размерами, 
эти параметры устанавливать 
[_] Амауз геззе мдео зоугсез 10 ргегатед ео зе необязательно. Если же проект 
включает видео с разными 
разрешениями, рекомендуется 

Цзе М5 дуаЙу НКеппо мПеп гез2 по установить эти параметры. 

Ргезегие азрес! габо (еНефох) мНеп гезета Параметр \М4ео Цет му 

определяет порядок, в котором 

обрабатываются видеоклипы. Опция №етз$ т 1омег питбегеа {гаск$ гер!асе ИтаПег (клипы треков с цифрой 
ниже будут иметь приоритет над клипами треков с цифрой выше) соответствует подходу, применяемому в 
большинстве программ редактирования видео, но вы можете выбрать и опцию №ет$ ш Мопег питрегед {гаск$ 
гер!асе 1омег (клипы треков с цифрой выше будут иметь приоритет над клипами треков с цифрой ниже). 
Параметр у4ео соогзрасе включает опции: аито, 1420/\У\У12, УЦУ?2 или ВСВ. Режимы УЦ\У2 и 1420/У\12 хранят 
данные более эффективно, чем режим ВСВ и обеспечивают сжатие файла почти без потерь (однако обратите 
внимание на примечания ниже). Опция Ач гарантирует, что какое бы ни было цветовое пространство будет 
использоваться исходное кодирование клипа. У\12 - режим, используемый большинством современных кодеков 
(таких как В264, или МРЕСА, или МРЕС2 или \УЕВМ), который самый быстрый, так как позволяет избежать 
преобразования цветового пространства. Режим УЦУ2 схож с режимом У\12, но используется реже и 
обеспечивает лучшее цветовое разрешение (в виду использования меньшего количества субсэмплирования для 
яркости и цветности). ВСВА - абсолютно другой режим, который соответствует пикселям вашего экрана. Не 
эффективно конвертировать из режимов У\У\12 или УЧЦУ2 в режим ВОВА, а обработка видеокадров в режиме 
ВОВА медленнее. При использовании режима ВСВА хромакейные функции подсветки будут использовать 
другой алгоритм. Фактически, в режиме ВСВА все будет выглядеть немного другим. Другие параметры - 
переключаемые опции Амгау$ гез!12е маео $оигсе$ 10 ргё:!етеа мзео $12е (всегда изменять размер 
видеоисточников под выбранный размер видео), Амау$ гез1хе ошри{ То ргё!етеа мео $12е (всегда изменять 
размер видео на выходе под выбранный размер видео), Чзе 9И ачаЩу ИКегтад мпеп гез12т9д (использовать 
при изменении размера высококачественную фильтрацию), и Ргезегуе азрес{ гапо (1еЦегбох) мпеп ге$121т9 
(сохранять формат изображения при изменении размера). Использование опции АМау$ гез12е маео {о 
рге!егге4 м4ео $12е может упростить использование определенных эффектов, но и может быть менее 
эффективным (так как другие эффекты могут управлять изменением размеров как часть их собственной 
обработки). При рендеринге в файл рекомендуется выбрать опцию АМгау$ гез1хе ошри! То ргеТеигеа маео $12е. 
Это гарантирует, что выбранная ширина/высота будет применена к видеофайлу на выходе. На скриншоте ниже 
показана секция страницы предварительных настроек Ме4!а> УМУаео> |троц> М!5с. 


\Идео соогзрасе: Аа че 


[_] Амгауз гезте ошриы о ргеРатед ео ®2е 
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\Адео оШру дезу: О 8 [_] ОваЫе аб -лезоубоп реаКз Рог у4ео #ете 


\Идео десодегрпоту: |\с Атреод делом, дет тр Озбои гп, пр | Реза ю деРаиый 
Аррепд ‘е ог 12541 2 ог 1243 +0 йгппй десодег +0 расу аг ефепзюпе 
\Адео улпдоми РоЙолиз 208 

\МЛеп поуп9 ацдЮ йетз, зеек \\Чео Гате{о: Моизе сигзог розвоп ч 
Дшо-гофае уеоз апд тпадез у А опепёабоп 20$ оп итпрой 


ЭШ! итаде Аигтбпай Фэрау поде: | СетегАйе таде “| ПеРашИ [еп А (п): 1000 


Активирование опций 1420/У\12 и УЦУ2 обеспечивает улучшает видеоизображение, однако если вы столкнулись 
с проблемами воспроизведения эти опции можно отключить. Использование опции ЕУ\УТ может улучшить качество 
видео на системах \\Лпдом$ 7 и Ма. 
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Можно отредактировать список Маео десоаег риогЦКу П${, чтобы изменить порядок приоритетов. По умолчанию 
формат самый высокий приоритет назначен на кодек УЁС. Чтобы улучшить синхронизацию воспроизведения 
отредактируйте опции У4ео ошру аеау. Доступна также опция отключения пиков с высоким разрешением. 
Активирование опции Уео ммптао\м фоПоми$ е4Н$ гарантирует, что окно просмотра видео будет 
синхронизировано с точкой поиска, когда клипы будут перемещены или изменены. 


Можно выбрать такое поведение, что при перемещении 

аудиоклипов окно просмотра видео отображало содержимое в 

д ‚. Позиции курсора мыши, в начале аудиоклипа или смещении 

| ‘Оеабтон МВ Босе а привязки аудиоклипа. Диалоговое окно ММ ео Ше Нет ргорешез 
Пигес+ Ном Е\УВ - Еогсе ВСВ ‚‚ (Доступ к которому можно получить при выборе опции Зоигсе 
ОугесеПому - Ауотайс ‚-— ргореез из контекстного меню клипа) включает опции 1дпоге 

| "Сеаетон. Рогсе У\Те = аи4Ю и для обработки Н!-гез реаК$. Доступна также опция Сору 
| Хивабнон- —- Ще аи4!юо зеНтодз$ 10 а маео зоигсе$. Кроме того, опция ЕЙе> Вепаег 
Ва ЕВЕ пеагеч ебАЬс Вии] может использоваться для экспортирования видео из РЕАРЕА - 

[| Мдео 1 ВЕБЕ) в см. Главу 21. На странице и/А!.соско$.сот/микИтаех.рвр/Уаео 

Фирро! можно найти подробную информацию о работе с 





видеофайлами в НЕАРЕВ. 
20.9. Советы при работе с видео 


Если вы новичок в области редактирования видео, советы ниже могут вам помочь. Эти советы включают ссылки 
на многие инструменты и функции ВЕАРЕВНВ (браузер клипов, скринсеты, менеджер треков, маркеры и регионы), 
которые объяснены в разных главах данного Руководства пользователя. Конечно, эти советы обобщены. В то 
время как они предназначены, чтобы помочь вам, скорее всего у вас будут собственные соображения по 
редактированию видео. 


1. Для хранения видеофайлов необходимо большое количество дискового пространства. Однако, даже если вы 
намереваетесь распространять ваши работы по Интернету, возможно через УоиТибе, необходимо записать и 
отредактировать материал (видео и аудио) в высоком качестве, а затем использовать кодеки без потерь для 
конвертирования файлов для распространения. Для этого доступно много бесплатных программ, таких как 
Мед!аСодег, Ошск Меда Сопуецег и Зирег Маео Сопуецкег. 

2. Прежде чем вы начнете редактирование, организуете весь ваш материал. Файлы могут быть разбросаны по 
различным $50-картам, жестким дискам, УЗВ картам, и т.д. Соберите все ваши исходные материалы в одном 
месте на жестком диске, где вы используете ВЕАРЕН. Создайте папку для проекта и различные подпапки для 
ваших клипов. Если необходимо переименуйте различные исходные файлы по вашему усмотрению и в нужном 
порядке. Делайте бэкап после каждого сеанса редактирования. 

3. Создайте файл проекта в РЕАРЕН. Проверьте настройки проекта, особенно параметры видео. Определите 
нужный формат шкалы времени: помните, что доступны форматы Ноиг$: ттщез$: Зесопа$: Егатез и АБзоще 
Егате$. Сконфигурируйте окна скринсетов под редактирование видео, помня, например, что окно просмотра 
видео можно прикрепить на панель ЭоскКег, что браузер клипов доступен для управления и доступа к вашим 
исходным материалам, а менеджер треков доступен для управления вашими треками. 

4. Импортируйте ваши видеофайлы в проект. Любые видеокопии за пускающиеся параллельно друг другу (т.е. 
одновременно) должны быть помещены на отдельные треки. Последовательные клипы могут быть помещены 
на одном трек. 

5. Используйте маркеры и регионы для управления клипами в проекте. 

6. Если необходимо заменить звуковую дорожку видеоклипа отдельным аудиоклипом, откройте окно свойств 
видеоклипа, нажмите кнопку Ргоре!Шез$ и отметьте флажок 19поге аи 4о. Заменяющий аудиоклип должен быть 
помещен на отдельный трек. 

7. Добавьте эффекты переходов и текстовые заголовки. 

8. Отредактируйте аудиодорожку и/или добавьте любой новый аудиоматериал. 

9. По окончании, сконвертируете проект в один файл. Простой пример такого проекта показан на скриншоте ниже. 
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21. Экспортирование файлов, миксдаун и рендеринг 


21.1. Введение 


Есть три основных инструмента для извлечения ваших завершенных проектов или треков из ВЕАРЕН, например, 
для финального релиза или для последующей обработки в другом места: 


- Объединение треков: предобработка выходных сигналов треков (игнорируя, например, эффекты трека и 
панорамирование). Используйте этот инструмент, например, для предоставления файлов другим пользователям, 
которые будут их микшироваты/делать мастеринг. 

- Рендеринг в файл: постобработка выходного сигнала вашего материала (включая, например, все эффекты и 
панорамирование). Используйте этот инструмент для создания финального микса ваших песен, готовых к релизу. 
- Пакетное конвертирование файлов/клипов: конвертирование нескольких файлов на любом этапе проекта в 
другой формат - например, конвертирование аудио в МР3З для рассылки по интернету или ЗЕХ для игр в 
монофайл с 22 кГц. 


$ & Примечание: некоторые иллюстрации области аранжировки, используемые в этой главе основаны 


-— на теме и цветовой схеме по умолчанию ВЕАРЕВ 4. Тем не менее информация и инструкции верны 
и корректны для темы ВЕАРЕРН 6. 





21.2. Пакетное конвертирование файлов 


Несколько треков можно сконвертировать в другой формат, например, из М!А\У в МР3. Это можно сделать одним 
действием, используя пакетный конвертер ВЕАРЕН, доступ к которому можно получить через опцию ЕЙе> 

Васп ШеЖет сопуекщег в главном меню. При этом откроется одноименное диалоговое окно (на скриншоте 
ниже). 
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Сделайте следующее: 


1. В области аранжировки выберите клипы, которые будут сконвертированы, затем нажмите кнопку АЗ, а затем 
Ааа заецеа те а Цет$, или 

2. Нажмите кнопку Ааа, затем АЯа Ше$, выберите файлы и нажмите Ореп. 

3. Чтобы удалить любой файл из выбора, щелкните по его имени в окне Васй ШеЩет сопуецкег, а затем 
нажмите кнопку Вето\уе. Чтобы очистить весь выбор, нажмите кнопку Сеаг. 

4. Определите конечную папку для конвертируемых файлов или отметьте опцию Ц$е зоигсе Ше атесогу 
(папка с исходниками). Если оставить область ЕЙе пате незаполненной, имена сконвертированных файлов 
будут соответствовать именам исходников (в столбце ОШриф. В противном случае введите ваши собственные 
имена. Для этого можно использовать текст и/или любой из доступных универсальных символов. В 
вышеупомянутом примере используется имя трека и номер трека. Обратите также внимание на примечание об 
универсальных символах ниже. 

5. Выберите значение $зоигсе (как в источнике) в области Затр/!е гме и СПаппе!$ чтобы использовать эти 
значения для конвертируемых файлов. Но эти значения можно изменить по вашему усмотрению. 

6. Дополнительно, можно отметить опцию Ц$е ЕХ. В этом случае необходимо также нажать кнопку ЕХ спат и 
выбрать нужный эффект (эффекты), например, лимитер. Если выбрана опция Ц$е ЕХ, можно также определить 
длину хвоста эффектов в миллисекундах (Тай $12е). 

7. Выберите нужный формат для конвертируемых файлов (например, МР3, ОСС, ЕЁЕАС) и настройте параметры 
выбранного формата. В зависимости от формата могут быть доступны опции дизеринга (ВИПег) и/или 
фильтрации шума (М№о!зе ЗВарт9д). 

8. По окончании всех настроек нажмите кнопку Сопуем АП. При этом откроется окно ЕЙе Сопуег$1оп. 


| 21.2.1. Универсальные символы 


Использование универсальных символов включает индивидуальную информацию в имени каждого 
конвертируемого файла. Например, если в имени файла присутствует $ргоес\, в имя каждого конвертируемого 
файла будет включено имя проекта. Включение символа слэш влево \ между универсальными символами 
создает подпапку. Например, при рендеринге отдельных треков, если имя конечного файла содержит 

$фрго]ес \$!гаск, будет создана отдельная подпапка для каждого трека. $аи{Пог будет включать в метаданные 
любой текст, сохраненный в области АЩПог в параметрах проекта. Нажатие кнопки \/Пасага$ отображает список 
доступных универсальных символов. Многие из них говорят сами за себя (например, $рго]ес{ возвращает имя 
проекта), но для объяснения тех, которых нет, вы можете нажать на \\Пасага пер внизу списка, чтобы открыть 
окно, показанное ниже. 
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| 21.2.2. Метаданные 
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Метаданные — это информация о записанном материале (например, название песни, имя исполнителя, номер 
трека), которая хранится в файле вместе с самим записанным материалом. Впоследствии эта информация может 
быть прочитана и использована (и отображена) в другом программном обеспечении и электронными 
устройствами. В разных форматах записи используются разные схемы метаданных. Наиболее широко 
используется 103 (с файлами МР3), а другие схемы включают В\М/Е (\ММА\У и ЕЕАС), 1МРО (\ММА\), СААТ (\ММА\У) и 
УОВНЕ$ (РЕАС, ОСС, ОРОЦ$З). Чтобы включить метаданные в конвертируемые файлы, нажмите кнопку Мщадата, 
чтобы открыть окно, как на скриншоте выше. Выберите нужную схему, затем введите необходимую информацию 
в соответствующие области. Пользовательские области можно создать там, где это поддерживается схемой. В 
показанном здесь примере используется комбинация текстовых областей и универсальные символы. Также 
обратите внимание на параметр АМау$ етБед {Ше/аме/те. По завершении нажмите Арруу, чтобы сохранить 
эту информацию, а затем нажмите ОК, чтобы вернуться в диалоговое окно Васй ЕйЙе Сопуег$юоп. Не забудьте 
активировать опцию Етбе тщаааа. 





21.3. Объединение и последующее экспортирование 


Представим ситуацию, что вы работаете над своим проектом совместно с другим пользователем. Например, вы 
хотите отослать проект вокалистке, которая должна добавить бэк вокал к вашей песне. Что, если эта певица 
живет далеко? Вы можете отослать ей ваш ВРР файл вместе со всеми файлами клипов. Но что, если она не 
пользуется НЕАРЕВ? Возможно, она пользуется другой программой или у нее вообще нет хоста, и она должна 
будет записать бэк вокал в коммерческой студии. В этом случае файлы клипов необходимо сначала 
объединить, а затем экспортировать. 


Ни Водо 


Ок МесЕ 














ПОМРОЦК] 





Посмотрите на пример выше. В данном примере трек \ох состоит из трех клипов, каждый из которых это 
сконвертированный фрагмент песни. Если бы мы должны были отослать медиафайлы (в общей сложности 
шесть) другому пользователю, то для него было бы затруднительно их упорядочить. В этом случае нам помогут 
объединение и последующее экспортирование. Это подразумевает создание новых аудиофайлов, по одному 
файлу на трек. После того как эти новые файлы будут вставлены в другой хост, каждый из них будет установлен 
в начало отсчета, по одному на трек, каждый в корректном местоположении для дальнейшего микширования. 
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© СопзойЧайе ТгасКз х 1. В зависимости от того, что вы 
хотите объединить, выделите 


Сопзойавоп 5е#пдз область и/или выберите треки. 

. . ВА ры 2. В главном меню перейдите ЕЙе> 
Бис ркуем (Те = О бимот: | Ее СопзоНаа!е/Ехрог" Тгаск$. 

0:00.000 2:39.817 2:39.817 (®) А Со баесмед 3. Отметьте соответствующие опции 


| Епё ге рго]ес{ (весь проект), Тите 
"| 1опоге эйепсе эПойег соо е ( а ег гас: | 
[-/ юпоге эйепсе зПопегНап 30 _ |зесопаз (сап саузе тыр! Нез рег1гасКк) зеесНоп (материал в пределах 


батре гайе: Не Оль ь Е области выделения), Си ют 
з@есйоп (выборочно), а затем опции 
Везатре тоде: |Соод (19201 пс} “| @гедугед) АП (все) или З@аещед 1гаск$ 


(выбранные треки). 











Сопзойдае 0: |\ММАУ “и - 
4. 1дпоге зПепсе — это параметр для 
МАМ ЬЕ дер: |245й РСМ х ТаоеМез: Ао \МАМИМамеб А О аа 
нескольких файлов на треке. В 
Муйе В\УЕ (Ъехг) спипк []Лпсде рес! Мепате и ВМ/Е даа в большинстве случаев вы можете 
о по исифе тацегз ог гедопе х„ [Г] Етед\етро оставить это в его значении по 
умолчанию 30 секунд. 
‚Фа РР | ЕВ 5. Решите, хотите ли вы, чтобы 
Ехрой МОГ аз: ге ыы к А ВеЕьы ФЕ параметры Затр/е гае (частота 
сэмплирования) и СПаппе[$ (номер 
Ощру 
т. р В каналов) были определены 
Ору: сопзойдаед Нез {0 Фтесфогу: Баня автоматически (АЩоО) или 
О\АЕАРЕН Цвег Сшде Затре Ргоес“АГАги ГпеМювЕ\А] ТРгоцдй Те Мюа[гЕРогНб определите их сами. 
| | 6. Выберите режим ресэмплирования 
Црдае ргоес м сопзойаед Нез (Везатр!е Моде). 
эауе пе ргоес+ аз: 7. Определите формат (Сопзойаае 
РогАВААЙ Тргоцан ТНе МарЕРогА6Ьаге РагаЕ-сопзойдаед рр | | Вголмзе... 10) и битрейт (ВК аер\й) - ММА\У, АПЕЕ, 
| ООР, РЕАС, МР3З, ОСС@ Уогы$ 
и’ Ал СН ИТЕ ргобес+ ргсфес+ э э ) ) 
Ван есь ОСС, Видео (СЕ или \Ма\уРаск. В 


данном примере был выбран формат 
Сапсе МАУ. 

8. Определите необходимые 
параметры выбранного формата. Например, для файлов МАУ необходимо выбрать разрядность (6 аер{П) и 
определить, хотите ли вы использовать В\\МЕ данные, включая маркеры и регионы, и как поступать с МО! 
данными. Если сомневаетесь, обратитесь к человеку, которому вы будете отправлять объединенные файлы. 
9. Определите папку-адресат (ОШрич апецогу) для объединенных файлов. 
10. Определите, хотите ли вы обновить (ираме) проект с новыми объединенными файлами. 
11. Определите имя нового проекта (или оставьте по умолчанию). Нажмите Ргосез$$. 


`$ 24 Примечание: будьте осторожны при использовании опции Етеа ргоес {етро (встроить темп 
„. _ 


проекта). Эта опция добавляет темпотэг АС1О в аудиофайл, который может интерпретироваться 


любой программой распознавания темпа, растягивая и сжимая по времени аудиофайл, когда вы этого не 
хотите. 





41:00_00 0-32.00 1:14.00 151.00 228.0 
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На скриншоте выше показан пример проекта после объединения, по одному клипу на трек. После этого очень 
просто импортировать эти четыре клипа в любой хост, а затем перезаписать бэк вокал. 


Примечание: чтобы объединить файлы в формат МР3, нужен правильный файл кодека Ёате для 
вашей платформы и версии НЕАРЕН. Например, для \ЛЛпдом/$ ХР или Ма это |ате_епс.ай. Для 
М/паом/$ 64 бит это будет либо Итр3З!ате.ай, либо |ате_епс6б4.аП. Файл необходимо поместить в папку 


С\Ргодгат ЕИез\ВЕАРЕВН. Аналогично, для рендеринга видео необходим также кодек, например, Е/тред.ай. 
Этот кодек находится в папке ВЕАРЕН Р|иц! 
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При объединении клипов, параметры и свойства клипа (например, огибающие и эффекты копии, тональная 
настройка клипа) будут включены в выходные файлы, а свойства трека (например, эффекты трека) нет. Чтобы 
применить цепочку эффектов трека, огибающие трека, и т.д. квыходным файлам, необходимо использовать 
диалоговое окно Вепаег {о ЕПе, выбрав опцию З4етз$ (з@ецеа 1гасКк$) из выпадающего списка Вепаег. 


21.4. Рендеринг проекта 


Опция ЕЙе> Непаег выполняет несколько различных функций. Одна общая функция - рендеринг финального 
проекта в отдельный стереофайл. Предположим, что вы закончили запись, завершили редактирование, 
добавили эффекты и автоматизацию, расположили в нужном порядке треки, и хотите создать конечный продукт 
для релиза. Если хотите аудиофайл в формате аиаю СО, вам будет нужен один 16-битный м/ауе стереофайл 
для каждой песни на компакт-диске. Если вы хотите распространять ваш материал по сети, скорее всего, вы 
захотите создать серию стереофайлов в формате МР3З. Безотносительно выбранного формата, каждый проект в 
конечном итоге необходимо сконвертировать в один файл. Для этого используется опция ЕЙе> Вепаег (СШ АН 
В). Одноименное диалоговое окно (на скриншоте ниже) включает различные опции. Необходимо выбрать папку 
(Окесогу) и имя файла (ЕПе пате): при необходимости используйте кнопку Вгомз$е. Другой выбор будет 
зависеть от конечной папки. А теперь рассмотрим опции диалогового окна Вепаег То ЕПе более подробно. 


$ ВемЧег фо Ее Ж 


Зоигсе: | Мазег их “| Воупаз®: | Пте з&есбоп че РгезЕ 5 
те Боупдз 
0:00.000 2.37.8394 2.37.8394 [_] Таё: 1000 пе 
Ощри 
Супесфогу: 


НЕ пате: 





Вепдег\о: |О\АЕАРЕА РгоесЁ“Юегап“ Юегап3опоа мам 
Орбопе 
Затре гаЁе: Н: СЛлаппа: | Уегео 
Изе ргодес+ затр/е гаве ог пупа апд ЕХ/зупЁ ргосезата [_] 219 разз гепдег 
ВАезатре тоде @ пеедед): |Соо9 П92рЕ пс} ыы 


[_] Тгаска м оп топо тефа №0 топо е  [_] ОйНег тазвег Ойнег эвет8 
[_] Мубскваппе!4гаск® о тыбсваппе! Нез [_] Мове зВаре тазег Мозе зПаре $етз 





Меадаа... | Етбед: [_] Меадайа УгЕсН тащегз.Агапеете дце! | | ТакКе тайкег 


Ритагу оцёру Гоппай  бесопфагу ошриу Роппай 


Рота: |\ММАУ -. 
МАУ ЬЕ дер: | 16 РСМ “| Сагде Нез: | Аую УМАУИЛМауеб А 
М/те В\МУЕ (Ъехг) сбипк [_]поуде ргоес+ Непате ип ВУУЕ даа 

Во по псуде тафегз ог гедюпе „ [_]Етьед \етро 


[_] 5йфепНу пстетегЕ Непатез +0 амо оуеглибпа |] А99 гепдегед йетв о пем #гаск® п ргоес 
[_] Со по! гепдегез НаЁ аге кем эфегй [_] Заме сору о ридес о оц е мау АРР 


Оцецед Вепдегз... Непдег 1 Не Сапся Арру 


выберите опцию Ма$ег птх для объединения 
материал в целом в отдельный файл, опцию Зет$ 
для рендеринга выбранных треков в отдельные 
Зоигсе (смотрите также суммарный список в конце | файлы, или опцию Маег пих+${етз$ для 
этой главы) объединения двух предыдущих опций. Остальные 


опции - Ведтоп гепаег ташх (будет объяснена позже 
в этой главе) или З@ецеа те а Цетз$ (выбранные 
клипы) или З@ецед 1гаск$ (выбранные треки). 
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Выберите нужный временной диапазон (через ввод в 
области редактирования), Еп\те ргоес{ (весь 
проект), Ите З@есйоп (выделенная область) в 
представлении аранжировки, Си фот Ите гапде 
Воципа$: параметры зависят от источника (введите начальные и конечные временные 
(например, на скриншоте выше показаны параметры в диалоговом окне) или Ргд]ес{ гедтоп$ 
параметры границ мастер-микса). (выбором в менеджере регионов/маркеров или в 
матрице рендеринга регионов). Для проекта в целом 
маркеры = ЭТАНТ и = ЕМ№О (если таковые имеются) 
будут использоваться для определения начала и 
окончания проекта для рендеринга. 
используйте эту кнопку для сохранения ваших 
настроек в пресет или для загрузки ранее 
сохраненного пресета. Пресет может включать 
Кнопка Ргезе{$ параметры Вепаег Боупа$ и Ошрщ, ОрНоп$ и 
Ошри! Тогта+ или АП зе т9$. Сохраненные 
параметры будут автоматически добавлены в меню 
Ргез@5$. 
По умолчанию будет использоваться любая 
директория, выбранная в глобальных настройках. В 
противном случае выберите вашу директорию или 
используйте кнопку Вгом$е. Используйте кнопку 
\М/Иасага$, чтобы включить в имя файла такую 
информацию, как имя или номер трека, имя файла 
проекта и/или метки даты/времени (Параграф 21.2.1). 
Путь для рендеринга и имя файла будут отображаться 
в области Вепаег то, чуть ниже областей 
редактирования Втеогу и ЕПе пате. 
диапазон значений 8000 - 192000, в зависимости от 
выходного формата (ошрщ Тогта{ и других 
факторов. Некоторые примеры будут рассмотрены в 
списке после этого списка опций. 


выбор канала. Доступные значения: топ гео или 
СВаппе!$ р Досту е опо, З{егео 
ти Исваппе|. 


Ри|-зрееа ОН-Шпе (по умолчанию) - самый быстрый 
рендеринг. Остальные значения: 1 х оНте, опПпе, 
Кнопка-меню для выбора скорости рендеринга опте («4е) апа оНтех 1 (14е). В режиме 4е потоку 
рендеринга назначается более низкий системный 
приоритет, освобождая ресурсы ПК для других задач. 
если этот флажок отмечен при обработке, при 
микшировании и обработке эффектов/синтезаторов 
Флажок Ц$е рго]ес{ затр/е гае будет использоваться частота сэмплирования 
проекта. Если сомневаетесь оставьте флажок 
отмеченным. 
режим ресэмплирования. Различные значения 
Везатр!е тоае обеспечивают компромисс между скоростью и 
качеством. Значение по умолчанию - 192 
если этот флажок отмечен, моноканальный рендеринг 
Тгаск$ мИИ оту топо тед!а +0 топо #е$ будет автоматически применен к трекам, в которых 
все клипы моно или клипы с параметрами моно. 
опция, обеспечивающая рендеринг мультиканальных 
Мосрваппе! {гаск$ {о ти@свпаппе! Ше$ треков в многоканальные файлы. Пример будет 
рассмотрен позже. 
опция доступна не со всеми форматами и обычно 
используется при рендеринге 24-битного (или выше) 
аудиоматериала в 16-битный \\/А\У формат для 
формата аиаю СО. Обеспечивает более сглаженный 
переход к более низкой частоте сэмплирования в 
процессе рендеринга. 
@а4аа о 
конвертируемый файл - см. Параграф 21.2.2. 
выходной формат. Доступные значения: \ММА\, АПЕЕ, 
аиаю СО итаде, ООР, ЕЕАС, МР3З, ОСС Уогы$, ОСС 
Орч$, маео (Е/тред/Л№ау епсодег), м4ео (СИЕ), или 
\М/ауРаск |10$$1е5$$ сотргез$юЮп 


они фичаские пораиетоы Фарматов для определенного формата доступны несколько 
специфических параметров. 
Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Онесфогу и ЕПе пате 


Затр!е Вае 





Онквег, №о!5е Парта (та$ег пих и/или 5{ет$) 





Ритагу/Зесопдагу ошри! огта{ 





Например, для формата \М/А\ или АТЕЕ, необходимо 
настроить параметр БИ аер1й, для формата ЕЕАС 
необходимо настроить параметр ЕЕАС епсо4тд 
аерй и даа сотргезюп, для формата МР3З 
необходимо выбрать режим битрейта (например, 
уанаЫе или соп$ап?) и фактический битрейт 
(БИгае), и так далее. При рендеринге в \М!А\ файл, 
можно также определить, должны ли быть включены 
или нет маркеры и регионы в выходной файл (файлы). 
Для формата \М!А\У также доступна опция тсшае 
рго]ес{ Шепате ш В\У/Е дезсирйоп, которая 
ассоциирует сконвертированные файлы с исходным 
проектом - подробнее об этом в Главе 12. Для МАУ 
файлов доступна также опция встраивания темпа 


предотвращает от случайной перезаписи текущего 
файла: если используется текущее имя файла, к 
имени будет добавлен номер по возрастанию, такой 
как 001. 


Этот параметр доступен только для \МА\У файлов и 
Етреа {етро АЕ. См. Главу «Встраивание информации о 
транзиентах при рендеринге». 


| | Опционально не конвертировать файлы, которые 
Оо по: гепаег Ше$ {Па{ аге Пкеу Пет ` . РиР ф р 
кажутся тишиной. 


если этот флажок отмечен, сконвертированный файл 
Ада гепаегеа Цет$ 10 пем/ 1гаск$ (файлы) будут добавлены в проект в качестве новых 


ЗНепНу шсгетет епате$ 





если этот флажок отмечен, ВЕАРЕН создаст 
Зауе сору о? рго]ес{ 40 ои!Ше.мау.ВРР завершенную копию времени и даты файла проекта, 
точно сохранив все настройки при рендеринге. 


обавить или открыть очередь пакетного рендеринга: 
Вепаег ацеце Д р р реАкьр 
см. Главу 21.6. 
конвертирует проект в один или несколько файлов, в 
Вепаегх Не$ ртиру $ - ф | 
зависимости от опций. 


решает проблемы, которые могут быть вызваны 
необходимостью загрузки сэмплов (особенно 
большого рендерингом. 





Флажок Ое!ау дчечечд гепаег фо аЙом/ затр!ез$ фо 


[оаа 


сохраняет параметры и закрывает диалоговое окно 
Зауе спапде$ апа со$е р р р т 
рендеринга, не конвертируя Ффаилы. 





| 21.4.1. Примеры рендеринга проектов 


м 
Затре На: 48000 НЕ, СПаппе5: Чегео, Нопег 
Ошри! Тогтаг: \/А\У Тогтаф 16 6 
рр!е Мас 
меняться в зависимости от отдельных обстоятельств. 
батре Нае 44100 НЕ, СПаппе$: Зегео, Нопег ОцаЩу 
Ошршщ огтаЕ: МР3З Тогта{ 
Остальные опции могут измениться по ходу 
изменения размера файлов и времени загрузки 


против качества звука, но типичный выбор это СВВ 
Соп$ат Вик Ва) 96 или 128, дот Уегео, Очаму Ноп 


- используйте этот формат для сжатия без потерь в 16 
МопкКеу’$ Ачаю Или 24 —_ фор я р 


требования такие же, что и для формата СО Ачаю. 
Эта опция может использоваться для записи вашего 
сконвертированного выходного сигнала 

Аию СО |таде (Сие/Вт) непосредственно на компакт-диск или для создания 
графического файла на жестком диске для 
использования с другой программой для прожига 
СО дисков. Можно определить использование 
маркеров/регионов для выбора треков. 


подробно мы рассматривали разделение каналов и 
Многоканальные треки пр р р - 

создание мультиканальных треков в другом месте 
Специально для сайта тияетапиа5.ги [421 | 


\Меь 5не/^№Меь Ацчаю 





этого Руководства пользователя, особенно в Главе 17. 
У вас могут быть треки, которые вы хотите 
экспортировать в мультиканальный формат, возможно 
для использования с другой программой. Сначала 
выберите треки на панели треков, а затем откройте 
диалоговое окно Вепаег то Ше и выберите следующие 


ОПЦИИ: 
СПаппе!$: количество каналов, например, 4 


Мопо 
СЁегео 


пе зе 
‚1 
Е 


Вепаег Зетз (з@ецеа 1гаск$) 40 зптНЙану патеа 
Ше$ (рендеринг выбранных треков в схожие по 
имени файлы). 

Вепадег ти@спаппе! {гаск$ фо ти@свпаппе! Ше$ 
(рендеринг мультиканальных треков в 
мультиканальные файлы). 

Ада Цетз то пем/{гаск$ т рго]ес{ мтеп Ип!5Веа 
(добавить клипы в новые треки в проект после 





50 2] ВЕ “ | ааа иена 
| М шо ЧИТ м. 
т —-. —— 


тр 5 ай а мы 
7 тим |) | Пека 1010 №о..1 Гоа В ВАА ибо 


— 






в м“ г. ВоигочЕтеядегед 





ДТ Игочай = 


( _ —— Пр > 
| . о 0.00 © СЯ | ЕХ 
М >  ——2№ - 


"Я там |) Оека 1010 №..1 9) ироылкааизы 


” ” . ” ь >< рее 
——— щоб 


На скриншоте выше изображен 4-х канальный трек (Трек #1), сконвертированный в мультиканальный формат 
(Трек #2). 


Совет: список действий включает действия Ейе: Вепаег рготес* изтд {Пе тоз+ гесеп! гепдег 
- _ зетод$ (рендеринг проекта с использованием последних выбранных параметров) и ЕЙе: Ааа 
рго]ес{ {о гепаег диече изтд то${ гесегт{ гепаег (добавить проект в очередь рендеринга, используя 


последние выбранные параметры). Если на эти действия назначить горячие клавиши или поместить их кнопки 
на панель инструментов, они могут использоваться для рендеринга проекта без необходимости каждый раз 
открывать диалоговое окно ЕЙе> Вепаег. 





21.5. Рендеринг финальной песни 


[бою [0150 [03000 При рендеринге финальной песни, выбор выходного формата, 
вероятно, будет зависеть от цели рендеринга, например, для 
$ АЧЯ МагЕег х. прожига на СО или распространения в сети. Однако есть несколько 
советов, которые вы можете принять к сведению, и которые 


Мате: одинаково применимы к обоим сценариям. В вашей записи перед 


началом песни можно вставить несколько секунд тишины. Если вы 


Розвоп: О: не хотите включать этот период тишины в сконвертированный 


материал, выполните следующие шаги перед рендерингом: 
= сог... | НезЕ соог ок Сапса 
1. Поместите курсор воспроизведения в точку, откуда начнется 
рендеринг. Нажмите ЗВ М, чтобы создать маркер в этой точке. 
Именуйте этот маркер Зам (скриншот ниже) 
2. Поместите курсор воспроизведения в точку, где закончится рендеринг. Нажмите ЗВ М, чтобы создать маркер 
в этой точке. Именуйте этот маркер Епа. 
3. С активированной опцией привязки границ лупа к выделенной области, дважды щелкните по линии маркера 
(выше шкалы времени) в любом месте между двумя маркерами. Это выделит область между ними. 
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4. Из главном меню НВЕАРЕН перейдите ЕПе> Вепаег. 

5. Выберите выходной формат и настройте остальные опции по усмотрению, но обязательно выберите опцию 
те зеесйоп из выпадающего списка Вепаег Воипа$. Настройки, показанные в начале Параграфа 18.4, 
подошли бы для создания СО аи4ю файла. Настройки, показанные на скриншоте ниже, подошли бы для создания 


МРЗ файла. Обратите внимание, что для формата МР3З некоторые опции (например, АНПег и по!$е $Паре) не 
доступны. 





© Вепдегуо ЕИе х 
5оугсе: | Маег тих “| Воипа8: | Пте заесвоп ые РгезЕ 
те Боупдз 
4:28. 584 5.15.5665 0:46.981 [] Тай: 1000 
Оцриу! 


Пугесфогу. |ОЛАЕАРЕН Ргоуес{\Юегап Вгомиве.... 


Вепдег+о: |О^АЕАРЕН Ргыес+\Юегап“Юегаптр3 1 Не 
Орбопе 


Эатре гайе: Н2 СРаппеб: | Уегео 








Цзе ргоес+ загпр!е: гае Рог лёта апд РХ/зупЁЛ ргосеззто 
Везатр!е тоде @ пеедед): |Соод П92рЕ Упс) ыы 
[_] Тгаска мА оп топо тефа №0 топо Не Ойрег паз ег Ойрег эетпе 
[_] Мубсваппегаск® о тисваппе! Нез Мозе эПаре тазег Мозе зПаре зетз 


Меадаа...  Етбед: [_] Меадана ЭгесН гпакегзАгапайег дыуе! | | Таке тайкегз 
Ритагу оцёру Фоппа!  бесопфагу ошри Коппай 


Готпа: | МРЗ (епсодег Бу ГАМЕ ргоес+) ы 


Моде: |СопаагЕ Бйгае {СВН} “| |Раёфепсоде 9=5 ыы 
7 [] бо поЁ айом дотЕ эвегео 
[_]Мийе Вераубат {а9 


со ние [АМЕ 3.995 





УепНу пстетегЕ Чепатез фо ао! омега ДАЛО гепдегед йетз фо пез гаск® п ргойес+ 
[_] Оо по! гепдегез НаЁ аге Мам эфегй [_] $аме сору о ргшес о оц е мау АРР 


Сиуецед Вепдегз... Вепдег 1 Не Сапсе| Арру 


6. Помните, что можно использовать маркеры =ЗТАНТ и =ЕМБ в рамках проекта для определения начальной и 
конечной позиции соответственно. 


7. Когда будете готовы, нажмите кнопку Вепаег 1 Ше в этом диалоговом окне для запуска процесса рендеринга. 
21.6. Пакетный рендеринг 


У вас может быть несколько песен, которые вы хотите сконвертировать по окончании проекта. Таким образом 
можно двигаться дальше пока ВЕАРЕН конвертирует эти песни, и затем возвратиться к ним позже: 


| 21.6.1. Рендеринг каждого проекта 


1. Откройте проект и перейдите ЕПе> Вепаег. 

2. Настройте различные параметры и выберите нужные опции, как было объяснено в предыдущих параграфах. 
3. Не нажимайте кнопку Вепаег1 ЕПе. Вместо этого нажмите кнопку АЯА То Вепаег Оцеце. Когда вы добавляете 
файл в очередь, он сохраняется как есть в этой же временной позиции. Если вы вносите какие-либо 
дальнейшие изменения в файл, который вы хотите включить, необходимо удалить файл из очереди, а затем 
добавьте его назад. 

4. Диалоговое окно будет закрыто, и вам покажется, что ничего не произошло. Сохраните и закройте файл. 
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| 21.6.2. Пакетный рендеринг очереди проектов 


Когда вы выполняете рендеринг файлов в очереди, каждый файл будет сконвертирован в отдельный файл 
согласно настройкам и опциям, которые вы определили для каждого файла индивидуально при конфигурации 
пакета. 


1. В главном меню ВЕАРЕН перейдите ЕЙе> ЗвВом Вепдег Оцеце. 
2. В открывшимся диалоговом окне (скриншот ниже) будут перечислены все файлы в очереди рендеринга (в 
данном примере четыре). 


у Оцецед Кепдег$ 


баре! ге 


13-12-05 07:51:34 
13-12-05 07:51:11 


13-12-05 02:50:31 
13-12-05 07:49:43 


Рисес 
Рге!ен9.АРР 


[ амоНег ам9 оно... 


Мо Ноге Теагз.АРР 
Неапасйе.НРР 


Воии9= 


Роггпа! 


Нейдег Т агде! 


мЕВУ асн 0.0Н= БЫ! 
мЕАУ 2сн 0.0Н= БЫ! 
МАМ ас 0.ОН= БЫ! 
мА асй 0.ОН= ТБЫ! 


О:\Ргуес“Ргавеид. мам 

О: \Ргоесё С ачоН ег мам 
О:\Ргоес;“МоМоге] вагз. мам 
О:\Ргмес“Неанасйе. ммач 


Негломе зв]ес{ед Непдег весе | | Нендег а! 





3. Если необходимо удалить какой-нибудь элемент из списка, выберите его и нажмите Ветоуе Зеещечд. 

4. Используйте горячую клавишу С щелчок для создания подгруппы элементов, которые будут 
сконвертированы и нажмите Вепаег З@аецеа либо просто нажмите кнопку Вепаег АП чтобы выполнить рендеринг 
всех элементов в очереди, каждый элемент в отдельный файл. Отобразится область Вепадеипоа {о ЕПЙе после 
окончания рендеринга и удалении его из очереди. 

5. По окончании закройте диалоговое окно Фиечцеа Вепаег$з. 


21.7. Рендеринг выбранных клипов 


Опция З@ецеа те!а Цет$ в выпадающем списке Вепаег может 
использоваться для конвертирования любого клипа или нескольких 
выбранных клипов. 


С еес{е гпе/а йегпз | 


Рендей Мазег ги 
реглз [заес{е9 Наскз]| 


Нендег: 


МазЕег ги + =еГп= 


1. Выберите нужный клип, или несколько клипов в области аранжировки. 
2. Откройте диалоговое окно ЕЙе> Вепчдег. 

3. Выберите опцию Зеецеа те а Цет$ из выпадающего списка Вепаег. 
Сигесвот: | О:\Ргоес К 4. Выберите нужный формат и другие параметры. 

5. Нажмите Вепаег хх Ше$ чтобы начать процесс рендеринга или Ааа {о 
гепаег ачеце чтобы добавить клипы в очередь. 





Пыру 5 


21.8. Рендеринг регионов 





гу Вепдег фо Ее х В Ы 
Зоугсе: Недюп гепдег тах | Воипдз: | А ргоес+ гедюп8 “|| Реза | Ро О Вива М Аедюпз 

Тите Боупо$ ^ 

ее г : Е а. |1п0О Мате фай Вепдег ... 

гедюп$ Ведюп Мападег... Ведюп Мах... [_] Та: 1000 
\Мегзе 1 0:13.000 З\гаскз 

Ору Мегзе 2 0:54.000 - 
Оиесгу: |О^АЕАРЕН Цзег биде эатре Ргоес“АЙ ТРгоцон Те Мар Вгомизе.... Мегзе 3 1:38 000 Знаск® 
Не пате: |АЙ ТАгоцаН Тпе Мары М/9сагаа 
Вепдегю: |9е Затре РгоесЁ\ А! Тгоцдн Тпе Маве\АТ Тргоцаб Тре Маветр3 В Нез Ведтоп Вег 





Орбопз 

Затре га: Н: Спаппев: | З!егео 
Изе рголес+ затр!е гае Рог лёта ап ЕХ/зупЕА ргосезяпо 

Везатре тоде Ё пеедед): |Соод (1921 Упс} ыы 


[_] Теаска мн оп топо тефа 10 топо Че 
[_] Мубсбаппегаске® 10 тысваппе! Нез 


Ведоп Вепдег ыы 
Р]-зреед ОНте ыы 





Оирег эете 


Мове эзНаре эетз 


Ойрег таевег 
Мове эзПаре тазег 


Меада...  ЕтЬед: [_] Меадаа Энесв тафегзАгапеег де! || ТаКе табкеге 


Риттагу оцёры отпа:  бесопфагу ошри оптай 


Рота: | МРЗ {епсодегБу ГАМЕ ргоес#} ый 


Моде: |Сопэфагё Бйгайе (СВН) ыы 
70 [_] бо по! айом оЁ эегео 
[] Ме Вераубайт {ад 
ГАМЕ 3.99.5 
Эйепу псгетегЕ Непатез {о ауо омепмта [_]Заме сору о рпуес+ №0 ош е мау ВРР 


[_] бо поё гепдегез Па! аге ке!у зйегт 
Аепдег 6 ез... 


АО гепдегед йеглз фо пем гаск® п ргодес! 
бауе спапдез апд с1озе 


Мажтит 9=0 (6ом) “и 


Вйггйе: 192КБрё “ 


АД ю гепдег диеце Ореп гепдег диеце... 


[] езу дуецед гепдег4о айо\м затрез +0 |юа9д Сапсе! 
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Данный параграф предполагает, что вы понимаете суть, назначение и функционал регионов в ВЕАРЕН. 
Подробнее о регионах в Главе 9. 


Процесс рендеринга регионов использует три возможные окна: Вепаег то ЕПе, Ведоп/Магкег Мападег и Ведоп 
Вепаег Машх. В большинстве случаев у вас не будет необходимости использовать все три окна сразу, но это 
поможет вам в понимании того, как эти три окна интегрируются. Вы можете выбрать и конвертировать любую 
комбинацию треков и регионов по вашему усмотрению. В диалоговом окне Вепаег {о ЕИе можно активировать 
использовать таких метасимволов, как $тедюп и УгасК в именах выходных файлов. Чтобы открыть матрицу 
маршрутизации регионов: 


- в главном меню перейдите Мем> Ведоп Вепаег Ма{тх, или 

- нажмите кнопку Вепаег Машх в окне Ведоп/МагКег Мападег. 

- в диалоговом окне Вепаег то ЕПе выберите опцию Ведюп гепаег тах из выпадающего списка Вепаег, а 
затем нажмите кнопку Ведоп Мах (см. скриншот ниже). 


$ Вепаег то ЕЙе 


Зоугсе: | Редюп гепдег пайлх "| Воупаз: А ргоес+ геол м Ргезе 
Птте Боупае 
Згедюопз 


о Ведоп Машкк | [Г] Тай: 1000 





Чтобы помочь вам понять функционал матрицы, рассмотрим пример - простой проект из четырех треков. 
Песня состоит из трех регионов - \егзе 1, \Уегз$е 2 и \Уегзе 3 (см. скриншот ниже). 


Кедюп Кепдег Мах тр 


Ведюп Мападег... Веподег... 





Ведюп Непдег чи 





В первом столбце (\Уег$е 1) отмечен только таег пмх (первая строка заголовка). Это привело бы к рендерингу 
региона У\ег$е 1 в один файл, который будет мастер миксом всех треков. Во втором столбце (\ег$е 2) отмечены 
не строки заголовков, а два трека (\Мох и Нагтопу \ох). Это привело бы к каждому файлу для каждого из этих 
двух треков, конвертируемых для этого региона. В третьем столбце (\ег$е 3) отмечены два заголовка (таег 
их и а! {таск$). Это привело бы к образованию пяти файлов, конвертируемых для этого региона - мастер микса 
всех треков плюс отдельные файлы для каждого из четырех треков. Выбор регионов можно сделать как в 
матрице рендеринга регионов, так и в менеджере регионов/маркеров - в обоих все будет обновляться 
автоматически. Пример этого показан на скриншоте ниже: 
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Кедоп/Магкег Мападег т 








Сеаг Вепдег Мах... т рн Бои 
# Ме "Зы Бо | кама | Вебы Маых 
_ | АТ Маве1 0:13.000  0:51.000 | 0:38.000 МаГэг т | 
в аз ме раю ово | Мея ть 
= 14 


МазЕЕег гпих + а] гаск$ 


Оп зЕесЁеЧ 1гасКе 





























АЯ зЕесед {гасК$ 


Кегпоме Е|есте 1гаскУ 


Уох 1 
Мох 2 
Сг Воду 
С+г Меск 





























ыы 


Кедюп Кепдег Мах 


ВАедюп Мапаодег... 





Опции контекстного меню окна: Вепаег таЗег птх Тог аП гедоп$ (рендер мастер микса для всех регионов), 
Вепаег а! {гасК$ {ог аП гедоп$ (рендер всех треков для всех регионов) и Непаег таег птх апа а! {гаск$ Фог 
а| гед!оп$ (рендер мастер микса и всех треков для всех регионов). 


В матрице рендеринга регионов можно открыть диалоговое окно Вепаег {о ЕПе, нажав кнопку Вепдег. В данном 
примере можно выбрать различные опции, формат, ит.д. Если вы хотите сконвертировать только определенные 
регионы, выберите их в окне менеджера регионов/маркеров, затем выберите опцию З@ещеа Ведюп$ в 
диалоговом окне Вепаег {о Ше. 


® 


Зоугсе: | Ма&ег пх м 
Пте Боупд5 
2 гедюпе Аедюп Мападег... 
Ощры 


Выходной формат и другие опции определяются обычным способом. Если вы хотите создать подпапки, 


Кепдег То ЕИе 


Воупаз: | З&есфед гедюпе 
Сизют те гапде 

Епёге ргоес+ 
Нео! Пте заесНоп 
Рготес+ генсс 






оаесед гедюпя 


используйте обратный слэш в имени файла. Если в имени файла вы будете использовать $ргоес \$гедоп- 
$Чгаск, выходные файлы будут включать имя проекта, имя региона и имя трека с файлами каждого региона, 
помещаемыми в его собственную отдельную подпапку. Строка $ргоес гаск- $гедтоп в имени включала бы в 
файл название проекта, имя трека и имя региона, с отдельной подпапкой для каждого трека. По окончании 


выберите опции Вепаег хх Ше$, Ада То гепаег диеце или $ауе сВапдез апа с1озе. 


21.9. Рендеринг группы треков в один трек 


В данном примере используется диалоговое окно Вепаег {о ЕПе: подробности и объяснение опций и параметров 
объяснены ранее в этой главе. Вы можете применить $%ет рендеринг к группе треков, чтобы объединить их в 
один аудиофайл. Для этого: 


1. В представлении аранжировки поместите нужные треки в трек папку. 


2. На панели управления трека выберите трек папку. Другие треки не выбирайте. 


3. Перейдите ЕЙе> Вепчдег. 


4. Отметьте следующие параметры: Зет$ (з@ещеа {гаск$) и СВаппе!$ егео или Мопо (по вашему 


усмотрению), как показано на скриншоте ниже. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


$ Вепдегто Ее 2 


Зоугсе: Уете веесфед {гаск$} “| Воипаз: | Епёге ргоес+ “|| Реза 
те Боипав 


0:00.000 2-51.422 2-51.422 Ты — 





ОрНопз 


Эатре гайе: Н: СПаппеб: | Уегео 





Ры]-зреед ОНтпе ыы 
Цзе ргоес+ затр/е гае ог лёта апд ЕХзупЁА ргосеззтпо 


Везатре тоде 1 пеедед): Соод ПЭ2р пс} ыы 
[_] Тгаск® мА оп попо пефа +0 поло Не Ойрег птазЁёег [_] Ойрег звете 
[_] Мубсваппе!Чгаск® о тибсбаппе! Нез Мое зНаре тазёег [_] Мое заре %ете 


Меадаа...  ЕтЬед: [_] Мейадайа геол пабоегз.Агапееги дце: | | ТаКе тайеегз 
Ритагу оцйрыЕ Тотта!  Зесопдагу оцйри Роптай 


Рота: |\МАУ ыы 

МГАМЬЕ дер: |165 РСМ „| [агде Нез: | Рогсе УМАМ ыы 
[_] Мите ВМУЕ (Ъехг) сНипк псуде ргоес+ Чепате ип ВЕ даа 

Во по псуде тафегз ог гедюпе „ [_] ЕтЬед \етро 


эйепёу писгегпеги Мепагтез +0 амо омлегиипгио ДАЧ гепдегед етз о гие! Згаскз п ргоес+ 
[_] бо по! гепдегез НаЁ аге ке эйегй [_] $аме сору о ргуес о оцйе мау ВРР 


Сиеиед Вепдегз... Вепдег 1 Не Сапсе] Арру 


Если хотите, также отметьте опцию Ада гепадегед Цетз$ {0 пем/{гаск$ ш рго]ес{ (добавить сконвертированные 
клипы в новые треки в проекте). 

5. Выберите выходной формат (например, \МА\) и спецификации формата (например, 24 бит). 

6. Нажмите кнопку Вепаег 1 Ме. 


В данном примере выходной формат выбранной трек папки сконвертирован в один стереотрек, который добавлен 
в проект. При работе с мультиканальными треками вы также можете сконвертировать выходной формат в 
мультиканальный. Для этого необходимо выбрать необходимое количество каналов из раскрывающегося списка 
СПаппе!$ в диалоговом окне Вепаег {ю ЕЙе. 


21.10. Запись Ачаю СО диска с ВЕАРЕВ 


Есть по крайней мере две ситуации, для которых вы могли бы хотеть записать свой материал непосредственно 
на Ачаю СО диск. 


1. Вы записали несколько песен. Каждая смикширована и сконвертирована в ее собственный мау стереофайл. 
И теперь вы хотите записать все песни на Аи СО диск потреково. 

2. У вас прямая запись с одним непрерывным треком. Вы хотите разделить его на отдельные треки, а затем 
прожечь их на Ацчаю СВ диск. В обоих случаях процедура схожа с некоторыми незначительными различиями в 
конфигурации проекта. В обоих случаях используются регионы, или маркеры или регионы. Следующие два 
примера демонстрируют использование каждого из этих случаев. 


| 21.10.1. Подготовка к записи СО диска нескольких файлов 


1. Запустите ВЕАРЕР и создайте новый проект. Нажмите СИ АК Х, чтобы открыть браузер клипов, а затем 
перейдите к папке, содержащей сконвертированные стерео мауе файлы. 

2. Дважды щелкните по очереди по каждому из файлов, которые вы хотите включить в проект прожига. НЕАРЕВ 
добавит каждый файл в проект на отдельные треки. Именуйте каждый трек названием соответствующей песни. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


1А2 Вгаеемуатег ет 3 Отгуе Моге Оау Кез ОРТ! Обратите внимание, что каждый клип помещается сразу 
© Е: Ведро „ После другого клипа без паузы. Необязательно смещать любой 
из них, чтобы создать паузы на диске. Это можно сделать 


| автоматически. 
Мате: О: Отключите привязку и создайте отдельный регион для 
Розйюгп: Гепа: каждого трека. Для этого в каждом случае выберите клип. 
| Запустить действие За Ите заесйоп {о Цет, а затем нажмите 


Е Вена Пи Ми ЗП В. Именуйте регион названием песни. 





Е саг... || НезЕ соог ОК СапсЕ| 


ВгеаКРазЕ п А 2 ВгЕемиаеетг еп 3 Опе Моге Сау Кез ОРТите Олесь Вгеа/ЮЕа- 





Сохраните файл проекта и следуйте инструкциям ниже для прожига СО диска. 


21.10.2. Подготовка к прожигу СО диска одной непрерывной записью 


Если запись была сделана в РЕАРЕВ, откройте проект. В противном случае, создайте новый проект и 
используйте браузер клипов, чтобы импортировать запись, используя описанный выше метод. 

Клип разделять необязательно. ВЕАРЕН позаботится об этом при записи СО. Однако необходимо будет 
указать начало каждого трека на СО. 

Во-первых, убедитесь, что привязка отключена. Установите курсор в самом начале проекта. Нажмите ЗВ М, 
чтобы создать и отредактировать маркер в этой точке. Убедитесь, что имя маркера начинается с символа #. 

Теперь переместите курсор в начало следующей песни. Снова добавьте маркер, и снова убедитесь, что имя 
маркера начинается с символа #. 

Повторите вышеописанные шаги для каждой песни, как показано на скриншоте ниже: 


(1) | че = т [1] ЯВгеаКа: (2 ] #Вги4еелуаег (3 | #Опе Моге бау [4] Нез ОРТите 


1 | т 


01 ВгезКРа... О2ВгЧеелмлгатег... ОЗОгпеМАсгеСауТР а... саЕНЕЗ Отит... 


фам 


и | „Мы м Ш. _ 





Сохраните файл проекта. 
Следуйте инструкциям ниже для записи СО диска. 


Специально для сайта 


| 21.10.3. Запись СО диска 


9 Кепдег{о ЕИе >, 
Зоугсе: | Мазегтх “| Воипаз: | Епёге ргойес “|| РгезЕз 
Пте Боупоаз 
0:00.000 17:05.922 17:05.922 7] Тай: г 
Ору 


Оиесфогу: |О^АЕАРЕН Роес“Юегап Вгомиве.... 
Бег поло 


Непдег+о: |О^АЕАРЕН Ргоес“Юегап“ Юегап.сие 1 Не 





ОрНопе 


ЗатрЕ гие: 44100 | Нг Спаппеь: ео “|  Ри-зреед ОЙ те м 


Цзе ргоес+ затр/е гае ог лёта апд РХУзупЁЛ ргосезетпо 
Везатре тоде @ пеедед}: |Соод Эр 5пс) ее 


[_] Тгаска мил оп топо тефа фо топо Не Орег пазЁег Ойрег эетп8 
[_] Мубсваппегаск® о тибсваппе! ев Мове эПаре тазег Мое зПаре $етз 


Маадаа...  ЕтЬед: №] Меадаа Э|гесН пайегзАгапе ет де! | | ТаКе тайегз 
Ритагу оцёруы Топпа:  бесопдагу ошри Коптай 


Готпа!: | Аифо СО таде (СОЕ/ВИМотта м 


[вад-п эйепсе Гог гаске: тз Ефгаеад-п эйепсе Тог Ф5с: 0 | Е 


ВОЛОСОВО СООО ООО ООО ОРОЗОСОСОВОВАС ООВ ООС ООО ООООО ВОО ОО ВОЛОСОВО ООО О ВОС О СООО ОВО ВОСОО ВОС ", 


Тгаск поде: Майкегз дейпе пез {таске Е 


|. Вит СО таде айег гепдег |--| Опу изе тайкегз зато мин # 


[_] 51епну псгетеге Непатез 0 ао омегийпо  |[_]АЗ9 гепдегед йета +0 пеми гаска ип ргоес# 
[_] бо по! гепдег ез НаЁ аге №№ эфегй [_] Зауе сору о рищес №0 оцш@е мау АРР 


Вепдег Сиеце... ВАепадег 1 Че Сапсе| Арру 


1. Перейдите ЕИЙе> Вепдег и выберите следующие опции и параметры для записи СО: 


Еогта!: Ачаю СО |таде 

батр/е гае: 44100 

СПпаппе$: Зегео 

Вепаег: Мазег М!х 

Вепаег боипа$: Епйге ргоес{ 

Ошри! Тогта!: Аиаю СО |1таде (СУЕ/ЕМ РЕогта® 
Тгаск Моде: Магкег$ дейпе пем {гаск$ 

Отметьте опцию Вигт СО |таде аКег гепаег 
Отметьте опцию Опу изе тагКег$ За пд миП #. 
Если в вашей цепочке эффектов мастер-трека нет плагинов дизеринга, можно отметить опции ОкПег и/или 
Мо!зе эпаре. 


2. При желании вы можете добавить метаданные (см. примечание ниже). 

3. В случае первого из наших двух примеров (с отдельными клипами на различных треках), вы можете 
определить паузу в 2 секунды (Ёеа4 т $Пепсе Тог 1гасК$ оф 2000 п1$). 

4. Нажмите кнопку Вепаег и ожидайте завершения операции рендеринга. 

5. По завершении, откроется страница параметров Вит Аичаю СО |таде (на скриншоте ниже). 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Вигп Аидю СО |паде х 


Меод: | Мабуе СО Вито “и 
Оие: “Оемсе“СаВот0 :НЕ-ОТ-5Т ОМОВАМ СРБОМВЫО РЕ “ 
Тгаск. [э: 





Тгаск # Мате Вигайоп 
ВгеаКТазЕ п а ВоШе 2:4 0.000 
Видоезмайег Лату 3:44.000 
Опе Моге Оау 4:32.000 
Ноз СТ Тте 6:09.933 


Вес СО мНеп допе 
[_] баее СО таде Нез оп созе о мйпдом 


ове 


5. Выберите нужный метод записи, который будет зависеть, например, от таких факторов, как операционная 
система. Если сомневаетесь выберите сагесога/с{оо!$ как показано на скриншоте ниже. 


6. Ваш предпочтительный способ будет зависеть от таких факторов, как параметры вашего ПК и операционная 


система. 
Если сомневаетесь, оставьте значения параметров по умолчанию. Нажмите Вит СО. 
7. Отметьте опцию Е]ес{ СО мпПеп допе. Решите, хотите ли вы сохранить или удалить файлы образа по 


завершению. Вероятнее всего, образ стоит сохранить, по крайней мере, на данный момент. Если у вас возникли 


какие-либо проблемы с записью самого СО диска, вы можете использовать образ с другой программой для 
прожига СО диска, например, Мего или Тоа${. 
8. Вставьте пустой СО диск в СО-привод. Нажмите Вит СБ. 


9. Ожидайте, пока отображается надпись Виттад т ргодге$$. Ваш СО будет записан в режиме О1$К а{ Опсе, 


и будет доступен для копирования или дублирования. 

10. По окончании СО диск будет извлечен. Нажмите С1оз$е, чтобы закрыть все сообщения на экране. Вместо 
использования маркеров для определения начала ваших треков, вы можете, при необходимости создать 
отдельный регион для каждого СО трека и использовать опцию Ведюп$ 4ейпе 1гасКк$ (о{Пег агеа$ 1дпогед). 
На диск будет записан только тот материал, который включен в ваши регионы. 


Совет: прежде, чем выполнить рендеринг непосредственно на диск необходимо убедиться, что 
клипы, которые вы записываете, имеют формат 16 БК 44100 Н2. Есть много способов 


конвертирования клипов в этот формат. Проще сделать это на странице Ргад]ес{ Зе {тод$. После этого в рамках 
проекта можно склеить любые текущие клипы, в то время как любые клипы, которые вы затем будете 





импортировать, б дут автоматически сконвертированы в этот формат. 


| 21.10.4. Добавление метаданных формата СИЕ для образа Ач@ю СО 


В открытом окне метаданных выберите схему СЧЕ. Доступны такие параметры, как название и исполнитель 
альбома в целом и для отдельных треков. Если вы используете опцию Ведюпт$ аеЙпе {гасК$ (регионы 
определяют треки), названия песен будут автоматически выбираться из названий регионов. В окне также 
доступны дополнительные параметры для автоматического добавления метаданных из маркеров. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


21.11. Сохранение прямого выходного сигнала на диск 


© саме №е ошри фо 9К (Боипсе) 


Омру 
Огесфогу: |О\АЕЛДРЕН Ргоресёз Рог Мпа Вголузе.... 


О\АЕАРЕН Рес Гог Мьпо“Юегап маму 


Не пате: М/И9саг 





Непаег фо: 
О\риЕРогтаЕ: | \УАМ 


МАМ ЬЕ дер: 245 РСМ “| [агде Нез: | Амю УМАМАМауеб А — “ 
Ме ВУУЕ (ЪехР) сбипк [посуде ргоес+ Непате ип ВУУЕ даа 


Во по посуде тафегз ог гедюп8 ” [_]Етьед \етро 


[_] Заме оцри оп Ре р!аупо ог гесоп та [_] Эюр зама оцриу оп Ага эвюр 


[_] боп\1 заме мпеп Беом Вог ИЕ 


[] 54епёу пстетеге Чепатез +0 амо омепийпо Эфай Сапса 


х 


2 сон бе 


Используя опцию ЕЙе> Зауе Пуе 
ошри То 41$К (Боипсе), можно 
экспортировать прямой выходной 
сигнал на диск. Эта опция схожа с 
опцией ЕЙе> Вепаекг, за исключением 
того, что, тогда как опция Вепаег 
работает в режиме о#Н Ппе, опция 
Ехрон Ы\уе фо О1$К работает в 
режиме реального времени. 
Изменения в настройки можно 
вносить на лету в процессе 
рендеринга. Поместите курсор 
воспроизведения в начало 
фрагмента, который вы хотите 
сохранить и перейдите ЕЙе> Зауе 
Нуе ошри То 41$К. Определите папку 
для сохранения, имя файла, формат, 
и т.д. Доступны опции включения 
маркеров/регионов и 
маркеров/регионов с символом # в 
именах конвертируемых файлов. 
Опция Замуе ошри{ оту мпеп 
р!аутд ог гесогтд обеспечивает 


остановку конвертирования при 
остановке воспроизведения/записи по запросу пользователя. Позже можно продолжить конвертирование. Опция 
Зор замутда ошри{т оп Яг${ $1ор гарантирует, что конвертирование закончится тогда, когда будет остановлено 
воспроизведение или запись. Маловероятно, что вы захотите активировать обе эти опции одновременно. По 
окончании настроек, нажмите кнопку За для старта конвертирования. После этого выбор опции Зауе Пуе ехрон 
то 41$К (Боипсе) из меню ЕЙе завершит процесс конвертирования. 


21.12. Использование пресетов 





[а5Ё геп ег 52105 
Воип45 ап оцЁёры раНегп/ епагле ы 


ОрНоп5 ап9 РогппаЕ 


МУАМ 16/44.1 
МГАМ 24/44.1 


заме ргезе!... 


ПЕЕе ргесЕ 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


















Параметры рендеринга можно 
сохранить в пресеты. Нажмите кнопку 
Ргез@$ (в диалоговом окне Вепаег 
10 ЕИе), чтобы открыть 
соответствующее меню. Доступны 
три категории пресетов: 


- Воипа$ апа ошрш раНегпИепате 
- ОрПоп$ апа тогта{ 
- А] зе{та$ 


Ваши пресеты будут автоматически 
добавлены в соответствующее меню 
(см. скриншот слева). 





21.13. Рендеринг в Зиигоипа формат 








$ Веп4ег фо Ге р 

Зоугсе: | Мазёег их `“ | Воупаз: | Епёге ргодес? „|| Реза 

те Боупдз 
0:00.000 2-40.817 2:40.817 Тай: в 

ОШру 
Супес#огу: Вголмзе.... 
Вепдего: |О\Оазаса!Мизс“Зопаеа мау 1 Не 
ОрНопз 


Затр!е гае: Н: Слаппев: Р-зреед ОНтпе и 


ИЦзе ргоес+ заре гайе Рог тёпо апд ЕХ/зупА ргосезз то 
НВезатре поде  пеедед): |боод ПУР Зтс) ыы 


[_] Тгаска мА оп попо глефа +0 гпопо Не Ойрег тазег Ойрег э=т8 
Миуёспаппегаскз фо тыбспаппе Пе: Мовзе эПаре тазег Мозе эПаре ${етз 


Меадаа.. | ЕтЬед: [_] Меадаа Э|гЕСА табега Агапееге чы4е! | Таке тафега 


Ритагу оцёры Топпа!  бесопдагу ошёрие оптай 


Рота: |МГАУ -. 
УМАМЬЯ Фер: |245 РСМ _ м (а9еНез: Ало МАУЛМауеб4 м 
Мите ВМУЕ (Ъехг} сбипк [псы де ргодес+ Непате п В\УМЕ даа 
Во по псуде тафегз оггедюпз „| [] Етбед %етро 
СЧепНу псгетегй епатез +0 амо омепмйпа [_]Заме сору о рищес о оуйе мау ВРР 





[_] бо по! гепдег ев {НаЁ аге кам йети 


АЯ гепдегед йетз +0 пезми {гаскз п ргоуес В Ты 


АЗ 10 гепдег дцеие Ореп гепдег дуеце... Заме спапдез апд с1озе 


[_] базу дуецед гепдег\о асом затрез +0 сад Сапее! 


При конвертировании проекта в $итоипа формат, большинство параметров будет установлено, как и любого 
другого проекта. Одно важное различие - необходимо будет выбрать правильное количество каналов. В 
примере, показанном на скриншоте выше - проект для формата 5.1 зиггоипа, поэтому выбраны 6 каналов. 
ВЕАРЕН сконвертирует этот проект в отдельный мультиканальный файл. Возможно, вам будет необходимо 
сконвертировать мультиканальный файл в мульти монофайла, которые требуют кодеки ЭТ$ и ВоЮу. В ВЕАРЕВ 
это сделать не легко, но есть много хороших сторонних инструментов, например, \ММауе Адет - 


ЮНр.//мимим.зоипадеусез$.сот /огодис5/мауеадепЕ. Бт|. 
21.14. Рендеринг видеопроекта 


Процесс рендеринга видеопроекта схож с рендерингом аудиопроектов, но с меньшим количеством опций и 
параметров, которые ориентированы на видео. Большинство опций диалогового окна ЕЙе> Вепдег служат той 
же самой цели, что и для аудиопроектов и не нуждаются в дальнейшем обсуждении. Важные различия можно 
найти в секции Ощри! Фогта{. Маео (СЕ) - опция, которая применяется в том случае, если проект не содержит 
аудиоматериала, но в большинстве случаев необходимо выбрать опцию УМвео (ПФау/ЕЕтред епсоаег). После 
этого необходимо выбрать формат контейнера: АМ, ОТ/МОУ/МР4, МКУ или \УЕВМ. Выбор видеокодека (Маео 
со4ес) и аудиокодека (Ач со4ес) будет зависеть от выбранного формата контейнера. Это позволит 
сконвертировать аудиоконтент в выбранном формате. Можно выбрать размер (от 320 х 240 (О\УСА) до 1920 х 
1080 (Ри НО) и частоту кадров (от 24 до 30) из списка (см. скриншот ниже). Доступны также опции Кеер $оигсе 
азрес{ гайо (оставить параметры соотношения источника) и @4 ма /ПеодвНуи атегае гот сиггет маео 
Цет (использовать параметры текущего видео). При использовании опции Уаео (ПБау/ЕЕтред епсодег) 
используется кодеки Маео содес УР8 и Ачаю содес УОВЕРГ$. Остальные опции были объяснены раньше. Это 
такие опции как Ада то гепаег ачеце (отсрочить рендеринг) или Вепаег Ше (рендеринг в режиме реального 
времени). 
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‚ 320х240 ([ОМСА) 

”. 640х480 [УСА] 
800х600 (5УСА] 
10е4х 768 (ХОА) 
1280х 720 (НО) 
1920х1080 (Ру НО) 
720х128 (9:16 НО) 
1080х1920 (9:16 Р.И НО) 

“  Кеер зоигсе азрест гамно 

24Рре 
251 ре 
29.97 7рь 


59.941 ре 
БОРре 
Се ла /БеюБЫТгаппегае Тгогп сиггеп м ео егп 


СЕ мл ЧА /НеюрЫГагпега*е Тгогл ргоест 





Если вам необходимы дополнительные видеоформаты для рендеринга установите полные библиотеки РЕМРЕС 
загрузить 64-битные версии которых можно по адресу: 


Ю(р5://лмм.ауап.аеу/Итреа/би!а$/Ятред-гееазе-и!-зПагед.72 


На \Мпаом/$, убедитесь, что в проводнике активирована опция отображения расширений файлов. Используйте 
такие программы, как 72, \\Мт/1р или \ММтВаг, чтобы распаковать этот файл. В извлеченной папке найдите 
подпапку с именем 6т. Она содержит различные файлы, в том числе несколько файлов с расширением „Ай. 
(например, Шепате.а!). Вам не нужны ЕХЕ-файлы, так как они не используются ВЕАРЕВ. Вам нужны файлы 
ОЁЕ, которые необходимо поместить в папку ВЕАРЕН УзегР\№дт$. Чтобы найти эту папку, перейдите Орйоп$> 
Зпом/ НЕАРЕН гезоигсе ра т ехр!огег/Япаег. У вас может быть несколько папок с плагинами ВЕАРЕН, но 
файлы ВЫ для ЕЕМРЕС нужно размещать только в папке ЧзегР\идт$. Перейдите в эту папку и откройте ее. 
Закройте ВЕАРЕН, оставив эту папку открытой. Скопируйте файлы ОЁЁЕ из папки Ыт извлеченного архива 
ЕЕМРЕС и вставьте их в папку ЧзегР1идй1$. Закройте папку ЧзегР1идт$ и перезапустите РЕАРЕВН. Чтобы 
подтвердить, что вы успешно добавили библиотеки ЕЕМРЕС, перейдите Орйоп$> РгЁегепсе$> Ме!а> 
\Маео/НВЕХ/М!5с. В правом верхнем углу нажмите ЗВом/ ауаЙае 4есо4ег {огтаНоп. Во всплывающем окне в 
Нтред/ЛЮау в области оааеа гот будет расположение папки УзегРидт$, вместе с именем одного из файлов 
ОЁЕ, которые вы добавили в эту папку. Ваши параметры видео также включают область Уаео десоаег риогцу. В 
начале списка вы увидите список Ятред. (и, возможно, также мс). Порядок этих двух декодеров определяет, 
какой из них будет первым для воспроизведения видео в ВЕАРЕН (но не для кодирования видео). Вы можете 
изменить этот порядок, если хотите. Иногда ЕЕМРЕС работает лучше, чем \УЁС; поэтому вы можете изменить 
порядок видеодекодеров если у вас проблемы с просмотром видео в ВЕАРЕН. 


21.15. Зет рендеринг клипов 


Зет рендеринг применяется для оптимизации загрузки процессора. Клип(ы) конвертируются в новый трек, в то 
время как исходный трек остается, но автоматически мьютируется, а его эффекты обходятся (Бура$$). Если 
впоследствии вы захотите изменить эффекты на сконвертированном треке, вы можете удалить эффекты, 
размьютировать оригинал и внести изменения. Чтобы создать $ет трек: 


1. На панели управления трека щелкните правой кнопкой мыши по номеру трека. 

2. В меню выберите опцию Вепдег/Лтее?е {гаск, затем одну из опций Кепаег {гасК$ фо... Зет {4гаск$ (ап тще 
ойдта!$). Доступные опции - топо, Зегео или ти\сваппе!. Первая из них будет конвертировать моноклип (как 
показано на скриншоте ниже). 


НИЯ ит 
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О '/оса|- 5ет 


СО '/оса 





Вторая будет конвертировать стереоклип. Количество каналов при выборе опции ти\@сПаппе! будет 
определяться количеством выбранных вами каналов для трека. По умолчанию треки ВЕАРЕВН состоят всего из 2 
каналов. Помимо эффектов трека, в сконвертированный материал включается любой аудио или МП] материал, 
полученный из посылов других треков. Зет рендеринг имеет эффект, аналогичный с заморозкой (Нее2тд) 
трека. Одно из основных отличий заключается в том, что (в отличие от заморозки) Зет рендеринг оставляет в 
проекте как сконвертированные, так и не сконвертированные треки. Если вы не хотите, чтобы сохранялись оба 
трека, используйте вместо этого одно из действий ВепаегЛтее?е. Зет рендеринг также доступен с широким 
набором опций (таких как выходной формат и качество) с помощью команды ЕЙе> Вепдег, которая открывает 
диалоговое окно Вепаег то Е1е. 


21.16. Рендеринг в файл: параметры источника 


В таблице ниже приведены различные опции источника рендеринга, обсуждаемые в этой главе: 


я функция при рендеринге _ 
Отсылает выходной сигнал мастер трека в один файл: 
включает параметры мастер трека (громкость, 
панорамирование, мьютирование, эффекты, посылы и 
т. д.) и автоматизацию. 

Каждый выбранный трек конвертируется в отдельный 
файл после цепочки эффектов, после фейдера 
громкости и после фейдера панорамирования. 

Зет$ (з@ецед 1гаск$) Включает входной сигнал с любых треков, 
направленных на этот трек (с параметрами фейдера 
громкости/панорамы), но игнорирует любые посылы с 
этого трека (например, в шины). 

Конвертирует сигнал мастер канала в один файл, 

плюс создает отдельный файл для каждого 

выбранного трека: эффективно использует обе опции: 

Мазег птх и Зет$ (зеецед {гасК$) 

Начинает с того же выходного сигнала, что и опция 

Зет, но, если в папке он проходит через папку (с 

З@ецеа {гаск$ ма тазег папкой эффектов, но без другого медиа материала). 

Включает любые посылки на другие треки (с 
эффектами этих треков, но без их медиа материала) 
перед переходом к мастер эффектам/фейдеру. 
Каждый выбранный клип конвертируется в отдельный 
з@ецеа те !а Цетз файл. Включает эффекты и фейдеры трека и клипа, 
но игнорир 
Вывод аналогичен с опцией ЭЗ@аещеа {гаск$ ма 
з@ецеа те а Цетз$ ма таЗег тазег, но в этом случае создается один файл на 
клип вместо одного файла на трек. 


Мазег пих+${етз 


Совет: если вы просто хотите создать один отдельный файл для каждого трека в проекте (или 
только для выбранных треков) без эффектов, панорамы, фейдеров громкости ит. д., вместо опции 
ЕНе> Вепдег, используйте опцию ЕЙе> Сопзойазме> Ехрой {гаскК$. 
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22. Предварительные настройки и другие параметры КЕАРЕК 


22.1. Введение 


Неоднократно в этом руководстве мы встречались с предварительными настройками и параметрами. В данной 
главе мы обсудим другие способы использования предварительных настроек ВЕАРЕРН и других параметров, для 
конфигурации программы под конкретные требования. И пусть вас не пугает обилие опций. В большинстве 
случаев вы, вероятнее всего, будете рады оставить настройки программы как есть по умолчанию. Не все опции 

и предварительные настройки будут охвачены в этой главе. Если вам нужна подробная информация о каких-либо 
предварительных настройках и параметрах ВЕАРЕН, посетите ВЕАРЕН \МК! или форумы НРЕАРЕВН. 


22.2. Страница ОрНоп$> Рге!егепсе$> Сепега! 








$ КЕАРЕК РгеГегепсез = х 

зепега! зе поз 
Раз апдцаде: «рготрёоп сад» `” | гефай НРЕАРЕН айег спапопо [апоцаде) 
Кеубоаг9/Муоиусв 

Ргсдес! трой сопйоугайоп... Ехрой сопйоугайоп... Оомипюа9 |апдцаде раскз 
Ттаск/5епа ПеРаийз а . 
Мефа ет Оегаиз Е 

ны Мажтигт ипдо тегпогу це: тедабуез (0 Фзаез ипдо/рготр фо заме) 
Пелмсе псуде зёесвоп: ет | ]маск [ ]епуеоре роте 5те | | сигзогроейюоп 
МО! Оемсез [_] ММнеп арргоасЬ по Р/Й ипдо тегогу, Кеер пеммез! ипдо зез 
пани, Заме ипфо Резфогу мйН ргоес: Нез (п АРР-ИМОО Яе) [И Аюм ад оРипдо Нету 
Мле/зою Эфоге пыйр!е гедо раз иПеп роззе (сап изе а |©{ о? ВАМ) 
Раубаск 
Зеепо Эапир зе поз 
Аесог4та Ореп ргоес Ц) оп %апир: | [аз ргофес+ ФаБз -. 
сор ие, Аотайсайу спеск Гог пем! уегэюпз ог НЕАРЕН оп %абир 

Ривне Сгеайе пеми ргоес+ {аБ еп орепта тефа тот ехрогег/Апдег 
рреагапсе 
ны а ЭРом! эрГазА эзсгееп оп эабиур 
Резка ЛА аебита Среск ог тире папсез мпеп зип "о упеп [ацпойила мА ргодесе/гтеота 
Радез/СтозРадез ы 
Тик Сиб Рию® Мажтит ргоес+ м гесепё ргодесе (8: [_] Ном Не рай Бебоге рай 

Бата Вебамюг \М/ат мНеп РЕАРЕН” тетогу изе геасбез тедабБиез (0+0 пемег мат) 
Епуаоре Сзр]ау 
Аи АДуапсей Изузет #меаКз... Сваггесег( ргодесЕ [5 








Большинство параметров на странице Сепега! попадают в одну из следующих категорий (секций): 


Секция Сепега! зе тд$ 





Меню Ёапдчцаде: выберите из списка любой доступный язык или опцию запроса (ргоп\ оп [оаа) на выбор языка 
при загрузке КЕАРЕК. Изменения будут внесены после перезапуска Кеарег. Дополнительные языковые пакеты 
можно скачать по ссылке Доу/п/оаа Гапаиаде раск$<. 

Кнопки тро[ сопйдигаНоп/Ехрон сопЯдигаНоп: эти кнопки могут использоваться для импортирования и 
экспортирования различных параметров и конфигураций в специальный файл ВеарегСопйд97 р, или для 
импортирования параметров из этого ранее сохраненного файла (подробнее об этом в следующем параграфе). 


Секция ЧИпдо зе тд$ 





Эти параметры объяснены в Главе 2 и в конце этой главы. 


Секция Зфаир зе тд$ 





Меню Ореп рго]ес{$ оп ${ацЧир (открыть проекты при запуске программы) включает опции Ёа$ асйуе рго]ес 
(последний активный проект), Ваз рго]ес{ {аб $ (последние вкладки проектов, т.е. все проекты, которые были 
открыты, когда КЕАРЕР был закрыт в последний раз), №ем ргдес 19поипд аетаи  {етр!ае (новый проект, 
игнорируя шаблон по умолчанию), Мем рго]ес{ (новый проект) или Рготру (запрос). 


НИ и —— 
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При выборе опции РготрЕ при запуске Кеарег поступит запрос на выбор одной из вышеперечисленных опций. 


Другие опции: 


пом! зрИазН зсгееп оп Защир (показать заставку при запуске), АщотайсайЙу спеск юг пем! уег$оп$ о} 
ВЕАРЕН (автоматически проверять новую версию программы), Стеже пем рго]ес {аб мпеп орептд тед!а 
(создать новую вкладку проекта при открытии клипа) из проводника (\\Лп9омз$) или поисковика (0$ Х), 
Спеск тог тиНр!е т$апсе$ мпеп 1аипсИ тд: если эта опция не отмечена можно запускать несколько 
экземпляров КЕАРЕК одновременно. 

Мах!итит рго]ес{$ т гесет рго]ес{ И${: определяет максимальное количество файлов, отображаемых в меню 
ЕИе> Весет рго]ес{$ (последние открытые проекты). Кнопка Сеаг {Пе Й$1 позволяет очистить этот список. 
\М/агп мпеп Веарег"'$ тетогу изе геаспе$ (предупреждать, если память Кеарег превышает... мегабайт): 
предлагаемые значения - 1800 для 32-битной версии и 3800 для на 64-битной версии КЕАРЕК. 

Кнопка Адуапсеа Ц Зуз{ет ТммеаК$: открывает окно с дополнительными опциями настройки интерфейса, 
включая масштабирование элементов интерфейса (Зсае Ш еетещс$ о {гасК/птхег рапе[$, {гапзром, щс. Бу), 
например, значков и панелей, которые мы обсудим позже в этой главе. 


Вам доступен широкий спектр глобальных настроек и опций. Область Ета (внизу слева) может очень помочь в 
поиске. Например, ввод слова $00 позволит найти только те опции глобальных настроек, которые относятся к 
слову $00. Ввод $910 ОН тще позволит найти как опции солирования, так и опции мьютирования. С каждым 
последующим щелчком по кнопке Ета, будет выделена следующая соответствующая опция. Подробнее об этом 
в параграфе «Использование фильтров поиска». 





22.2.1. Кнопки ИтрогЕ СопНдигайоп и Ехрог* СопЯдигайоп 


Кнопка Ехром сопНдигаНоп может использоваться для экспортирования любой комбинации ваших параметров в 
специальный файл ВеарегСопйд.Ср. Кнопка тром сопНдигаНоп может использоваться для импортирования 
ранее сохраненных настроек обратно в КЕАРЕК. Можно просто перетащить файл ВеарегСопйд.2 из 
проводника или поисковика в окно аранжировки КЕАРЕК с последующим запросом на подтверждение. Для 
включения в файл ВеарегСопНа.21р может быть выбрана любая комбинация нижеследующих элементов, 
перечисленных в левом столбце окна (см. скриншот ниже): 


© Ехрог сопбдигабоп 2х. 


|исиуде я замед соиночганом: Аа Че 26 Нез [32.7 В] 





Сонйочганом Е/епаге Оз 
Соыюг Нетез 

Ручо-м ргезе 

Ех, спаме 

/5 Ех 

РгоесЕ ам Каск егпрае$ 
вс даа 

Счгзог$ ай9 Кеи парз 
Мейицз амд ооБагз 


АсНоме ап9 Кеи Ын99$ 


гезнмиагл. 1“ 
геарег-ЗирмоАз. 1 
геарег-Чяриоиз6 и 
гезрег-еззвае. и 
геарег-№“орнонз. 1 
геарег- 29$. 19 
гезрег-из аби 
геарег-| Ён. и 


геарег-КБ.ии 
Мени 52 


САаниЕ| парри9з 
Неа спрЁ 


геарег-ппеми и 
геарег-ппи Ау. ии 
гезрег-Гпоизе. и 
геарег-риеваве$. 11 


[ зиоцаде Раскз 
Мефа Езр/огег 0 ааБазез 


геарег-гесем Я.И 
чАЛЕА [енатрАг-Р: Р'липеех у 


> «< 





“ППП 


С ауе СансЕ] 


Конфигурация (Сопйдигайоп) 

Цветовые схемы (Со]ог {Пете5) 

Пресеты плагинов (Р!ид-т ргезв{$) 

Цепочки эффектов (ЕХ Спат$) 

4$ эффекты (1$ ЕХ) 

Шаблоны проектов и треков (Рго|ес{ апа {гаск {етр!аез) 
Разные данные (М!5сейапеои$ даа) 

Курсоры и клавиатурные схемы (Сигзог$ апа Кеу тарз) 
Меню и панели инструментов (Мепиз$ апа \юооБагз) 
Действия и горячие клавиши (Асйоп$ апа Кеу Ып9тдз$) 


ОНИ и 
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Наборы меню (Мепи $65) 

Канальные схемы (СПаппе| тарртдз) 

Скрипты (ВеаЗсир{5) 

Языковые пакеты (1апдцаде Раск$) 

Базы данных браузера клипов (Меча Ехрогег Вааразе$) 
Страницы веб интерфейса (М/еб щенасе Радез) 

Клипы автоматизации (Ащотайоп Ццетз) 

Имена МО] нот/М контроллеров (МО! М«е/СС Матез) 


Во втором (правом) столбце перечисляются соответствующие файлы выбранных элементов в левом столбце. На 
примере выше, выбрана категория ВеарегСопйд.21р Ше. После выбора нажмите кнопку Зауе для сохранения 
файла. Выбор параметров импорта/экспорта тесно связан с отдельными опциями импорта/экспорта, которые 
доступны в пределах многих различных клипов ВЕАРЕВНВ. Например, чтобы экспортировать только ваши действия 
и горячие клавиши вы, скорее всего, будете использовать кнопку 1тро /Ехрой в окне Асйоп$. Если, с другой 
стороны, вы хотите экспортировать ваши действия и горячие клавиши наряду с другими параметрами, например, 
наборы меню, цепочки эффектов и скрипты (Веа$сир{$) чтобы, например, импортировать их в НРЕАРЕН на 
другом компьютере, вы, вероятнее всего, будете использовать окно ЕхройМ сопйЙдигапоп. 


Совет: не лишним было бы создать файл ВеарегСопНд.21р, который включал бы все 


вышеупомянутые категории, и сохранить резервную копию этого файла на отдельном носителе на 
случай системного сбоя 





22.2.2. Страницы ОрНоп$> Рге!егепсе$> Ра $ и ОрНоп$> Ргёегепсе$> КеуБоага/МиНКоисв 
В пределах категории Сепега! доступны еще две страницы - Рай$ и Кеубоага/МиККоичсп. 


22.2.2.1. Страница Ра{5$ 


\` КЕАРЕЕ РгеРегепсес 





Сепега| Ра зе поз 
ОеГац ра +0 заме пеми рго]есёз: 


Кеубоага Му оисй 
роде ОИ 


Ттаск/зепа Оегаи!з и | _ | Е — ЕЕ 
Мефа Вет Оебзийз Оегаий гепаег ра (ей етрёу {пе сытепе ргодес+ тестогу, й апу, у! Бе изес): 


Пелсе 


ОегРац гесогФ по ра, Реп ргоуес {8 ипзауед апд по гесогфпо ра 1 сопйоугед: 


ейпо 


Вы [_] воге ай реаК сасНез (геареаКз} п айетайе рай: 
Зеекпо 


№зор Аесог0то 
Вепдейпо Цзе айегтае реак сасйе ра Гог Ре Гойомйпоа раз “пир е раз зерагаед Бу зетисоюп$): 


Мефа 
РеаКзЛИГауЕРогте 
ЕадезАСгоззРадез 
Ттаск Согиго! Рапе! 
Ето Вепа\мог 
Епуеюре Сзрау 
Ауотаноп 





ок || Сапсе |  Арру 





Здесь вы можете определить (по-отдельности) пути по умолчанию, которые будут использоваться для 
сохранения новых проектов (Веаий ра\Й то зауе пем рго]ес{$), файлов рендеринга (Ветаи{ гепаег рай (#1ейН 
етр/\у {Пе ситет рго]ес{ апесогу, Н апу. мм Бе изеа), записанного материала (ВеТаи {К гесогатда ра, мпеп 
рго]ес{ 1$ ипзауед апа по гесогатд ра{П 1$ сопйдигеа), и/или для хранения пик файлов — пик-файлы хранят 
информацию о том, как отображать сигналограммы. Пик файл делает открытие сигналограммы почти 
мгновенным и позволяет значительно сократить время, затрачиваемое на обработку сигнала, для 
альтернативного хранения пик-файлов (Це аЦегпае реак сасПе ра! Тог Пе тоЙомпд ра{П$ (тире ра$ 
зерагжеа Бу зептсо!оп$). Последняя опция будет доступна только в том случае, если отмечена опция Зоге ай 


НИ и —— 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


реак саспез т аКегпае рай. Если путь для файлов рендеринга не задан, будет использоваться директория 
проекта. Для файлов рендеринга можно установить относительный путь. Например, если вы определили папку 


М1хе$ в качестве пути к файлам рендеринга по умолчанию, эта папка появится как папка по умолчанию в 


диалоговом окне ЕЙе> Вепаег. Если вы примете эту папку по умолчанию при рендеринге, в директории проекта 


будет создана подпапка с тем же именем. Например, если у вас проект с названием Нео сохранен в папке 
СЛАВЕАРЕН Рго]ес1$\НеПо, то сконвертированный файл (файлы) для этого проекта будут помещены в папку 


СЛАЕАРЕН Рго]ес{$\НеПНо\Мхез. Альтернативно, если в качестве пути к файлам рендеринга по умолчанию вы 
зададите, например, путь С:\Мхез, то этот путь будет использоваться в качестве абсолютной директории для 


сконвертированных файлов, независимо от того, где расположен сам проект. 


22.2.2.2. Страница КеуБоага/Ми!-оисВ 


\^` КЕАРЕК РгеРегепсес 














Сепега| Кеубозга 
Рав Сотитй спапдез фо зоте е0й Пе] аЙег ] зесопд ог по уро 
м МуоусА [] Уве айетае Кеуфоаг зесбоп иНеп гесог по 
р Ами [_] Ргемегё АСТ Кеу от осиепоа та тепи 
Тгаск/зепа ОеТаийз | В _ а ее 
Мефа вет ера [_] Аом зрасе Кеу {о Бе изед ог памдабоп п уапоце мипдоме 
Аифо Авзюп Кеубоага зПойсу фо асбопз ог спапде ехэйта зЗпойси 
Пе\се \Мем: Кеубоаг4 зНойсиЁ аз рита е/зеагсбаЫе меб раде 
МО Оемсев 
Вутеппо Миййоисй 
Муе/ 500 ЕлаЫе пиййоисН змре  [] Вемегзе Зирргезз пеНа Сеайпо: 
крен ЕпаЫе пыоисВ 2оот []Аеуегзе  [_]бирргезв пефа Сеайпа: 
еекпа 
Весогфпа ЕпаЫе ти оисН гоайе  []Аеуеве  [_] Зирргезз пефа (Сеайпа: 
Ьоор Весог по НЕ в. и п к 
опоге эсгой айег лы йоисН дезиге: 100  |т Е ЕЕ 
ыы 100 [_] Вемегзе т и | 
Арреагапсе |опоге пеми дезфиге айегтийоцсН дезбиге: та [_] Вемегзе Нопгопёа| эсгой 


Мефа 
РеаКз/\ИауеТогте 
Радез/СгоззГадез 
Тгаск Сопёло! Рапез 
Ета Верамог 
Епуаоре Сзрау 
Аотайоп 


Азат пыуйоисй дезигез фо асНопз ог сбапде ех/эйпо эпосу 





| Нид ОК Сапса Аррь 


Эта страница состоит из двух основных секций - Кеубоага и МиНКоисп. Секция Кеубоага включает опцию 
Соттй свпапдез$ {0 зоте ед и Не!а$ аНег 1 зесопа оуртад (внести изменения в некоторые области 
редактирования после 1 секунды печатания). Если эта опция отмечена, можно вручную ввести скорость 
воспроизведения в соответствующей области на транспортной панели без необходимости нажимать кнопку 
Етег. 


О5е аЦегпае Кеубоага зесйоп мпеп гесог4атд: позволяет использовать для записи горячие клавиши основного 


меню. 


Ргеует{ АЁТ Кеу гот {оси $тд тат тепи: активирование этой опции снимет фокус с главного меню, когда 


будет нажата клавиша АК. Можно щелкнуть по двум ссылкам в этом окне, чтобы открыть редактор действий 


(Азз1дп КеуБоага зпочсщс$) или открыть веб-браузер со списком горячих клавиш (\Меми Кеубоага $по{сц{$). 


Секция МиНКоисиИ позволяет настроить поведение сенсорной панели Ми\+оиси или схожей с ней, если 
таковая у вас имеется. Сопутствующие опции доступны на странице Орйоп$> РгеГегепсе$> Сепега1> 
КеуБоа!а и не забудьте заглянуть в документацию вашего устройства. 
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22.3. Страница Ор#оп$> Рге!егепсе$> Рго]есй 


\` КЕАРЕК РгеРегепсез 





Сепега| Ресес+ зе пая 
Раз \Ллеп стеайпо пеми рголесё8, изе Пе Гойомипоа ргоуест @е аз а етр/ае: 


И 
Рисуес+ - 


Тгаск/бепа Оегзийз [ РготрЕо заме оп пезм ргойес! 
Мефа Кет Оеаийз [ Ореп рпорефез оп пем ргоес! 
Ао Ргодес [оабта 
—— — [] бок вог ргофес! тефа йете п ргодесЕ Фгесвогу Бефоге диай ед рай 
Не тре ммНеп Нез аге по Фоипд оп ргоес+ сад 


Вийеппа НЙ | | 
„|. | ЗИ | зе >. | 
Мл СоЮ ЭРом [сад чаз апд эрГазй ие саФпо ргоес 


РауБаск Ргоес+ за\пд 
зеепо Зауе ргоесЕ Не геТегепсез \мА геаНуе райпатез 
Весог та \МНеп омеги та ргодес+ Ме. гепате о ргоес о грр-Бак 


г“ [_]Кеер тире уегзюпе  [_] Ттезатр Баскир Г | Кеер ипдо Неопез 


Арреагапсе Емегу пилы: | иРеп по гпесог0 тд че 
Мефа | [_] баме №0 бтезатред Не п ргодес+ Фтесфогу 
Ревкз/\/аменитв [] Заме 10 Ятезатред Не п адйюпа! Фгесфогу: 


РадезАСговзГадез | 
о О 11 


Ета Вепамюг [_] Заме № рпоуесЕ Не {по гесотитепае 


Епуеюре СИер/ау [_] $аме ипдо Бегу (АРР-ИМОО) @ епаЫеЧ т депега! ргеЁз) 
Ашогтаноп 


| Апа О К Сапее] Ар р | у 


Страница основных глобальных настроек проекта КЕАРЕК (Орйоп$> РгеТегепсе$> Рго]ес\) в некотором смысле 
менее интересна, чем две ее подстраницы. Тем не менее, она также включает некоторые полезные элементы: 

- опция, позволяющая определить файл проекта, который будет использоваться в качестве шаблона по 
умолчанию при запуске новых проектов (\\Пеп сгеаИпд пем рго]ес{$, изе {Пе ГоЙомипд рго]ес{ Ше а$ а 4етр!а{е). 
- подтверждать сохранение каждый раз при создании нового проекта (Рготр\ {о $ауе оп пем рго]ес®. Это 
может послужить полезным напоминанием, если вы хотите использовать отдельную подпапку для проекта и его 
медиафайлов. 

- открывать окно свойств проекта при создании нового проекта (Ореп ргорее$ оп пем рго]ес?). Это может 
послужить удобным напоминанием, например, если необходимо установить музыкальный размер проекта или 
представление времени, которое отличается от таковых по умолчанию. 

- предупреждать, если при открытии проекта не найдены некоторые файлы (РготрЕ мтеп #Ше$ аге по тоипа оп 
рго]ес+ |оаа). Потеря файлов может произойти, например, при удалении более старого проекта, который 
остался в списке Весет Рго]ес{$. 

- показать статус загрузки файла проекта и заставку КЕАРЕК при загрузке проекта (ЗВом! 1оаа Заи$ апа зр!азп 
ме |оа4тд рго]е<{$). 

- сохранять ссылки на файл проекта с относительными (дополнительными) путями (Зауе рго]ес{ Ше ге!егепсе$ 
мА г@апуе ра Йпате$). Это может быть полезно, например, если проект будет перемещен с одного диска на 
другой. 

- использовать команду ЕЙе> Зауе А$ для сохранения текущего файла или создать несколько версий (\МПеп 
оуегмиИтод рго]ес{ Ше, гепате о!А рго]ес {о грр-Бак >Кеер тиШр/е уег$!оп$). 

- автоматически создавать файл резервной копии (ЯРР-ВАК) из предыдущей сохраненной версии проекта при 
ее пересохранении, а если так, то добавлять временную метку в этот файл (\МПеп оуегми та рго]ес+ Ше, 
гепате о!4 рго]ес{ {о грр-Бак> ТитеЗ{атр БасКир). Активирование этих опций может послужить в качестве 
предохранения и помочь вам вернуть данные, например, при повреждении проекта. 

- автоматически сохранять проекты и, если так, то через какой интервал, который по умолчанию составляет 15 
минут, а также при каких обстоятельствах: когда не активирована запись (мПеп по{ гесог4тд), когда 
останавливается запись (мПеп $орреа) и каждый раз (апу Ите). 

- включить историю отмен при автосохранении проекта (Кеер ипао Ш$ог($). Эта опция будет применяться 
только в том случае, если на странице Орйоп$> Ргеегепсе$> Сепега! отмечена опция Зауе ипдо Могу мии 
рго]ес{ Ше$ (т ВРР-УМОО НЕ). 


















а 
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| 22.3.1. Страница Ор#оп$> Рге{егепсе$> Рго]есЁ> ТгаскК/5Зепа Бе!аи\№$ 


На этой странице вы найдете две группы параметров по умолчанию - для треков (ТгасК$) и посылов (Зеп@$). 


\^` КЕАРЕК РгеРегепсез Е 





Сепега| БеГаиЁз Гог1гаскз/зеп4зАгаск Пагомхаге оцёри 


Рав 
Кеубоаго/ Ми оисв 
Ргсдест 
Ттаск/5епа Оефауз 
Мефа ет ОеРацИз 
Дио 
Пемсе 
МО Бемсез 
Вутеппоа 
Муе/ о 
Р]аубаск 
зееютпо 
Аесогтп9 
№оор Несогф та 
Аепдеппа 
Арреагапсе 
Мефа 
РваКзЛИГамеРогте 
РадезАСгоззРадез 
Тгаск Согёго! Рапе! 
Ета Вебамог 
Епувюре Озр/ау 
Ауотаноп 





Тгаска 


Тгаск моите Гадег деТауй дат: В 


ОеРацЁ зе епуёюорез: 
[] Момте []Рап []Момте фге-РХ) []Рап фге-ЕХ) [] Муе 





ОеГац! епуоре рой зПаре:  Цпеаг ы 
ОеРауй ащфоганоп годе: Тит/Веад ыы Агт пели епиеорез 
Пегаи! гаск БеюрНЕ п пеми рго]ес $: | Мефит ыы 


ЭПом м Мхег Мат фагеп) зеп9  [_]Рее йет розфопиа 
[] Весог9 ат Весога сопйа: ру] 


Зсайпа Гог пеми момте епуеорезе: (_)АтрИиде эсайпо (®) Уоите Гадег сапа 
Гат мпеп спапото уоуте епуеоре эсайпто м спапде епуеоре зоипо 
5епз / Ттаск Нагдумаге Оцриёз 

бепф Чега! дап: 48 —  Напфмаге ошрий ЧеРаий да: чВ 
5еп лаги аге ору дЕТаций тоде: | Ро$-Радег (Роя{-Рап) ыы 

5епфз зеп МО Бу ЗеТац! 5епфз зепа ауд Бу Чета! 





И Апд Ок Сапсе] Арру 


22.3.1.1. Секция ТгасК$ 





Тгаск уо|ите тадег ае!аи" дат: уровень фейдера громкости для новых треков. Значение по умолчанию 0.0 АВ. 
Ое{аий м5 Юе епуеюоре$: позволяет определить огибающие трека (например, огибающую громкости или 
панорамы), которые будут автоматически отображаться в новых треках. 

Ое{аи епуеоре рой $Паре: форма огибающих (например, Мпеаг) для новых треков. 

Оеаи К ащотайоп тоде: режим автоматизации (например, Тит/Веаа) для новых треков. 

Ое{аи{ {гаск Вед: т пем рго]е‹{$: высота панели трека. Доступные значения: тай (маленькая), те ит 
(средняя) и1агде (большая). 

Зпом/ т птхег: отображать новые треки в микшере. 

Мат (рагеп?) Зепа: активировать посыл в мастер-трек (треки высшего уровня) или в родительскую папку 
(дочерние треки) для новых треков. 

Егее Цет роз Нюптд: активировать свободное расположение клипов (Е1РМ) для новых треков. 

Весога-агт: автоматически активировать новые треки для записи. 

Весога сопНд: нажатие этой кнопки открывает страницу с параметрами записи для новых треков. Здесь вы 
можете определить будет ли активирован мониторинг, выбрать тип записи - входной сигнал (аудио или М!]) или 
выходной сигнал, источник входного сигнала по умолчанию. 

Опция Зсайпд Гог пем уоите епуеоре$ позволяет активировать соотношение огибающих громкости к 
амплитуде (АтрШиде зса!пд) или фейдеру громкости (Моите Та4дег эзсайпд). 


22.3.1.2. Секция Зепа$/Тгаск Нагамгаге Оириё$ 





Зепа аетаиН дат: уровень громкости фейдера для посылов нового трека. 

Нагаммаге ори ае!аи( дат: уровень фейдера громкости для новых посылов с внешнего устройства. 
Зепа$/пагамаге ошри{ ае!аи К точе: тип посыла (например, Ро${ фадег/Ро${ рап). 

Зепа$ ... Бу аеаи(: включить ли по умолчанию посылы аудио или М, или те и другие. 
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| 22.3.2. Страница Ме фа Мет Бега №$ 


НИ 


Сепега| 
Рав 


КеубоагЧУМуоиусй 
Рисдес+ 
Ттаск/5епа ПеРациз 


Мефа ет Оеацйз 


диаю 


Оемсе [А 





ох 
ПеГауЁз Тог теФа йет8 
Стеае ацёогтанс Гаде-п.Фаде-ош фог пези Веглз, ел: 
[_] бо по! зе Каде-п,Раде-оцЁ Рог пробе йет8 


[] Оуейар ап стоззРаде йете еп эр по, 
Сейзий стоззйаве каре: А 


ела: лаб бъАий кий бад а 





МО! бемсез [Г] Рюнысйск оп сгоззгаде зез Раде зПаре Гог оп опе зе оне стоззгаде {35 10909ез) 
Вуйеппоа [_] ЕпаЫе ацотабс Раде4п/Раде-ошё апд ацостозеРаде фог МО пое увосйу 
Муе/5 оо 
РаубБаск ор зоигсе ог пройед пет 
эееп9 №зор зоигсе Гог пем МО ет 
Весогто Ьоор зоигсе Фог гесогде #етз 
ор а [] Тте заес#оп ащо-рипсН аи гесогпа сгеаез |оораЫе зесбоп 
— —— ор зоигсе ог дмед йетз 
и ^ Г] Тит согйепё Бейл9 тефа йетз мет ед по 


РеаКз/\ИМауеТогте 

Радез/СгоззРадез 
Тгаск Сопёло! Рапе 

Еа#па Верамюог 
Епуаоре Сзрау 
Аотайоп 


И Апд Ок Сапсе] АррЬ 


Страница Ме а Мет Ое!аи $ включает следующие опции: 








- применять автоматический фейдинг в новых клипах, и если так, то какой продолжительности он должен быть 
(Стеме ащотаНс {ад4е-тЛаде-оц ог пем Цетз, епо{П). 

- накладывать ли клипы друг на друга и создавать ли кроссфейдинг при разделении клипов, и если так, то какой 
продолжительности (Оменар апа сгоз${а4е Цетз$ мйеп зрШпд, [епо И). 

- форма фейдинга и кроссфейдинга по умолчанию (Веаи{ фаде-тЛаае-ощ{ паре). 

- должен ли щелчок правой кнопкой мыши по одной стороне кроссфейдинга (фейдинга) изменять только эту 
сторону (используя клавишу ЗИ для переключения) (На\-сИсК оп сгоззтаае $$ гаае Варе ог оту опе з1ае 
ог {пе сгоз$фаае ($ М {10о94[е$). 

- разрешить автоматический фейдинг и кроссфейдинг параметра уеосйу для М] нот (Епа Ме ащотанс Таае- 
пЛаде-ощ апа ащосго$${а4е ог МП! пое у@осКу). 

- зацикливать источник импортированных клипов (Ёоор $оигсе фог 1трощеа Цетз$) и/или новых М! клипов 
(Гоор зочгсе Тог пемм МОГ Кет$) и/или записанных клипов (Еоор зоигсе фог гесогаеа Цетз$) и/или склеенных 
клипов (Еоор зоигсе тог дед Цетз). 

- должна ли запись выделенной области в режиме ащо-рипсй автоматически создавать область лупа (Тте 
з@есйоп ащо-рипсй ацаю гесогатд сгеме$ [оора Це зесНоп). 

- обрезать содержимое вслед за клипами при редактировании (Тит сощет БеНта те!а Цет$ мПеп еаНтд) 
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22.4. Конфигурация аудиопараметров и другие настройки 





\^` КЕДРЕЕ Ргефегепсез и х 


Сепега| Аи делсе зе поз 
Райз нь | | | 

Аиффо зузет: | УМАЗАР! АЙпдомз Р/8/ТО/Лаа) ыы 
Кеубоаг О УМУ оисй 
Риодес 
Тгаск/5ега СеРаийз Моде: | ЗВагед тоде ми 
Мефа ет СеРацИз 
Ао |пру: демсе: | еРаш пры “ 

Ощру демсе: | Динамики (Ц5В Аидю Пемсе) ыы 

МО] емсез к и 


ВиКепйпо |пруё спаппеб: {Ою ФзаЫе) 






Мие/ бою би. {Отю ФзаЫе) 
Раубаск — : 
Весопфта РгеЁетед дер: 16 (24 32 


№оор Несог фто | атпр/егае: АО НЕЙ ауайаЫе} 
Вепдеппо 


Арреагапсе 
Мефа 
РваКз ЛИГамЕРогте 
Еадез/СгоззРадез 
Тгаск Сопёго! Рапез 
Ета Вербамюог Аи Агеад рпоту: | АЗЮ Оегац! / ММСУ5 Ро Аидо / Тте Списа| ыы 
Епуворе Сузр]ау 
АШотайоп 


| Апа ок Сапсе! Арр\ 


Мы уже упоминали (Глава 1) страницу Орйоп$> РгеТегепсе$> Аиаю Вемсе, а сейчас стоит обсудить эту тему 
чуть подробнее. Две важные проблемы в мире обработки цифрового аудио касаются таких параметров, как 
БиНег$ (размер буферов) и 1щепсу (задержка). Понимание значений этих терминов поможет вам в достижении 
оптимальных настроек для вашей системы. Правильное понимание термина «размер буфера» очень важно в 
вопросах достижения наилучшего быстродействия (отклика) вашего аудиоинтерфейса. Если размер буфера 
слишком мал, могут появиться щелчки и обратные отсчеты (щелчки наоборот). Если размер буфера слишком 
велик, при мониторинге входного сигнала в наушниках появится задержка, особенно с программными 
синтезаторами. Цель настройки размера буфера состоит в том, чтобы достигнуть компромисса между 
наименьшей задержкой и не допущения искажений. Оптимальная настройка зависит от нескольких аспектов, не в 
последнюю очередь из которых являются используемый вами аудиоинтерфейс (РС звуковая карта, Яге\мге или 
О$В-устройство), характеристики вашего компьютера, а также какое программное обеспечение вы используете. 
Некоторые плагины могут также увеличить задержку, даже более вероятнее, чем другие причины. Присмотритесь 
к тому, что происходит, когда вы работаете в хосте. При воспроизведении ваших треков, идет непрерывный поток 
данных с жесткого диска и/или с оперативной памяти в вашу звуковую карту. Среди прочего аудиокарта 
конвертирует цифровые данные в аналоговую форму так, чтобы их можно было отослать и услышать через 
ваши динамики или наушники. При записи происходит обратный процесс - поступающий аналоговый аудиопоток 
конвертируется в цифровой формат так, чтобы его можно было сохранить на жесткий диск. При перезаписи 
звука, оба этих действия происходят одновременно. Более того, при мониторинге входного сигнала, 
записываемый трек или треки фактически поступают в компьютер в аналоговой форме, конвертируются в 
цифровую форму, обрабатываются, а затем конвертируются назад в аналоговую форму, возвращаясь как есть 
обратно в ваши наушники. Теперь о задержке. Побороть задержку легче, если само аудиоустройство 
поддерживает мониторинг входного сигнала. В этом случае входящий записываемый аудиопоток направляется 
назад в ваши наушники, прежде чем он достигнет компьютера. И как будто бы этого мало, помните, что \\Ипо\$ 
выполняет и другие задачи одновременно с вашей записью. Чтобы поверить в это, достаточно открыть Диспетчер 
задач и посмотреть на страницу «Процессы». Это - то, что мы подразумеваем под термином многозадачность. 
Так каким же образом \\Лпдом/$ справляется с этой многозадачностью? Все дело в распределении ресурсов 
между этими задачами. Чтобы поддержать стабильность аудиопотока, для него выделяется небольшой объем 
памяти. Это и называется «буферами». Таким образом, при воспроизведении аудио, \\Лп4ом/$ передает вашей 
звуковой карте только порцию аудиоматериала, который в свою очередь звуковая карта передает с постоянной 
скоростью на внешний усилитель. Если буферы опустошаются прежде, чем \ЛЛп9ом/$ загрузит очередную порцию 
аудиоматериала, возникает проблема. Тот же самый принцип применяется, но в обратном порядке при записи. 
И опять же, когда вы записываете наложением или наслоением, или используете мониторинг входного сигнала 
КЕАРЕК, оба эти действия выполняются одновременно. Если размер буфера будет слишком мал, произойдет 
прерывание аудиопотока, сопровождаемое щелчками, треском и в некоторых случаях даже выпадением (когда 
воспроизведение и/или запись просто внезапно и неожиданно останавливается). 

т я [442] ^ 
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атепсу: 10 тз) 





ДАЛоми рготесЁ8 Фо сллетде делйсе затр/е гайе 





Для решения этой проблемы обычно достаточно увеличить размер буферов. Однако установка слишком 
большого размера буферов порождает долгое ожидание данных в конце буферов, прежде чем они смогут быть 
обработаны. Именно тогда появляется задержка, например, задержка звука между нажатием клавиши на 
клавиатуре и слышимым звуком в наушниках. АЗ!О драйверы обеспечивают наименьшую задержку, в отличие от 
остальных типов драйверов. Как правило, предпочтительный порядок использования типов драйверов таков — 
АЗО-> \УОМ> Опес+ Х> ММЕ. Вот именно в таких случаях важность кнопки АЗЮ СопНдигаНоп на странице 
Орйоп$> Рге!егепсе$> Ачао> Оемсе трудно переоценить (при условии, конечно, что вы используете именно 
АЗ драйверы). Чем меньше размер буфера, тем больше нагрузка на процессор вашего компьютера. Таким 
образом, после внесения изменений в размер буфера, проверьте быстродействие процессора на индикаторе 
производительности КЕАРЕК. Как правило, низкие уровни задержки действительно необходимы только для 
записи, а не тогда, когда вы только воспроизводите аудио. Поэтому, если вы обнаружили, что ваш процессор 
приближается к его предельным значениям быстродействия, увеличьте размер буфера вашей аудиокарты. 
Наконец, несколько слов о термине «частота дискретизации». Этот параметр также затрагивает быстродействие 
процессора. Увеличение значения от 44100 до 88200 удваивает нагрузку на процессор. На эту тему всегда не 
мало дебатов, но по факту только у немногих из нас такой слух, который может в действительности распознать, 
был ли трек записан в значении 44100 или в значении 88200. При желании, можете себя проверить. Другой 
важный аспект конфигурации параметров на странице Ача№ - это настройки подстраницы ОрНоп$> 
Рге!егепсе$> АчЧ!юо> МОГ Бемсе. Эта тема подробно обсуждалась в Главе 1. 


22.5. Сбой звука и связанные с этим проблемы 


По-прежнему возникают проблемы со звуком? Проблемы могут заключаться в настройках вашей системы. 
Для получения дополнительной информации об этом, см. эту страницу на веб-сайте Мануе пзгитепт: 
И р5://зирро(.паНуе-тэгитет{$.сот/йс/еп из / айс / 209571729-\\Лпаом/з-Гиптд- Г1рз-ю!г-Аиаю-Ргосез!й 





Более полную бесплатную книгу по оптимизации качества звука можно скачать здесь: 
Юз :/Лмм/м/.са\аб|езоН\мгаге.сот/асЬтее/ 


22.6. Страница ОрНоп$> РгеЁегепсе$> Аичю 


Эта страница включает опции и параметры для конфигурации вашего активного (подключенного) 
аудиоустройства. Вероятно, большинство пользователей захотят оставить, по крайней мере, первую половину 
этих параметров как есть и забыть про них, но на всякий случай: 


\` КЕАРЕЕ РгеРегепсез 


Сепега| Дидро зе поз 
Райз Созе аифю демсе мпеп эюрред апд аррйсабоп 13 пасбуе 
| Кеоаи4 иМиййоисА [] @озе аифо демсе мНеп пасбуе апд +гаскз аге гесог9 аппед 
Ргодес1 [_]Сюозе зифо демсе ибеп пасбуе ап9 Ве\/ге делйсев аге ореп 
Ттаск/зепа СеГаийз я Е но в 
в [_] Союзе аифю демсе мНеп эюрред апд асбуе {езз гезропеие) 
[_] У/ат мНеп ипаЫе +0 ореп аидю делйсев 
Оеллсе к Мат еп ипаЫе №0 ореп МО] демсез 
МО! Бемсез М/ат мНеп епа ед МО] демсез аге по ргезег 
ВиКейпа 
Мие/ бою Ппу Гаде ош оп раубаск эюр 
Раубаск Ппу Гаде п оп раубаск зай 
Зеекпа 
Аесог4па [_] Ведисе СРИ иве о зйегй \гаскз дийпо р!зубаск (ехрейтепеа!) 


фе ЕдныЕь. [- юр ргосезэпо аифю \\НИе мматипа оЁ{айед Чек уитез/ЧК ий 
Непдеппа 


Арреагапсе СКНаппе! пато/таррито 


Мефа 

РеаКз/\ММауЕопте 

Радез/СтозаРадез [] Ору сваппе! пате абазпо/гетарра Ей Матез/Мар... 
тиб Эному поп-зЕапфага звелео сКаппе!райз (е. при: 2Ипри: 3 с) 
Ето Вепачюг 

Епуеоре Сузр!ау ОеГаий пегопоте ощрие: зе аЙ ргоес! тазег оц 

Ауотайоп 


[]1ариуё сваппе! пате айазтд/тетаррио Ей Матез/Мар... 





Созе аиаю 4емсе мпеп зюрреа апа аррИсаНоп тасН\уе: если эта опция отмечена, параллельно с Веарег 
можно открыть и другие аудиопрограммы (например, Зоипа Гогде) и легко переключаться между ними. 


а 
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Созе аиаю 4емсе мпеп тасНуе апа {гасК$ аге гесога агтеа: если эта опция не отмечена, и, если у вас есть 
активированные для записи треки, ВЕАРЕН не будет совместно использовать ваше аудиоустройство с другими 
программами. 

Созе аиаю 4емсе мпеп $орреч апа асй\е: если эта опция отмечена ВЕАРЕН автоматически закроет 
аудиоустройство, если аудио активно и не воспроизводится. 

М/агп мпеп ипаЫе {о ореп аи4юо/МШО! аемсез: активирование этой опции может потенциально помочь вам 
выявить причину при появлении проблем с аппаратным интерфейсом. 

Тпу Таде ош оп раубаск Зор/Тту Таае т оп р!аубаск Зак: эти опции могут помочь предотвратить щелчки. 
Секция СВаппе! паттд/тарртд включает опции назначения смысловых имен (псевдонимов) вашим входным и 
выходным аудиоустройствам (три/Ошрщ сваппе! пате айазтда/гетарртад). Подробнее об этом в Главе 1. 
Зпом/ поп 4апдага Зегео спаппе! ра!$ (отображать нестандартные канальные пары, например Канал #2/ 
Канал #3 и т.д.) 

Оетачи! техгопоте ошШри: позволяет выбрать выходной канал для метронома. 


Заметьте, что страница предварительных настроек Ачаю> Оемсе обсуждалась в Параграфе 1.12, а страница 
предварительных настроек Аич4тю> МПТ Вемсе в Параграфе 1.15. 


| 22.6.1. Страница Ор#оп$> Ргеегепсе$> Аи Ч!юо> Мие/Зоо 


\` КЕАРЕЕ РгеРегепсез 


Сепега| Муе зе поз 
Раз | — ы 
Каубоаг/Муоисн Ауогтанса!у тие апу {гаск `” | мпеп уоуте ехсеед$ ЧВ 
Реофес+ Везе! оп р!аубаск зай 
Ттаск/зепа ОеГаи!з 
Мефа Кат ОЕ Тгаск плыёе Гаде: тз (100 тз тах) 
Аи 
Пелмсе 
МЫ Вемсез 
ВуГеппо 
Му о 
ЭееКпа 
Весогпа зо п Роге Фтиипд: ОВ 


сор Весогог, 
УвЕРЕНИ - 500$ деГаи фо п-расе зоо (ай-+сйск Гог тдпоге-гоупа 00) 


Арреагапсе [_] Рагегё ап9 Рагфиаге зеп4 ипвоюед мНеп а зоюед4п-расе {гаск зепдз #0 апо ег зоюед 
Мефа 
РваКз/ЛИГамЕРогте 
ЕадезАСгоззГадез 
Тгаск Согёго! Рапе! 
Ета Вебамюог 
Епуаоре Сзр]ау 
Аотаноп 


По по! ргосезз теб гаск® (пед гаскз факе по СРИУ Чте, ес} 





Можно автоматически мьютировать любой трек или только мастер-трек по достижении указанного предел в @В. 
Эта опция может помочь защитить ваш слух, ваши колонки и вашу звуковую карту! Третья опция позволяет 
отключить автоматическое мьютирование. Можно также сбросить параметры автоматического мьютирования на 
старте воспроизведения (Везе! оп р!аубаск Зам). Активирование опции Во по{ ргосез$ тщед 1гасКк$ и/или 
Ведисе СРЦ изе о{ $Йеп! 4гаск$ аииптпд р!аубасКк может уменьшить нагрузку на процессор. 

5010$ аеаиН$ {о т-р!асе $010: в активированном состоянии при солировании трека, наряду с этим треком вы 
услышите сигнал с любых других треков, на которые отправлен посыл с этого трека. Отключение этой опции 
гарантирует, что вы услышите только сигнал солирующешго трека. Так или иначе щелчок на кнопке Зоо с 
нажатой клавишей АК будет переключать состояние этой опции по умолчанию. 

Зоо т Нот позволяет воспроизводить другие треки в фоновом режиме, когда солируются один или несколько 
треков. Это может помочь вам увеличить контекст прослушиваемых треков. Сама функция 
активируется/отключается в меню ОрНопз: здесь же вы можете установить предпочтительный уровень в В для 
фонового материала. 

Последняя опция Рагет апа Пагамгаге $епа$ 1$ ипзооеа мтеп а зоое т р!асе {гаск зепа$ {10 апоПег зооеа 
{гаск. 


НИ «В 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 





22.6.2. Страница Ор#Ноп$> Ргеегепсе$> АиЧюо> ВиНетпа 


При рассмотрении вопросов оптимизации аудиоустройств, необходимо обратить внимание на страницу Орйоп$ 
> Ргегепсе$ > Ацчао > ВиНеипд. 


\` КЕАРЕЕ РгеРегепсез 





дифо БуНеппо зе по 
Ао-деЕфес+ Не пытбег ог пеедед аи ргосезэто {Агеаде 





Тгаск/5епа Оегаийз Тргеа9 рпоу:  НюНез гесоттепдед) “| Вебамюг: |3 - Сегаш! ы 
Мефа Кет ОеГаийз 
Аифо Мефа Бег зе: та (Чегац в 1200тз), ргебийег: |100 | % (дебам в 100%) 
Оемсе | О/ваЫе тефа Буйеппо Гоггаск® мА ореп МО едйогз Гесогтитег ес) 
М р [] ОзаЫе тефа Бийейпо гог\гаскз #НаЁ аге зейес4ед 
ОЙ К Мефа Бийег те мНеп реЧаке ЕХ ШГ ореп: те (Чегацй 1 200тз) 
ЕХ ргосезэзполтыргосезто зе поз 


Апнсрануе ЕХ ргосезпо - зирепог ту@ргосез по апд |о\мег ие {асе |&йепсез 
[тау поЕ Бе сотрабЫе А сефат ЁЕХ (ЦАО), [уе топйоппо {8 по тиыёргосе$е0] 
Вепдег-абезо: те (ЧеРацЕ: 200) 

[_] Аюм оп гаск® мно ЕХ (тау доме МаКег ти ргосеззог ибганоп} 
[_] Аюм оп гаск® м ореп МО едйогз (м псгеаве М!О! ргемем |айепсу) 
Реакз/\/ауеогтз Дому [уе ЕХ пы ргосевето оп: СРИз 


ГафезАСковегадев [епаез тиргосез:тод ог ме прыЁ, Бу тау гедисе рефогтапсе а ом аепсез] 
Тгаск Согиго! Рапез 


| =". 
ь |] 
а 
| 





Адуапсей ГИК |/^О орйопе... 


Сапся | | Ао 


Опция В!за е теа!а БиНегтод Тог {гаск$ {Па{ аге заецеа (отключить буферинг для выбранных треков) может 
оказаться полезной при использовании сторонних плагинов, которые плохо отвечают на буферизацию. Если вы 
не подкованы технически, настоятельно рекомендовано оставить большинство этих опций как есть. Если ваш 
компьютер мультипроцессорный, следующие опции могут оказаться полезными: 





АпИсфраНуе ЕХ ргосез$тд обладает преимуществами как для мультипроцессорной системы, так и для 
однопроцессорных систем. На однопроцессорных системах это делает ВЕАРЕН более терпимым к низким 
значениям задержки интерфейса (и более стойким к плагинам, которые увеличивают блочно-ориентировочную 
обработку, например, НВеа\ею и Веа[Р!'). Активация этой опции может оптимизировать задержку. Однако опция 
АПом/ оп {гаск$ мии ореп МО! е4Ког$ может увеличить задержку при воспроизведении. На некоторых системах 
на платформах \\Лпаом/$ 8 или ОЗ Х Мауенск$, активирование опции Ц$е пем аЦегпа{е ммогКег {Игеаа 
эзсНеди!тд может привести к улучшению быстродействия. Нажатие кнопки Адуапсеа 01$К ИО Орйоп$ 
обеспечивает доступ к опциям, которые вы видите на скриншоте ниже. Если вы не уверены в своих действиях 
лучше оставить эти настройки как есть. Любые вносимые вами изменения будут применены после перезапуска 
проекта. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


= 


Сепега| 
Раз 
КеубоагЧУМуоисй 
Рисдес+ 


Ттаск/5епа ОеРацИз 


Мефа ет ПЕацИз 
дибю 





| 22.6.3. Страница ОрНоп$> Ргеегепсе$> Аи4!о> Р1ауБаск 


г 
Раубаск зе пов 


'ор/гереаЕ р!ауБасКк а епд о ргоес+ 

[_] 9юр рауБаск = еп9 о |оор й герез! {5 ФзаЫеч 

[_] спой ме 0 ей сигзог оп юр 

Мах МО! раубаск зреед иНеп аррупа педайме таск рИауБаск ойзей: (О=ттпесфаве) 


[_] Аузн ЕХ мпеп юорта (0009 Рог ацоипе, Бад Фог пепитепее , ес) 


Пемсе 

МО] Оемсее Вип ЕХ Реп %юорред {9009 Тог сефам \5 П) 

Вийеппо [_] уз ЕХ оп эр 

Муле/ъою Вип ЕХ№ог 4000 тв айег “оррта бог гемеф {ай, =ёс) 

Раубаск № 

бвекпа 5епа МП] пое-оЯ уКеп ип-лесогд-аптито а #гаск 

Аесог0то Веза МОГ ССИРАСН оп: раубаск ай [_]рауБаск юр раубаск юор/зЮр 
оор Весог@по СС гезЕ{ оуетфдез: 

Е спБЛод зе поз 


Арреагапсе 
Меда 


[_] Опь р!ау з&есвед тасКз мНеп зспБЫпа/099по 


[] тя од гайе №ю 1.0х [_] тя од гайе мНеп пеаг сугзог |] Равег гевроп по 09 
Ой спб гае № 1.0% [ ] Епдаде эст мПеп рампо (&оррипа р!ауфаск) 


тепё поде: п 0 08 5сгиб-тоде сопёгойег зеп\йу: 


\Леп топа е0й сигзог ма асНоп ог сопло! зиасе: | Эсп/Ь -.^ 
(Мое: зЕЁ тоцзе зсгиуБ Лод Бепамюог п Ето Вебамюг/Моиузе МодНегз) 


Сапсе! Арр№ 


РваКз/ЛИГамеРогте 
ЕадезАСтозГадез 
Ттгаск Согёго! Рапе8 
Ета Вепамюог 
Епуюоре Сзр!ау 
Ауотаноп 


о в 


22.6.3.1. Секция Р!ауБаск зе тд$ 








Зор/гереа{ р!ауБаск а! епа о? рго]ес{ (остановить/повторить воспроизведение по окончании проекта) 
Зор р!ауБаск а+{ {Пе епа ога оор И гереа+ 1$ 415аеа (остановить воспроизведение в конце области лупа 
если функиия повторения отключена) 

ЭЗсгой {пе мем {о еай сигзог оп $1юр (при остановке воспроизведения прокрутить окно в позицию курсора 
редактирования) 

Ооп4 ащо-$сгой мем/ мпеп епа е мпеп мемлпа о{Пег ращ$ о? рго]ес{ (не прокручивать автоматически окно, 
когда фокусированы другие части проекта) 

Вип РЕХ аКег $Зортад (активировать эффекты после остановки воспроизведения): помогает оценить хвосты 
эффектов, основанных на задержке, таких как ревербератор или хорус. 

Зепа МО! пое-оН$ мПеп ипгесога-агттод а {гасКк (отослать сообщения о снятии ноты при отключении 
активирования трека для записи) 

Везет МОТ СС/РИсп (сбросить МШ/ сообщения непрерывных контроллеров/высоты тона) - при старте 
воспроизведения (р!аубаск За“), остановке воспроизведения (р1аубаск Зюор), воспроизведении/пропуске 
области лупа (р!аубаск оор/$Кф). 


22.6.3.2. Секция ЗсгиБ]од Зе тад$ 





Включает опции управления воспроизведением в режимах Зсги6/4о9. Например, здесь можно определить 
скорость воспроизведения в режимах Зсги6/4од (ИтйН ЗсгиБЛод гае о). Опция Оту р!ау з@ецечд 1гаск$ мпеп 
эзсгиббтод/] 099119 позволяет использовать эти режимы только для выбранных треков. Обратите также внимание 
на опцию Сотмтиои$ $зсго!тд (непрерывная прокрутка) в меню ОрНоп$. Поведение мыши в режимах 
ЗсгиБ//Чод можно определить на странице Орйоп$> Ргеегепсе$> ЕаНтд Вепам!ог> Моизе МоаШег$. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 





22.6.4. Страница Ор#Ноп$> Ргеегепсе$> Аи4о> ЗееКтоа 


\` КЕАРЕК РгеРегепсес 
Сепега| эзеек зейпоаз 


Райз бееК раубаск мНеп сйскед: 


ое — Тор плег Втрёу агеаз о4гаск® Нтрёу агеа Бао {гаск$ 

РОЕС: 

Тгаск/бепа Пезие еек оп юор рот сбапде Опь мПеп гереа! 6 епаЫед  Рге-то!:| 1000 та 
Мефа №ет ОеГаийз [_] Звек р!аубасКк оп вет томе/зтеФаде афиз®нтеге, рге-гой: |1000  |тз 

диф 

Пе\мсе Раубаск розйюоп ТоЙомиз ргсес+ Чтебазе те ог Без} “еп сбапотю фетро 

МО Бемсез | | В о | 

Вийейпа [_] бо по сбапде р!ауБаск розфоп итптеае ммНеп зеекита (втооён зеекК} 


Муе/боо Рау {о еп оЁ |1 





Раубаск Рау {о пех ргоес+ пафег, еп о ситепе гедюп, ог зай ог пех геодтоп, Бегоге зее по 


зеекпа К 
Аесог0то 
№оор Ресогооа 
ВАепдейпо 
Арреагапсе 
Мефа 


РваКзЛАГамеРогтв 
ЕадезАСтозГадез 
Тгаск Согёго! Рапе 
Е па Вебамог 
Епиаоре Гзр]ау 
Ауотаноп 


ок | Сапсем |  Арры 





Зеек р!аубБасК мпеп сНскед (переместить курсор воспроизведения в указанную позицию). При щелчке по 
любому месту шкалы времени (Тор гшег), на пустой области треков (Етруу агеа$ о! 4гасК$) и/или на пустой 
области ниже треков (Етруу агеа Бео\! 4гаск$). Отключение любой из вышеперечисленных опций позволит 
"рисовать" в области аранжировки (например, на шкале времени выделить область лупа или в пустой области 
между треками выделить область), не затрагивая текущее воспроизведение. 

ЗеекК оп |оор рой{$ спапде (переместить курсор воспроизведения при изменении границ лупа) иили Оту 
мпеп гереа{ 15 епаеа (переместить курсор воспроизведения при изменении границ лупа только если 
активирована функция повторения) 

Зеек р!аубаскК м/Пеп ап Цет 1$ тоуед/$1ге4Ладе а4]изтеге (переместить курсор воспроизведения при 
перемещении клипа, изменении его размеров, редактировании феидинга). 

Р!аубаск розНюоп юНом$ рго]ес{ {теБазе (Ите ог Беа{$) мпеп спапдтод {1етро: определяет, будет ли позиция 
воспроизведения следовать за представлением времени проекта при изменении темпа. 

Оо по{ спапде р!аубаск розШоп итте4д!аеу мпеп зееКтд (зтос{й зеек): позволяет продолжить 
воспроизведение до конца назначенного количества тактов (Р!ау {о епа о! тоге теазиге$ беоге зееКтд), или 
до следующего маркера проекта, конца региона, перед измененной позиции курсора воспроизведения (Рау фо 
пех{ рго]ес{ тагКег, епа о? сиггет гедтоп, ог ан о? пех{ гедтоп, Бетоге зееКтод). 


| 22.6.5. Страница Ор#оп$> Рге{егепсе$> Аи !о> Весогатад 


Опции этой страницы подробно обсуждались в Главе 3. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


| 22.6.6. Страница Ор#оп$> Ргеегепсе$> Аи@!о> Гоор Весогатоад 


Эта страница определяет поведение ВЕАРЕВ ведет при записи в режиме зацикливания. 


*\^` КЕАРЕК РгеРегепсез ик 





Сепега| оор гесогпа зе поз 
р р Вон [1 юор гесоп па, @зсаг псотр/ее г ог аз 1аКез # а [еаэ опе И юор ммаз гесогдед 
Кеубоаго/Ми сис 
Рголес ТриезНо! Гог сотр е фаКе: г 
аск/5епа Себайв [] МОГ омегзи Игерасе гесог4па аймауз сгеаез зе!есбоп4епо тебфа йет 
Мефа Кат ОеГацйз 
Аша \МНеп гесог па ап |соред, а99 гесогдед ппеффа #0 ргофес+: 
ее — (©) Оп эор (ЧЕРацК, гесоттепдеа)  [_]Сгеае пем Яез оп |оор 
ра Оемсев (_) АЁ васН |юор (сгеаез пем Нез, до09 ог гесогфпа тире аифо |ауегз оп Не Яу ес} 
иуйейпо 
Мще’з оо 
Р]аубаск 
ЗееКпо 
Аесог4 та 
Авпдеппа № 
Арреагапсе 
Мефа 
РеаКз АИГ ауеГогте 
Радез/СтозРадез 
Тгаск Сопёго! Рапе 
Еа#па Верамог 
Еплуёюре Сзрау 
Ащотаноп 


1 м Сапсе! | Арры 


п Гоор гесогатд, 41$сага тсотр! ще Йг${ ог [аз 1аКе$ Н а |еа${ опе Ти 1оор мга$ гесогаей: предотвращает 
раздражающие и нежелательные частично сохраняемые копии, которые могли бы быть вызваны, если бы вы 
чуть замедлились в остановке записи. Опция ТИгезпо!а Тог сотр! Ще фаКе определяет порог (по умолчанию 90% 
от продолжительности лупа) продолжительности записи лупа до ее окончания. 

МО! оуегаиб/тер!асе гесогатд а\Мау$ сгежме$ з@есйоп-епо{И тед!а Цет: активирование этой опции 
гарантирует, что длина выделенной области будет соответствовать длине М] клипа. 

М!Пеп гесогАтд апа 1ооред, ааа гесогае теф!а фо рго]ес": гарантирует, что клипы не будут добавлены в проект 
до тех пор, пока запись не будет остановлена. Дополнительно, можно создать новые файлы для каждого 
записанного лупа (Стеже пеми Ше$ оп 1оор). 

Атеасй 1оор: гарантирует, что записанные клипы будут добавляться на лету после прохождения каждого цикла. 
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22.6.7. Страница Ор#оп$> РгеГегепсе$> Аи !о> Вепаегта 


Опции на этой странице довольно специфичны. Если вы не уверены в понимании этих опций, оставьте их как 


есть: 


\` РЕАРЕЕ РгеРегепсез 


(Сзепега| 
Раз 


Кеубоаг УМиомисИ 


Рисдес 


Тгаск/5епа ОефРацйз 
Мефа Нет ОеРацИз 


Оемсе 

МО] Бемсез 
Муей бо 
Раубаск 
зеекпа 





Несога то 

Ьзор АРесог0то 

к 
Арреагапсе 

Мефа 


РеаКкз ЛИ/амЕРогттв 
Радез/СтозГадез 


Тгаск Согйго! РапЕ 


— Вепамог 


Воск $12е {о изе мПеп гепаеипд (размер блока, который будет использоваться при конвертировании 





Вепдейпд зе поз 


Воск эте о иве Пеп гепдейпо: | затр!ез дезуе ЫапкК Гог а\ 0) 
Дому аписрабуе РХ. ргосеззтоа еп гепдеппа беНег ты ргосезйо} 
[] Бтй арр№ ЕХ/тепдег эетз фо геайте (9009 Тог зоте рмд-пе) 

[_] Ргосеве аЙ4гаске® дийпа эвет гепдег (воте Рагфииаге-Базед роте тау пеед #1) 


ОеТац! {ай епо: [1000 __ пе, гепдег фай: \Пеп: 


|] Вепдейпо ват Рог Ви ргодес+ а асбоп 
Непдеппа зетз Гог Яте з&есйоп ута асбоп 






{ргоес8 сап оуетде Пе гепдег {ай орНопз). 


е зе поз азо аНес+ {Ре деРзий {ай орНопз п {Пе гепде 





[_] М/леп еейпа, гепдег Не епбге #гаск |епаёА # ФНеге аге{гаск огрег4аКе ЕХ 


|псуде {ай уПеп тее2то епёге {гаскз 


[_] Ацютабса созе гепдег ийпдом мВеп гепдег Паз ЯпеНед 


сэмплов). Если сомневаетесь оставьте эту опцию не отмеченной. 


Ытк арру ЕХЛепаег $етз {о геа\те (доо4 Тог зоте рид-т$) (активировать предварительную обработку 
эффектов). Это может привести к улучшению быстродействия мультипроцессорных систем (по умолчанию 


опция отмечена). 


Ытк арру ЕХЛепаег ${етз {о геа\те (доо4 Тог зоте рид-т$) (ограничить применение эффектов/стэм 
рендеринг в реальном времени). По умолчанию опция не отмечена. 

Ргосе$$ а! {гаск$ дигтд Зет гепаег (зоте Пагамгаге-базеа ридт$ тау пееа 111$) (обрабатывать все треки, 
включая соответствующие мьютированные и/или не солируемые треки при рендеринге). Опция замедляет 
рендеринг, но для некоторых плагинов это может оказаться полезно. 

Ое{аи! {а 1епо4И (продолжительность хвоста эффектов при рендеринге). Для всего проекта (НВепаетптад 
$етз Гог фи рго]ес{ ма асйоп) и/или выделенной области (Вепаегтд ${етз ог Ите заесйоп ма асйоп). 
М/Пеп 1гее7тд, гепаег {Пе еп\ге 1гаск епо{И ИН {Пеге аге {гасК ог рег-{акКе ЕХ: включать ли в рендеринг весь трек, 


если он есть или есть эффекты копии. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


сес 


у 








Арры 





22.7. Страница ОрНоп$> РгеГегепсе$> Арреагапсе 


Главная страница Арреагапсе позволяет вам задать различные параметры, которые помогут определить вид 
вашего интерфейса ВЕАРЕРН, в особенности панели трека и микшера. Ниже пределах сводка некоторых опций: 


\` КЕАРЕЕ РгеРегепсес 


Сепега| Арреагапсе зе поз 


Раз и 

Та И аетегйз || Кетз/епуорез |] Елуз оп Воуег  беау: 
Кеубоага/Миййоцск а ы у: 
Ридес Рау сигзог м: Нов 5 е0й сигзог омег [а заес+ед {гаск 


Ттаск/зепа ОеГаийз | а 
а Ба Ра [_] Развег\ем гепдейпо (гедисез апбайазио) 


Ань ЭРом! [а ипдо рот п тепи Баг ЭРом! дуфе [пез мпеп ето 
Пелсе [_] 5ой9 едде оп те заесвоп абон! [_] 509 едде оп юор заесвоп 
МО Бемсев Поп! эзсае фооБаг БуНопз Бао 1:1 Поп! зсае юоБаг Быуйюопз абоуе 1:1 
Вийейпо []Ратаезз Яоабпд фооаг мипдомз [] Огами маса Чех Боботчир 


Муе/5 оо 
Рвубаск Рика Белеет вет оп аФасеге #гаскз: 


зеекпа Мажтит питбег ог апез, Пел эРомипа омейаррио йетз п [апез: 
Весог фто 
Епм 

оор ВесогФ то ее . Е р р 

ыы Апнайазед Гафез апд епуорез Нопаогёа! да пез п ащфотайоп |апез 
. Нед афотаНоп епуеорез [_]А!е9 епуеюрез мНеп Фгамип омег те а 

Мед = в ЗГТ 

РеаКз/Мамеоптв ть р Е Е 

Радез/АСтовзРадез (Сп9 пе 2 огдег: | ТгоцоН ветв “ Эном! Зое 974 влез 

Тгаск Согёло! РапЕ | В ЭПом риоес+ гедопз тайкегз п 9па 
Ета Верачмюг Матег пе 2 огдег: Оуегйетв ы ЭРоми те эопаиге сбапдез п опа 

ва — Овр|ау [_] бмаде атапде ему уесайу емегу 0 пеазиге$ (0=2оот дерепдег 
Ауотайоп 


ОК Сапса Арру 





Секция Арреагапсе зе тд$ 





Тоо\р$ тог Ч! еетет$ (использовать подсказки) для таких элементов интерфейса, как кнопки и фейдеры, 
клипы и огибающие (ТооШрз$ Тог Цет$/епуеоре$), и т.д.: если использовать, можно определить 
продолжительность любой задержки перед отображением подсказки (ТооШр авау). 

Р!ау сигзог МИФ (ширина (в пикселях) курсора воспроизведения). Значение по умолчанию - 1 пиксель. 
Мшитит р!хе!$ Бемееп гиег1ех{ [аб е!$: максимальное расстояние (в пикселях) между текстовыми метками 
линейки времени. 

ЗПом/! [а$1 ипао рош{ ш тепи Баг (показывать последнее событие отмены (Ипао) в строке меню (сразу после 
меню Нер): если эта опция отмечена, щелчок по отображенному действию откроет окно Упдо НИ'Зогу. 

Зпом! диае тез мпеп е4Итод (показывать рекомендации при редактировании). 

зопа едде оп Ите з@есйоп МаППоПиЗоПа едде оп юор з@есйоп (применять выделение границ к выделенной 
области и/или к области лупа). 

Ооп} зсае фооаг БиЦцоп$ Беом/ 1:1/Ооп- зсае {ооЮаг БиКоп$ або\уе 1:1 (ограничивать размер кнопок на 
панели инструментов): если эти опции отмечены при изменении размеров главной или плавающей панели 
инструментов кнопки не будут становиться меньше или больше. 

Егатее$$ Ноа!пд фооБаг ммп4о\м$ (включить окна плавающих панелей инструментов в кадры). 

Р/хе!$ Бемееп ЦНет$ оп а4]асеп! {гасК$ (размер в пикселях между смежными треками) - т.е., между нижней 
границей одного клипа и верхней границей клипа ниже. Высокие значения могут облегчить определение 
выделенной области. 

Махитит питрег о! [апе$, мпеп зПомИпда оуе|Нарртад Цетз т 1апе$ (максимальное количество дорожек, 
которые будут использоваться при отображении совмещенных клипов). Более низкое значение может помочь 
предотвратить загромождение экрана. 


Секция Епуеюоре$ 





ЕШеа ащотаНоп епуеоре$ (использовать закрашенные огибающие автоматизации): если эта опция 
отмечена область ниже огибающей будет окрашена, что позволяет сделать ее форму более различимой. Если 
отмечена опция ЕШеа епуеюоре$ мйеп 4гамп оуег тед!а, эту опцию можно отключить. 

Нон2оща! да пез шт ащотайоп 1апе$ (показать горизонтальные линии сетки на дорожках автоматизации). 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Сна Ппе 2 огаег — отображать линии сетки: над клипом (о\ег Цет$), сквозь клип ({Игочдй Нет$) или под клипом 
(ипаег Цет$). 

Зпом! 4оцеа дима Ппе$ — отображать линии сетки пунктиром 

Магкег Ппе 2 ог4ег — отображать линии маркеров: над клипом (о\уег Цет$), сквозь клип ({Игочдй Цет$) или под 
клипом (ипаег Цетз) 


| 22.7.1. Страница Ор#оп$> Ргеегепсе$> Арреагапсе> Меа!а 


В основном опции на этой странице разделены на две основные секции - Меда Цет арреагапсе и Мега Цет 
БиНоп$. 


\` КЕАРЕЕ РгеРегепсез 


Сепега Мефа йет арреагапсе 


Райз 
Кеубоага//МийоисН 
Ридес 
Ттаск/ Зета ПеРацй$ 
Мефа Вет ОеРацИз 
АиФ 
Ое\мсе 
МО Бемсез 
ВуПеппа 


Мефа йет аб = 
Овр!ау те Фа вет факКе пате 
Слерау тефа йет рисб/р[аугейе й зе Суэзр!ау тефа йет дамп й з=й 
Огами [аб = абоуе Пе ет, га ег Пап мп Ре вет 
[_] Ехсер! мНеп Не тефа бет РеонЕ 18 езз Нап Не [аб е! Вазы 
[_] Огами [аБав о\ег вой Баскогоипа9 Фог еавег геафпа 
ЭРол [аб е!$ Гог йетз Реп йет еддез аге по ме 
Не аБаз упеп Не тефа йет {аКе |апе ВеюНЕ в |езз ап: рев 


Муей зо 
Раубаск 





Нет Таке гаёе/рйсН: (®) МоттаПаБав (СО) АБыемае (С) Митбегв оп 


зеепо Мефа вет БиНопз 


Аесог0то 

ор Ресог0"о 

Аепдепйпо 
Арреагапсе 


Госкед Муед Рег4аке ЕХ Аотабоп епуеорез Моез 
[_] Монюскея [_] Мо тиея [М ЕХ [_] №о асбуе епиёорез  [_] М поез 


ая [] №ет Ргорефез Рооеа МТО (эгоиред йетз 
ореез опМ # гезатр/ед теба [_] Момте Клоь 


РеакКз/И/уеЕРопте 
Гадез/СтовзРадев Не БуНопз \пеп аКе апе ПедьЕ 18 [ез Пап: рёхев 


Тгаск Сопёло! Рапез 
Ета Вепа\ог 

Е№пуаоре Сзрау 

Ашотайоп 


Кет уоуте Пап ез: |Напфе: +098 8 юр оРйет ыы 


ОК Сапса Арру 





22.7.1.1. Секция Мей!а Мет 1абе!$ 





О15р!ау те !а Цет {аКе пате (отображать имена копий клипа) и/или высоту тона/скорость воспроизведения 
клипа (01$р!ау те!а Цет рисп/р!аугае И зе{) и/или усиление (015$р!ау те!а Цет дат И $е): если отмечена 
одна из этих опций можно выбрать, где отображать надписи - над клипами, а не в пределах клипов (Вгами [аб е|$ 
абоуе {Пе Цет, га{Пег {Пап миИт {пе Цет). Если последняя опция отмечена, можно также определить (кроме тех 
случаев, когда высота клипа меньше, чем высота надписи) - Ехсер{ мпеп {Пе те!а Цет Ве!дН{ 1$ [е$$ {Пап {пе 
[абе! педщт. Если последняя опция отмечена надпись будет перемещена во внутреннюю часть клипа, когда 
высота дорожки клипа будет меньше, чем высота надписи, но также и больше, если отмечена опция (Не [аб е!$ 
мпеп {пе тей!а Цет {аКе |апе Пед/!т 1$ [е$$ {Пап). Можно также решить, использовать ли цветной фон для 
облегчения прочтения надписей (Огами |аБе|$ оуег зойа БаскКдгоипа Тог еаз1ег геадтд) и показывать ли надписи, 
когда границы клипа не видны (ЗПом |абе|$ тог Цет$ мпеп Цет еддез$ аге по{ ме). Вторая из этих опций 
гарантирует, что надписи останутся видимыми при прокрутке проекта мимо начала клипа. Можно также 
определить, как будут отображаться данные скорости/высоты тона (№ет акКе гае/рИсп) - например, в типичном 
отображении, сокращены, или в цифровой форме. 


22.7.1.2. Секция Мейа Мет Би оп$ 





В основном опции этой секции спаренные - Еоскеа/Мо{ 1оскКеа, Мщеа/Мо{ тщеча, Рег {аКе ЕХ/№о ЕХ, 

АщотаНоп епуеоре$/Мо асйуе епуеоре$, Мде$/Мо поде$, ЦКет Ргореге$, Роо!еа МШУ, Сгоиред Цетз. 
Выберите, какие из этих кнопок будут отображаться выше или ниже клипов. 

Нае БиЦоп$ мПеп {аке [апе ПедНЕ 1$ |[е5$ {Пап хх р!хе[$ (скрыть кнопки если высота дорожки клипа меньше ... 
пикселей) 

Кет уоите сомго! (выбор контроллера громкости клипа): Напа (+0.0 аВ 1$ {ор ор Нет) (хэндл +0.0 аВ 
наверху клипа), Напае (+0.0 аВ 1$ сещжег о! Кет) (хэндл +0.0 аВ по центру клипа), или КпоВ (регулятор). 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 





22.7.2. Страница ОрНоп$> Ргеегепсе$> Арреагапсе> РеакК$/ЛМауеогт$ 


Эта страница включает опции, определяющие тип прорисовки сигналограмм и вид самих сигналограмм. 


\` КЕАРЕК РгеРегепсес 


Сепега| Аи реаК/АмауеТогт арреагапсе 


Раз | Пизр!ау реаКз Гог те а йетз Сизр!ау “Рйе гесог0ио 
Кеубоаг9/Миййоисн []Опь Фер/ау реаКз Рог заес#е4 гаскз 
Ргоес [] Оп зр/ау реаКз ог\гасКз апд йетз На аге зоюед ог по тие 


Тгаск/5епа ОеГац!з | | 
Мефа вет без Апбайазей реаК апа эмамеТогт агамиго 


Ао Огам еддез оп реаКз Огами еддез оп чмамеРогтт$ Огами еддез оп МО елегёз 


Бемсе [_] Огами маме опт гего-йпез абоме реакзАмамеоттв  [_] Е мамеРогте +0 гего пе 
МО! Бемсез эсае реаКз Бу рге+х уомте/рап епуеюрез 


тра Ога Тай реаКз п фоЧег{гаскз Ога га реаКз п ауцотайоп епуеоре |апез 
Име/ бою 


Рвубаск Оврау МОСС [апез п атапде ем: | Мур |апез мпеп зрасе рептйз (деГац!) 





Зееютпо Оиврау Ргодгат патез [_] Тех емегЁз эзатре ме“: | ОоЁз апд [пез 
Весог4тпо 


ор Весог0то а 

Вепдейпо 
Арреагапсе | 

Мефа По пебфа вет Баскогоипа фо: Тгаск о союг Нат союг ТаКе соог 

Реакз/\!амеоптз пе энтепаён (0-4) Рог заес+ед тефа йет Баскогоипа: 2 Опзаес!еа: 2 

РГадез/СтозГадез [№ 

Ттаск Сопно! РапЕе Ашоттайсайу союг апу гесогпа разз Па! ад48 пем {аКез фо ехейпоа еда йегпе 
Едйтоа Вебамюг Ашотайсайу сорог апу теФфа йетз {Наё эВаге росе МИС емегйз 


мы" зе сизот {гаск союгз тот Пе Тгаск пепи, сизфот йет апд факе союгз тот {Ве №ет тпепи. 


Аиротаноп 


То тега йегп ухамеЕТопт реакз фо: Тгаск соог Нет соог Таке соог 





22.7.2.1. Секция Аичаю реаК/№ауеогт арреагапсе 





Можно задать, будет ли прорисовываться сигналограмма для клипов (91$р!ау реаК$ Тог те а Цетз$) и/или будет 
ли прорисовываться сигналограмма при записи (В1$р1ау мППе гесогатд). Вы можете также выбрать опцию, 
чтобы не показывать прорисовку для невыбранных треков (Оту 41$р1ау реакК$ Тог {гаск$ {Па{ аге заецщеа) и/или 
мьютированных/не солируемых треков (Оту 41$р!ау реаК$ Тог {гаск$ {Па{ аге зоое4 ог по{ тщед). 

АпНай$тод - технический термин. Подробную информацию можно узнать из сети, но, если коротко, активирование 
этой функции может дать вам более точное представление: отключение этой функции может ускорить 
прорисовку. Единственная роль опций едде$ - косметическая. Отметьте эти опции, например, в том случае, если 
вам нравятся ограниченная (с границами) прорисовка при использовании пользовательских цветов. Эти опции 
могут игнорироваться установленной цветовой темой. 

АщотаНсаЙу зса!е МОГ поез/Аагит МИГ (автоматически масштабировать МШ/ноты/ноты барабанных 
партий чтобы подогнать их под отображение клипа в области аранжировки). 

Огам/ ммаметогт 2его Йпе$ абоуе реаК$Лмауе!огт$ (прорисовывать нулевую линию сигналограммы выше самой 
сигналограммы) и Е мгауетогт$ 10 2его Ппе (заполнить сигналограмму до нулевой линии). 

Опция Зсае реак$ Бу рге-Ёх уоите/рап епуеоре$ должна быть активирована в том случае, если вы хотите, 
чтобы прорисовка сигналограммы на ваших клипах была отрегулирована согласно любым изменениям 
огибающей громкости в режиме рге [Х. Заметьте также, что при достаточном масштабировании можно выбрать 
вид сигналограммы: 909$ апа Ппез, ЕШеа затр!ез$, ОиИтеа затр!е$, ЗерреЯ затр/е$ и Зтос\{й. 

Если опция ОЭгам/ файт реаКк$ т То!4ег {гаск$ активирована, выходной сигнал дочерних треков трек-папки будут 
отображаться в виде сигналограмм на дорожке трек-папки в области аранжировки. 

Опция Затр/е |[е\уе| ммамеюгт мем определяет вид сигналограмм при таком масштабировании, когда можно 
определить отдельные сэмплы - например, 4091$ апа пез, ИПеа, оитеа, $ерред или зтоо{П. 


22.7.2.2. Секция Сизот со|ог$ 





Опции Тит тед!а Цет мгауетогт реаК$ (окрасить прорисовку сигналограмм клипов) или ТИ Цет БасКдгоипа 
(окрасить фон клипов) можно применить к цвету треку, цвету клипа или цвету копии. Если активированы 
больше одной из этих опций, то у самого низкого уровня будет приоритет. Таким образом, будет приоритет 
цвета копии над цветом клипа, который в свою очередь будет иметь приоритет над цветом трека. Обратите 
внимание на то, что некоторые темы могут игнорировать эту группу опций. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Можно также задать необходимую насыщенность оттенка (111 $гепо{Й), которая будет использоваться для фона 
клипов, в диапазоне значений от 0 до 4, где 2 - значение по умолчанию. Также в этой секции доступна опция 
АщотаНсайЙу со[ог апу гесогАтд ра$$ {Па{ ада$ 1аКе$ {0 ех!$1тд те !а Цет$ (автоматически окрашивать 
любой проход записи, добавляющий копии к текущему клипу). Это может помочь прояснить отображение при 
работе с несколькими копиями. 


| 22.7.3. Страница Ор#оп$> Рге{егепсе$> Арреагапсе> РЕаде$/Сгоз$Та4е$ 


Эти опции обеспечивают более детальное управление фейдингом и кроссфейдингом клипов. 


\` КЕАРЕЕ РгеРегепсез 


Сепега МеФа вет Гаде/сгозРаде арреагапсе 

Райз 

Кеубоаг О УМУ оисй 
Риоес Дому гпоцве +0 тагоей: Гадезп/ оц сигие Еаде эаК/епта пе 

Ттаск/епа ПеРаийз 

Мефа ет СПеРацИз СНном Фадечп/о Нап@е: (О амауз (®)пемег (О мпеп{аде в 233 ап: 4 
—— Эпом споззгафе папе: (О)амауз (®) мнеп тефа йете аге по! айопед уейсайу 
Пелсе 
МО Оемсез [_] У/неп едпо сгоззРадез мА Ае тоцзе, изе сгоззраде едйогНете союгз 
Вутейпо 
Муе/5 оо 
РауБаск 

Зеектпо 

Весог4 то 

№оор Ресог0 то 

Вепдеппо 
Арреагапсе 

Мефа 

РеаКз/ЛИГауЕРогте 

Гадез/Сгоззгадез 

Тгаск Сопёго] == 
Ета Вебамюог 

Епуаоре Сзр]ау 

Аотаноп 


РгемегЕ ето Гаде-п/ош мпеп вет {$ [езз Пап: рЁхЕ!8 че ог реже! фай 





Сапсе! Ар ри 





Можно задать минимальную ширину в пикселях (МПа) клипа и/или высоту (Тай), необходимую до того, как будет 
отредактирован фейдинг. Можно включить или отключить редактирование мышью (АЙом! тоиз$е {о фагде{) кривых 
фейдинга (фад4е-шт/оц{ сигуе) и/или начальных и конечных точек фейдинга (Та4е За епа пе). Можно решить, 
при каких обстоятельствах вы хотите или не хотите, чтобы были отображены хэндлы фейдинга и хэндлы 
редактирования кроссфейдинга (ЗПом! Тадае-т/оц{ Пап 4е/5Поми сгоз$а4ае Папе). Можно указать, хотите ли вы, 
чтобы использовалась цветовая тема редактора кроссфейдинга (\ММПеп е4Ктд сгоз${а4ез мп {Пе тоц$е, изе 
сгоззтаае еЧНог {Пете со]ог$). 


а 
453 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


| 22.7.4. Страница ОрНоп$> РгеГегепсе$> Арреагапсе> Тгаск Сопёго! Рапе!$ 


\` КЕАРЕК РгеРегепсез 


Сепега| Тгаск согёго! рае] зе поз 

Райз 

Кеубоа/МиоисН За {гаск [аб =] БасКкогоипа фо сизфот {гаск сооге ПЕ гаск рапе! Баскогоупа 
Рихес АЛот ГСР сопго8 мпепгаск (сопз аге изед 

Таск/5епа Сегаийз Тгаск дгоирипо ипойсавога: (®) ВЬБопе (0) Шпез оп едде (С) Мопе 

Мефа ет СеГаийз 
Лидо МИ теегз 


Семее НЫ: Мейег Чесау (ЧВ/зес) 
МИ Бе\мсез е. 
Вы ейпа Ма ег тиитит уаме (98): Мах уаше (98): 6 | 


Муе/5 о Эролм гасКк при еп гес-агтие а МаКе обмюиз На! #гаск пры 8 сбскаЫе 


Р/аубаск 
= Эпом! ОВ зсаез оп {гаск теёегз Эпом ЗВ зсаез оп гес-аппед {гаск пефегз 


Весог4то Эпом! МП] увосйу оп гаск УМЦ Эпом! МОГ оц ру асбуйу оп гаск УЦ 
ор Несог0по Энску обр паг [_] АезЕ тейег реак посакогз оп р/ау/зеек 


Рраюнке [_] Тгаск тебегз Фер/ау рге-фадег еле! 
Мефа Момте/рап Гадегз 
РЕ Момте Гадег гапде: -/2  Ю ОВ, зВаре: 
Тгаск Соло! Рапез Рап адегипй Фэр!ау: 100%. 100%В 

Ето Вепамюог 
Епу@оре Сзр]ау 
Ашотайоп 





Сапсе! |  дрры 





Опции панели управления трека включают: 


Зе гаск [абе! БаскКдгоипа {0 сиз{оют {гаск со!ог$ (использовать пользовательские цвета трека в качестве 
цвета фона на метках трека (на панели трека и на панели микшера) 

Ти {гаск рапе! БасКдгоипа$ (окрашивать фон панели трека (на панели трека и на панели микшера). Эти две 
опции могут игнорироваться некоторыми цветовыми темами. 

АПоп ТСР сотщго|$ мпеп{гасК 1соп$ аге изе4 (приспосабливать компоновку контроллеров панели трека при 
использовании значков трека). 

Тгаск дгоиртд ш!саюг$ (использовать индикаторы группировки трека (ленты или линии) 


Следующие четыре элемента на этой странице в секции УЧ тщег$ определяют частоту обновления индикатора 
громкости (Мщег ираа{е Недиепсу (Н27), скорость затухания индикатора (Мщег 4десау (4В/$ес), минимальное 
значение индикатора (МЩег ттитит уаше (94В) и максимальное значение индикатора (Мах чаше (аВ). Если у 
вас нет серьезного основания изменять эти опции, оставьте их как есть. Есть и другие опции, которые 
совместно определяют вид ваших индикаторов трека. Особенно интересные из них: 


ЗПом/ АВ $са!е$ оп фгаск тщег$/ЗВом АВ зса[е$ оп гес-агтеа {гаск тщег$: если эти опции отмечены значения 
громкости на индикаторах будут отображаться в цифровом виде. 

Если отмечена опция З#сКу сПр тАсаюг$, пики индикатора уровня громкости будут маркированы полосками, 
которые будут оставаться видимыми в пиковых значениях какое-то время. 

Показывать активность параметра МИ уеосйу (Зпо\ми МТ уеосКу оп {таск УЦ) и/или активность выходного 
МО! сигнала на индикаторе громкости трека (ЗВоми МОТ ору асйуКу оп гаск УЦ). 

Везе! тщег реаК та!сатюг$ оп р!ау/5еек (сбрасывать пиковые значения индикатора при 
воспроизведении/переходе в указанную позицию): отключите эту опцию, чтобы оставить текущий пиковый 
уровень отображенным при возобновлении воспроизведения. 

Тгаск таег$ 41зр!ау рге-га4ег |е\е!$ (показать на индикаторах трека рге-гааег уровни) 


Опции секции Уомте/рап Тадег$ могут использоваться для ограничения настраиваемого диапазона фейдеров 
громкости (Уо|ите тафдег гапде) и/или фейдеров панорамирования. Верхний диапазон громкости можно 
установить в 0 В или выше. Меню $Паре определяет форму фейдера громкости: например, если вы выбрали 
значение Нтеаг аВ 1.0, фейдер становится логарифмической кривой так, чтобы линейное перемещение 
производило постоянную кривую в децибелах. Можно также задать, должны ли фейдеры панорамирования 
отображаться в пределах от 100% до 100%В или от -90 аВ до +90 аВ (Рап тадег ипк а1зр/ау). 


НИ В 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


22.8. Страница ОрНоп$> РгеЁегепсе$> Ета Вепачм!ог 


Страница Еа\ тд Вепа\мог включает опции, затрагивающие редактирование проектов ВЕАРЕН. Давайте 
рассмотрим некоторые наиболее полезные опции: 


\^` КЕАРЕЕ РгеРегепсе = х 

Весог4то Еда Бебамог 
ыы Несоифло [_] Моуе ед сигзог\о зай о бгтле зайесвбоп оп 5те заесбоп сбапое 
| ен, Моуе ей сигзог мПеп разбпаЛпзе по тесба 

и т [_] Моуе ед сигзого епд оЁгесогдед #етз оп гесог9 юр 
РеаКз/\ИМауеТопте лк сор ройтЁз +0 Яте заесбоп  [] Сеаоор рот оп сйсК п пег 
Гадез/Сговзгадез [_]Сваг@те завсвоп мбеп ей сигзог томез оп сйск п атапде ме 
Тгаск Сопёго! Рапев 

к Меса! гост сепёег: Тгаск а сегйег о ме и 
Епувюре Сузр/ау Нойхогеа! гоот сетег. | Е9й сигзог ог р/ау сигзог (Чегаий} ` 


Аиротаноп 
Моизе 


Тгапаеги дЕесНоп 


ны АфизЕ зепэуйу... | [_] ТаБ АгоидВ МИС поез  [_] Тгеа тефа йет еддез аз 1гапзетз 
МО Ед®ог 

Мефа 
М/О! Госке4 йет прре е@по Берамог: |шоскед йете ийетире прре < 
МеоЛтрой с [ Аюм дат (ей зБагед тефа йет еддез} опу # Бон йетз аге зайескед 

— НЫ [] СгоззРадез эвау фодеНег дийпо аде едйз мНеп ит сопеепЕ БеНт тефа #етз 8 епаЫед 
- ее Ащотайсайу ЧеЕйе етруу 4гаскз сгеаёе Бу Чгадотод йетз Беом {Ре [аз 4гаск ап Баск 
[2 [] Огадойто Не зоигсе эвай: ойзеё оГНе асбуе +аКе афизЁ Не обзе! Рог а! ЧаКез 
Ве\М/ге/оХ "по йетз аге заесед, зоте эр Лпт/деее асНопз аЙес{ а] йетз а {Пе ей сугзог 
Аеазспр 
АеаМое 


| Апд Сапсе Арр№ 


Определите поведение курсора редактирования, а именно какое из действий должно перемещать и как курсор 
редактирования: Моуе еаК сигзог {о Зан о}? Иите з@есйоп оп Ите зеесйоп спапде (переместить курсор 
редактирования в начало выделенной области при изменении этой области), 

Моуе еа К сигзог мпеп разИпта/Лпзе\{ та тега (переместить курсор редактирования в место вставки клипа 
при его копировании или вставки извне), Моуе еай сигзог {о епа о? гесогаеа Цет$ оп гесога $1ор 
(переместить курсор редактирования в конец записанного клипа при остановке записи). 

пк юор рой{5$ {0 Ите зеесйоп (привязывать ли по умолчанию выделенную область с областью лупа). 

Сеаг Ите з@есйоп мтеп еда К сигзог тоуе$ оп сйск т аггапде меми (снять выделение области, когда курсор 
редактирования перемещается при щелчке в окне аранжировки)/Сеаг 1юор рой$ оп сИск т гиег (снять 
область выделения при щелчке на линейке времени). Например, если вы захотите щелкнуть по линейке времени 
с целью изменить позицию курсора редактирования, то вы, вероятно, не захотите, чтобы область лупа снималась 
автоматически. 

Опции масштабирования: Меса! гоот сещег (центр вертикального масштабирования) со значениями - 
Тгаск а{ сещег о? мем! (трек в центре окна), Тор ме {гасК (верхний видимый трек), Газ заещечд {гаск 
(последнии выбранный трек), Ттаск ипадег тоизе сигзог (трек под курсором мыши). Номхома! гоот сещег 
(центр горизонтального масштабирования) со значениями - ЕЧЁ ог р!ау сигзог (курсор редактирования или 
воспроизведения), ЕаИ сигзог оту (только курсор редактирования), Сетге о мем! (центр окна), Моизе сиг$ог 
(курсор мыши). Выбор значения Моиз$е сиг$ог в обеих опциях гарантирует, что при масштабировании, то, что 
располагается под курсором мыши, останется на экране. В секции Тгапзет ащесйоп (определение 
транзиента) можно настроить чувствительность и порог щелчком по кнопке Аа]и${ зеп ИМКу в процентах в 
отрывшемся диалоговом окне. С помощью опции Ёоскед Цет ирр!е еа тд Бепам!ог можно определить 
поведение ВЕАРЕН, если при редактировании в режиме ВНрр!е ЕаЙтд есть заблокированные клипы. Доступные 
опции - Воскеа Цетз пщеггирЕ ирр!е (прр/е редактирование прерывается на первом заблокированном клипе, 
но, может быть завершено, повторив это действие нужное количество раз, чтобы выбрать клипы для прр/е 
редактирования), Шоскеа Цетз ищеггир+ ирр!е рег-{гасК (схожа с предыдущей опцией, но основывается на 
базе трека, а не на базе клипа), Цоске4 Цет$ ипаНецщеа Бу ирр/е (заблокированные клипы редактируются в 
обычном порядке, а другие клипы редактируются в режиме Нрр/е Еа!тод), оскеа Нетз аге аНецеа Бу прр!е 
(1оск 1дпогеа) (все клипы в выборе редактируются в режиме Нирре Еа!тд, включая заблокированные клипы). 
АПом анча! {ит (еаК $Паге теад!а Цет е4де$) оту Н Бо Цет$ аге заецеа (разрешить двойную обрезку - 
отредактировать края обоих клипов только если оба клипа выделены) 

Должны ли границы кроссфейдинга оставаться совмещенными при редактировании границ фейдинга (Стоз${адез 
Зау {оде!ег аигтд Ттаде еаК$ мтеп {т сощмет бейта тега Цетз 1$ епаеч). 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


тесно гагог ей агеа а00$ этеСИ табоегз фо ацдю йетз 





Удалять ли автоматически пустые треки, созданные при перетаскивании клипов ниже последнего трека 
(АшотайсаПу аеще етр\у {гаск$ сгежеа Бу агаддтад Цетз Беом! {Пе [аз {гасК апа Баск). 

Должно ли смещение начальной точки активной копии затрагивать смещение всех копий (Эгаддтод {Пе зоигсе 
За оНз& о{ {Пе асйуе ТаКе аа]и${$ {Пе оНзе{ Тог а! 1аКе$). 

№ по Цет$ аге з@ецеа, зоте зрИЛит/аеще асйоп$ аНес{ а! Цет$ а{ {Пе еа{ сиг$зог (если нет выбранных 
клипов, некоторые действия разделения/обрезки/удаления затронут все клипы в позиции курсора 
редактирования): если эта опция не отмечена, и если нет выбранных клипов, щелчком по клавише $ будут 


разделены все клипы. 





22.8.1. Страница Ор#оп$> РгеГегепсе5> ЕЯИтсд Вевамюг> Епуеюре О! Мау 


Эта страница включает опции отображения огибающих. 


\` КЕАРЕЕ РгеРегепсез 


Весогфта Епуоре Озр!ау/Е по 

№оор ВесогФ то 

Вепдеппо 
Арреагапсе ОеРаци! рег4аКе рёсй епуеоре гапде: зетйопез, зпар: | ОЁ 


Мефа | | А } = а 
кал лебитиа ОеРац! +етро тар епуеоре ФерГау гапде: |. Брт 
Радез/Стоззтадез ЭНом пем/ епуеюрез п зерагайе епуеоре |апез 
Тгаск Согёго! Рапез | 
ЕНпа Венамог [_] ММнеп и оуег тефа, ыы Е { еасН 18 |еэ3 Нап рехаз РП 
Епмеюре Оизр/ау [_] УМлеп ад пд епуорез ог зе по зе, зе {Не фосие 10 Не епуеоре 
Алотаноп [_] Епмеоре рот зеесбоп фоЙслмз те зейесвоп ФогНе асбуе епуёоре 
Моизе | [_] АгзЕ сйск оп ипзеес+е9 епуёюоре сап пзей а ро (Черепа оп тоизе по ег зе пде} 
отв [_] РеемепЕ тоуве ей оф эпое епуеоре рой тот то\ипо раз! офнег епуеоре роге 
 Мефа рее Ашотайса! зПо\м аЙесед епуеорез еп том пефа йет$ асгоз$ {гаскз 
МО! СКапдпо епуеоре т |апе: | Нез о! епуеюре “ 
—-—“” ры АотансаЙу а09 ед де рот уПеп едпо: 
СотрабЫйу Мефа йете  [_] Му@ре роте Нрре е по ог пзе по @те 
МЪТ Ттапейюг Ягпе Рог ацогтайсайу стезед епуеоре едде роге: та (ииитыт 0.1} 
[ВАТУ 
Ве\мге/ох зе гейавуе тоизе е0йз фог: |.” Гадег-эсае9 уомте епуеорез опег епиеюрез 
ВеаЗспр! Ашогансайу аррепд епуёоре пате фо а\цфюотаёоп вет |аБе! 
НеаМое 


УМомте епуворе гапде: | ге. +69 В ый 


Сапсе! Арру 





Моите епуе!оре гапде (диапазон в децибелах, в пределах которого могут быть отрегулированы огибающие 
громкости). Значения от -Ш}... +О0аВ до -ШЕ... +2448. 

Рег-{аКе рИисй епуеоре гапде (диапазон в полутонах для огибающих высоты тона копии), а также будут ли 
привязываться огибающие высоты тона копии к определенному значению ($пар). 

Рго]ес{ {етро тар епуеюоре 41$р!ау тт (диапазон отображения в ударах в минуту для огибающей мастер 
темпа проекта). 

пом! пем епуеюоре$ т зерагйе епуеоре 1апе$ (показать по умолчанию новые огибающие на отдельных 
дорожках огибающих). 

\М/Пеп агамт оуег тейГа, оуеНар епуеорез$ И еасй 1$ [е$$ {Пап (при прорисовке поверх клипа, накладывать ли 
огибающие, если каждая из них меныше, чем х пикселей по высоте). Активирование этой опции может создать 
визуальный эффект нагромождения, но обеспечивает дополнительную высоту для редактирования узлов 
огибающей. 

М!Пеп ааатад епуеорез, за {Пе 1оси$ 10 {Пе епуеоре (установить ли фокус на новых огибающих при их 
добавлении). Эта опция автоматически выбирает огибающие для редактирования и т.д. 

Епу@оре ропт\ зеесйоп оПоми$ Чите зеесйоп Гог {Пе асйуе епуеоре (выделять ли узлы огибающей с 
выделением области). 

Ргеует тоизе еай$ о? зтае епуеоре роп!{$ от томтд ра${ о{Пег ро![$ (предотвратить редактирования 
мышью одних узлов, огибающей от перемещения мимо других узлов) 

ЕгЗ сйск оп ипз@ецеа епуеоре сап тзем а рой1 (4ерепа$ оп тоизе то4Мег зе тад$) (будет ли первый 
щелчок по невыбранной огибающей вставлять узел): проверьте также настройки модификаторов мыши. 
АщотаНсаПу $Пом! аНецще4 епуеюоре$ мПеп тоутад те!а Цет$ асго$$ фгасК$ (показать ли автоматически 
огибающие при перемещении по трекам). 

СПпапдатоад епуеоре т [апе (должно ли изменение огибающей, отображенной на какой-либо дорожке скрыть 
огибающую, которая располагалась там ранее или переместить ее на дорожку клипа). 


456 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


АщотаНсаПу ада едде рой{$ мпеп еа\тд (автоматически добавлять граничные узлы при редактировании) 
со значениями Ми\ф/е рой (нескольких узлов), Ме4!а Цетз$ (клипов), Ерре е4аНтад ог тзейтоа Ите (в 
режиме прр/е еайтод). 

Тгап$Нюоп (те ог ащотансаПу сгежмеа епуеоре едде ро{ (время перехода для автоматически созданных 
граничных узлов огибающей). Чем больше значение, тем более сглажен переход. 

У5е гыайНуе тоизе еаК$ Гог (использовать ли относительное редактирование мышью только для 
масштабируемых фепдером, огибающих громкости (Тааег-зсаеа иоите епуеорез), или также и для других 
огибающих (©{4Пег епу@оре$). Обратите внимание на то, что относительное редактирование мышью 
обеспечивает дополнительное разрешение оси У, за счет узлов огибающей не следующих за курсором мыши. 





22.8.2. Страница Ор#оп$> РгеГегепсе5> ЕЯИтсд Вевамюг> Ациота#оп 


\^` КЕАРЕК РгеРегепсес 








Весог па Ацфоттайоп 
Гоор Несогта Аотаноп гесогойпа гефит зреед: те  Асбоп‘гапеоп бте: Е 
Венаелгн 
ь Е Аотансайу ад епуорез упеп НмеаЮтпо рагатеегз п ауфотайоп уипее подез 
рреагапсе 
Мефз Н9деп епуорез: ОузрИау геад а\ютабоп ФееФаск  [_] Аю\м па ащотаноп 
РеаКз/ЛИ!амеРопте Недиусе епу@оре рот даа уПеп гесог0по ог дга\мпа ащфотайноп 
ГадезИСгозГадез | . НЕЕ на Е | та 
Тгаск Сопно Рапез \Меп гесогдпа ащотабоп ап4 зюрред: | АдЧ адФопа! ро БеРоге едй роз оп О 
Ето Вебачмюг \Пеп ад4та уоите/рап епуеорез, арр! ит 0 епуаюре апд гезЕ 4пт: | Амауз ыы 
Епуаоре Сзр]ау 
ея ыы АНег гесог4тоа ащотайоп п ие тофе, оп гереазеек/\юр;: | Ветат п мйе тоде - 
Моиве [\ ВезЕ{ |аёсв за ммбеп |оорт9а 
Моцзе Мод ег: 
Ацотаноп йете 
МОТ ЕЯ ий 
Мефа [_]\пзей пем амотабоп йет \Неп ми по ацотабоп апд ипдейутпо епуеоре епа ед 
МО сор пел афботайоп йетз Бу деГаий 
\Мдеотрой/ Мес [] Е9®по Базейте/атрИиде п ргорефез Фаод айесёз росе сорез 
Рубчпв []Роо! зоигсе даа мНеп разёпа ащотавоп йетз 





СотраНЫЙу 
УТ 


еп сорупа м ПА гаск$ ог тебФа йете 

[2 [_] Тат сопвепЕ Бе па ауотабоп йете еп ето ог мапо ацботтабоп 
Ве\/ге/ох ПеГаий едде 4гапейюп те: Рог пеми а\фотайоп йетз: тз {тах 200} 
Авазспр! 

АеаМое 


АщотанНоп гесог4атд гаигп зрееа (возвратная скорость записи автоматизации) т.е. время, потраченное 
огибающей для возврата к ее предыдущему значению, используя действия для записи изменений огибающей. 
АсПоп 1гап$Ноп Ите (время перехода автоматизации): применяется при использовании текущего значения 
записи для действий записи огибающей. 

АщотаНсаПу ада епуе!оре$ мПеп {меаКтд рагатщег$ т ащотайоп млЦе то4е$ (добавлять ли 
автоматически огибающие при настройке любых параметров с активированным режимом записи). Это 
облегчает создание огибающих, но означает, что с активированным режимом записи невозможно будет 
отрегулировать любые параметры, не создавая для них огибающих. 

О15р!ау геа4 ащотаНоп Теедфаск тот ШМадеп епуеоре$ (отобразить ли обратную связь автоматизации в 
режиме геаа из скрытых огибающих). Например, если у вас есть скрытая огибающая громкости, то 
активирование этой опции позволит фейдеру громкости автоматически перемещаться с изменениями по 
громкости, даже при том, что огибающая скрыта, активируя тем самым режим геаа. 

Ведисе епуеоре ропт\ даа мтеп гесогатд ог агаммпд ащотайоп АПом мгИтад ащотаНоп {0 ПАаеп 
епуеюоре$ (в режиме записи, активировать ли запись автоматизации скрытых огибающих). 

Отметьте эту опцию, если вы уверены в том, что делаете: в противном случае вы рискуете внести случайные 
изменения в огибающие. 

Ведисе епуеоре ройт даа мпеп гесог4атд ог агаммпд ащотаНоп (сократить ли данные узлов огибающих при 
записи или при перетаскивании автоматизации). Если эта опция не отмечена, это может привести к 
увеличению количества создаваемых узлов. 

М/Пеп гесогад ащотаНоп апа ${орред (при записи автоматизации и остановки добавить ли 
дополнительный узел перед позицией редактирования, перед и после позиции редактирования, или не 
добавлять). 

М/Пеп гесогатд ащотаНоп апа зЗорречд (при записи автоматизации и последующей остановки) со значениями 
Ааа ааа\опа! рот Бегоге еа{ розНюп (добавить дополнительный узел перед позицией редактирования), 


п 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 








Оо по{ ааа аа4Шопа! рой{$ (не добавлять дополнительные узлы), АЗ роим$ Бетоге апа аНег еаН розНюоп 
(добавить узел до и после позиции редактирования). 

\М/Пеп ааата уоите/рап епуеоре$, арру {т {0 епуеоре апа гезе {ит (при добавлении огибающей 
громкости/панорамы применять обрезку к огибающей и сбрасывать обрезку). Доступные значения Амау$ 
(всегда), т геаалмг\е тоае оту (только в режимах геас/мите), №емег (Никогда). Выбор значения Мемег может 
облегчить ручное редактирование таких огибающих (оставляя для вас больше места выше и ниже огибающей). 
АНег гесог4атд ащотаНоп т мтКе тоде, оп гереа/зееК/${юр (после записи автоматизации в режиме ит, на 
повторе/перемещении к выбранной позиции остановке переключиться в) с дальнейшим выбором режима из 
меню. 

Везе{ |асп Зае мпеп юортд (сбрасывать ли статус ГаР при зацикливании во время воспроизведения). 


Секция Аиш&ота#оп Мет$ 





шзен пем ащотаНоп Нет мПеп мтИтд ащотайоп апа ипаейутд епуеоре епаЫеа (вставить новый клип 
автоматизации в процессе записи автоматизации и активировать наложение огибающей) 

[оор пем ащотаНоп Цетз Бу дае!аи| (зацикливать новые клипы автоматизации по умолчанию) 

ЕАаНта Базе!пе/атрЩиае т ргорее$ Ча!од аНес{$ роое4 сор!ез$ (редактирование базовой 
линии/амплитуды в диалоговом окне свойств затрагивает объединенные копии) 

Роо| зоигсе ааа мпеп раз{тд ащотаНоп Нет$ (объединять в пул данные источника при вставке клипов 
автоматизации) 

М/Пеп сорутд мии тега Цет$ (также при копировании клипов) 

Тит сощет бейта ащотаНоп Цет$ мйеп еда тд ог мтИтд ашотанНоп (обрезать контент вслед за клипами 
автоматизации при редактировании или записи автоматизации) 





22.8.3. Страница Ор#оп$> Ргеегепсе$> ЕЯИитод Вевамюог> Моизе 


Опции на странице Моиз$е используется для определения поведения мыши в ВЕАРЕН. Давайте рассмотрим 
некоторые наиболее полезные из них: 


$ КЕАРЕК РгеРегепсез 
Весогпа Моизе ед по Бепамюг 
оор Ресогпо МоиземНее! {агдез:  Убпдоми ипдег сигзог 
Вепдеппо 
Арреагапсе [Эпоге поиземНее! оп ай адегз 
Мефа []19поге помвезмуНее! оп гаск рапе! адеге 
РеаКз/\МамЕРопте [] 19поге поизелуН ее! оп 1гапзрой ей Йе а 
Гадез/сгозаадев [_] Моцземее! тоуез {гапзрой те заесбоп Бу Беаёз {ай 10943) 
Ткаск Соико Рапез [] Нопхопеа! поиземНее! омег пхег зсгойз {гаскз гайАег Нап атапде мел 
Али [_] Теа эсго! теззадез тот зоте |арор {гаскраде аз тоизем Нее 


Епуворе Сувр|ау | | и а 
Рори [] Узе репАае-заЁе тоде — до по! герозйюп тпоцзе сигзог йе афизбпо Кпобз/ес 


= 


Моизе Мазега [_] Моизе сйск оп уоите/рап адегз апд #гаск Бинопе сбапдез #гаск заесбоп 
МОТ Е9®ог [_] Ед гаск патез оп эпое сйск (олегизе доцЫесйск гедите9) 

Мефа Моцзе сИскАедй п гаск мем спапоез {гаск заесНоп 
МЫ Моцзе сйск Баом Пе [аз гаск сеагз те Фа вет заесНоп 
Мдео/трой/Мвс [_] А№юм подло еддез оЁ те зайесбоп омег йете п \гаскз 


Руд-па 
СотравЫйу 
МУТ 
Иа 
Ве\Иге/ Ох 
Авазспр 
НеаМое 


[_] Аюм гезпоа пуег Бу Фгадопо БоНот едоде (офнепмизе дгад Бао фооаг) 


ОК Сапеа Ар р 





Моиз$е мпее! 4агде{$ (цель применения колеса мыши) со значениями \Итаоми ипаег сиг$ог (окно, на которое 
наведен курсор мыши) и \МИптаом мИИ Тоси$ (сфокусированное окно). Последнее значение, например, позволяет 
вам использовать колесо мыши для регулирования параметров открытого окна эффектов, без необходимости 
сначала щелкнуть по окну, чтобы сфокусировать его. Фокус может оставаться на микшере или окне аранжировки, 
или где-нибудь еще, где вы были прежде, а клавиша Е$с, например, может использоваться для снятия 
выделения с области, а не для закрытия окна эффектов. 
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19поге тоиземтее! оп а! Тадег$ (игнорировать колесо мыши на всех фепдерах). Отключение этой или любой из 
последующих двух опций позволяет использовать колесо мыши для регулирования фейдеров на панели трека 
и/или на транспортной панели и/или контроллеров эффектов. 

19поге тоиземтее! оп {гасК рапе! {адег$ (игнорировать колесо мыши на фепдерах панели трека). 

19поге тоиземтее! оп {гапзрон еа К Не!4$ (игнорировать колесо мыши на областях редактирования 
транспортной панели). Если эта опция не отмечена, можно редактировать текстовые области, такие как ВРМ и 
Р!ау ге с помощью прокрутки колеса мыши по области. 

Моиземпее! тоуе$ {гапзроц Ите зеесйоп Бу Беа{$ (аК 10о99!е$) (колесо мыши перемещает выделенную 
область по долям при наведении курсора мыши на область выбора времени на транспортной панели и с 
нажатой клавишей А 

Тгеа{ зсго! теззаде$ {гот зоте |ар{ор {гасКраа$ аз тоиземтее! (рассматривать ли сообщения прокрутки 
некоторых трекпэдов ноутбуков в качестве колеса прокрутки мыши). 

У5е репда& за{е тоае (не изменять позицию курсора мыши при редактировании регуляторов и т.д.) 
Мои$е сйск/еан т {гаск мем спапде$ {гаск з@аесйоп (будет ли щелчок по фейдерам громкости/панорамы 
трека или по его кнопкам приводить к выбору этого трека). Если эта опция не отмечена можно регулировать 
фейдеры трека, и т.д. не изменяя выбор трека. 

ЕАК {гаск пате$ оп зтае сйск (о{Пенмзе аоцЫесйск гедитеа) (чтобы отредактировать имя трека, нужно 
щелкнуть один раз). Если эта опция не отмечена для того, чтобы отредактировать имя трека необходимо 
дважды щелкнуть по области. 

Если отмечена опция Моизе сйск/еаН т 1гаск мем сПпапдез$ {гаск з@есйоп, выбор трека будет следовать за 
выбором клипа. 

Если отмечена опция Моизе сйск Бео\м! {Пе [а${ {гаск с1еаг$ тей!а Цет заесйоп можно щелкнуть и перетащить 
над треком (или между треками), чтобы отрегулировать начальные и конечные точки выделенной области, не 
затрагивая выбор клипов. 

АПом/ тоаЙутд едде$ о? Ите заесйоп оуег Цет$ т 1гасК$: позволяет переместить границы выделенной 
области по треку (или между треками), не затрагивая выбранных клипов. 

АНом/ ге$121п д гиег Бу агаддтд Боцот едде: отключите эту опцию, если вы не хотите, чтобы высоту шкалы 
времени можно было бы изменить вручную. 

Кроме того, для пользователей О$ Х доступна опция С еН сйск етиа{е$ ид сПск (щелчок с нажатой 
клавишей СШ эмулирует щелчок правой кнопкой мыши). Однако лучше использовать параметры системы для 
активирования щелчка правой кнопкой мыши. 

Страница Орйоп$> Рге!егепсе$> Еайтд Вепамюг> Моизе Мо4Шег$ подробно затронута в Главе 15 и в других 


местах. 





22.8.4. Страница ОрНоп$> Ргеегепсе5> ЕЯ№итд Вебамюг> МИ ЕЯКог 





\` КЕАРЕК РгеРегепсесз 





Весог4па МТО е дог зе поз 
ый ыы согапо [_] Аазн МИС едйог Кеуз оп #гаск при Нопгогёа[ опа пез п СС |апез 
епдейпо 
Арреагапсе ЕуегЁз рег дцайег поёе мпеп Огамипо п СС ]апез: {ЧЕРаий 32) | ]тоот дерепдеп 
Мефа 
РеаКз/\/Маме отт ОеГаий зПаре фог СС зедтеп: Эдиаге “ | 6 Ведисе СС емеп мпеп фгамипа 
Гадез/Сгоззгадез [] Ремет тоцзе едйз оЁ эпое СС еуегЁз тот помо разЁ оНег емепёз 
Тгаск Согёго] Рапев 
Ето Вепамюг 
Елуеюре Оврау Опе М! едйогрег. ®) тефайет  (СО’/асбк  (Оргтея Моге итогпайоп 
ДАшотаноп 
И Вепамюг Рог "ореп йетз п Буй+п МО едйог": |Ореп а] заесфе МО ета “и 
Моцзе Модйегз \Леп изто опе МОГ едог рег ргофес+: 
и ЕОйог в АсНуе МО Вет Гойомиз заесноп спапдез п атапде ме 
| дна МеФа пет заесвоп {5 пКед фо ув Саесвоп 18 йпКед +0 едйаМу 
ео Атро/Мес Созе ейог мПеп {Пе асбуе вет 3 Чее4 п {Пе атапде мем 
Рыд-пз | [_] Маке зесопдагу йетз едйаЫе Бу ЧЕРаий 
о Дуо аотансайу зато М! иетз от офнегнаскз едйзЫе 
\". [_] боцЫе-сйск ошэфе Не Боупдз оЁ апу те а йет +0 ехепа Не пеагез! тефа йет 
Ве\\ге/ОХ Орасйу (1-3) огповез/СС п зесопфагу тефа #етз: 





Аеазспр! | 

| ПеГауЁ пое союг тар: 
РеаМое 55 Бы ОО ИИНИ ИЕ 
| Напа ОК Сапсе Арр№ 
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РазН МГ еаКог Кеуз$ оп {гасКкК трш: если эта опция отмечена, при поступлении сообщений М! пще-оп (нота 
нажата), на виртуальной клавиатуре МОГ редактора соответствующие клавиши будут подсвечиваться. 

ВВМ епа!у МОГ еаКог зе тд$: позволяет М! редактору быть совместимым с авторской МО! разработкой 
ВВМ (РоскКВапа). Например, события текста будут присоединяться только к играемым нотам. 

Нон2оща! дима тез т СС 1апез: активирует отображение горизонтальных линий сетки на дорожках МП! 
контроллеров. 

Еуеп{$ рег ачацег пофе мтеп 4гамипда шт СС 1апе$ (события на четвертную ноту при прорисовке событий на 
дорожках непрерывных МШ/! контроллеров). 

Опе М! еаКог рег (один экземпляр МШГредактора) со значениями те@!а Цет (для каждого клипа), фгасК (для 
каждого трека), рго]ес{ (для всего проекта). 

Вепа\м!ог Тог ореп Цет$ шт Би й-шт МОГ еЯКог (поведение по умолчанию для открытых клипов во встроенном 
МО! редакторе) со значениями Ореп {пе сйскеа МО! Цет оту (открыть только МШ/ клип, по которому 
щелкнули), Ореп аП з@аецеа МО! Цет$ (открыть все выбранные МШ! клипы), Ореп а! МГ оп {Пе зате 1гаск 
(открыть все МШ/ клипы только на выбранном треке), Ореп аП МОГ т {Пе ргоес{ (открыть все МШ/ клипы 
в проекте). 

Если выбрана опция Опе МТ еаНог рег рго]ес{ становятся доступными четыре дополнительные опции: 

Асйуе МО] Цет тоЙом!$ зеесйоп спапде т аггапде мем/ (активный МШ! клип следует за изменением выбора 
в области аранжировки). Эта опция также доступна, если выбрана опция Опе М еаКог рег \гаск. 

Меа!а Цет з@есйоп 1$ ПпКед {о м!1ПКу (выбор клипа привязан к статусу видимости (из16ПЙу) имли З@есйоп 
15 Пикеа {о е4Наб!ИКу (выбор клипа привязан к статусу редактируемости (еайабйКу). 

Оту МОГ Нет$ оп зате {гасК а$ {Пе асй\уе Цет$ аге едНаЫе (для редактирования доступны только МШ! 
клипы на том же самом треке в качестве активных). 

Созе М! е4Ног мпеп {Пе асйуе Цет 1$ даеае4 т аггапде мем (закрыть МШГ! редактор при удалении из 
области аранжировки активного клипа). 

Бои е-сйск ощеае {Пе Боцпа$ оГапу теаГа Цет {0 ежепа {Пе пеагез{ теа!а Цет (двойной щелчок за 
пределами границ любого клипа расширяет ближайший клип) 

Ораску тог пф4е$/СС т тасИй\е тега Цетз$ (затененность для нот/непрерывных МШ! контроллеров в 
неактивных клипах). Чем выше значение, тем более затененные будут эти ноты. 

Ое{таий пе со!ог тар (цветовая схема нот по умолчанию): позволяет задать вашу собственную цветовую 
схему нот по умолчанию. 


22.9. Страница ОрНоп$> РгеЁегепсе$> Ме@!а 


Страница Орйоп$> РгЕегепсе$> Мега включает параметры настройки клипов. 





\` КЕАРЕК РгеРегепсез 











Весогфта Мефа зе поз 
Гоор Весогпо \/Пеп ипропа тире тефа йете: | Рготрё изег ы 
Аепдеппа 

Арреагапсе [] Сору ипройед тефа 0 ргофес{ тефа обгесфогу 
Мефа АШотайса!№ пате иппатед гаскз оп теа ипрой [_]Ветоме гайпа питбегз 
ар Зе те а #ете оЯте мНеп аррйсабоп {8 по! асбуе  []Аюм мдеоз №0 до оЯпе (вю) 
Ттаск Согнго! Рапз [] Рготрё о сопйтт Непате оп "ореп сору п едйог" 

Ето Венамог Тай |епоён мНеп изза Аррь ЕХ1ю пет: мз Таке РХаелон: па 
Епуаюре (р! 
"рен г Пирса +аке ЁХ мпеп эрИпа вет дпоу0то эр саузед Бу гесогФпо пем фаКез) 
Моизе ММачеТоити гпебфа реак сасР па зе паз 
и” Сепегае реак саспез: |] оп трой оп ргоес сад Эно эбафиз мп 

ТОТ ЕЗ®ог 

Оезтед сасНе гезомвоп: ватрез/зес (дегаий 13 300) 
МБ | [Ру пем реак Нез п реаКз/ зыБРоЧег ге|абуе фо теа 
\Адео трой/Мас | 

зы юге реак саспез м айетае рай # ипаЫе №0 у\е Фо теФа е ОФтесфогу 
Сотр аныу АЕетайе реак сасйе ра сап Бе зе п РгеРегепсезИСепега|РаЁН 
—. [_] Амауз депегайе зресга! резак оппабоп (ЧеРаий 18 оп \Неп зресна! реаКз епаЫед 
не Ашотайсайу гебыйд реаКз 
ай Ашотайсайу гебый9 реаКз # песеззагу упеп епаБ па зресга! реаКз 








ОК Сапе Ар р у 
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Секция Мей!а зе тд$ 





ММПеп тзентда тире те а Нет (при вставке нескольких клипов) со значениями РготрЕ изег 
(предоставить выбор пользователю), тзей т опе 1гаск (аауапста ите) (вставить в один трек), тзен 

асго$$ 4тасК$ (распределить по трекам), Весае ащотайсайу (Бу |ооКтд а 1епо{П$) (автоматически в 
зависимости от продолжительности). 

Сору шзеце тега Цетз {0 рго]ес{ те да Чтецогу (копировать вставленные клипы в папку те Га проекта). 
АщотаНсаПу пате иппатеа {гаск$ оп те!а Итрой (автоматически именовать неназванные трека при 
импортировании клипов). 


Секция \Мауеогт теф!а реак сасве зе тд$ 





Сепегае реак саспе$ (создавать пик-файл). 

Оезтеа саспе гезои Йоп (точность прорисовки сигналограммы) 

Ри{ пем реак Шез шт реаК$/зибТо!аег$ гёаНуе {о те!а (поместить новые пик-файлы в подпапку клипа). 
Зоге реаК саспез$ т аКетпа{е рай (хранить пик-файлы в альтернативной папке), которая устанавливается 
на странице Орйоп$> Рге!егепсе$> Сепега!> Рай. 

Амау$ депегае зрезга! реаК пТогтаНоп (автоматически генерировать информацию о пиках спектра) 
АщотаНсайЙу гебиПАа реаКк$ (автоматически перестраивать пики) 

АщотаНсайЙу гебиПАа реак$ Н песе$загу мпеп епабИптд зре га! реаК$ (автоматически перестраивать пики 
если необходимо при активировании спектрального дисплея) 


Секция Мефа Мет ед тд зе тд$ 





Ме!а Цет уоите аа]изнтет гапде (диапазон громкости клипов). Доступные значения от -ШТ до 0 ЧВ или -Ш1 
до +6 ДВ. 

ОирНсаЕ {акКе ЕХ мпеп $рИИтод (дублировать эффекты копии при разделении). Определяет, будут ли 
автоматически копироваться какие-либо текущие эффекты в цепочке эффектов клипа в новые клипы, которые 
создаются при разделении исходного клипа. 


| 22.9.1. Страница Ор#оп$> Ргеегепсе5> Мей!а> МИ 


\` КЕАРЕЕ РгеРегепсе 


Весог по МО! зе поз 


(сор Весогата МОТ осёзуе пате Фер[ау оЁзей: обфамез 
Аепдепйпо 
Арреагапсе Яо т ог МО ете мпеп эрпо (оез по арр№ Фо росед МО] 
Мефа []Роо! МЕ зоигсе даа чмнеп разёпа ог дирйсабпа тефа йете 
Реакз/\\ауе'оптз Мое: зе роста БепамюгТог тоцзе едйз п Ето Вепамог/Моизе то ег®. 
Еадез/СговГадез 
Ттаск Согйго! РапЕв Стегйе пемм МО №етз аз: (®) МО ета (п ргоес+, гесоттепде} (_) МО Нез 
Едита Вепамюг Рготпре +0 сопйтт Непате оп "пзей пеми МО йет" 


а про ехзёпа М!О1 ев ав: @) МЮ! йетв (п ргоуес, гесоттепфеа) (0) .МИО Не геегепсе 


Моизе ПсКз рег ацайег поЁе Рог пем М йете: (ЧЕРаиК: 960) 


Моизе Модйегз | 
| ЗЕНОГ ивепосЧаноп гезоый Г ПЕ те: | 32 : {аетацй: 
МО ЕКО: СС зедтеп Е пегроайоп гезомНоп Ког пеми МО Жете РРО [ЗеТаиЕ: 32) 


Мефа МОСС юусА-ерасе гесог0 та Ягтесц: (пз) 


воли /Мас трой писваппе! МОЯ ез: | Амауз рготрЕ мПеп тропо тисваппе! МПО 

Рыд-пз [] Напе\уре 0 МОЯ ез сопампита теёа-емегз аз #Неу меге тибсНаппе! МО Яез 
ыы аныйу [] Амауз рготр! №0 итрой Фетро тот МИС Яез м Н эатрИе +етро тарз Чопа с +09ез) 
г 5пар те эзюопабиге спапде е\мепёз фо ое Багз \Пеп ипро па МО Ве 

Вем/ге/ох [_] Зпар +етро сВапде емегёз №0 \пое Беаз еп тропа МО ев 


Аеазспре СПагасфег з={ ог ехройед „МО {еж емегйз: | а#п-1 
ВеаМое 





Сапа | Аррь 





МОГ оцауе пате 415$р!ау оН$Е{ (название МШГоктавы включает обозначение смещения): по умолчанию нота 
«до» средней октавы (М нота #60) маркирована С4. При смещении, скажем, на значение -1 она будет 
обозначаться СЗ и так далее. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


АПом {ит от МО! Цет$ ммпеп $рШтд (разрешить обрезку МШ/ клип при разделении). При этом добавляется 
сообщение по{е-ой для любой ноты, охваченной точкой разделения при разделении М] клипа. 

Роо! М! $оигсе ааа: эта опция обсуждалась и объяснялась в Главе 13. Клипы, созданные или 
импортированные как МП! клипы ВЕАРЕВ (опция Стеазе пеми МО! Кет$ аз МО! Цет$) эффективнее 
редактировать в МП! редакторе. МО! файлы (опция Стезже пемм МОГ Цет$ аз МО Ше$) более совместимы 
между приложениями. При необходимости можно создать новые М! клипы как МО] клипы ВЕАРЕН, а потом 
экспортировать их в файл. 

Иск$ рег ачацег пофе ог пеми МПТ Кет$ (сколько тиков должно приходиться на четвертную ноту для новых 
МШ! клипов). Значение по умолчанию 960, что соответствует 2 тикам на микросекунду в значении 120 Брт. 
|тро\д ти спаппе! МОГ е$ (при импортировании мультиканального МП! файла) со значениями А!мау$ 
рготр{ мпеп тро {тд ти сПаппе! МОГ (всегда спрашивать), А$ а ти@сваппе| Цет оп а зта!е {гаск (в 
качестве мультиканального клипа на один трек), А$ а ти@спаппе!| Нет оп ти\р/е {гасК$ (в качестве 
мультиканального клипа на несколько треков). 

А\ммау$ рготр! {о трой {етро тот МОТ Ше$ мий эитр/е {етро тар$ (всегда спрашивать при 
импортировании темпа из МЮ! файлов с простой темпокартоц). 

Зпар Ите зюпаиге спапде еует$ {о мПо!е Баг$ мйпеп итро\тад МО Ше$ (при импортировании МШ! файлов 
привязывать изменения событий музыкального размера к целому такту) 

Зпар {етро спапде$ еует5$ {0 мпо!е Без{$ мпеп итроищта МОТ Ше$ (при импортировании МШ! файлов 
привязывать изменения событий темпа к целым долям). 

Спагащег зе {ог ехроцеа „МО 1ех{ еметс5: текстовые М] события можно экспортировать в формат Ёайп-1, 
ЧТЕ-8 или АЗСИ (7-6 Ц). 





22.9.2. Страница Ор#оп$> Ргёегепсе$> Ме@!а> \ЛаеоЛтрогЕ/ МС 


\^` КЕАРЕК РгеРегепсез 








НВесог4по \АЧео 
(ор Несог по Ощрие | Омесе бои ЕУВ Ггесоттепдед} “| | ЭРом аиайаЫе десодег ифопттаноп 
Аепдеппо 
Арреагапсе \Мдео ору деау: Ю_| ЩЕ [_] СзаЫе юн -лезомбоп реаКз ог идео йетз 
Мефа 
Реакз/\/ауеоттз \Мдео десодег рпоту: |мс Итред детоу дем пр Озпом том, пра, А | | Везею деГаий 
Гадез/СтоззРадез ИИ | 
Тк Сино Рае Аррепд се» ог се] ехЕ2 ог 123 +0 йтй десодегфо ра@с\Цаг ефепзюпе 
Ето Вебамюог \Лдео чипом РоЙозие еде 
иво \Пеп помо аи йетпз, зеек у4ео Кате фо: Моизе сигзог розйюп “и 
Моцве Дуо -гофаЁе уЧеоз апд тадез \йР опегпёаноп +а9$ оп трой 
НЫ -- ЭЙ итаде {питЬпай Фзр/ау поде: |СетегАйе итаде <” — Пегаий епаён (тэ): 
Мефа Мефа мА етЬеддед зйсе топтавоп 
МО + 
|прой Яез аз: | Амауз рготпре и 
\Маеотро/Мес ы 
Руд-пз Усе +2: Ргезегие а| эйсе {ай “и 
СотраНЫу - ь РЕРИАИЕ 
ист [№ МефФа мйР етбеддед фетро погтпабоп 
[2 М/пеп тропа тефа: | АМгауз рготре “и 
и М/еп пе фа зиддезз Брт:  Амауз рготре и 


Авазспр! 
АеаМоие [_] Айег афизбпо фетро, зе ипроед тефа №0 ацо-зтейсН а №етро спапдез 


| м ок Сапса! |  Арры 





Опции секции Уео объяснены в Главе 20. Оптимальные настройки будут зависеть в основном, от платформы, 
которую вы используете (например, \\/тпаом$ 7), а также от видеокарты и используемого формата. 
Опции секции ВЕХ включают: 


трон НЕХ Не сощет$ (импортировать контент НЕХ файлов как) со значениями АМау$ рготр\ мПеп 
итро{то НЕХ Цет$ (всегда спрашивать), Зеа{ $Йсе$ {Па{ дупат!саПу аа] $1 10 {етро спапде$ (разложить 
на слайсы, которые динамически подходят под изменения темпа), А зтфе юораШе те!а Цет (одним 
зацикленным клипом). 

ВЕХ $Йсе {а!$ (хвосты НЕХ слайсов) со значениями Ргезегуе ай $Йсе {а!$ (сохранять все хвосты), СПор ай 
Бит, {Пе Нпа! $Йсе ай (обрезать все, кроме последнего), СПор оту {Пе Ипа! $Йсе фа! (обрезать только 
последний), Спор ай! $Йсе {ай$ (обрезать все). 


а 
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Ме!а миП етрбеаддеа {етро п\тогтаНоп/№МПеп Итроицтоа теГа: здесь вы можете определить, как будут 
обрабатываться импортированные клипы со встроенным темпом со значениями АМау$ рготрЕ ммПеп 1тро|тад 
теа!а мА етрбедадеча {етро (всегда спрашивать), АЧ]и${ те!а {о рго]ес{ 4етро (подогнать темп клипа под 
темп проекта), трон те Га а{ зоигсе {етро (импортировать темп клипа в качестве источника). 


22.10. ОрНоп$> Рге!егепсе$> Р!шд-тз 


\` КЕАРЕЕ РгеРегепсе 





Авсог4тпа 

Ьоор Весог по 

Аепдеппо 
Арреагапсе 

Мефа 

РваКзЛАГамеРогте 

РадезАСтоззРадез 


Ттаск Согёго! РапЕ 


Еда Веба\ог 
Епуеоре СуерГау 
Ащотаноп 
Моизе 


Моузе Модйегз 
МЕ Едбог 
Мефа 


Руд-пв 
Ашотайсайу гезхе ЕХ ийпдомиз: №] р Чоп 
= Гогеодгоипа фо Яоабтоа поз мбеп заесед 
[_] Аувю-Яоаё пезму сгеаед ЕХ мипдомз 
Ао-ореп РХ, мйпдомиз айег ду ск-а99 
[_] Ауюо-доск пем ЕХ сбат мипдомиз 
Ао-ореп РХ. ад9 Фаюа “Реп орепо етрёу {гаск РХ спап 
[_] Ацю-роейоп пемм Яоабпа ЕХ мйпдомив 
[_] Ацю-розйюп пеми ЕХ сам мйпдоме 
[_] Оп айоми опе ЕХ снам мипдом ореп а а бте 
Ореп гаск РХ. мипдом оп +гаск заесНоп спапое 
[_] 5Ром ЕХ Е оп пон зе оЁ ЕХ сБат мйпдомие 
[_] 5Вом ЕХ снам БиуНопз абоме ЕХ [= 


Оп # апу ЕХ мипдом! 18 ореп 


МО ЭРом соттегпё Не] абоуе РХ. Ц] 


\Мдео трог/ Мес 


ть 


Эпом ситеп гаск ЕХ. м РХ Буйоп повЕ-сйск тепы 
Сотрай ВесепНу Аддед = тах: 
МТ 


[\/2 Оп эпом ЕХ паста АЁег па: | гезею гесотте 


ре НИ 


Авазспри 
| Род ОК Сапсе! Аррь 


НеаМое 
Если активированы опции А\отаНсаЙу гез1хе ЕХ мипаом$ ир/АщотаНсайЙу гез1те ЕХ ммпдом!$ 4омт, то при 
просмотре цепочки эффектов трека, окно эффектов будет изменяться автоматически под текущий выбранный 
эффект. 
зе Ююгедгоипа {о Ноа|птд мтаом$ мпеп з@ещед (поместить на передний план плавающее окно эффектов 
при выборе). Плавающие окна эффектов будут автоматически помещены поверх, если новые создаваемые окна 
эффектов будут автоматически определяться как плавающие (опция Ащо-Ноа{ пему сгемеа ЕХ ммпао\м5), и, 
если окна эффектов будут автоматически открываться для эффектов, добавленных из контекстных меню 
панели трека и панели микшера (опция АЩо-ореп ЕХ мИпаом$ аНег ди!скК-аач4). 
Ащо-оск пем ЕХ сПпат ммп4о\м!$ (автоматически прикреплять новые окна эффектов на панель Ооске/) и 
Ащоореп ЕХ ада 4а!0од мпеп орептд етр{у{гаск ЕХ спат (автоматически открывать диалоговое окно 
добавления эффектов при открытии пустой цепочки эффектов трека). 
Если активированы две опции - Ащо-розЩюоп пем ПНоаЙптд ЕХ ммпаом$ и Ашо-розНоп пеми ЕХ спат ммпЧо\$, 
ВЕАРЕН попытается найти оптимальную позицию для плавающих окон эффектов и/или для окон цепочек 
эффектов соответственно, а не располагать их каскадом друг на друге. 
Если отмечена опция Оту аНом! опе ЕХ спат млпдом ореп ат а Ите (одновременно открывать только одно 
окно цепочки эффектов), можно также определить Ореп{гаск ЕХ мтаом оп {гаск з@есйоп спапде 
(открывать окно эффектов трека при выборе другого трека) и/или Оту Напу ЕХ ммпдом! 1$ ореп (только 
если открыто любое окно эффектов). 
пом! сиггеп {гаск ЕХ т ЕХ Бицоп ид-сйсК тепи (показать текущий эффект трека в контекстном меню 
кнопки ЁЕХ). Это позволяет открывать эффекты непосредственно этой кнопкой. Сколько эффектов должны быть 
перечислены в списке Весег+ контекстного меню определяется опцией Весепйу Адаеа П${ тах. Наконец, можно 
применить область фильтра эффектов, которая будет применена ко всем представлениям, использующим 
браузер эффектов (например, если область фильтра будет включать метку МОТ $опаК$1$, плагины этой фирмы 
отображаться не будут). Эта область служит дополнением к любой области фильтра, которую вы 
непосредственно применяете в браузере эффектов. 
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22.10.1. ОрНоп$> Ргеегепсе$> Рш9д-т$> СотраНЪИМу 


\` КЕАРЕК РгеРегепсев 


Весог0та 
юор АесогФ/по 
Вепдепйпа 
Арреагапсе 
Мефа 
РеаКз/\И!ауеГоптз 
Гадез/СгоззГадез 
Тгаск Сопёго! Рапе! 
Ето Вепамог 
Епиаоре Сизр!ау 
Аотайоп 
Моцзе 
Моцзе Модегз 
МО Е9йог 
Мефа 
МО 
\Мдеотро/Мс 


Руд-п сотрабЫЙу 
Рге-гего рат оцёриы Бийега 
Аедисе депоптайханоп тот рмд-пз гесогттеле) 


МТ Ь9таАгемайпо: Ащотайс Бпдота (мПеп гедыге}  “ 


[_] СваЫе зампо Ри руд-п звайе (по! гесотгепдед, зе пипита! ипдо Роге руд-п пад) 
Мое: зоте рмд-пз (езреса№ зупА$ апд затр!егз) $оге а [0 ог даа мА Ре ргоес*, м РСА 
сап саузе петирноп$ иПеп НЕАРЕН зауез ипдо роз Гог р\мд-п рагатеег аФизтегиз. 
ОзаЫ по Ру рмод-п зае замо сап ргемегЕ {Пезе патирбопз, Бу тау ао ргемеге р9-п$ 
ог [сапа ехасНу аз #Аеу умеге замед, мПеп георепйто а ргоес+. 

ЕпаЫпа типйта! ипдо Гог а рмд-п Па %югез а [01 ог даа мл ргемегЕ Резе пеетирбопе 
Иго аНес#по ргофес+ зауеЛоад, БУ теапз {Па ипдотоа рмд-п рагатеег афизтегз тау 


по мо аз ехресеед. 


Зе типитаГипдо, Бадотпо/Агемиайпо, апо о ег сотраныйу зе поз рег-р\моп Бу ргез$тпо 
Не + БуНоп оп Не ЕХ Ц], ог Бу побНсйсюпо Ре рмо-п пате п {Пе РХ Бгомизег. 


Руд-пв 
'СотрабЫйу 
УТ к 

ГУ? 

Ае\\Иге/ ОХ 

Аеазспре 

АеаМое 


[_] Тетипае ВЕАРЕВ иптефайе\ # а руд-п сотирЁ Не ргосезз Веар 
Мое: {713 зеситу зе по и саузе НВЕАРЕН № сгазП 
ипгпетаёе й а Будду ог пайстоц8 рмд-п $ деесед. 


Сапсе! | Арры 





Главные опции этой страницы касаются УЗТ бриджинга и применения файерволла и могут помочь защитить 


ВЕАРЕН от отказа в результате использования нестабильного плагина. 


Опция УТ Бмадтоа/ЯгемаНта: Ащотайс Биадтоа будет применять бриджинг, если программа посчитает это 
необходимым. Другие значения - м зерагме р!ид-т ргосе$$ (как отдельная обработка плагина), п аесмеа 
ргосе$$ рег-ридт (специальная обработка на каждый плагин), Оту пай\е (415$а е бмадтоа) (не применять 


бриджин:г). 


| 22.10.2. ОрНоп$> Ргеегепсе$> Ршд-тз> У$ЗТ 


\^` КЕАРЕК Ргефегепсез 


Аесог4тп9 
ор АРесог0тоа 
Арреагапсе 
Мефа 
РваКз/ИГауеРопта 
ЕадезСгоззРадез 
Тгаск Сопёго! Рапе 
Ето Вебамог 
Епуеюре Сзр!ау 
Моизе 
Моизе Модиегз 
МОТ Е ог 
Мефа 
МО 
\Адео Лтро/ Мс 


Ае\Агег ОХ, 
НВеазспре 





\УТ роте зе поз 
МТ руд-п раз (сап Бе туре раз зерагаед Бу зетисоопз): 
С:\Ргодгат Нез «86 ЗетьЬего\ М Рмотз:С Ргодгат Нез“. 5епЬега“ У Рматз:С \Ргодгат 


Ве-зсап... 5сап пе И/ирда ед р№м9-пз оп фаир Ей рай [8... 


Е тывр/е \/5 [3 аге зсаппед А {Ре зате 4 пате, опу опе м Бе ауайаЫе: ейАегАе руоп 
опа [авег п {Пе рай 18, ог опезЕ п Пе Фтесфогу этисфиге Гог а деп рай. 


[_] Безы МЗТ\ю депепс Ц бпэеа9 оЁрмочт Ц 
МТ сотрабЫыйу 

Рагатейег ацотайоп понйсавопз: |дпоге мпеп руд-п мипдолм 13 поЁ ореп [ЧЕРаы®] 

[_] бог! ЯузН зупнезтег руд-пе оп %юр/гезе 

[_] оп! зепд пое-оЁ® ог рёсВ гезе! теззадез оп зюр/гезе 

|пРогти р9-пз ого ме гепдеппо зфае 

[_] Вуразз аифю "Ре орепто рмд-п сопбо мйпдом (90009 Рог зоте поп-геадзае \5Тз) 
[_] ЦАБ-1 зупобгопоие тоде гедисев СРИ типс{} - гедугез апнорабуе ЕХ фзаЫеч 

[_] Аюм сотрее ипоад оЁ УТ рмд-пе Гедисез тетогу изе, Бу тау поЁ Бе сотрабЫе} 
ЕплаЫе АВА ог \5 13 рмод-пз Па зиррой й Ггедугез геа по ВНЕДРЕН) 


КлоБ тоде: | ОеРаий 


И — 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Мы уже обсуждали (в Главе 1) как определять местоположение и как активировать \/ЗТ плагины. Секция У$ЗТ 
СотраНЬПКу включает несколько дополнительных опций управления поведением ваших \УЗТ плагинов. 
Можно, например, определить, как должны обрабатываться уведомления об автоматизации параметров \$Т 
плагинов (опция Рагатщег ащотайоп пойЯсаНоп$) со значениями 1дпоге мпеп ммпаом по{ ореп 
(игнорировать, если окно не открыто), 1дпоге мпеп по! тот Ц {Игеаа (игнорировать, если не с 

интерфейса), 1дпоге аП по|ЙсаНоп$ (игнорировать все уведомления), и Ргосе$$ а поИЯсаНоп$ 
(обрабатывать все уведомления). Другие настройки в этой категории, вероятно, будут зависеть от плагинов, 
которые вы используете. В данном контексте для отдельных плагинов просто невозможно дать сколько-нибудь 
значащих общих рекомендаций. Возможно, Вам придется поэкспериментировать в этом направлении. Справку 
об определенной опции внизу страницы можно получить, наведя на нее курсор мыши. 

Особого внимания (для пользователей МО!) заслуживают опции Воп{ НизН зущпезтег рид-т$ оп Зор/гезе 
и Воп+ зепа по{е-оН$ ог рИсПп гезе теззаде$ оп Зор/тезе (не посылать сообщения пое-ой$ или рйсй гезе 
при остановке/сбросе). 





22.10.3. ОрНоп$> РгеГегепсе$> Ршд-т$> Ве\ге/оХ 





\` КЕАРЕК РгеРегепсе 


Весогфта Ве\ААге/Отес+-Х. руод-пз зе поз 
№оор РесогОто Ве\М/ге 
— АБВ, Ае\А/ге плехег зиррой {ас аз Ве\\/ге ппёхег, зПоми Ве\А/ге делисез п рма-п Бгозмзег) 
Арреагапсе 
— а АШюо-ореп рапе! мпеп орепто Ае\А/ге демсез 
Резка АЛ/ злое Аип ЕХ оп юр Реп Ве\ ге деллсез аге асбуе 
Че лезь Песк Гог Ре\А/ге тихег/демсе оп за {ир (ап ащфотайсаЙу епег сйег тоде 1 ргезегй 
Г ыы [_] СнескК Рог Ве\Иге ид (апа ансайу С дей } 
Ттаск Сопёго! Рапев Цзе айетае сопНдиганоп Ше Геарег-лемиге 171) мпеп п спепё тоде 
Ета Верамюг р к 
Епмеюре Серау Ве\Аге сфепЕ ргоуес+ зе поз 
Ашогтаноп и 
Моиве ОиесЕх (ОХ) 
Моизе Мод йеге ЕпаЫе ОХ рмод-пз 
МО (дог [] бсап Ох рыа-пе оп 51а = {по ГЕ т РЕ 





Мефа | 
МО ОваЫе ОХ. руд-пз зсаппо 


се эсапогпем ОХ руд-пв Незсап а! ОХ рмд-пз 
Рид+пз 


СотраНЫыйу 
У5Т 

2 
Ве\\Иге/ ОХ, 
Авазспре 
НеаМоуе 


[1] ОК || Сапсе | Аррь 


Опции секции Ве\!е включают: 





Ве\\Мге птхег зирром (ас{ аз Ве\Мте птхег, $Пом Ве\Мте аемсез т рид-т Бгомизег (Ве\\ге поддержка 
микшера. Функционирует в качестве Ве\\ге микшера, отображая Ве\\тге устройства в браузере плагинов) 
Ашщо-ореп рапе!$ мпеп орептда НВе\МЛге аем!се$ (автоматически открывать панели при открытии ВНеИ/ге 
устройств) 

Вип РЕХ оп Зор мпеп Ве\те аемсез$ аге асНуе (запускать эффекты при остановке, когда НеИ/ге устройства 
активны) 

Спеск ог Ве\МЛге птхег/демсе оп Зацир (ап ащотаНсаПу ещег $1ауе тоде Н ргезепт) (проверить на 
наличие НеИ/ге микшеров/устройств при запуске НЕАРЕН и если таковые будут найдены автоматически 
перевести НЕАРЕРН в режим $/ауе) 

Нажатием кнопки Ве\Мте $1ауе рго]ес{ зейтд$ открывается диалоговое окно с параметрами проекта в режиме 
Зауе. 

Отесх (ОХ) плагины по умолчанию активированы (опция ЕпаЫе ОХ рид-т$ отмечена). Можно принудительно 
определить сканирование ОХ плагинов при запуске РЕАРЕН (Зсап ОХ рд-т$ оп Занир (по! гедигеа) 
Можно также вручную отсканировать новые ОХ плагины нажатием кнопки Зсап ог пем ОХ р!ид-т$з. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


22.10.4. ОрНоп$> Рге!егепсе$> Ршид-т$> Е\2 


\` КЕАРЕК РгеРегепсез 


Весог по ГУ рруд-пз зе поз 
т ГУ? руд-п раз (Сап Бе туре раз зерагайед Бу зетсоопз): 
епдейпо 

Арреагапсе «СОММОМРАОСВАМЕТЕЗ У? АРРОАТАЯМ М2 

Мефа 

РеаКз//И/амЕРопте Ае-зсап 

Гадев/Стовзгадев Орм9-п$ зсаппед [0 м2 Бип ез] [0 115] [О Райеч] 

Тгаск Согёго! РапЕ 
Еду Вепа\мог ГУ? рыд-п патез 


Елуеюре Гизр/ау Аррепа (Мопо} Тог рма-па мн эзпде приу/ошри 


Моцзе Аррепа (св) ог руд-пз мА поп-егео МО 


Моизе Модйега Аррепа (М) Рог ру9-п8 мА по ауд МО 
МО ЕЗ®ог Аррепа (Мататег пате} 





Доступны опции для ресканирования плагинов и определения поведения ВЕАРЕН при обработке имен 1 \2 
плагинов. 


| 22.10.5. ОрНоп$> РгеГегепсе$> Ршд-т$5> Веа$сире 


Эта тема обсуждается в Главе 24. 


| 22.10.6. ОрНоп$> Ргеегепсе$> Рш9д-т$> ВеаМо*е 


Эта тема кратко обсуждается в Главе 24. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


22.11. Пользовательские настройки интерфейса 


АДуапсед ШИзузет бмеаК®... 





Щелчок по кнопке на странице Орйоп$> РгЁегепсе$> Сепега! открывает диалоговое 
окно с дополнительными опциями настройки интерфейса ВЕАРЕН: 


\^ Адуапсед УМзуетл зе пд 


Мое: Пезе ри аге депегай сопэдегед ехрейтепёз! апд эпо\9 опр Бе изед 
ИП сауйоп. [п адОоп, зоте оЁ Пезе орНопз гедийе а гезай ог НЕАРЕН ю{аке 
ЕЙ ес. 


Сизфот зразА эспееп итаде: 


[_] Изеагде поп 00|) мипдоми татез Фог мп доме 
[-] $сае \ аетегйз оРаскИтихег рапев, \гапзрой‚ еёс. Бу: (0.3х-3х) 
[_] Аюм зпар опдАгаск епуеюре/гоубпа мипдоиз +0 ау ореп 
[_] Аюм Кеубоага соттапдз емеп \Неп тоуве-ед#по 
АДуапсед зу$фет апд ты@ргосезьто бмеаК$ 
[_] Везвс: ВЕАРЕЯ №0 Е СРЦв: 


[_] Со поЁ айом Не 0$ +ю гыосайе мойег геаде №0 Чегет СРИв 
[_] Зе ргосезз змойапа зе зе, пипитит: 4 МВ. тахитиг: МВ 


Мода! иипдом розйюгита: | [а= пом розйюп (еРаи!) ` 


НОРИтоде (Абпдомиз /+): 


Сапе! | Веземо деаиз 





Сизот эр!азй зсгееп Итаде: выберите ВМР или РМС файл, который будет использоваться в качестве заставки 
при запуске ВЕАРЕВН. 

Че 1агде ммпаом тате$ (использовать широкие рамки окон). 

Зсае Ш! Е ететс$ (масштабировать элементы интерфейса, например, кнопки на панелях инструментов). Это 
может быть полезно, если вы работаете с очень высоким разрешением экрана. 

АНом/ {гаск епуеоре/гои пд ммлпао\м/$ {о Зау ореп: выберите эту опцию, если хотите, чтобы окно 
маршрутизации трека и окно огибающих не закрывались автоматически, когда они используют фокус. 

Опции секции Аауапсеа зуЗет апа ти {ргосез$тоа меаК$ помогают определить поведение НЕАРЕН при 
использовании с мультипроцессорными системами. Они считаются экспериментальными, поэтому используйте их 
с осторожностью. 

НТОРГ тоде (\/тдое$ 8.1+): доступные опции - Чпамгаге, Амгаге, Ми-топКог аммаге или ОР! 1дпогаг\. 





Специально для сайта тияетапиа5.ги 


22.12. Управление проектом и файлами 


Вы уже видели, что при сохранении проекта ВЕАРЕН доступна опция создания подпапки для этого проекта и 
опция копирования, перемещения и сохранения всех медиафайлов проекта в эту подпапку. Использование этой 
опции облегчает отслеживание вашей работы. Однако, скорее всего, вы обнаружите, что, по мере развития 
проекта, копятся такие клипы, как бракованные треки или удаленные клипы, которые больше не требуются. Эти 
лишние клипы можно легко удалить, используя опцию ЕЙе> Сеап Сиггет Рго]ес{ Опесогу. 


© РгоуесЕ Отестогу Чеапир 


12 9741 Нез аге по изед п О^АЕАРЕА Ргоес “Си ауРгоес\ВпскАе 08 Ехроге 


01-М№х АБо-ТАОВТ 2 1042 мау 

01-\Мох Або-Т АО 1042 мау геареакз 
02-Мох Зоргапо-1 70812 1042 мау 

02-Мох Зоргапо-] 70812 1042 мау геареаК$ 
03-Мох Вазз-170812_ 1042 мау 

03-Мох Вазз-170812_ 1042 мау геареаКз 
О4-Мох Тепог-170812_ 104 мау 

Оа-Мох Тепог-170812_1042 мау геареаК$ 
05-Мох Зою МаЕ-1 70812 1042 мау 

05-Мох Зоо МаЁ-1 70812 1042 мау геареаКз 
06-Сиаг-1 70812 1042 мау 

ОБ-Сийаг-1 70812 1042 мау геареаК$ 





САЧТОН: Нез ед Пеге аге по изед Бу Пе сутепё ргоес*, Бу тау Бе изед п зоте о ег ргоес+. 
5епд Нез {о гесусе Ып (вагег) Ветоме зе]ес4ед Нез Сапсе] 


Местоположение текущей папки проекта отображено чуть ниже строки заголовка Ргдес{ Опесогу Сеапчцр. При 
необходимости можно нажать кнопку Ехр!оге, чтобы просмотреть содержимое папки. Заметьте, однако, что 

в окне Ргдес{ Опехогу Сеапир перечислены все файлы в директории проекта, но не принадлежащие текущему 
проекту. Чтобы выбрать любой файл, просто щелкните по его имени. Чтобы выбрать несколько файлов, 
щелкайте по файлам с нажатой клавишей СШ. Чтобы выбрать все файлы в списке, щелкните сначала по первому 
файлу, а затем щелкните по последнему файлу с нажатой клавишей ЗМ. После этого вы можете 

удалить эти файлы с жесткого диска или отослать их в корзину (Зепа Шез {о гесубе Ыт). После выбора нужной 
опции нажмите кнопку Ветоуе Зеещеа ЕЙе$, чтобы удалить файлы. Не забывайте регулярно делать резервную 
копию проекта на внешний носитель. 


а 
468 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


22.13. Настройка индикатора производительности 


Вы можете настроить отображение информации на индикаторе производительности, выбрав элементы из 


контекстного меню (см. скриншот ниже): 


ри 


Репоптапсе Мщег и 


а Сизр!ау СРИ дгарв 


и Отзр|ау геа№ите (ВТ) СРИУ оп дгарб 

й Гизр!зу СРИ ие 
Отър|ау геа№ите (ВТ) СРИ 
Отър|ау АТ юпде5-ЫосК ргосеззта Чите 
Но ВТ юпдезЕ-Ысск ргосез5пд Ниле 


Сизр|ау хгип соупеге 


Сизр|ау 915К ц5е 

Сизр!ау КАМ изе 

ЭНом/ "гее сузфегл КАМ га Иег Рапп ие 
Отер|ау м'Чео [сад 

Отзр!ау ЕХ СРУ изе 





ВезЕР огарй 


Поск реГогплапсе ппеЁег ип босКег 


Созе 





СРУ Сгарп 

СРУ Цзе 

О1$К Чзе 

ВАМ 0$е 

Егее учет РАМ 
ЕХ СРЦУ изе 


Список элементов можно отсортировать, щелкнув по любому заголовку столбца. Если установлен и 


активирован плагин ВеаМо{е (см. Главу 24), индикатор производительности будет включать дополнительный 


столбец ВеаМще. Индикатор производительности можно прикрепить на панель ВоскКег. 


Примечание: элемент ВТ ("Веа! Т!те") СРУ измеряет время процессора, используемого 
аудиопотоком, обслуживающим звуковое устройство. Так как он измеряет отдельный поток, 
отражается только процессорное время, используемое одним ядром, и позволяет вам отследить запас 


времени в обработке. Если у вас есть активированные эффекты (и небольшое количество активированных для 
записи треков), индикатор НТ СРУ обычно будет показывать довольно низкие значения, поскольку 

большинство операций будет выполняться асинхронно, позволив оперативному потоку быстро объединять эти 
операции. 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 





22.14. Параметры окна Чпао Н!$огу 


Как уже обсуждалось (Глава 2), страница Орйоп$> РгЕТегепсе$> Сепега! позволяет настроить поведение окна 
истории отмен (Упдо Ногу). 



















































































Опао Ногу = 
Пезспрбоп Тте ы 
СЛапде тефа йет заесёоп 22/03/7019 10:47:53 АМ 
— Зеззюп садед — 22/03/2019 10:47:48 АМ 
Ааа гесюп Г 2 | - ГЫ ИГЕРЫ гг гы гя т .] 
те [ сад Ри ип4о 5Фа*е 
АЯ гедюп [ сад Риз ипдо Рае ЛЕ пехЁ а№егпа*е гедо Ризогу 
Тите зеесвоп с? [ сад ЕЁ15 ипдо 5фаЁе мВ ргемоц$ а№егпа{е гедо Ри5фогу 
ДЛ гедюп р Е 
о В Шпао <фаёе ипРогила ом ‚ 
пе заесвоп с1 
АВВ гедюп ВБегпоме зе|есЁе4 зТаЁез гоп ипо Бизфогу (муагпито: сапиое ито!) 
те заесвоп с? НЯ 
Вегпоме зе[есёед Рае а№егпаЁе гедо б5фопез 
Ипдо Неюгу Мет 
боск ипао Ризфогу п ОбосКег 





Созе МПпом 


В частности, добавить точки отмены для выбора клипов/треков/огибающих и/или перемещений курсора 
(Махитит ипао тетогу и$е). 

Хранить историю отмен с проектами (За\уе ипао Ш$огу мАИ рго]ес{ Шез$ (т АРР-ЦМОО Я). 

Разрешить загружать истории отмен (АПом! |оа4 о? ипдо Ш$1огу). 

Сохранить несколько путей восстановления, если это возможно (З4оге тие гедо рат$ мПеп роззЮ/е (сап 
и$е а 101 о1 ВАМ). 

Эти функции можно найти на странице ОрНоп$> Рге!егепсе$> Сепега!> секция Упдо Зейтоа$. Если отмечена 
опция З+оге тие гедо рат$ мПеге ро$$1е, во время текущего сеанса работы, окно Чпдо Н!З{огу можно 
использовать в любое время, чтобы вернуться в предыдущую точку, а любые действия, выполненные с этой 
точки, будут сохранены в качестве дополнительных к уже сохраненным действиям. ВЕАРЕН будет помнить оба 
пути независимо друг от друга. Кроме того, каждый раз, когда вы будете возвращаться к этому вопросу, будет 
создан альтернативный путь отмены. Пример продемонстрирован на скриншоте выше. Выделенное действие 
Ада ЕХ 10 Спат отмечено символом (*2). Это означает, что в дополнение к исходному набору действий, доступно 
еще два пути истории отмены, где мы дважды возвращались в эту точку. Щелкнув правой кнопкой мыши в 
указанном на рисунке месте, мы можем выбрать путь отмена, который мы хотим загрузить, позволяя нам 
восстановить эти опции и действия. Если отмечены опции Зауе ипдо Ш$огу мИИ рго]ес{ Шез и АПЙом! Тоаа о} 
ипао Ш!$огу, эта история отмены будет все еще доступна в следующий раз, когда вы будете использовать этот 
проект, даже если вы с тех пор закрыли ВЕАРЕР и выключили компьютер. 


22.15. Сброс настроек ВКЕАРЕК в фабричные параметры 
Настройки и конфигурацию РЕАРЕВ можно сбросить из меню кнопки Пуск на \М/тадом. 


1. нажмите кнопку Пуск, затем перейдите «Все Программых». 
2. Щелкните по ВЕАРЕН, затем по ВЕАРЕН (гезе{ сопЯдигаНоп {о Тастогу аеТаи[$). 


Перед этим не лишним будет сделать резервную копию текущих настроек. 
22.16. Некоторые другие опции ВЕАРЕК 


Ниже перечислены элементы меню ОрНоп$. Многие из них обсуждались в другом месте этого руководства 
пользователя. Во большинстве случаев функции этих опций очевидны: 


Весога то4е$ (режимы записи): см. Главу 3 
Ащо-сгоззта4ае те!а Цет$ мпеп е4атд (применять автоматический кроссфейдинг клипов при 
редактированиц). 
Тит сощет бейта те!а Кет$ мпеп еа{тд (применять обрезку контента позади клипа при 
редактировании) 
пом! а! {аКез т |апе$ (отображать все копии на дорожках) 
Таке |апе Бепам!ог (поведение дорожек копий): показать или скрыть пустые дорожки копии. Разрешитызапретить 
выбор пустых дорожек копии. 
Зпом/ оуе|аррта те !а Цет$ т [апе$ (показать совмещенные клипы на дорожках). 
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Я!'рре еа\ та: принимает три значения - отключить (0), применить к текущему треку (рег {гасК) или применить 
ко всем трекам (а! {гаскК$). 

Кет дгоиртд епаЫеа (применить группировку треков). 

Зпар/СнаА (привязка/сетка): активировать привязку (епаШе зпарр!1д), показать сетку ($Поми диа), открыть окно 
параметров привязки/сетки (зпар/диа зе т9д°5). 

Госктоа (блокировка); вкл/выкл и доступ к параметрам. 

Мегопоте/ргего! (метроном/функция ргего!). 

Епуе@оре рош{$ (узлы огибающей): подменю опций также доступно щелчком правой кнопкой мыши по кнопке 
огибающей. 

Гоор рой1$ Ипкеа {о Ите з@аесйоп (область лупа привязывается к выделенной области). 

АщотаНсайЙу $сгой мем аиипд р!аубаск (автоматическая прокрутка окна при воспроизведении). 
Сощтиои$ эзсго!тд (непрерывная прокрутка): если эта опция отмечена, курсор воспроизведения остается в 
середине экрана при воспроизведении и прокрутки клипов. 

этос{ зееКтд (сглаженный переход к выбранной точке). 

Ежегпа! Ттесоде ЗупсИгот!заНоп (синхронизация с внешним временным кодом). 

Злом! НЕАРЕН гезоигсе ра! (показать папку с файлами ресурсов НЕАРЕН в проводнике). 

Сизотме тепизЛооЮаг$ (пользовательская настройка меню/панелей инструментов). 

Тбетез$ (темы). 

Еауоц{$ (компоновки): подменю компоновок треков и микшера, в зависимости от текущей темы. 

Рге!егепсе$ (предварительные настройки). 
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23. Использование КЕАРЕК с другими приложениями и 
устройствами 


23.1. Что такое ВеаВоше? 


ВеаРоше - АЗ!О драйвер, который позволяет отправить аудиопоток из Неарег в любое другое подключенное 
АЗ приложение и из этого устройства обратно в Неарег. НеаВоще устанавливается на вашей системе только 
в том случае, если в процессе установки ВЕАРЕВ вы отметили драйвер ВеаВоще АЗО. Эту опцию можно 

найти в диалоговом окне Заир страницы Ааа\Нюпа! РипсйопаЩу> СПоозе Сотропет$. Если вы не отметили 
эту опцию при последней установке НЕАРЕН, просто переустановите программу, на этот раз убедившись, что 
отметили эту опцию. При установке ВеаВоще, драйвер ВеаРоще АЗ!О появляется в списке АЗ!О драйверов для 
других приложений в вашей системе. 


$ г. ’° Примечание: некоторые пользователи сообщают о проблемах с собственными АЗ драйверами 


после установки драйвера НеаВоще. Если вы испытываете проблемы с родными АЗ драйверами 
после установки этого драйвера, удалите ВЕАРЕЕ_, а затем переустановите его, не отмечая эту опцию. 





После установки ВеаНоще, можно обмениваться аудиопотоками между ВЕАРЕРВ и другими аудиоприложениями. 
Это могут быть, например, другие хосты, такие как Сибазе или АБ аопт Цмуе, или Зопаг или автономный 
синтезатор, такой как Сакема!К Рго]ес 5. 


ВНеаНоше 


КЕАРЕЕ СиИег Аито Арр 





Вкратце, основные шаги таковы: 


- сконфигурируйте другое приложение для работы с ВеаВоще. 

- либо отправьте аудиопоток из НЕАРЕВ в другой хост и запишите его трек за треком в рамках этого 
приложения, - либо отправьте аудиопоток с другого хоста в НЕАРЕВ, на этот раз в виде серии подмиксов. Затем 
можно применить функции ВЕАРЕН к этому проекту. 

- либо используйте автономный синтезатор, например, Рго]ес{ 5 вместе с ВЕАРЕН. 


23.2. Конфигурация приложений для работы с ВеаВКоце 


Прежде чем можно будет использовать любое аудиоприложение с ВЕАРЕН через НеаРоще, необходимо 
правильно сконфигурировать звуковые параметры этого приложения. Обычно это занимает один или два шага. 
Во-первых, в качестве предпочтительного драйвера необходимо использовать НеаАоще АЗ!О, во-вторых 
необходимо сконфигурировать различные входные и выходные каналы для обмена аудиопотоками между 
приложением и ВЕАРЕН. С некоторыми приложениями второй шаг не требуется. Способ конфигурации будет 
меняться в зависимости от приложения, но всегда будет задействована страница настроек аудиопараметров 
Ачашо Зейтод$ (или схожая с ней). В списке ниже приведены некоторые примеры. Они действительны на 
момент их описания, но возможно программы время от времени могут изменяться. 

Примечание: перед конфигурацией или использованием любого приложения для использования с 

ВеаВоще, необходимо убедиться, что: 


- установлен драйвер ВеаВоще АЗО 
- РЕАРЕВ открыт и свернут. 


АЫефоп Шуе 





1. Перейдите Орйоп$> РгеТегепсе$> Ачцаш. 

2. Установите опцию Онуег Туре в значение АЗО. 

3. Установите опцию Ачаю Оемгсе в ВеаРоще АЗО. 

4. Нажмите при СопЯд, затем щелкните по каждому входному каналу, который вы хотите активировать, а 
затем нажмите ОК. 

5. Нажмите ОШри СопНд, затем щелкните по каждому выходному каналу, который вы хотите активировать, а 
затем нажмите ОК. 

6. Закройте окно РигЁегепсез. 


ЕЁ ЭЗ4иао: 





1. Перейдите Орйоп$> Ачаю Зейтдз. 
2. Установите опцию ОШрш в значение ВеаВоще АЗО 
3. Закройте окно Ачаю Зейтод$. 
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Примечание для пользователей тасО5: хотя тасО$ не поддерживает ВеаВоще, доступно 
стороннее программное обеспечение, такое как ЗоипаНомег и Гоорраск (от Водие АтоеБа), 


которые могут выполнять аналогичные функции. 


23.3. Передача аудиопотока из КЕАРЕВ в другое приложение 


Данный пример пригодится вам, скажем, для использования одного из плагинов другого хоста на одном или 
нескольких треках. Если вы знакомы с этим хостом достаточно хорошо и уже сконфигурировали его для 
использования с ВеаВоще, обратите внимание на следующие рекомендации: 


1. Откройте ВЕАРЕН. Важно, чтобы вы открыли ВЕАРЕН перед хостом. 

2. Откройте проект, который вы хотите использовать. Для каждого трека, который вы хотите использовать, 
создайте аппаратный выходной канал с маршрутизацией на каналы ВеаНоще. 

3. Откройте хост (например, Зопаг, Сибазе, АЫаюоп Чме) и создайте в нем новый проект. 

4. Вставьте в новый проект в хосте один новый трек для каждого трека, который вы хотите передать из ВЕАРЕН. 
Для каждого трека входной порт должен быть установлен эквивалентно выходному каналу в ВЕАРЕН. Например, 
если в ВЕАРЕВ в качестве выходного канала трека вы установили ВеаВоще СПпаппе! 1, то соответствующий 
новый трек в хосте должен быть установлен в ей ВеаВоще АЗ ВНеаВоще ВЕАРЕН СвПаппе! 1. 

5. В хосте начните запись. В пределах ВЕАРЕН воспроизведите песню. 

6. Остановите оба приложения по окончании песни. 

7. По окончании сначала закройте хост, а затем закройте НЕАРЕН. Необходимо всегда помнить - открывая 
первым ВЕАРЕН, закрывайте его последним. 


В большинстве случаев легче и быстрее импортировать файлы непосредственно из Веарег в хост. Тем не 
менее есть такие ситуации, когда вместо этого выгоднее использовать НеаВоще. Например: 


- бывает не легко правильно расположить все треки. Некоторые могут начинаться и заканчиваться в разное 
время. Другие могут включать большое количество коротких клипов, что затруднит их импортирование по 
частям. 

- некоторые треки могут быть комбинацией М] клипов и аудиоклипов. Большинство приложений не позволяют 
смешивать аудио и МП] материал на одном треке и поэтому все они перенаправляются как аудиоклипы. 


23.4. Передача аудиопотока из другого хоста в ВЕАРЕК 


Рассматривая тот же самый пример, на этот раз мы собираемся использовать НеаВоще для передачи 
открытого проекта в Зопаг в ВЕАРЕН. 


1. Откройте ВЕАРЕР и создайте новый проект. Добавьте нужное количество треков. 
2. Назначьте в качестве входных портов на эти треки каналы ВеаВоще по усмотрению (см. скриншот ниже). 
Активируйте эти треки для записи. 










септег 


и ы 5 









Тпруе: тя | 
 1ПрыЕ: ЭБегесо № [прыЁ 1 Г! ТприЁ = 

ТпруЕ: МТЫ |, [прыЕ 3 Г ТпрыуЕ 4 
[прыуЁ 5 { ТпруЁ 6 
[прыЁ #7 Г ТприЁ 8 


ТпруЁ; Чопе 


и НеаНоцЕе 1 Г РеароцЕе г 
РеаРоцЕе 3 / КеаКоцЕе +4 


3. Откройте хост. В этом хосте откройте рабочий проект и назначьте выходные каналы треков в соответствии с 
каналами ВеаВоцщте. 

4. В хосте, добавьте на эти треки любые эффекты по усмотрению. Воспроизведите песню в хосте и настройте 
ваши эффекты. 

5. По готовности начните запись в ВЕАРЕВН, а затем воспроизведите песню в хосте с самого начала. 

6. По окончании остановите и воспроизведение, и запись. 
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23.5. Использование ВЕАРЕК с внешним синтезатором 


ВеаЛРоще может использоваться в целях обеспечения доступа к функциональности внешнего синтезатора при 
работе с ВЕАРЕН. Для успешного рассмотрения данного вопроса вы должны обладать знанием практического 
применения синтезатора. Прежде чем продолжить, убедитесь, что драйверы НеаВоще АЗ\О установлены и 
программа внешнего синтезатора сконфигурирована для работы с ними. 


1. Откройте ВЕАРЕН. Откройте текущий проект, или создайте новый и вставьте трек. 

2. Активируйте этот трек для записи. Активируйте мониторинг входного сигнала и установите входной канал 
трека как стерео. Назначьте пару каналов ВеаВоще (вероятно, это буду Каналы #1 и #2) на этот входной канал. 
3. Откройте программу синтезатора и выполните все необходимые подготовительные шаги. 

4. Направьте выходной аудиосигнал с той же самой пары каналов ВеаВоще, которые вы выбрали в шаге 2. 

5. В ВЕАРЕВ убедитесь, что курсор помещен в нужную позицию. Нажмите кнопку Весога. 

6. Начните играть на синтезаторе, а ВЕАРЕН будет записывать ваше исполнение в \мау файл. 

7. По окончании сохраните вашу работу. 


23.6. Синхронизация с внешними устройствами 


При использовании НЕАРЕН с внешним устройством, необходимо убедиться, что Неарег синхронизирован с 
этим устройством, и принять его временной код, например, когда нужно, чтобы ВЕАРЕВ функционировал как 
подчиненное устройство по отношению к другому хосту. Чтобы синхронизировать ВЕАРЕВНВ с временным кодом 
внешнего устройства: 


- щелкните правой кнопкой мыши по кнопке Р!ау на транспортной панели. Откроется диалоговое окно 
параметров, как на скриншоте ниже: 


Ехёегпа! Тиипесо4е Зупобгопханой ве 


[_] ЕпаЫе зупобгопгавоп №0 бтесоде Раубаск ВесогОто 
Цзе пру: ЕТС: МоАпя 1 ыы 


ЕТС Категае деауе ЫапК {0 изе ргоес+ Гатегае сопйд): 

[_] За р/аубасКк оп уай9 бтесоде мНеп %юрред 

НеемНее оп зто те соде Гог ир фо: тез (0 =Рогемег) 
Зупобгопте Бу зееЮ па абеад: тз (1000=ЧеРацй) 
Ве-зупоргогиге # ЧпА ехсеедв: пз (0=пемег) 

ЭЮр/дгор Гатез # ЧА ехсеедз: пз (0=пемег) 
Оз псотило Чтесоде Бу: 8 
Оувр/ау Лаз по побйсайоп мипдолм Реп эмайтд Рог зупс Рог гесогойпо 
Эр гесогфпа “| опПаск о те соде айег: пз (О=пелег) 


Эюр гесопупа “Е ОИ ехсеед$: пз (О=пемег) 








- в меню Ч$е шри{ выберите входной сигнал. Доступные типы синхронизации: АЗЮ РозШоптд Рготосо1|, МТС и 
ЗРР. 

- сконфигурируйте остальные параметры и закройте диалоговое окно. 

- чтобы воспроизвести ВЕАРЕВ в синхронизации с поступающим временным кодом, щелкните правой кнопкой 
мыши по кнопке Р1ау на транспортной панели с нажатой клавишей АК. Это переключаемая функция. 


| 23.6.1. Типы синхронизации КЕАРЕКВ 


АЗЮО Ро$Нюптод Рготосо!: создает синхронизацию с внешним устройством с точностью сэмпла, т.е. у 
временного кода временных ячеек как у частоты дискретизации проекта. Протокол требует наличия у вашего 
аппаратного устройства драйверов АЗ\О 2.0. 
Нпеаг Т1те Соде (ЁТС): этот код совпадает с кодом ЭМРТЕ и основан на временных параметрах, используя 
часы: минуты: секунды: кадры. 
меню Спаппе|$): это код также основан на временных параметрах, используя часы: минуты: секунды: 
кадры. По сути, это простое преобразование кода ЭМРТЕ, которое передается через М! кабель. 
Зопд РозНоп Ройтщег ($РР): этот способ основан на тактах, долях и подразделениях долей. Информация 
передается наряду с данными МТС кода, каждые шесть тиков. Для некоторых устройств это все, что вам будет 
нужно. 
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Опции активирования/отключения синхронизации с внешним временным кодом и опции изменения параметров 


также доступны в контекстном меню транспортной панели ВЕАРЕР и в главном меню Орйоп$. Из любого из 
этих меню можно перейти ЕЖегпа! Ттесоае ЗупспготхаНоп> ЗупспйготтаНоп епаеа или ЕЖжегпа! 


Ттесоде ЗупспготхаНоп> ЗфтупсИйготхаНоп зейтод$з$. Обе эти опции можно назначить на действие в списке 


действий ВЕАРЕН. 


23.6.2. Отправка данных СосКкК/5РР из ВЕАРЕК на внешнее МП устройство 





Чтобы отправить данные СЛоск/ЗРР из ВЕАРЕН на внешнее МО]|-устройство прейдите на страницу Орйоп$> 


Рге!егепсез> МО! Бемсе$, дважды щелкните по имени выходного М устройства и в диалоговом окне 


СопНдиге МОГ Ошрш отметьте опцию Зепа соск/ЗРР То {11$ аемсе. Здесь же доступна опция Ореп аемсе т 


[ом/ [епсуЛом! ргес!$1оп то4е. 


23.7. Создание и отправка временного кода 


Опция мзен> 5МРТЕ ЕТС/МТС ТИтесоде Сепегафог (из главного меню) может использоваться для отправки 
временного кода синхронизации ВЕАРЕВН на внешнее устройство. Эта опция вставляет на текущем треке клип, 
которые используются для генерации временного кода. Щелкните правой кнопкой мыши по клипу и выберите 


опцию Зочцгсе ргореше$ из контекстного меню. Откроется диалоговое окно как на скриншоте ниже. 
$ ЪМРТЕ Сбепегафог Ргорег Нез х 

(®) беп4 аифю (ТС) С) 5епа МПИ {МТС} 

Нате гае: | 30 00 <. 


ай @те: |()-00-00-00 ПАтт:з8 1) 





Шзег маме 1 (0-255): 
Изег маме 2 (0-255}: 
Изег маме 3 (0-255): 
Шзег маме 4 (0-255): 


ИВ 
СИИ 


ОК Сапсе! Арру 


Выберите опцию Зепа анаю (ЕТС) или Зепа МИ (МТС) и сконфигурируйте соответствующие параметры по 
усмотрению. 


23.8. ВЕАРЕВ как подчиненное устройство к программному МОТ секвенсору 


ВЕАРЕН может функционировать как подчиненное устройство по отношению к программному М! секвенсору 


(такому как Гетрег), а также к фактическому аппаратному устройству. Так же вам понадобится программа 


виртуального М] соединения, например, такая достаточно популярная МИ Уоке, пример с которой приведен 


ниже: 


1. Используйте МИГ УоКе для конфигурации виртуального М! соединения для отправки М1] сигнала из 
другой программы в ВЕАРЕН. 


2. Запустите ВЕАРЕН. Перейдите Ргёегепсе$> Ачаю> МТ Бе\м!се$. Щелкните правой кнопкой мыши по МО 
устройству, маркированному т тот МОТ УокКе: 1 (или схоже) и выберите ЕпаШе трш Тог сощго! тез$адез. 


3. Щелкните правой кнопкой мыши по кнопке Р1ау на транспортной панели и отметьте опцию ЕпаЫе 


зупспготтаНоп {10 Итесоае (см. скриншот ниже). Начните воспроизведение, запись, или то и другое. Выберите 


нужный входной М! сигнал (в данном случае МТС: т тот МИ Уоке 1). Когда вы закроете это диалоговое 
на кнопке Р!ау появится маленький символ замка и всплывающая подсказка $1ауе {о Итесоае. 

После этого щелчок по кнопке Р!ау будет означать, что все готово к передаче и ожидается синхронизация 
входного сигнала. 
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ОКНО, 


Ехегпа! ипесо4е 5упобгогиханоп [Я 
РлаЫе зупсбгопгабоп +0 Чтесоде Раубаск АесогОтоа 
зе при: [№ |. 
24/3 1рз МТС в 23.975М0/29.97М0 1 ргоуес! 3 МО ыы 
[_] бай рИаубаск оп уай9 бтесоде мпеп эюрред 


Неее оп гэта Яте соде Рог ур о: тз (О =Рогеллег) 
ЗупеНгопйе Бу зееЮпд аНеад: | 1000 | тв {1000=деРаий) 
Ве-зупсИгопие # ЧИЙ ехсеедз: те (0=пемей 

Уюр/дгор гатез # СПА ехсеед8в: те (О=пемег) 


Оз псотиа Ятесоде Бу: пз 


Пйвр!ау ЛазРпо побйсаноп мйпдоми упеп умайто Рог зупс: Рог гесопо то 
Экор гесогфта — “оп аск оЕ те соде айег: пз (0=пемег) 


ор гесогпо “| Г ОПЙ ехсеед$: тз (0=пезиег) 


4. Во внешней программе добавьте М! трек и направьте его выходной сигнал на тот же самый виртуальный 
кабель МИ УокКе, какой вы использовали для входного сигнала в ВЕАРЕН. Возможно, необходимо будет 
активировать код Зепа МТС (Ма! Т!те Соде) в этой программе. Ваши конкретные следующие действия в 
любой данной программе будут, конечно, зависеть от ее собственных функций, интерфейса и возможностей. 


23.9. Функция КеаМо*е 


ВеаМоте - функция удаленного управления эффектами в ВЕАРЕВН. Она позволяет создавать любую цепочку 
эффектов в проекте, обрабатываемую на отдаленной машине по вашей локальной сети. Это полезно в том 
случае, если вы хотите добавить мощность процессора к проекту (для запуска различных эффектов), без 
необходимости апгрейда процессора вашего основного хоста. Для этого необходимо установить ВеаМоге, 
установить ВЕАРЕНВ и плагины на подчиненных машинах. Для пользователей О$ Х можно установить НеаМхе, 
когда ВЕАРЕВН уже установлен, перетащив значок ВеаМае на значок папки АррИсаНоп$. Для пользователей 
М/паом/$ убедитесь при установке ВЕАРЕН, опция ВеаМое отмечена (СПоо$е сотропеш$> АЧаШюопа| 
типсйопаШу) в мастере установки. Запустите ВеаМае в режиме $1ауе на подчиненной машине, затем 
подключите ВеаМое на странице глобальных настроек ВЕАРЕН на значение таЗег и настройте необходимые 
параметры! Подробнее о функции ВеаМае на странице \ммК!.соско$.сот/микКИтаех.рпр/ВеаМое. 


23.10. Язык сценариев Веа$ сир 


Веасиру - язык сценариев, обеспечивающий кастомизацию ВЕАРЕВНВ, выходящую далеко за пределы 
предлагаемого редактора действий. С ВеаЗсиру можно не только создавать более мощные и сложные макросы, 
но и создавать собственные дополнительные опции. Чтобы использовать ВеаЗспр\, вы должны обладать 
достаточным знанием языка сценариев, такого как ЕЕЁ, Шиа или РуПоп. ЕЕЁ и Шиа встраиваются в ВЕАРЕН. 
Ру{Поп можно загрузить на странице Орйоп$> Ргегепсе$> Р\ид-т$> ВеаЗсирт. ВеаЗсир: - язык не для всех, 
так как он требует соответствующих навыков в программировании, а таких людей меньшинство. Подробнее о 
ВеаЗсир{ можно узнать из руководства Веабсир1 аоситещаНоп из меню Нер в ВЕАРЕВ, и щелчком по опции 
\Мем ВеаЗсирЕ Нер на странице Орйоп$> Рге!егепсе$> Р!ид-т$> ВеаЗсирт{. Также посетите страницу 

Юр :/Лмлмм/.соско$.сот/геарег/ЧК/геазсирИгеазсир\.рйр. На странице Орйоп$> Ргёегепсе$> ЕЖегпа! ЕаКог$ 
можно также выбрать внешний редактор для записи и редактирования скриптов. 
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23.11. ММЗАМ 


Ее СВаппеб Фугпх 


Соппес+... Мазег: Ш 


Зупс... Мегопоте: [|| ВЕ 
1оса!С ь- ку МАМ Соппесноп СопАдиугаНоп 


роте | 


Зъенео 1/2 а |пРо Изегз 


у: питат .Фесогдоппеа... 130 ВРМ/З 11: Чех _СНе,ВаззРауег, Буа ]огоеРиупК: 
Мопта! МИАУАМ [уе пипратег.сот:2049 90 ВРМ/8 Ти Латьс 
| [уе питратег.сот:2050 100 ВРМ/43 э/8ат Пле\\Гагиз агльсе 
уе питатег.сот::2051 120 ВРМ/64 2 хаос", Магс: 
[уе пипрагтег.сот:2057 140 ВРМ/16 2/8:азрй атьс 
тизсоплег гефиес#те.... 120 ВРМ/8 ЗУ4Тег.НаЮт ]озие 
пират №уе: 2049 140 ВРМ/8 ОСУТОетрьу) 
питрат №уе: 2050 90 ВРМ/32 3/10:Сап_диуйаг,ОоцЫе тепдех 


Ри жима ук ГИР. ПА РРМ 29 1 1 П- Реж 
* 


Спа: 


Соппес+ 0 Поз: |[уе питатег.сот:205] 


Швегтлате: 


[_] СоппесЕ м Н раззмога 


Рогитогпаноп оп зе по ир а зегиег, \1эй Ир Алла пират. сот 





МИМУАМ — это программное обеспечение с открытым исходным кодом (@РЕ), которое позволяет пользователям 
вместе создавать настоящую музыку вживую через Интернет, где каждый пользователь использует 
подключаемый модуль НеаМИМУАМ. Каждый участник может слышать любого другого участника. Каждый 
пользователь также может настроить персональный микс по своему усмотрению. МИМУАМ — кроссплатформенное 
программное обеспечение, доступное для Мас ОЗ Х, Шпих и \ММпаом/5. Более подробную информацию о МПМЛАМ 
можно найти по адресу: ПЁрз://\ммм.соско$.сот/птат/. 


| 23.11.1. Создание сервера 


Вы можете создать свой собственный сервер для эксклюзивного пользования с вашей группой/членами группы/ 
друзьями, или вы можете войти на один из доступных общедоступных серверов и присоединиться к нему. 


Информация о настройке сервера доступна по адресу: ПИрз://млмм.соско$.сот/пиати/зегуег-ашае.рИр 


Текущий список общедоступных серверов: ПИро://ащозопа.птат.сот/зегуег-1${.рйр 


Чтобы подключиться к МИМУАМ через публичный сервер (с базовыми опциями): 


1. Создайте новый проект, добавьте один трек и вставьте плагин ВеаМИМУАМ в его цепочку эффектов. При 
необходимости нажмите кнопку ЗВоми ВеаМИМУАМ Сопзое (показать консоль НеаМИМЛАМ), чтобы открыть 
интерфейс плагина. 

2. Если локальный канал не отображается, нажмите АЯА ЁГоса! СПаппе! и дайте ему имя (например, если вы 
будете играть на губной гармошке, назовите ее Пагтопгса). Если отображается локальный канал отображается, 
вы можете его использовать. 

3. Теперь необходимо присоединиться к серверу. В строке меню НеаМИМУАМ выберите команду ЕЙе> Соппед. 
(или нажмите кнопку Соппес\), чтобы отобразить список доступных серверов. Найдите в столбце Цзег$ тот, у 
которого есть доступные слоты. Например, на сервере, показывающем 8/8 пользователей, не будет свободных 
слотов. Там, где показано 2/8 (как на скриншоте выше), будет шесть доступных слотов. 

4. Выберите предпочитаемый сервер, введите имя пользователя, снимите флажок СоппесЕ мИИ раз$\мога, затем 
нажмите Соппес{. Согласитесь с условиями. 

5. После подключения, нажмите кнопку Зупс и выберите За НВЕАРЕН р!ауБаск оп пехЕ оор. 
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6. Список других текущих пользователей будет отображаться в окне ВеаМИМУАМ. Вы можете регулировать 
громкость и панораму каждого из ваших инструментов. Эти настройки затронут только то, что вы слышите. 


©7 РеаММАМ 
Её СВаппез  Зупс 
Сизсоппес! Мазег: ИЕ +0.09В сепёег мт 


Зупс... Мегопоте: | Ш -30.8аВ сепёег м. 
[оса СРаппе[: Аетое СПаппа: 


патопкса _ № ЗОО ООИ 


= 


Мопта! МАМАМ 54 Нее -12.04В сетег ЗФ 


СпаЕ: 
[ЕасН усе ехриез п 3008] 
ат Пе\\/ ап 198.48 194 хз мове Бру 16 
*"* мобпа зу$ет] зе па ВР 16 
*** Мко@93.5 7.205 х Ваз |отед Не зегуиег 
"** НеКаг 224 69.45 х аз |отед {Не зегиег 
ат [Пе\\/агиз 198.48. 194 х> мое Бру 32 
"** моНпа зузет]еаФпо сапа: 1/3 усе Рог 32 ВР] 
[еасп усе ехриез п 3008] 


«Мико 93.57.2556 хз Пею реоре Ивег. |Макеаауй@173.238.134х 





7. Панель внизу отслеживает и визуально отображает ритм метронома. В верхней части этого окна есть фейдер, 
который можно использовать для регулировки громкости метронома. 

8. Фейдеры на панели справа (над панелью отображения метронома) могут использоваться для регулировки 
громкости и панорамирования в наушниках и/или миксе динамиков друг друга. 

9. На данный момент установите плагин в режим обхода. Создайте новый трек в рамках проекта. Дайте ему имя 
(например, Нагтопг!са) и активируйте его для записи. Установите источник входного сигнала ит. д. как обычно. 
Например, это может быть МШП]|-вход (фактическая или виртуальная клавиатура), или и аудиовход через провод 
или микрофон. При использовании микрофона выходной сигнал должен быть направлен только на наушники, 
чтобы предотвратить обратную связь. 

10. Выберите трек МИМУАМ и поместите его в трек-папку. Сделайте трек 2 последним треком в трек-папке. 

11. Выберите трек МИМУАМ и отключите обход на ВеаМ МУ АМ. 

12. Геперь все готово! 


Задержка в ММУАМ высчитывается в тактах, а не в микросекундах, так что задержка во время сессии не 
ощущается, но фактически это не подходит для джем-сейшена в реальном времени. Подробнее о том, как 
работает задержка в МИМУАМ на соско$.сот/пп]ат. 


Доступны различные дополнительные опции: 


- Множество горячих клавиш доступны для использования в МИМУАМ. Например, клавиши Е1 по Е10 можно 
использовать для выбора отдельных каналов, а различные комбинации клавиш могут использоваться для 
управления каналами. Они отображаются в меню СВаппёе[$. 

- Возможность сохранять мультитрековые записи для последующего микширования (меню ЕЙе> РгеТегепсе$). 
- Опции для запуска МИМУАМ в нормальном режиме, режиме голосового чата (с меньшей задержкой) или в 
режиме сеанса. 

- Параметры мьютирования звука мастер канала или метронома (меню СПпаппе!$). 

- Параметры мьютирования звука или солирования отдельных каналов (меню Спаппе[$). 

- Опции выбора конкретного удаленного пользователя или канала (меню Спаппе[$). 


Для получения дополнительной информации об этих и других аспектах ММУАМ, на форуме пользователей 
Миат по адресу: ИИрз:/Могит.соско$.сот/ЛогитИзр!ау.рир?1=8 


НИ и В 
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24. Проблемы с ВЕАРЕК и поиск их решений 
Данная глава нацелена помочь вам в разрешении проблем, с которыми иногда сталкиваются новички. 


24.1. Проблемы с вводом/выводом сигнала 


Проблема Диагностика и возможные решения 


Вероятнее всего, проблема либо в маршрутизации, 
либо в настройках вашей звуковой карты или в 
конфигурации внешнего аудиооборудования 


Маршрутизация: 


- убедитесь, что выходной сигнал трека направлен в 
мастер-трек. 

- убедитесь, что выходной сигнал с мастер-трека 
направлен на выходные порты вашей звуковой карты, 
к которой подсоединены динамики или наушники 


Настройки звуковой карты: 
Используя программное обеспечение вашей звуковой 
карты, убедитесь, что: 


При воспроизведении, я не слышу аудиотрек, - выходной сигнал на мьютирован, или громкость 

даже при том, что индикатор уровня громкости находится на достаточном уровне. 

трека активен - выходной сигнал не направлен в другие выходные 
порты внешнего устройства. 


Настройка внешнего оборудования: 

- убедитесь, что усилитель подключен к тем же самым 
выходным портам звуковой карты, куда приходит 
выходной сигнал с мастер-трека. 

- убедитесь, что все работает (подключено) и 
выставите соответствующий уровень громкости. 

- используя Диспетчер устройств \\Ипдо\ми$ убедитесь, 
что устройство активировано и функционирует 
правильно 


Совет: чтобы помочь вам определить, где именно у 
вас неисправность, можно попробовать открыть и 
воспроизвести любой мау файл в другом 
аудиоприложении. 

Устройство, может быть, не подключено или может 
использоваться другой программой. 


Я получаю сообщение об ошибке, что МШ 


Ч - проверьте, что устройство подключено и включено. 
устройство не может быть открыто 


- проверьте, не используется ли другой программой 
это же самое МШ]|-устройство. 

- проверьте, не открыт ли случайно ВЕАРЕН дважды. 
Вероятнее всего, проблема будет определенно 
связана с этим треком или клипом, особенно если у 
вас другие проекты воспроизводятся корректно. 


- убедитесь, что трек не мьютирован. 
При воспроизведении, я не слышу аудиотрек и не | - убедитесь, что клип не мьютирован (щелкните 
реагируют индикаторы уровня громкости трека правой кнопкой мыши по клипу и выберите опцию 
Кет Ргорен!е$). 
- в окне эффектов трека убедитесь, что нет никаких 
эффектов, которые могут мьютировать трек. 
- проверьте не установлен ли фейдер громкости трека 
в слишком низкое значение 
Проблема может скрываться в окне эффектов трека 


или в собственном окне плагина, или та и там. 
При воспроизведении, я не слышу некоторые или 


все эффекты трека 
фф р - убедитесь, что окно эффектов трека не установлено 


режим обхода. 
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- убедитесь, что отдельные эффекты не установлены 
в режим обхода. Это может встретиться в окне 
цепочки эффектов или в собственном окне некоторых 
плагинов. 

- проверьте параметры \Ме!/Огу плагина (где таковые 
есть) - не выбрано ли значение 100% Огу. 

Вероятнее всего, это означает, что вы пытаетесь 
воспроизвести этот проект при очень низком для 
вашей системы значении задержки. Скорее всего это 
является следствием использования большого 
количества ресурсоемких эффектов, таких как 
ревербератор. Попробуйте следующее: 


- посмотрите, можно ли перестроить микс так, чтобы 
использовать меньше ресурсоемких плагинов, 
например, применив больше шин эффектов для 
совместного использования эффектов на нескольких 
треках. 
- если вы используете высокие значения частоты 
дискретизации, например, 88200 или 176400, 
При воспроизведении, я слышу щелчки, попробуйте снизить это значение, например, до 
выпадение отчетов, заикание или выпадение 44100. Это уменьшит нагрузку на процессор, и вы, 
сигнала скорее всего не почувствуете разницу в качестве 
звука. 
- рассмотрите увеличение размера буфера. Это 
увеличит задержку, но она не должна стать 
проблемой при воспроизведении. Перейдите на 
страницу Орйоп$> Ргетегепсе$> Ачаю Оемсе и 
нажмите кнопку АЗЮ Сопйдигайоп для доступа к 
программным настройкам вашей звуковой карты. 
Увеличьте размер буфера, возможно до 1280 
затре$. 
- Проверьте настройки на странице Ачао 
ВучНеипд предварительных настроек, особенно 
параметры ЕХ ргосез$$та/ти@ргосе$ тд. 
- будьте готовы поэкспериментировать с параметрами 
Вепаег аВеаа $17е и с соответствующими опциями 
Это может возникнуть в результате проблем 
маршрутизации, например, когда трек или треки 
направленны в мастер-трек несколькими 
различными маршрутами одновременно. 





При воспроизведении, клиппируется мастер-трек и 
появляются искажения, при том, что уровень 
громкости трека довольно низкий 


- проверьте матрицу маршрутизации 

Это могло быть вызвано проблемой маршрутизации, 
или некоторыми эффектами или комбинацией 
эффектов, которые могли бы искажать звук. 


При воспроизведении, аудиосигнал звучит 
клиппированным, при том, что само 
клиппирование нигде не отображается 


- проверьте матрицу маршрутизации, и убедитесь, что 
трек или треки на направлены непосредственно на тот 
же самый выходной аппаратный аудиопорт, что и 
мастер-трек. Если это не причина проблемы, 
отключите все эффекты, а потом активируйте их по 
одному - так вы сможете выявить проблемным плагин 
Это может быть вызвано проблемой с 
маршрутизацией, звуковой картой или неправильной 
конфигурацией. Кроме того, это может быть вызвано 
специфической проблемой с М1. Это встречается, 
когда трек назначен на неправильное выходное М! 


Когда я пытаюсь воспроизвести устройство или программный синтезатор. 


импортированный М] трек, звук не слышен 


- при использовании аппаратного М] устройства, 
откройте окно маршрутизации трека и убедитесь, что 
трек назначен на это М] устройство. 

- если вы не используете аппаратное М! устройство, 
откройте окно эффектов трека и вставьте 
программный синтезатор по усмотрению 


Когда я пытаюсь сделать запись аудио, ничего не Проблема здесь может быть связана либо с 
записывается настройками ВЕАРЕН, либо с конфигурацией 
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У меня не хватает мощности процессора для 
воспроизведения моего проекта 





внешнего устройства. 


- убедитесь, что трек активирован для записи. 

- убедитесь, что трек назначен на правильный 
входной порт, который доступен и активирован на 
странице ОрНоп$ > Рге!егепсе$ > Ачаю Ве\мсе. 

- убедитесь, что в меню Орйоп$ выбран правильный 
режим записи (обычно, это Могта|. 

- убедитесь, что активирована опция Весога тшрш. 

- или, если вы выбрали опцию Весога Ошрцщ, 
проверьте окно эффектов и убедитесь, что нет 
эффектов, которые могли бы мьютировать выходной 
сигнал трека. 

- убедитесь, что микрофон или инструмент, 
предназначенные для записи, подсоединены к 
правильному входному аудиопорту. 

- если микрофон требует фантомного питания, 
убедитесь, что оно включено. 

- проверьте микшер (внешний микшер, микшер 
звуковой карты, или то и другое) и убедитесь, что 
входной сигнал направлен правильно и не 
мьютирован 

Почти наверняка это вызвано тем, что вы пытаетесь 
использовать больше эффектов, чем может 
обработать ваш хост. 


- используйте индикатор производительности, чтобы 
определить, на каких треках используются наиболее 
ресурсоемкие эффекты. Затем щелкните правой 
кнопкой по клипам этих треков и либо выберите 
опцию Арруу ЕХ {0 Цет$ а$ пем1аке, либо Арр!у ЕХ 
10 Нет$ а$ пем 1аКе (Мопо). 


24.2. Проблемы с интерфейсом КЕАРЕК 


Проблема 


Когда я нажимаю Пробел (или другой 
транспортный контроллер), ничто не происходит 


Когда я пытаюсь поместить курсор 
редактирования в точную намеченную мной 
позицию, он немного смещается 


Когда я пытаюсь выделить область, границы 
области смещаются от намеченных позиций 


Я добавляю к треку огибающую громкости или 
панорамы, но при воспроизведении 
соответствующий фейдер не перемещается 


Я записываю несколько копий на треке, но 
отображается только последняя 


Когда я максимизирую трек, отображается не тот 
трек 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Диагностика и возможные решения 
Это происходит, когда фокус настроен на другое 
окно, такое как матрица маршрутизации или 
открытое диалоговое окно. Возможны два решения: 


- сфокусируйте другое представление, например, 
представление треков или микшер прежде, чем 
нажать клавишу, или используйте внешнее МО! 
устройство, такое как ВСВ2000 и назначьте 
транспортные функции на его кнопки. После этого 
кнопки внешнего устройства будут функционировать 
независимо от фокуса любого представления или 
окна 

Может быть активирована привязка. 


- если так, в меню Орйоп$ отключите опцию ЕпаЫе 
Зпарртад 
Может быть активирована привязка. 


- если так, в меню Орйоп$ отключите опцию ЕпаЫе 
Зпаррто 

Убедитесь, что выбран режим автоматизации Веад и 
огибающая активирована для записи. 


Чтобы отобразить все копии трека, в меню Орйоп$ 
отметьте опцию ЭПом! АП ТаКе$ т Гапе$ или чтобы 
отобразить другую копию, кроме последней, 
щелкните правой кнопкой по клипу и выберите 
опцию Таке из контекстного меню 


Проверьте настройки \Мегса! Хоот Вепам!ог на 
странице ОрНйоп$> Ргеегепсез> Еацта Вепам!ог. 





Вероятно, необходимо выбрать значение Ёа$1 
Заецщед Тгаск 


Проверьте настройки Нотхоща! Гоот Вепа\м!ог на 
странице Орйоп$> Ргегепсез> Еа\та Вепамог. 
Вероятно, необходимо выбрать значение ЕдаИ Сиг$ог 
или Р!ау Сиг$ог 

Иногда это может происходить из-за изменений, 
внесенных в настройки дисплея \ЛЛпЧ ом. 

Есть два основных способа это устранить. 
Используйте Блокнот на \\тдом/$, чтобы 
отредактировать файл геарег.1т в папке 
С:\Боситет$ апа ЗеНта$\Цзег Мате\АррИсайоп$ 
Оаа\АЕАРЕН. Это должно быть предпринято только 
в том случае, если вы уверены в своих действиях. 
Например, если потеряно окно В!д СЛоск, удалите 
только эту секцию файла геарег. 11, сохраните его, 
закройте его, а затем перезапустите КЕАРЕК. 


Когда я увеличиваю масштаб по горизонтали, 
курсор редактирования исчезает из 
представления, и я теряю местоположение 


[Пас епсоадег аеаи $] 
аеТаиЙ_$1хе=12 
Я пытаюсь открыть окно, например, Вид С№оск или | деаи!=63616С661000000005000000АВ 
Ре {огтапсе Мщег, но оно не появляется на экране | [99соск] 
мпа_\1$=1 
ммпа 1ей=967 
\ммпа 1ор=600 
\мпа_ мл@{И=426 
мпа_ печ =137 
{те _тоде=0 
[патесаспе] 
Апаоад_шт_1_ОеКа_1010__1_=Ш 1 


Более безопасно - просто переименовать этот файл, 
например, в геарег.о!4. Это возвратит все 
предварительные настройки и опции в их исходное 
состояние по умолчанию при следующем запуске 
ВЕАРЕВ 

Перейдите ОрНоп$> Рге!егепсе$> Сепега! и 
отключите опцию Стеае Упао рот{$ Гог ЦетАгаск 
з@есНоп 


Окно Чпадо Н!$огу приводится в беспорядок с 
выбором каждого клипа и трека 





24.3. Проблемы с режимами записи и мониторингом 


По началу может быть затруднительно понять, как различные режимы записи ВЕАРЕВ (доступные в меню 
Орйоп$) и опции мониторинга (в контекстном меню кнопки агт гесога трека) могут использоваться вместе для 
получения различных результатов. Таблицей ниже я обязан Джону Беркику (ЧоПп Вегск) за предоставленный 
материал: 


_ Режимзаиеи = | [—  Опциимониторинга _ | [Поведение  _ 


Мопког прё активирована/МопКог При остановке: мониторинг 

гаск теда мпеп гесогато только входящего сигнала 
отключена При воспроизведении: 
непрерывный мониторинг 
текущего и входящего сигнала 
При записи: мониторинг только 
входящего сигнала 

При остановке: мониторинг 
входящего сигнала 

При воспроизведении: 
мониторинг только текущего 
сигнала 

При записи: мониторинг текущего 
и входящего сигнала 

При остановке: мониторинг 
входящего сигнала 

При воспроизведении: 
непрерывный мониторинг 
текущего и входящего сигнала 
При записи: мониторинг текущего 


Мопког при (Таре Ацо ЗУ) 
активирована/МопКог {гаск тед!а 


мреп гесог4ата отключена 
Весога Моде: Могта| 9 


Мопког прё активирована/МопКог 
гаск теда ммпеп гесог4та 
активирована 
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и входящего сигналов вне 
автозаписи, только входящего 





Весога Моае: Т1те ЗеаесНоп Ащо 
РипсИ 


Весога Моде: Ащо РипсИ 
З@аецеа 
Кет$ 


Специально для сайта тияетапиа5.ги 


Мопког пру (Таре Аицю ЗУ) 
активирована/МопЦог 1гаск тед!а 
\ммпеп гесог4та активирована 


Мопког прё активирована/МопКог 
{гаск теда ммпеп гесог4та 
отключена 


Мопког пру{ (Таре Ашо ЗУ) 
активирована/МопКог {гаск теб!а 
мпеп гесог4та отключена 


Мопког прё активирована/МопКог 
гаск тед!а ммпеп гесог4та 
активирована 


Мопког пру (Таре Ашщо ЗУ) 


активирована/Мопцог 1гаск те(!а 
\ммпеп гесог4та активирована 


Мопког прё активирована/МопКог 
гаск теда ммпеп гесог4та 
отключена 


Мопког прщ (Таре Ащо Зе) 
активирована/МопцКог 1гаск те(!а 
мПеп гесог4та отключена 


сигнала в пределах автозаписи 
При остановке: мониторинг 
входящего сигнала 

При воспроизведении: 
мониторинг текущего сигнала, 
затем только входящего сигнала в 
пределах автозаписи 

При записи: мониторинг текущего 
сигнала, затем только входящего 
сигнала в пределах автозаписи 
При остановке: мониторинг 
входящего сигнала 

При воспроизведении: 
непрерывный мониторинг 
текущего и входящего сигнала 
При записи: мониторинг текущего 
и входящего сигналов вне 
автозаписи, затем только 
входящего сигнала в пределах 
автозаписи 

При остановке: мониторинг 
входящего сигнала 

При воспроизведении: 
мониторинг только текущего 
сигнала 

При записи: мониторинг только 
текущего сигнала вне автозаписи, 
затем только входящего сигнала в 
пределах автозаписи 

При остановке: мониторинг 
входящего сигнала 

При воспроизведении: 
непрерывный мониторинг 
текущего и входящего сигнала 
При записи: мониторинг текущего 
и входящего сигналов в пределах 
автозаписи и вне ее 

При остановке: мониторинг 
входящего сигнала 

При воспроизведении: 
мониторинг только текущего 
сигнала 

При записи: мониторинг текущего 
сигнала вне автозаписи, затем 
текущего и входящего сигналов в 
пределах автозаписи 

При остановке: мониторинг 
входящего сигнала 

При воспроизведении: 
непрерывный мониторинг 
текущего и входящего сигнала 
При записи: мониторинг текущего 
и входящего сигналов вне 
автозаписи, затем запись и 
мониторинг входящего сигнала в 
выбранных клипах 

При остановке: мониторинг 
входящего сигнала 

При воспроизведении: 
мониторинг только текущего 
сигнала 

При записи: мониторинг только 
текущего сигнала вне автозаписи, 
затем запись и мониторинг 
входящего сигнала в выбранных 
клипах 








Мопког прё активирована/МопКог При остановке: мониторинг 

таск теа мпеп гесогта входящего сигнала 

активирована При воспроизведении: 
непрерывный мониторинг 
текущего и входящего сигнала 
При записи: мониторинг текущего 
и входящего сигналов вне 
автозаписи, затем запись и 
мониторинг входящего сигнала в 
выбранных клипах 


Мопког пру{ (Таре Аицю ЗУ) При остановке: мониторинг 

активирована/МопНог {гаск тед!а входящего сигнала 

мпеп гесог4та активирована При воспроизведении: 
мониторинг только текущего 
сигнала, затем только входящего 


сигнала в пределах автозаписи 
При записи: мониторинг текущего 
выбранного клипа (клипов), затем 
запись и мониторинг входящего 
сигнала в выбранных клипах 





а 
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